Espanol

DesignShop 12



Table of Contents

MANUAL 8 USUAIIO...euiiiiriiiiiriieiesiee ettt sttt ettt et et s b et e sbeesbesbe et e sbeensessesasenee 10
AVISO de DereChOS 0@ AULON......iiiiiiieeieeieeeete ettt ettt et st st be e beesaeesatesasesane 11
INEFOTUCCION ..ttt ettt b s bbb bt b e s bt b e b e beebeebeebe e bt ebeebeeneeneene 12
Novedades en DeSIZNSNOP T2, ..ottt st sbe e sbe e s e e sasesaaesbesnbeens 13
Activacion y Desactivacion de SOFtWaAIe.......cceviirieriiiiiiiecececseese et se e e sane s 15
Descripcidon General de la Pantalla de DeSignNShOP......cvcveeiineenieniececiececeenee e 17
Barra de TItUIO Y MENU....cuiiiiiiiieiieeestee ettt sttt st sttt st be s 18
Barras de Herrami@NTas......ooueeieiiieiieenterte sttt ettt st sttt st sbe e b e sbe e st e saaesnesbeebeens 20
Ventana de ViSUAIIZACION. ..ot s sbe e 23
Ventana de visualizacion del Proyecto........iieiiiniinienieciece e 25
Trabajando CON AINCRIVOS.....cciiiiiiiiceeee ettt st a e e beesbe e sbaesesesssessbeebeenseens 26
AT ANCNIVOS. .ttt ettt b et s et sae et s bt et e sbeesbesbeenbesaeennens 27
Archivos de Bordado CompPatibIes........c.oviriiririiiiniceeceseeee et 29
GUANdAr UN AFCRIVO. ..ottt sttt et e sbe e bt e saeesaaesaees 31
Archivos de Bordado Compatibles para GUardar.........ccceceeveveeveneenenenneneeeseseeseneens 33
GUArdado QUEOMATICO...cuirieiieiieieriteiesit ettt sttt sttt sttt b e s b e sae et e saeenesneennens 35
GESTION @ AICRIVOS. ...ttt sttt sttt sb e st e b sbe e 36
Compatibilidad con Archivos GrafiCOS......ooiiiiiriiriiiiiicece e 39
OPCIONES 8 VECLOIES. ...euieieeiieieritetesie ettt ettt ettt st et s bt et e sbe et e sbe et e sbesstenbesseenbesaeenses 40
OPCIONES A8 TrAMIa.cuuiieuiieiieiieieeitert ettt ettt s e st sat e satesabesbe e bt e bt e sbeesaeesabesasesnbeenseenne 42
COmo Agregar NOtas @ UN ArChiVO.....coueiieiericiceceee sttt 43
Imprimir Archivos (Hojas de Ejecucion y Vistas Previas).....ceeenienieniennieniesnieeneeneennees 44
OPCIONES & IMPIESION.c..iiiiieiiiiiesieete ettt st ae e e et e e beesaeesaeesraesasessseesseenseenseens 45
Tipos de Archivos de BOrdadO........cccueeuieieeniiiieiieeie ettt ae e sie s e sreessaessaesseeaeens 46
ArchiVoSs A WIreframI@. .. cui ittt st st sbesanens 47
ArCIVOS 0@ PUNTAAAS. c..eiitieiiieiieeteeteee ettt st st st s e st e beesbeesaeesaeesanesaees 49
ViSta A@I PrOYECEO...ciiiiiieeiteteeteee ettt ettt s e st st s e b e e be e sbeesasesasesabesbeens 50
PeStaNa @ PrOYECEO...cccuiiieiieiiiertterteete ettt st sttt et e saa e saa e st e st e e beesbeesaaesaaesanesane 52



Niveles de [a pestafia de PrOoYECLO.....cociirieriirieeeeeee ettt st et s 53
MOSErar/OCUILAr EIEMENTOS. .....ciiiiiieeieeeetert ettt st st st sbeesae e saeesane s 54
BlOQUEOD dE IEMENTOS...cciiiiiiriieieeeeeeeee ettt st sba e saaesanesans 55
Funciones de |a pestafia de ProyeCLO......uiiieiieeiieiieceesee et saeseeens 56
Menu contextual del botOn derecho..........ocevieieiieiire e 59
FUSIONAr DIOQUES 0@ COIOIES.....ivuiiiiiiiiisieeeeetestee ettt st 60
PeStarna de PUNTATAS. ..ottt sttt ettt s b e b 61
Pestana del NaVeZaGOr.......ouii ittt sttt et et s b et esae e 63
Pestafia del Verificar € DISEMA0.......ccoiriirerierireeestee sttt sttt 64
Navegando por el ESPacio de TrabajO.....cucuiiiiiiiiiiniiinieniesiesiecieeeese st 66
UNIdades de Medida......coeeviieiiiiiniieierieeesite ettt sttt sttt b e st nae e 67
ROEIA ettt b e s h e bbb bt et esh e et e sbe e besbe et e she e benheentens 68
LIMIEES @I AN ittt ettt et sttt be et sbe st e s besbb e b e ssa e besanenbesbeensenas 69
Seleccione el TAMAR0 eI AFO...c..oiiiiiiiieiee ettt st saae s 71
IMIOSEIAE OFIEN.ciiieiiieeite ettt ettt sttt e st e st e st e e s bt e sbeesbteesbbeesabeesabaessbaesaseessseesssaesnseesaseenns 73
Propiedades el OFiZEN.......cociiiiiiiinieriesieste ettt see e sreste s b e e saeesbeesbeesaaesssesnsesnseenes 74
Cuadricula de ViSUAlIZAtiON....cc.eeiiiirieiieteeeeesee ettt sttt st sbe st sbe st nae e 75
Propiedades de 1a CuariCUIG......c.covviriiiinirieeeeeee e st 76
Modo de Ajustar @ 1a CUAAIICUIA.......ovuiriiriieieeeee ettt 78
MOSErar PUNTAAAs €N 3D.....coeiiiiiiieeeeeseeereeee ettt st s s re e s sne e 79
CONTIGUIACION 3D...ciiiiiiecieeieeterte ettt st sttt et e s ba e s bt e sabe s besbeeaaesbaesanesanesnnes 80
Alternar GrafiCoS Y PUNTATAS.....c.oiiiiriiieriesie ettt st sttt esbaesaaesanessaeebeens 81
Activar o Desactivar CONECLOreS Y PUNTOS......cooviiiiiriieeiriteestee ettt siree st e s svreessnree s 82
FUNCIONES A€ ZOOM ittt sttt sttt sttt ettt st s be et s bt et e sbe et e st e et e sbe e st ebesaaenbesneenseee 83
Herramientas A& ZOOM .. ..ottt ettt sttt sbe e bt e bt e sbeesatesasesaneeas 84
Barra A€ ZOOM ...ttt s r e s n e e 86
Zoom y Desplazamiento Usando €l RAtON.......ccocveiiiviiniiniinieniccie et 87
ManipulaNdO EI@MENTOS......civiiiiieiiiiteieeeert sttt ettt e saa e s a e s aeebeebeesbeesaaesanesanesanas 88
SeleCCiON A EICMENTOS. ..ottt sttt ettt st sae et sbee e 89
SECUENCIA 8 COSTUIA..uiiiieiiiiiriierieeitesteet ettt sttt sb et s bt esbe s e e sbesaeebesbeenbesseenbesbeensessesnsensens 93



FUNCIONES BASICAS...ivtiiiiiieiiriinientt ettt sttt sttt sb et st e b s b e sbe st enbesasenbessaenbesbaensesbesnsensens 94
EI@MENTOS MOVIIES....c.eiiiieieete ettt b st b e b 99
ESCalar El@MIENTOS. ..ottt sttt 101
ROTAI El@MENTOS. ...eieieiirieeteeeeet ettt b et b e st b e st e b s e besbeese e 104
AlINEACION @ El@MENTOS....cciiiiieierieeerte ettt sttt ettt s sae s 107
SISTEMA @ COIOMES. . ittt sttt et be s st et sssesbesbeenbesaeenbesaeensenee 109
Barra de Herramientas de @ Paleta.........covoiiioniiiieneeeeeeeeete e 110
SECUENCIA U8 COIOMES...ciiiiieieeiieteetet ettt st sttt et sb e s e bt s e resane e e 113
Ventana de Propiedades de COlOr.. ...ttt sttt 114
S 4 = 1P P PP PP PRTOPRTOTRPRO 120
Creacion de un Elemento de Letras.......coeveeiereeieneniieneeieseetese sttt 121
Propiedades de 1aS Letras. ...ttt ettt sttt st sae bt sae s sbeense s 123
[ =] o 1] (o TSROSO PP SPRPRRURRRPRR 124
TIPOS A€ AlfADELOS...eieiiieeeee ettt saae s 126
Categorias del alfabeto.. .. 129
LiSta 0 POISONAJES...uiiiieiieiieiie ettt ettt et st s e s b e e be e sbeesbeesaeesaaeseaessseesseenseenseenes 131
LI e 1SR e [N 1= = ORI 135
ATTUIFE A€ 1@ 1EEIA. ittt st s sttt s be e nre e 137
ANCNO A€ 1A 1ETFA. ittt sttt et sb e sb e s bt e st e sabesareebe e 139
INCIINACION @ 13 1ELFA ..ttt 141
CUAAro Para ditar TEXLO....iiierierteeteete ettt sttt saa e saa e st s b e s be e beesaaesaaesanes 143
Manipulacion €N PANTall@.......coceeiiniiniiiceceee e e 144
NG T oY= A= o = [ol - T Lo TSSO 146
LEtras CON KEIMING..cc.iiiiiriieiinitiiereetese ettt ettt be s bt et sbeebesbe e s ee 147
Espaciado entre Palabras........o e 150
Kerning €N Pantalla........oouoiiiiiieeeee et s e 152
ESPACIado @Ntre [ETraS....coviiniiriieriecieeie ettt sttt sa e st sab e s be st e be e 153
RECOIT. ittt s s sbae s 156
JUSTITICACION ittt et ee e e eba e e e eaba e e e eabaeeeesbaeeeeabaeesenbaeeeensaeees 160
Orden de PUNTAGAS......oveeieriieierieetesteet ettt st st s bt st et e sbe st e sbeenbesbesanenees 161



TIPO A€ [IN@A..cuieiieiieteceeteee et sttt st s be et s be et e s be e b e s be e b e naesanenes 163
AATCO ittt s s ba s br e 166
COSTUIMII ..ttt b e s bt s et e b e s b e nesbe e s e sneenneee 168
P OIS PCEIVA. e iteeeieeetee et st e et e s be e s be e s bae e baeennreenns 170
Y o] o] 3ROSRSO SO SO PR PRTUSRRPROPRRPR 172
PrEAJUSTES. .. ettt s e s b e s be e s ne e e nnee e nneeas 173
INCIUIT AESCENAIENTES. ... ittt st sbeesbeesaeens 176
(G E=To [ ol e [t (o TP PRRUP PR 178

Bordes autOmMAtiCOS PAra [Etras.......ocivieiiiniiniinieceeeeeeee s s 180

AV o] aleT 4 =] 0 0 = P PP P PP PPP R PPRRRPPI 183

Alfabetos de MONOEIAMAS. ...c.iiiiirierieeie ettt ettt s e e saa e s seeseesbeesbeesaeas 184

MOAO A€ MONOZIAMA..c..iiuiiiiriiirieriieiteetterte sttt sttt sbe et sttt sbe et e sbe s b e sbe s st esbesabenbesssensesasenses 185

Monograma usando el tipo de linea de enVOItUra.......ccocevervieneniieneneeeece e 187

ESTIOS A LOTIAS . iiiiiieiieiesieeter ettt sttt s s b et e b e e sne e e nresanens 188
GrUPOS A NOMDIES..ccuiiiiiiiieceeeee ettt st et st st e s beesbe e beesbaesasesasesasesnsaens 191
Propiedades de ODjJeL0. ...ttt s b e e be et sre e s e e saaesaresnnas 198
Guardar propiedades como predeterminadas........ccceerierieecieeieeneeseesee e 202
TIPOS A PUNTATAS. ...eeeuieiiriieieeitee sttt sttt ettt s esbe st e be s bt e besbeenbesaeensenne 204

PUNEAdASs Para CAmMINQAT ..o ittt ettt st st sbe bt esbe e sbee st e sseenbeebeenbeenes 205
Puntada para caminar NOIMAl. ..ottt s 206
Puntada de frijol Para CamiNar.......oceeieeieeniinieieeicce e s 208
Punto de caminar de SAIT0.....ocuiiiiiierieereeeeeee e 209
PASEO ECOTALIVO....eiiiiiiiieieeetete ettt sttt ettt s e b sbe et saeebesbeensens 210
PASE0 CON ENTEJUEIAS. ... coieiiiiectteieeeeee ettt st st 211

Elementos de linea de puntadas MUItIPIES.......c.ooveveririininieneee e 213
Puntadas de satén, zigzag, puntada E y puntadas de abordar......c..ceccecevcererenenennnn 215
Puntadas de relleno y de relleno de bordes.........cooovieviiniiiniiinienicnieeeceeeeiens 221
PUNTAAAS AECOMATIVAS...cuiiiiiieiereeterteet ettt sttt st sbe e snes 230
PUNtadas de [ENTEJUEIAS. ......cuivieeieeeeeeeeee ettt e sae e s saeeneaens 232
Puntadas de PUNLIllISMO......oiiiiiriiieieeteeeeee ettt 235



PUNEAAAS @ SOPOITE...c..eiiiiiieeteeteeteete ettt sttt ettt e sbe e st e st satesbe e beesbeesbaesanens 236
TIPOS A€ SOPOITO. ..ttt ettt e s bt e sbe e sat e st e st e sbeesbeesbeesbeesstesabesabesasesanes 239
(@o] 0] 01=] 0 IS7= [l (o] o TSNS R OO OO OO P PO P RUS PP 242
CoMPENSACION @ trACCION....iiviirieeteete ettt re e e sbe e s aeesasesasesasessbeenseesbeenseens 245
Desplazamiento de traCliON.. ...ttt st ae e s e s e esaeeseebe s 246
Escala de compensacidn para columnas pequenas.........ccoveevereeieneniienenienesieneseeees 247
COMPENSACION @ |ETIAS..ciiiiiiiiiriiiisteest ettt et st s st s bt e be s e e nbesaaense e 248
ANCNO € COIUMNA. ...t sre s 249
Efectos para [@ COSTUIra SUPEIION.....iiiiieriieieeieee ettt sttt saa e saae e 250
BOrde AlEAtONTO..c.uiiiiiieiereeteteet ettt s st b e e nns 251
Densidad PersonaliZada.........oeceeiiiciececiececeee et 252
EfECtOS d@ diSTOrSION. ittt st sttt be s ees 255
Propiedades AVANZAGAS........oouiiiiiiiiiierieente ettt ettt sate st st st et e e b e e b e saeesaeesaee e 258
Linea Unica (Propiedades del ODJetO).....cociiriirieriieeeeeee e 263
B S QUINAS. ettt ettt sttt s e st e et e s b e e st e e s ba e s beeebaeenareenareenane 265
L= ] o1 T OO P TP PSP P PO PPPRPPPRRO 266
T4 =1 o TR SRTSRTSI 268
ANUAar y Ligar (Atar Y DESAar).....ccoueuereeiienerienieetesieeteste sttt ettt saeestesbesaesaesssessesanens 270
ARQAIENAO AMAITES. ...ttt sttt et e bt e s bt e s bt e s bt e sabesabesbeebeesbeesstesaaesasesanes 272
RECOIE AULOMATICO. c..uiiiiiiieietetetee ettt ettt ettt 274
VBE OPCIONES....uetiiiieeeieeeee ettt ste e st e st e e bt e e bt e e sab e e sa b e e ssbeesabaesssbeessseesasaesabaesaseessseesnnseenn 275
BSOS ettt s b et h et b et be st e beeneebenas 276
Vector (Propiedades del ODjJET0)......ciiiiiiiieeiecieceeeereesee et ae e 278
Aplicacion (Propiedades del ODjJEt0)......cccreriireriirienieieseeieseetesie sttt 279
El Proceso de DigitaliZaCion.......cceviiiiniiiiinenienieetesieseesie sttt sttt et sa et sba et s saes 283
Ejemplo de Plan de DigitaliZaCiOn........cceviiieiiiiiiniiiiciesccie et 285
Cémo Manipular un Grafico antes de Digitalizarlo.......coccovcverierienneenienienieseeeeeeen 287
Herramientas de Entrada y Funciones Basicas de Digitalizacion.........cccceveevvencveneeneennne. 289
Digitalizacion y EiCiOn: Preferencias...... et sve e saeens 291
Digitalizacion y EAiCion: ICONOS Y CUIMSOIES...c.iiviiriiienieeienieeiesieeie et sttt st see s 294



melco

Digitalizacion de un Elemento de PAS@O0.......cccuverienieniiniiniiniesecie e 298
Digitalizacion de un Elemento de Linea Vectorial.......cccuuevivieninieienenienecieneseenieseenee 301
Digitalizacion de un Elemento de Puntada Manual.........cccocevvvineeniinieniieniieniececneeneeen 302
Digitalizacion de Elementos de ColUumMNa.......c.ocuieieiiieniiniinienie e s sae e ens 304
Método de Entrada de 1a COlUMNG T...cuieiiiiiiiiiiicieeeeeee e 305
Método de Entrada de 1a COlUMNG 2...c..coiiiiriiiniinieienecieceeee et 309
Método de Entrada de una LIN@a UNICa.........c.cuvveeveeevceeeeeeeeeee s sesessnens 311
Digitalizacion con Rellen0s COMPIEJOS....ccuiviiriiiiinirienieeierie sttt sae e 313
Método de Entrada de Relleno Complejo (Modo Tradicional)........ccecevveerieriiernieenieennenne 314
Método de Entrada de Relleno Complejo (Modo de Entrada sin Relleno)...........ccuc...... 317
Método de Entrada de Relleno Complejo (Modo de Ingreso Manual).........cccecveevennnenee. 321
Digitalizacion de Rellen0s VeCtOriales......ooiiiivieienieieneeierectesestese st 323
Digitalizacion de un Elemento de APlIQUE........ovueeieririeniiniereceeeseee s 325
Anatomia de un DiSefio de APIIQUE.....coiiiiririiriirieeceee e n e 326
Método de Entrada de APlIQUES.........ooviiiiiiieirieierie ettt st s sbee s 328
INSEITAr RECOITE....eiiiiiiiiiieiee et sbe e e s 330
REEIESO Al OFIZEN...cuiiiiieiieie ettt et te e s e e s e e st e ssaeesteesseese e seesseesseessseensesnsenns 332
MOAOS A EQICION. ..ottt ettt st sb et s b et s b st e sbesssenbesasense e 333
Comandos de ediCion de WireframesS.......coeecvererieniniieneneceseese et 335
Herramientas de edicion de elementos de Wireframe........coccecvevevienenieneneeneneeneseenene 337
Insertar orificio, dividir [inea o rellenar isla......c..cceeerenineeeeee e 338
Propiedades del contorno (agujero, diviSion 0 iSla)......ccccceveeriieniieniiiniienieeneeneeneennens 340
eIt a =Tl Ul g I =Tg o] T 11 0 o= USROS 343
Direccidon de la puntada de iNSErCiON.......cocviveeiireriereeeee ettt 345
OPeraciones CON ElEMENTOS. ..ottt ettt ettt sbeesbe e saeesatesabeeabeeseens 348
EIemMENTO diVIdIAO. ..o e e 349
2{eT 0 0] o1=T g o] o] =] o TN OO OSSR PRUPRRPRRRPRR 350
COMDBINGE EIEMENTOS. ...ttt sttt sb e s bbbt et sae e s e naes 351
RESEAr CIEMEBNTO.c..itiiiirteeeeeee ettt sttt et st s b et sae et e sbeenees 352
CONtOrNO de COMPENSACION..c..ciitiriiiiirieeierieete sttt ettt et ettt sbe et sbe et e sbe et e sbeesesbesasenees 353



TraNSTOrMAr @SQUEMIA. ..iiuiiiiieeierieet ettt sttt et sttt e st e sbesssesbesbsenbessnenbesaeenses 354
(SOMDBra) PAralela......oceoeeieeieeee ettt aae e 355
(CTY LT =Tl oo Y e (=13 TR 357
Generar hilvanado/iIMPrimMaciOn........coueiiieiiieeeeeeree et saesressessseesaeenbees 359
Cambiar el tipO de ElEMENTO......cociiieiicee e s e ae e e aeesaeas 362
Convertir Objeto eN WIreframe.. ..o i 364
SECUENCIA QUEOMIATICA. uevutitiriieiesieerte sttt sttt sttt st et s e sae s e et sbe et e sbeesaesbessbesbessnenbessaensenes 365

e R I A T o1 [l Lo OO ST SU SR TRUSRRPRI 366
Convertir lustraciones @ BOrdados.........oceveeierierieniinieieneeeseeesee e s 368
FOrmas y DiSEfOS AULOMALICOS. ...uiiiiiiieiiirierieste sttt s ae et beesaaesaaesanesanas 376
Entrada AUtOMALICa de CIFCUIO...eiiiriieieieeeeee e 377
Herramienta de ElipSe AULOMATICA.....ccuiviriiiniiiineeieseetesee ettt 378
Herramienta Rectangulo AUTOMALICO.....cciviiiiririerieeierie st 379
Entrada Automatica de Formas y Disefios Personalizados.........ccceceveecvenencienesieenesieennens 380
Creacion de nuevas formas y disefios personalizados.........ccocvvveeneeniencieniiencennieenieeneeen 383
Operaciones de disefio y formas personalizadas.........cccoevvervienieniieniienneeneeneeneesee e 385
FOrmas del POrtapapeles.... ottt st saa e s esaeeeanas 386
REIIENOS AE PatrONES...cueiiiiiieiesieetestee ettt ettt sbe et st s bt st esbe et e saesanenees 388
Como Crear y Guardar un Relleno de PatrOn........coeeevieiiniinienenienestesese e 390
Edicidn de Rellenos de Patrones AIMacenados........cccveeievierienieneenieneenieneessesessessessessenns 392
PUNTAAAS AECOTATIVAS...cviiieiieiteteetee ettt st sb e s b e s e b s e s nas 394
Creando una Nueva Puntada DeCOoratiVa......cceeverereerieneeiieneeiesiesiesie st 395
Editar Puntadas Decorativas AlMacenadas........ccecuereeiererienienienienieneseenie s nae e 398
PUNTadas de LENTEJUEIAS.......coiirieieteeteeeteeete ettt ettt ettt s sbe s neas 400
Creacion de una nueva puntada de fijacion de lentejuelas.........ccevevevvienercieneniieneneene, 402
Edicién de una puntada de fijacion de lentejuelas........cccecevireerinienenieenieneeeseeee e 404
Puntadas de Lazos Personalizados.......c.coveverierienienenecieseeesee ettt 406
Relleno de FOtOZIafia....ciiviiiiiiiiececece ettt st e e saeesaaesaeesanas 409
PUNTO @ CrUZ (CrOSS STITCRN).eueeeiiiiiieiiiieiieieeeeettetteee ettt et e e e e e earreeeeeeeeeeeesessssssssssssseeeeeeeeesssens 412
Creacion del Alfabeto con Puntadas EXpandidas.........cceceveevieneriieneniienenieneseenieseesieseeneens 416

8



EItOr @ Alf@DELOS. .. coiiiiieieciteectee ettt st st sb e s aa et saa et s be b 418
Creacion de formas de letras para un alfabeto.......cccovivieniniininicce e 420
Edicion de glifos en el editor de alfabeto.......covovieriiiiiiiicie e 421
Creacion y edicion de MONOGIaMIAS......cucuieiiriiierieerieeneeseeseesteeressseesaeesaeesseesssessessesnsessseens 422

Administrador de Aros (Configuracion de AF0S).....c.uccueecieeieeneeniereesee e sre e ssre e sreeseeeseeas 423
Ar0S PredefiNidOS. ..ottt saees 425
Aros definidOS POF €] USUAIIO.....c.iiiiiirieiienienteieet ettt st sttt sae s naes 427
AJUSTES QAICIONAIES. ..c.eeeeieteeeeee ettt st sttt sbe e s aaesaaesaee e 432
Forma de aro personalizada.........ceoieriiiiiiiinieccceeseest ettt s 433
Forma de campo de costura personalizada.......c.oeeevieriieiieeneeneenieneesre e sre e eseeeseeesanes 438

Menu de Herramientas de DeSiGNSNOP.....ccivciiiirierierie ettt 440
P r O I EINCIAS. ¢ ettt bbbt et h et b et sae et nas 441
OPCIONES 8 AICNIVO.c.ueiiiiiiieeieete ettt ettt st st st e bt e bt e s beesatesateeasesabeenne 443
I ErOS et e e e b e s r e e r e esne e ne e 445

FIIErO d@ TiSEA0.c..eiiiieeierteeeeeee ettt et s s b et sbe e ae e 446

Diagrama de proximidad de puNtadas.......cccoceevueinieniinienienie e sieene e esee e snesee e 448

Filtro de proximidad de PUNTAda@......cccecueereerierieiiecieeeeeeee et sae e 449
EItOr A ACeIEradOrES...couiieieieeieeieseeee ettt sttt st sb e sbe et saeebe b 450
Convertir y restaurar alfabetos... ... 452
CONVEISION POI IOTES..cuiiitiiiiiieiesieete sttt sttt sb e st tesbe e b sbeeaesbe e b e sbesssesbesssensessnensens 454
FACLOrES @ COSTO..uitiriiiiiriieieetee ettt ettt ettt b e s be st b e sse e b e sneene e 455
Caracteristicas de escala (ajustes de escala global y propiedades).......ccocceveverviercienirennnens 457
INFOrmMAacion del SIStEMIA.....cc.iviiiiiieteeeeee ettt sttt 460
SEEUIAAM. .. ettt ettt st st be s bt e besh et s a e et e s bt et she e besaeenbenas 461
BUSCAr ACTUAIIZACIONES. ..couiiiiieiieee ettt ettt st sbe e b e beenneens 462
ACtUAIIZACION @ ICONOS. ...ttt ettt ettt ettt 463
Configuracidon del sistema operativo MelCO........ovviriiriieieenieniinienieseeeseee e 465



melco

Manual de Usuario

Rev 250320

10



melco

Aviso de Derechos de Autor

© Aviso de Derechos de Autor Melco,

RESERVADOS TODOS LOS DERECHOS. Ninguna parte de esta publicacién puede ser reproducida, almacenada
en un sistema de recuperacién o transmitida en ninguna forma o por ningun medio (electrénico, mecanico,
fotocopia, grabacién u otro) sin la autorizacion previa por escrito del autor. El autor se reserva el derecho de
revisar esta publicacion y realizar cambios en ella en cualquier momento, sin obligacion por parte del autor

de notificar a ninguna persona u organizacion sobre dichas revisiones o cambios.

Se han tomado todas las precauciones para evitar errores o descripciones engafiosas de hechos, equipos o
productos. Sin embargo, el fabricante no asume ninguna responsabilidad ante ninguna de las partes por

pérdidas o dafios causados por errores u omisiones.

La tecnologia de la maquina esta protegida, entre otras, por los siguientes patentes:

e Patente US 6,445,970 B1
e Patente US 6.823.807

e Patente CH 693569 A5

e Patente US 6.736.077 B2
e Patente US 6,732,668 B2
e Patente US 6.871.605

e Patente US 6,983,192 B2
e Patente US 7,308,333 B2
e Patente US 7.513.202

e Patente US 8.851.001 B2
e Patente US 9.702.070

e Otras patentes pendientes
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Introduccion

DesignShop es un software de digitalizacion de bordados. Mediante el uso de este software, una imagen

puede transformarse de un simple grafico a una serie de movimientos y comandos de maquina que crearan

un hermoso producto bordado.

El software de digitalizacién tendra muchas herramientas y funciones especificas de bordado, pero muchas

de las convenciones y herramientas pueden parecer familiares a otro software que no sea de bordado.

12
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Novedades en DesignShop 12

Version 12.02.XXX

e Seagregod una opcion de esquina biselada a la herramienta de rectangulo automatico.
e Se agregaron doce alfabetos y una nueva categoria de alfabeto para los alfabetos "escritos a mano".

e Varias correcciones de errores menores y mejoras.

Version 12.01.XXX

e Mejoras en la traduccion.

e Varias correcciones de errores menores y mejoras.

version 12.00.XXX

Las ventanas ahora tienen pestafias y se pueden separar y acoplar. Las barras de herramientas se

pueden personalizar mas facilmente.
e Las pautas se pueden ampliar desde las reglas en pantalla.

e Seagregd un Cuadro de texto como funcién de tipo de linea de letras para restringir varias lineas de

texto.
e Lostipos de arcoy linea personalizados tienen caracteristicas de orientacion adicionales.
e Eltipo de linea personalizada ahora ofrece opciones de restriccion para letras.
e El espaciado entre lineas de letras ahora tiene opcién de porcentaje.
e Buscar actualizaciones ahora utiliza un sistema diferente y puede usar notificaciones.

e Seagregob la capacidad de alterar las propiedades de diferentes tipos de puntadas dentro de los

elementos de letras.
e Seagregaron seis alfabetos Tackle Twill redigitalizados.
e Nuevos alfabetos adicionales.
e Se ha afiadido apliqué como tipo de letra.
e Se ha afiadido la opcion de digitalizacion de punto mas cercano.
e Ahora se pueden crear alfabetos a partir de archivos de puntada expandidos.

e Ahora se pueden generar bordes para un elemento o grupo de elementos a través de generar

bordes.
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Se han solucionado problemas de rendimiento de la funcién Punto de cruz.
Se han agregado graficos de hilos Coloreel, Madeira Sensa Green y Madeira Special Effects.

Ahora esta disponible un menu desplegable de DPI en el cuadro de didlogo para guardar archivos

rasterizados.

La informacién de color a través de un archivo INF adjunto ahora es compatible con los archivos EXP y

DST.

Las propiedades de la configuracién del sistema operativo Melco ahora se pueden guardar como

predeterminadas.

Varias correcciones de errores menores y mejoras.
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Activacion y Desactivacion de Software

DesignShop utiliza una clave de seguridad virtual en lugar de una fisica. Esto significa que cuando inicia el
software por primera vez, debe estar conectado a Internet y se le solicitara que active el producto mediante

una cuenta de Melco Cloud. También debe conectarse peridédicamente a Internet para verificar la activacion.

DesignShop se puede instalar en varias computadoras, pero solo se permite un software activado por licencia

a la vez. Se permite una licencia por usuario de Melco Cloud en cualquier momento.

Sizer

Sizer es un nivel limitado del software que permite abrir, guardar, colorear y escalar archivos de disefio de

forma limitada.

Para ejecutar Sizer, cree una cuenta de Melco Cloud, verifique la cuenta segun las instrucciones e inicie sesion

en el software. No se requiere ninguna activacién adicional.
Sizer también permite el registro de una licencia.

Para registrar una licencia:

1. Vaya a Herramientas > Seguridad

2. Haga clic en [Melco Cloud Security]

3. Haga clic en [Registrar licencia]

4. Introduzca la clave de licencia/numero de serie de DesignShop

5. Haga clic en [Registrar licencia]

Activacion del producto

Para activar el producto con una cuenta de Melco Cloud existente:
1. Con la computadora conectada a Internet, ingrese su correo electrénico o nombre de usuario de su
cuenta de Melco Cloud.

o Sino se ha creado ninguna cuenta de Melco Cloud, al hacer clic en [Crear cuenta de Melco

Cloud] se iniciara un navegador y se permitira la creacion de una cuenta.
2. Ingrese la contrasefia de su cuenta de Melco Cloud.

3. Haga clic en [Iniciar sesién en su Melco Cloud].
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4. Luego tendras la opcion de iniciar DesignShop.

Si se ha asignado una licencia al usuario, el software se iniciara en el nivel asociado a la licencia. Si no se ha

asignado ninguna licencia, el software se iniciara en Sizer.

Desactivacion del producto

Para desactivar el software y liberar la licencia para su uso en otro dispositivo, siga los pasos a continuacion:

1. Vaya a Herramientas > Seguridad
2. Haga clic en [Melco Cloud Security]

3. Haga clic en [ Desactivar este equipo ]

16
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Descripcion General de la Pantalla de
DesignShop

Esta seccion le presentara todas las diferentes areas de la interfaz de usuario de

DesignShop y le ayudara a familiarizarse con el disefio de DesignShop antes de
comenzar a aprender sobre sus herramientas y funciones. Cuando DesignShop esté abierto, vera una
ventana similar a la que se muestra a continuacion. Es posible que algunos iconos, ventanas y pestafias no
estén visibles segun el nivel de software que esté ejecutando.

1) Driagritihog Pocmsonal - Apple.ctm - & x

T T e S e
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FARHN=
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[Ty P —— T ——

XABYIN LA Zoom | 199 % Wo4724 5 RIH 39881 SUKhCount 15818 b B 4y & | SRR 4L B >>H
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17


https://go.melcocloud.com/Fwd/ds12screenoverview
https://go.melcocloud.com/Fwd/ds12screenoverview

melco

Barra de Titulo y Menu

Barra de Titulo

La barra de titulo se muestra en la parte superior de la ventana. En esta barra se mostrara el nivel del

software y el nombre del archivo actual.

En el extremo derecho de esta barra, tiene la opcion de minimizar la ventana, restaurar la ventana o cerrar el

programa.

B Deugnap Protmsonat - Sppincim

Barra de Menu

La barra de menu incluye menus desplegables desde los que puede seleccionar cualquier cantidad de
comandos para el software. Muchos de estos comandos también estaran accesibles desde un acceso directo

del teclado o un icono en las barras de herramientas.
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Barras de Herramientas

En estas barras se encuentran muchas funciones. Se pueden mover haciendo clicy

arrastrando la pequefia linea vertical que se encuentra a la izquierda o en la parte =~ =

superior de cada conjunto de iconos. Cada icono mostrara una informacioén sobre herramientas cuando se

pase el ratén por encima. Esto le permitira ver rapidamente lo que hace cada icono.

1 &5 L O B il - L= B A eRe 10 LRA TR KS 3 -
NERED XD 4 H67,. AAARAKAR 3OFPMMIEST AG, #6225

[ oain W aTn TR 30ssTisuknCount 18818 fh S 4y o eI s

Si estas barras de herramientas estan cerradas, se pueden volver a abrir yendo a Ver>Barras de herramientas

y colocando una marca de verificacién junto a las que faltan.

También puede hacer clic con el boton derecho en cualquier parte de la barra de herramientas superior para
abrir el menu contextual. Este menu le permite activar o desactivar la visibilidad de todas las barras de
herramientas, ventanas de visualizacion y reglas. También puede hacer clic en "Restablecer disefio..." para

que todas las barras de herramientas y ventanas vuelvan a su posicion predeterminada.
Barra Principal

La barra principal contiene principalmente opciones de archivo como nuevo, abrir y guardar. También

contiene opciones de edicibn como cortar, copiar, pegar, deshacer y rehacer.
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Barra de
Visualizacion

La barra de visualizacion contiene las herramientas de zoom, asi como las configuraciones de visualizacion y

los modos de edicién.

AQRQAAQ QAo N A SRS AN,

Barra de Objetos

La barra de objetos contiene varias herramientas para centrar un disefio, adornos y ataduras actualizados,

asi como herramientas de asistencia grafica para el bordado.

W |

AR -

Barra de Propiedades

La barra de propiedades muestra las propiedades mas comunes de cualquier herramientao ~ «oooe

elemento seleccionado. Si se seleccionan varios elementos, solo se mostraran las propiedades -_l

que comparten los elementos seleccionados.

Density % 100 * Stitch Type: Satin - Underlay: - - Pull %: 100 ° Pull Offset: 0 - Width:

Barra de Herramientas de Entrada

La barra de herramientas de entrada contiene la mayoria de las herramientas utilizadas para

digitalizar, editar, seleccionar y secuenciar un disefio.

Las herramientas de esta barra cambiaran dependiendo de qué herramienta o elemento esté

seleccionado.

Barra de Herramientas de Minipaleta
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La barra de herramientas de la minipaleta contiene gran parte de la informacion de color del archivo de
disefio. Controla el color de fondo y el color actual, y almacena todos los colores utilizados en el disefio.
Debajo de la informacion de color del disefio hay un conjunto de muestras de color para obtener una vista

previa rapida del color.

Barra de Zoom

La barra de zoom muestra el nivel de zoom, asi como la posicion X/Y del cursor. También mostrara la

longitud y el angulo entre los puntos de entrada a medida que se digitaliza un elemento.
X:-864 Y:-746 LA Zoom: %

Escala

Barra de

La barra de escala contiene informacion sobre el tamafio y el nimero de puntadas del disefio o de los
elementos seleccionados actualmente. Se puede utilizar para escalar, rotar o reflejar un disefio o elemento.
Esta barra se reemplazara con una actualizaciéon de estado cuando se utilice una herramienta de
digitalizacion.

W: 2740

§i H:  0.795 | Stitch Count: 436 ¢ &

Barra de Redibujado Lento

La barra de redibujado lento permite al usuario "reproducir" el disefio en la pantalla como si estuviera
cosiéndolo. La velocidad se controla mediante el nimero que se encuentra al lado del botén de

reproduccion.

Haga clic derecho en los botones de pasos para acceder y ajustar los incrementos de pasos.

P 20 5| LK g > D>
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Ventana de Visualizacion

La Ventana de Visualizacion actia como el espacio de trabajo principal para digitalizar y editar. Se muestra

una vista previa del proyecto.

Cuando un proyecto esta abierto, al hacer clic con el boton derecho en un area en blanco de la ventana de
visualizacién, aparecerd un menu contextual de seleccién. Este menu contiene principalmente herramientas

de entrada.

Si hay varios proyectos abiertos, cada uno de ellos tendrd una ventana de visualizacion. Normalmente, estas
ventanas estan organizadas en capas, pero se pueden reorganizar arrastrando las pestafias. Esto
reorganizara o dividira el espacio de trabajo. Luego, las pestafias se pueden volver a mover para adoptar un

diseflo mas tradicional.

Reglas de Cuadricula

Para mostrar las reglas de cuadricula, vaya a Ver y marque reglas de cuadricula, o haga clic con el botén

derecho en la barra de propiedades y seleccione reglas de cuadricula.
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Las guias se pueden extender desde la regla de cuadricula haciendo clic en ella. Se pueden arrastrar a
posiciones especificas. Si hace clic con el botdn derecho en el triangulo guia de la regla, podra eliminar las

guias.

Cambiar el Tamaiio del Espacio de Trabajo

El tamafio del espacio de

View X
trabajo en la ventana de
visualizacién se puede Project  Grid Design Notes  Meleo 05
modificar siguiendo estos File
pasos: C:\DesignzApple.ofm
1. Seleccione el proyecto
Workspace Area

en la vista del proyecto.
Width: in.
2. Haga clic derecho en el —

proyecto seleccionado y Height: 50 in.

elija “Proyecto” en el
Project Level Settings

Maximum Stitch Length: 127 pt.

menu contextual.

3. Cambiar las

dimensiones del area | Connector Stitch Length: 45 ot.
del espacio de trabajo. .

. Retum To Origin: (&

4. Haga clic en Aceptar.

Save As Default

Cancel Apphy Help

24



melco

Ventana de visualizacion del proyecto

La vista del proyecto, que suele encontrarse en el lado derecho de la pantalla, contiene informacién no visual

sobre el disefio. Aqui se pueden ver la secuencia de costura, la informacién de color y los tipos de elementos.

6‘ Informacién
=

Si la vista del proyecto esta cerrada, vaya a Ver>Vistas del proyecto y seleccione "Vista del proyecto 1"
para recuperarla.

El tamafio de los elementos en la vista del proyecto se puede ajustar haciendo clic derecho y seleccionando

Tamafio de imagen de arbol en el menu contextual.

El color de fondo de la vista del proyecto se puede modificar haciendo clic derecho y seleccionando Color de

fondo del arbol en el menud contextual.

Ocultar/Mostrar Automaticamente

Al hacer clic en el pin en la barra de titulo de la vista del proyecto, se habilita la funcién de ocultar/mostrar

automaticamente la Vista del proyecto. Al hacer clic nuevamente en el pin, se deshabilitara.
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Trabajando con Archivos

Esta seccion describe como abrir, guardar, cerrar y crear nuevos proyectos o archivos de bordado.
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Abrir Archivos

melco

Se abre un archivo de bordado con el comando Abrir. Se puede acceder a este comando de las siguientes

maneras:

e Haga clic en Archivo>Abrir

e Utilice el atajo de teclado CTRL + O.

e Haga clic en el botdon de Abrir en la barra de herramientas principal.

) =]

PR xO0 9~

i ==l

Al utilizar cualquiera de los métodos anteriores aparecera un cuadro de dialogo abierto.

w Open
Look in: | __ Embroidery v| @ ?’ | FE
A MName - Date medified Type
= # BLUEJAY1.0fm 8/26/2021 4:37 PM Progr
Home A BLUEJAYZ2 ofm 8/26/2021 4:37 PM Progr
& BLUEJAYZ.0fm 8/26/2021 4:37 PM Progr
- £ BLUEJAYHD1.ofrm 8/26/2021 4:37 PM Progr
Desktop § 2% ELUEJAYHD2 ofm 8/26/2021 4:37 PM Progt
& BLUEJAYHDZ.ofm 8/26/2021 4:37 PM Progr
£ BLUEJAYHDIK12.0fm 8/26/2021 4:37 PM Progr B Preview
Libraries = BLUEJAYM10.0fm 8/26/2021 4:37 PM Progr
3« BLUEJAYTRIBAL.ofm 8/26/2021 4:37 PM Progr [ Dpen Raster Graphics At
Stored Fesolution Settings
_ fs CRDELHD1.ofm 8/26/2021 4:37 PM Progr
This PC (& CRDBLHD4.0fm 8/26/2021 4:37 PM Progr Wector Options. ..
ﬁ File Date:  08/26/21 4:37 PM
s OFM Wersion: 1.0
File name: BLUEJAYHDZ.ofm bt | [ Open Stitch Count: 11385
Files of type: Al Embroidery/Graphics Files w Cancel Size ¥ 3264 in.
Size Y 2.508 in.

El cuadro de dialogo Abrir le permite explorar su computadora para encontrar el archivo deseado.

El lado derecho del cuadro de didlogo muestra una vista previa, si esta disponible, del archivo de disefio
seleccionado. Si el archivo seleccionado tiene una extension OFM, debajo de la vista previa se mostrara
informacién sobre el archivo, incluida la fecha de creacion, la version OFM, el nimero de puntadas y las

dimensiones.
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Archivos de Tipo

El menu desplegable Tipo de archivo le permite elegir qué tipo de archivos se

muestran en el cuadro de dialogo Abrir. Las opciones son las siguientes:

Todos los archivos de bordados y graficos
Todos los archivos de bordado

Todos los graficos

Tipos especificos de archivos individuales

Todos los archivos (incluidos los tipos de archivos no compatibles)
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Archivos de Bordado Compatibles

Los siguientes son los tipos de archivos de bordado y extensiones que se pueden abrir.

Extensién Tipos de archivos Se abre como tipo

.ofm Proyecto Melco Estructura alambrica

nd Melco Condensed (v7 y anteriores) Wireframe (relleno simple)
Melco Condensed (v9 y posteriores) Estructura alambrica (puntadas manuales)

.exp Melco se expandio Expandido

.dst Tajima Expandido

fdr Barudan FDR Ampliado

fmc Centro de Comercio de Barudan Expandido

.zsk ZSK Ampliado

.pes Baby Lock / Bernina / Brother Ampliado

.pec Baby Lock / Bernina / Brother Ampliado

.coser Elna / Janome Ampliado

Jjef Janome Ampliado

Jjef+ Janome + Ampliado

.piezas Pfaff Ampliado

.pcm Pfaff Macintosh Ampliado

.csd Poema/Cantante Bordado llimitado Ampliado

XXX Cantante Ampliado

.casa Vikingo Ampliado

.oef OEDS Ampliado

.pat Saurer SHC Ampliado

.gnc Grandes nociones condensadas Ampliado

.emd Elna Ampliado

.shv Vikingo D1 Ampliado

vip Husqvarna / Viking Ampliado

.dsz ZSK-DSz Ampliado

.psf Frecuencia cardiaca de pulso Ampliado

.emb Wilcom Ampliado

.arte Bernina Artista Ampliado

.arte50 Bernina Artista Ampliado

.arte60 Bernina Artista Ampliado

.art70 Bernina Artista Ampliado

.art80 Bernina Artista Ampliado

.art42 Exploraciones de la OESD Ampliado

Jjan Disefiador Janome Ampliado
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Guardar un Archivo

Puede guardar el archivo activo (el archivo que esta abierto y tiene el foco) de las siguientes maneras:

e Haga clic en Archivo>Guardar
e Utilice el atajo de teclado CTRL +S.

e Haga clic en el botdon de Guardar en la barra de herramientas principal.

NeENEEXDOIYN-C- 1862,

Al guardar un archivo de esta manera, se guardara el archivo activo con su nombre de archivo, ubicaciény

formato actuales. Si es la primera vez que se guarda, aparecera el cuadro de didlogo de Guardar como.

Guardar Como...

Puede guardar el archivo activo con nuevas propiedades o nombre seleccionando "Guardar como...". Para

guardar un archivo utilizando el cuadro de dialogo de Guardar como, haga clic en Archivo>Guardar como...

Al hacer esto, aparecera el cuadro de didlogo Guardar como.
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w Save As
Save in: | " Embroidery ~ | '+ W Al
A Mame Date modified Type Size
v % PAINTERIK14.0fm 8/26/2021 4:37 PM Program DesignS... 248 KB
felis % PAINTERIK30.0fm 8/26/2021 437 PM Pragram Designs... 213 KB
=4 PAINTERP023.ofm 8/26/2021 4:37 PM Pragram Design5... 190 KB
- i PAINTERSDODG.ofm 8/26/2021 437 PM Program Designs... 110 KB
Desktop % PAINTROLLIO10.0fm 8/26/2021 437 PM Pragram Designs... T4 KB
=0 PAINTRTAPEIK3.0f m 8/26/2021 437 PM Pragram Designs... 213 KB
Libraries
This PC
MNetwork
File name: PAINTER2 v [ saw
Save as type: Melco Universal OFM (" ofm) e Cancel

Para usar este cuadro de dialogo, deberas:

1.

2.

3.

Especifique la ubicacién del archivo navegando a la carpeta o unidad deseada.

Especifique el nombre del archivo escribiéndolo en el campo de nombre de archivo.

Especifique el tipo de archivo seleccionandolo en el menu desplegable Guardar como tipo.

o

El tipo de archivo .ofm sera el predeterminado
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Archivos de Bordado Compatibles para Guardar

Los siguientes son los tipos de archivos de bordado y extensiones que se pueden guardar.

Extensién Tipos de archivos Se abre como tipo
.ofm OFM universal de Melco Estructura aldmbrica
.cnd Melco Condensed (v7 y anteriores) Wireframe (relleno simple)
.cnd Melco Condensed (v9 y posteriores) Estructura de alambre (puntadas manuales)
.exp Melco se expandio Expandido
.dst Tajima Expandido
fdr Barudan Fdr Expandido
fmc Centro de Comercio de Barudan Expandido
.zsk ZSK Expandido
.pes Baby Lock / Bernina / Brother Expandido
.pec Baby Lock / Bernina / Brother Expandido
.coser  Elna/Janome Expandido
.emd Elna Expandido
Jjef Janome Expandido
. piezas  Pfaff Expandido
.pcm Pfaff Macintosh Expandido
.csd Poema / Cantante Bordado ilimitado Expandido
XXX Cantante Expandido
.casa Vikingo Expandido
.shv Vikingo D1 Expandido
.gnc Grandes nociones condensadas Expandido
.personaje Husqvarna / Viking Expandido
.dsz ZSK DSZ(_34) Expandido

Al guardar en formato Tajima, el nombre interno del archivo se puede introducir en el cuadro de dialogo
Guardar como (en el campo Nombre interno del archivo de Tajima). Si este campo se deja en blanco, el

nombre interno del archivo se modificara para que coincida con el nombre del archivo de Windows.
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OFM universal

El formato de archivo OFM universal permite que el archivo sea leido por todas las versiones de DesignShop.
Las versiones de DesignShop que son mas antiguas que la versién de DesignShop con la que se guardo el
archivo generalmente leeran los datos como expandidos. Las versiones de DesignShop que son iguales o mas
nuevas que la version con la que se guardé el archivo generalmente leeran el archivo como datos de

wireframe.
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Guardado automatico

Cuando se trabaja con archivos de computadora, suele ser una buena idea guardar el trabajo con frecuencia.
Es posible que desee activar la funcion de guardado automatico en el software. Esta funciéon no es lo mismo

que hacer clic en el botén de guardar cada tres minutos.

La funcion de guardado automatico crea una version de copia de seguridad temporal del archivo que se
guarda automaticamente. No guarda sobre el archivo con el nombre de archivo original. Si el software
detecta un error y se ve obligado a cerrarse, aparecera una ventana de recuperacién cuando se vuelva a

iniciar el software.

Dado que el archivo es una copia de seguridad temporal, si se utiliza para recuperacion, el archivo debe

guardarse con un nuevo nombre en una ubicacidn mas permanente.

Para utilizar la funcién de guardado automatico, vaya a Herramientas > Opciones > Pestafia Opciones de

archivo. El guardado automatico se encuentra en la pestafia Opciones de archivo.

| Options X
File Associations Barcode Options Design Checker
File Options Measurement Units Preferences
Auto Save
Auto Save On: B
Interval: 3 Minutes

En esta pestafia, puede marcar la casilla para habilitar el guardado automatico, asi como especificar con qué

frecuencia desea que se realice el guardado automatico.

35



melco

Gestion de Archivos

Creando un Nuevo Archivo

Se crea un nuevo archivo de bordado utilizando el comando de Nuevo.

Este comando es accesible de las siguientes maneras:

e Haga clic en Archivo>Nuevo
e Utilice el atajo de teclado CTRL + N.

e Haga clic en el boton de Nuevo en la barra de herramientas principal.

DI A WE XD ID-C -1 8872

Al crear un nuevo proyecto se crea un proyecto en blanco basado en la configuracion predeterminada en la

que se trabajara.

Insertar un archivo

El comando de Insertar coloca un proyecto completo de un archivo de bordado o un archivo grafico en el

archivo abierto existente.

Para insertar un archivo en el proyecto activo, utilice uno de los siguientes:

e Haga clic en Archivo>Insertar
e Utilice el atajo de teclado CTRL + Insertar.

e Hagaclicen el botdn de Insertar en la barra de herramientas principal.

DeEPEB XD N-C -8B 2,

El archivo insertado aparecera en la pestafia Proyecto con su propio disefio.
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@ Informacién

Los tipos de archivos admitidos para Insertar son los mismos que para Abrir.

Cargar un archivo a una maquina

Se puede enviar un archivo a una maquina de bordar que esté habilitada para recibir archivos directamente

desde DesignShop. La compatibilidad con esta funcion depende de cada maquina.

Para cargar un archivo en una maquina:

e Vaya a Archivo>Maquina>Cargar disefio, O

e Hagaclicen elicono de Cargar disefio en la barra de herramientas principal.

DNEPEBIXDO - -[EB 2.

Esto enviara el disefio al software operativo de la maquinay lo cargara. Si hay varias maquinas disponibles,

se le solicitara que seleccione la maquina en la que desea cargar el disefio.

Envio de un disefio a una cola de maquinas

Para enviar un disefio a una cola de maquinas:

1. Vaya a Archivo>Maquina
2. Seleccionando entre las siguientes:
o Poner en cola el disefio actual: esto agregara el disefio actual a la cola de disefio de la
maquina.
o Poner en cola todos los disefios abiertos: esto agregara todos los disefios abiertos en el
software a la cola de la maquina.
o Seleccion de cola: esto agregara los elementos seleccionados actualmente a la cola de la

maquina como un disefio.

Cerrar un archivo

Se cierra un archivo de bordado con el comando Cerrar. Se puede acceder a este comando de las siguientes

maneras:
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Haga clic en Archivo>Cerrar

[ ]
Haga clic en el botén Cerrar en la pestafia del archivo en la ventana de visualizacion.

BB Duesigriihap Pcdmmcional - FUMPAGN ol
File| Edit View insért Object Graphics Tools Window  Help
AL - BP0 QOC G KROMENR S Loy K v

"SEEE M
7  AG23Caim | GHOSTSIof  PUMPKINZefm () - e . ax

| mEE 4 E2EE
&4 &, [Pz

Si se han realizado cambios desde la Ultima vez que se guardd, aparecera un mensaje solicitando que se

guarden cuando se utilice el comando cerrar.
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Compatibilidad con Archivos Graficos

Los tipos de archivos graficos que se pueden abrir, insertar o guardar dependen del

nivel del software.

Extensién Tipos de archivos Editor Vector Profesional
.bmp Windows Bitmap Trama X X X
Jjpg/ .jpeg  Joint Photographic Experts Group Trama X X X
tif 7 tiff Tagged Image File Format Trama X X X
.png Portable Network Graphics Trama X X X
.pcx Personal Computer eXchange Trama X X
.eps PostScript encapsulado Compuesto X X
.emf Enhanced Meta File Vector X X
.svg Scalable Vector Graphics Vector X X
svgz Scalable Vector Graphics (Compressed) Vector X X

Para abrir o insertar cualquiera de estos formatos de archivos graficos, cambie el tipo de archivo a "Todos los
graficos" para verlos mejor. Si el tipo de archivo esta configurado como "Todos los archivos de bordado", no

se podra ver ninguno de los archivos graficos.
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Opciones de Vectores

Tanto en el cuadro de didlogo Abrir como en la pestafia de opciones de archivo, en Herramientas>Opciones,
encontrara el boton Opciones de vector. Al hacer clic en este botdn, apareceran las Opciones de

importacién/exportacién de vector.
Opciones de Importacion Vector Import/Export Options X

Import Dptions

Para importar, hay dos opciones:
B Convert ToVectar Objects

Convertir a Objetos Vectoriales [ Auto-Sequence

e Esta opcidn, cuando esta marcada, trae los
datos vectoriales esencialmente como :
E wpart Optionz

elementos de estructura aldmbrica sin 8 Place AICBleps) on clipboard

informacién de puntada. @ Place EMF on clipboard
e Todos los contornos y capas se incorporan Color Space;  CMYE ~  [EPS anly]
al proyecto, pero los elementos carecen 9 dd Embroidery Data (EPS only]

de las propiedades de puntada necesarias

para ser un bordado completo.

e Sino esta marcada, esta opcion trae la informacién grafica al proyecto como una imagen rasterizada

plana.

Auto-Secuencia
e Cuando esta opcidon esta marcada, se reorganizara el orden de los elementos dentro del archivo en
un intento de crear un proyecto de bordado mas eficiente.
e Cuando se marca esta opcién, aparece un botén de Opciones para esta funcion. Al hacer clic en el

botén de Opciones, apareceran las propiedades y opciones de Auto-Sequence.

Opciones de Exportacion

Las opciones de exportacién afectan tanto al guardado de archivos vectoriales como a la copia desde
DesignShop y el pegado en un programa de ilustracion vectorial. Cuando se hace referencia al portapapeles,

aqui es donde se colocan los datos cuando se utiliza la funcion de copiar o cortar en el software.

e Colocar AICB(eps) en el portapapeles: Esta opcidon, cuando esta marcada, indica que los datos AICB

(Adobe lllustrator Clipboard) deben colocarse en el portapapeles. Dado que muchos programas de
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ilustracién vectorial utilizan este tipo de datos, suele ser mejor utilizarlos junto con esos tipos de

programas.

e Colocar campos electromagnéticos en el portapapeles: esta opcion coloca los datos de campos
electromagnéticos en el portapapeles. La mayoria de los programas admiten datos de campos

electromagnéticos.

e Espacio de color: esta opcién indica si los datos de color se almacenan como RBG o CMYK al
guardarlos como un archivo EPS. Los datos RGB se guardan como rojo, verde y azul. El espectro de
este espacio de color es mucho mas amplio que el de CMYK. Los datos CMYK se guardan como cian,
amarillo, magenta y negro. Este espacio de color tiene una gama mas limitada que el RGB, pero es
MAs preciso para imprimir en impresoras.

e Agregar datos de bordado (solo EPS): si esta marcada, esta opcion agrega objetos de etiqueta
especiales que se copian al portapapeles o se guardan en un EPS. Esto permite mantener una

cantidad limitada de informacién de puntada cuando se copia nuevamente al proyecto.

@ Informacion

Al utilizar funciones de letras en programas de ilustracién vectorial, es mejor convertir los objetos de
letras en contornos antes de guardarlos o copiarlos. Si los objetos de letras no se convierten en
contornos, DesignShop reinterpretara las letras utilizando las fuentes disponibles en el software.
Opciones de graficos rasterizados Al abrir archivos rasterizados, tiene la opcién de abrirlos con la
resolucién almacenada en los archivos. Esta opcién aparece como una casilla de verificacion en el
cuadro de dialogo de Abrir o en la pestafia de opciones de archivos de Herramientas>Opciones.
Ademas, en la pestafia de opciones de archivo, puede seleccionar la resolucién con la que prefiere
que se abran los graficos rasterizados. Al guardar como un archivo rasterizado, hay disponible un
menu desplegable de DPI en el cuadro de didlogo de Guardar.
I
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Opciones de Trama

Al abrir archivos rasterizados, tiene la opcién

Opticns
de abrirlos con la resolucién almacenada en
File Associations Barcode Options Design Checker
|OS arChiVOS. Esta OpCién apal’ece COmMOo una File Clptiurls Measurement Units Preferences
casilla de verificacion en el cuadro de dialogo A S
Abrir o en la pestafia de opciones de archivos Auto Save On: @
de Herramientas>Opciones. Interval: 3 Minutes
Ademas, en la pestafia de opciones de archivo,
. N Open File A:  Actual Size
puede seleccionar la resolucion con la que
prefiere que se abran los gréaficos rasterizados. Open Graphics At: 254 FFI

Al guardar como archivo raster, hay un menu desplegable de DPI disponible en el cuadro de didlogo de

Guardar.
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Coémo Agregar Notas a un Archivo

Se pueden agregar notas a un archivo y almacenarlas electrénicamente. Esta puede ser una forma
conveniente de almacenar informacién sobre como se digitalizo el disefio, qué tipos de soporte, material,

agujas e hilo se usaron con el disefio y cualquier otra informacién que pueda ser importante.

Para crear notas, realice una de las siguientes acciones:

e Haga clic en Ver>Notas de disefio

e Haga clic en el botdn Notas en la barra de herramientas principal.

[ &8 ) W[E 9~ B@ 2,

Esto iniciara un editor de texto simple en el que podra escribir sus notas.

Haga clic en Aceptar para cerrar el editor y conservar las notas. Recuerde guardar también el archivo o se

perderan las notas.
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Imprimir Archivos (Hojas de Ejecucion y Vistas
Previas)

Imprimir una version del proyecto de bordado puede ser Util para mantener los pedidos organizados.

El comando de impresidn es accesible de las siguientes maneras:
e Haga clic en Archivo>Imprimir
e Utilice el atajo de teclado CTRL + P.

e Haga clic en el botdn de Imprimir en la barra de herramientas principal.

DS B IxDO D -C - =72

Al utilizar el comando de impresion se abrira una aplicaciéon de impresora.

La barra superior de esta ventana contiene lo siguiente:
e Ver-Aquitiene la opcion de seleccionar ver una sola pagina o todas las paginas, asi como hacer zoom
para ajustar la(s) pagina(s) o llenar la pantalla.

e Configuracion de Pagina - Aqui puede elegir entre el modo vertical u horizontal, asi como el tamafio

de la pagina.

e Imprimir - Esto abrira el cuadro de didlogo de impresidn estandar donde puede seleccionar su

impresora, rango de paginas y numero de copias.
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Opciones de Impresion

Las siguientes opciones de impresion estan disponibles:

Colores unicos - Muestra los colores uUnicos dentro de un disefio, asi como la secuencia de colores
estandar. Esto seria lo mismo que los conos de hilo necesarios para coser el disefio, en lugar de solo
el orden en el que se cosen los colores.

Codigo de barras - Mostrara un codigo de barras del nombre del archivo. Si utiliza c6digos de barras,
limite los nombres de archivo a menos de 36 caracteres.

Notas - Esto agrega un cuadro a la impresién que contiene todas las notas de disefio que se hayan

agregado mediante la herramienta de notas.

Origen - Aqui muestra el origen del disefio.

Cuadricula - Muestra una cuadricula. Se mostrara una linea por pulgada o centimetro, segun la
configuracién de la unidad de medida para el tamafio del disefio.

Superposicién - Cuando se selecciona esta opcién, el origen o la cuadricula se mostraran encima o
delante del bordado en la pagina. Si no se selecciona esta opcion, se mostraran debajo o detras del
bordado.

Fondo - Al seleccionar el fondo, se mostrara e imprimira el color de fondo.

Tamafio real - Cuando se selecciona, el disefio se imprimira en tamafio real. Si excede el area
imprimible de la pagina, el disefio se distribuira en varias paginas. También se imprimira el disefio
para que quepa en el espacio provisto en la primera pagina. Si no se selecciona, solo se imprimira en
el espacio provisto en la primera pagina.

Informacién de Contacto - Aqui puede insertar su informacion de contacto y se mostrara en la

impresion.
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Tipos de Archivos de Bordado

Existen dos tipos principales de archivos de bordado. Casi todas las extensiones y

tipos de archivos se dividen en dos categorias: de estructura alambrica y expandidos.
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Archivos de wireframe

Los archivos de estructura alambrica mantienen los proyectos en elementos delineados con propiedades de
puntada. Esto hace que los archivos de bordado sean mas faciles de manipular, escalar y editar. Cuando
trabaje con proyectos de estructura aldmbrica, debera trabajar principalmente con una extension de archivo
OFM o CND. No todas las caracteristicas de la estructura aldambrica funcionan de la misma manera entre los

tipos de archivo.

A continuaciéon se muestra una lista de las caracteristicas:

Caracteristica CND OFM
Los elementos son formas delineadas que contienen propiedades de los elementos, como

densidad, longitud de puntada y direcciones de puntada. X X
Las propiedades de los elementos se pueden editar. X X
Las formas de los elementos se pueden editar. X X
Puede contener letras intactas. Puede cambiar la ortografia, el tipo de letra, el tamafio y otras «
propiedades.

Puede contener notas de disefio. X
Se puede almacenar informacién de color. X
Es posible que se almacenen algunas configuraciones de la maquina. X

Informacion

Los archivos CND guardados en DesignShop V7 y versiones anteriores contendran formas de
estructura alambrica, pero es posible que no contengan las propiedades de relleno y las ubicaciones
de las puntadas exactas. Los archivos CND guardados en DesignShop V9 y versiones posteriores
coincidiran exactamente con las puntadas originales, pero eso se logra con el uso de una puntada
manual. Esto hace que el archivo de bordado sea mas parecido al de un archivo de puntadas.

Escalado de un archivo de wireframe

Por lo general, escalar un archivo de estructura alambrica es mas exitoso que escalar un archivo de puntadas.
Se escala el contorno y luego se vuelven a calcular las puntadas. Intente mantener la escala dentro del 25 %

del disefio de estructura aldmbrica original para obtener los mejores resultados.
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,/~~
Informacion

Si los elementos de disefio estan superando los limites de lo que es posible con las puntadas,
reducir el tamafio del disefio provocara roturas de hilo. Si las puntadas ya tienen la longitud del
diametro de la aguja con la que se estan cosiendo, reducir el tamafio de las puntadas las hara mas
pequefias que la aguja y creara problemas.

Pestaia de proyecto

La informacién del wireframe en la pestafia del proyecto normalmente se mostrara como una lista de

elementos. Vera elementos como "Columna 2" o "Relleno complejo".
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Archivos de puntadas

Los archivos de puntada, a los que a veces se denomina archivos "expandidos", no contienen propiedades.
Son simplemente penetraciones de aguja trazadas. Los colores que aparecen en DesignShop se generan a
partir de los colores predeterminados. Algunos archivos pueden contener informacién de color o pueden

combinarse con un archivo INF que contiene informacion de color.

Los datos expandidos se pueden almacenar dentro de un OFM, pero siguen siendo puntadas trazadas. La
edicion de la informacion de puntada se realiza mediante la edicién de puntada de cada penetracién de aguja

o utilizando el procesador de puntadas expandidas o la funcidon Convertir a estructura aldmbrica.

Como escalar un archivo de puntada

Los archivos de Stitch generalmente se pueden escalar hasta un 10 % mas o menos. Si utiliza el procesador

de Stitch expandido, ocasionalmente puede aumentar ese porcentaje hasta cerca del 20 %.

Procesador de puntadas ampliado

El procesador de puntadas expandidas basicamente convierte los datos expandidos en una estructura
aldmbrica para mantener las densidades mientras se escala. Esto puede cambiar el patrén en algunos

rellenos.

El procesador de puntadas expandidas se encuentra debajo del menu de escala que aparece al hacer clic con
el botdn derecho. Si selecciona un elemento o elementos, hace clic con el botén derecho y selecciona
"Escalar", vera la pestafia Escalar. Debajo de la seccién superior principal para escalar el tamafio del disefio,
se encuentra la casilla de verificacion Procesamiento de puntadas expandidas. Marque esta casilla para

habilitar el procesamiento al escalar disefios expandidos.

Pestafa de proyecto

La informacién de puntada de los archivos de puntada se mostrard como "Datos expandidos" en la pestafia

de proyecto de DesignShop.

Extensiones de archivos

La tabla de la seccién Apertura de archivos enumera como se incorporan las diferentes extensiones a

DesignShop.
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Vista del Proyecto

La vista del proyecto, que suele encontrarse en el lado derecho de la pantalla,

contiene informacién no visual sobre el disefio. En la vista del proyecto hay tres ~ =
pestafias: la pestafia del proyecto, la pestafia de puntadas y la pestafia del navegador. Se puede acceder a

estas pestafias desde la parte inferior de la vista del proyecto.

Mizreiet Wivere D tengwisr 0 Duven Chackes

La vista del proyecto se puede separar del lateral de la pantalla y mover a otro monitor o a otra parte de la
pantalla. Para ello, haga clicy arrastre la barra de titulo de la ventana (no existen palabras en la barra de
titulo de la vista del proyecto). Una vez separada, la vista del proyecto se puede mover al drea deseada. Si

hace doble clic en la barra de titulo, la vista del proyecto volvera a la posicién original acoplada.

N
o Informacion
SN

Si la vista del proyecto esta cerrada, vaya a Ver>Vistas del proyecto y seleccione "Vista del proyecto 1"
para recuperarla.
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Ocultar/Mostrar Automaticamente

Al hacer clic en el pin de la barra de titulo de la vista del proyecto, se activa la funcién de ocultar o mostrar
automaticamente la vista del proyecto. Si vuelve a hacer clic en el pin, se desactivara esta funcion.

Como Desacoplar y Acoplar Pestaiias

Las pestafias de la parte inferior de la vista del proyecto se pueden separar y crear ventanas individuales a
partir de cada pestafa. Al arrastrarlas por la barra de titulo, las sugerencias de acoplamiento apareceran

como areas de flechas mas pequefias. Al pasar el cursor sobre una de ellas, aparecera una vista previa del

area acopladay la ventana se acoplara a ese borde de la pantalla cuando se suelte.
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Pestaina de Proyecto

La pestafia de proyecto contiene una lista de elementos que se encuentran en el disefio. El orden en el que

se muestran estos elementos determina el orden en el que se cosen.

También se pueden seleccionar elementos y rangos de elementos desde la pestafia de proyecto. Al
seleccionar elementos en la vista de proyecto, puede realizar ajustes en las propiedades de secciones

grandes o pequefias de un proyecto.

La pestafia de proyecto funciona por niveles. Si selecciona un nivel, puede afectar a todos los niveles 'y
elementos subsiguientes. Estos niveles se pueden contraer o expandir haciendo clic en el botén de expandir

o contraer a la izquierda de los niveles individuales.

Los botones de Expandir todo y de Contraer todo estan disponibles en la parte superior de la pestafia del

proyecto.

Informacion

Para navegar a través de la lista de elementos de la pestafia del proyecto, puede utilizar la rueda de
desplazamiento del mouse, o las teclas de flecha, los botones de Inicio, Fin, Pagina arriba y Pagina
abajo del teclado.
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Niveles de la pestaia de proyecto

En la pestafia de proyecto, los elementos de disefio Project “ X

estan organizados en cuatro niveles: @ =2

1.

M PUMPKINZ.ofm

Nivel de proyecto - Si selecciona en el nivel
vole @3 Design

de proyecto, se seleccionara todo lo que se v .o [4] ==1) 1755 Marmalade -
S 1. Complex Fill - (Satin)
encuentre dentro del proyecto. De esta %[5 " 3 Walk Normal Stitch .
. 3 [a " 3. Complex Fill - (Fill}

manera, podra modificar todos los
elementos dentro de ese proyecto.
Nivel de disefio - El siguiente nivel es el nivel de disefio. Aunque no es habitual, puede haber mas de
un disefio en un archivo de proyecto. Esto le permite seleccionar un disefio completo y dejar intactos
los demas disefios dentro del proyecto.

Nivel de color - El siguiente nivel es el color. Al hacer clic en un bloque de color en la vista del
proyecto, puede seleccionar todo el contenido de ese bloque de color. Esto le permitira realizar
cambios en cada elemento dentro de ese bloque de color sin afectar a ninguin otro elemento. Esto
funciona con bloques de color. Si se usa el mismo color rojo tres veces en un proyecto, seleccionar un
bloque de color rojo solo afectara a uno de los tres bloques de color rojo. No afectara a todos los
elementos rojos de un disefio.

Nivel de elemento - También se pueden seleccionar elementos individuales. Al expandir un nivel de
color, tendra acceso a los elementos individuales. Estos elementos se etiquetaran por tipo de
elemento (Columna 2, Relleno complejo, Recorrido normal, etc.). Los proyectos suelen contener una

variedad de tipos de elementos.
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Mostrar/ocultar elementos

Mostrar/ocultar elementos Project 4 X

BEE 028

Il PUMPKINZ. ofm
proyecto. Esto no elimina los elementos y, si se v @ Design

E N — 5 Show feira Poly Neon
cargan en una maquina, las puntadas se coseran. = ==2} 1825 Su adeira Poly Neon

=3} 1768 Bambaotcaan, - Madeira Poly Neon
. (T arin it ira Poly Neon
£ 27. Walk No

-'} 28. Column 1

e 25, Column 1

¢ 30. Walk Normal Stitch
31. Column 1
32. Column 1

T

Si lo desea, puede ocultar los elementos de un

Ocultar elementos es util cuando se digitaliza sobre
un disefio que ya tiene puntadas encima. Puede
ocultar las puntadas para volver a ver el disefio

facilmente. Ocultar puntadas también es util cuando

se editan puntadas que luego se cubren. Ocultar las

puntadas de cobertura permite acceder facilmente a las puntadas que se encuentran debajo para editarlas.

A la izquierda de cada nivel y elemento, hay dos cuadrados pequefios. El cuadrado izquierdo es el cuadro
para mostrar u ocultar. Para mostrar u ocultar elementos, haga clic en el cuadro para mostrar u ocultar ala
izquierda del nivel que desea mostrar u ocultar. Si hay un ojo en el cuadro, el nivel o elemento sera visible. Si

el cuadro esta vacio, el nivel o elemento estara oculto.
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Bloqueo de elementos

Project oy X
B o | S R T
Se pueden bloquear secciones de un proyecto para &= & = | L Y e | = |E3 A
evitar que se seleccionen o muevan accidentalmente. T et
T

Los elementos bloqueados no se moveran ni se 5w

seleccionaran desde la ventana de visualizacién. Aun i :

se pueden seleccionar y modificar las propiedades G

desde la vista del proyecto.

A la izquierda de cada nivel y elemento hay dos cuadrados pequefios. El cuadrado de la derecha es la casilla
de bloqueo. Para bloquear o desbloquear elementos, haz clic en la casilla de bloqueo que esta a la izquierda
del nivel o elemento que deseas bloquear. Si hay un candado en la casilla, el nivel o elemento se bloqueara. Si

la casilla esta vacia, el nivel o elemento se desbloqueara.

Los elementos también se pueden bloquear o desbloquear seleccionandolos y eligiendo

Objeto>(Des)Bloquear Elemento.

Si pasa el ratén sobre un elemento bloqueado seleccionado en la ventana de visualizacidén, aparecera un
cursor bloqueado. Esto es solo para indicar que el elemento seleccionado esta bloqueado y no se puede

mover.
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Funciones de la pestaifa de proyecto

En la parte superior de la pestafia del proyecto, encontrara una serie de botones que cambian lo que es

visible en la pestafia del proyecto, y también cémo se comportan los colores y los grupos.

Expandir/Contraer Todos los Colores

El primer botén en la parte superior de la pestafia
del proyecto expande todos los niveles de la pestafia
del proyecto para mostrar todo en el nivel de

elemento.

El segundo botén en la parte superior de la pestafia

Project

&= =

% X

-

T

H*t: B

=3

LY.

=»3} 1768 Bamboo Green - Madeira Poly Neon
=»=4} 1739 Charcoal - Madeira Poly Neon

del proyecto contrae los elementos del proyecto para mostrar todo en el nivel de color.

Combinar Bloques de Color

Automaticamente

El primer botdn en la parte superior de la pestafia
del proyecto es el botén de combinacién automatica
de bloques de color. El botén de combinacion
automatica de bloques de color combinara

automaticamente todos los bloques de color

Project

X

-

f‘:@
. A

=1

LY.

==3) 1763 Bamboo Green - Madeira Poly Neon
==4} 1739 Charcoal - Madeira Poly Neon

idénticos que estén uno detras del otro. Esto suele considerarse mas eficiente. Este boton permanecera

presionado hasta que se haga clic nuevamente.

Agrupar y Desagrupar

El cuarto botdn en la parte superior de la pestafia del
proyecto es el boton de grupo. Este botén le permite
agrupar varios elementos seleccionados en un solo
grupo. Si se selecciona un elemento dentro de un
grupo, todos los elementos dentro de ese grupo

también se seleccionan.
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La flecha a la derecha del botén de grupo proporciona un menu desplegable desde el cual se puede

seleccionar cualquier grupo en el disefio.

Cuando se selecciona un grupo, se puede desagrupar haciendo clic en el quinto botdn en la parte superior de

la pestafia del proyecto.

Agrupar y desagrupar elementos solo cambia el comportamiento de esos elementos al seleccionarlos. No

cambia el orden de costura del proyecto.

Activar o Desactivar la Pestana de

Puntadas

El sexto botdn en la parte superior de la pestafia de
proyecto es el boton de Activar o desactivar la
pestafia de puntadas. Este boton permite que la
pestafia de puntadas comparta espacio con la
pestafia de proyecto y que tanto la lista de

elementos como la lista de puntadas sean visibles al

Project
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mismo tiempo. Como esto tiende a ocupar una gran parte del espacio de la pantalla, puede ser mejor tener

la vista del proyecto en un monitor separado al usar esta funcién.

Lista de Puntos

El séptimo botdn en la parte superior de la pestafia
del proyecto es el botén de Activar lista de puntos.
Este botén otorga acceso a la lista de puntos de
entrada (estructura alambrica) para los elementos.
Por lo general, el nivel de elemento es el nivel de
detalle mas fino de la lista. El uso de la lista de

puntos amplia la lista de elementos con un nivel de

Project % X
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detalle mas. La lista de puntos detalla la ubicacién X/Y y el tipo de punto para cada punto de entrada en un

elemento. Luego, los puntos individuales se pueden seleccionar y modificar desde la vista del proyecto.
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Activar o Desactivar el Verificador de

Diseno

El octavo botdn en la parte superior de la pestafia
del proyecto es el botén de Activar o desactivar el
verificador de disefio. Este botdn otorga acceso al
verificador de disefio sin necesidad de cambiar a la
pestafia del verificador de disefio. Este botén

permite que el verificador de disefio comparta

% X
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espacio con la pestafia del proyecto y que tanto la lista de elementos como la lista de verificacion de disefio

sean visibles al mismo tiempo. La lista de puntadas también se puede hacer visible. Como esto tiende a

ocupar una gran parte del espacio de la pantalla, puede ser mejor tener la vista del proyecto en un monitor

separado al usar esta funcién.

58



melco

Menu contextual del botén derecho

Al hacer clic con el botén derecho en la pestafia del proyecto, aparecera un menu contextual en el que podra
acceder a varias funciones. La mayoria de estas funciones también estan disponibles en los menusy las

barras de herramientas.
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Fusionar bloques de colores

A la derecha de cada bloque de color se encuentra el icono de combinacion. Al hacer clic en él, se combinara
el bloque de color con el que se encuentra encima. Esto eliminara el comando de cambio de color enviado a

la maquinay hara que los elementos de ambos bloques originales tengan el mismo color.
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~ Stitches
Pestaia de
#O 2K AY L S
Puntadas _+ Walk Normal Stitch
1. [-243 265 RO
La segunda pestafia de la vista del ( ' ) (RO)
2. [-248 -258) -3 +8 9.4 (RO}
proyecto es la de puntadas. En 3. (-239.-272) 9 14 16.6 (RO)
ella se enumeran todas las 4 [-244-261) 5 +11 17 1 (RO}
puntadas de un disefio. Se 5. (-240 -2686) +4 £ 6.4 (RO)
muestran en forma de tabla. A g, [-241-272) -1 . 6.1 (RO}
continuacién se incluyen T, (-267 -288) -25 -18 30.5 (RO}
explicaciones de las columnas. 8. (-288,-304) -22 -18 vz (RO}
8. -312-321) -23 =17 28.6 (RO}
#, X,Y - Nimero y posicion de 10. (-333,-339) -21 -18 277 (RO}
puntada 11. [-355,-358) =22 =17 278 (RO}
12, (-376 -374) =21 =18 27T (RO}
Esta columna enumera primero el 13, (=358 -391) =22 =17 278 (RO}
ndmero de puntada, luego la X o 14. (-420,-407) -22 -16 272 (RO}
posicién horizontal en relacion 15. (-442,-424) -22 -17 27.8 (RO}
con el origen, seguidadelaYo 16. (-471,-442) -29 -18 41 (RO)
17. (-500 -451) =28 =18 247 (RO}
posicién vertical en relacion con el 18. (-488 -444) 12 7 208 (RO)
origen. 19, (477 -427) +11 +17 202 (RO)
_ 20, [-4T2 -407) +5 +21) 206 (RO}
Al comienzo de un elemento, se
21. (-434 -401) =12 +5 13.4 (RO}
enumerara el tipo de elemento. {? Column 1
. 22, [-434 -401) +0 +0 0.0 (RO}
Delta X - Cambio en X
23, (-451 -401) +23 +0 23.0 (RO}
Esta columna enumera el Delta o 24. (-484,-404) -23 -3 23.2 (RO)
cambio/diferencia en la posicion X 25. (-460,-4086) w24 2 241 (RO)
. » 26, (-424 -408) -24 -2 241 (RO
u horizontal desde la penetracion
' . 27, (-455 -410) +25 -2 251 (RO}
de la aguja anterior. 28, (-484,-411) 25 4 250  (RO)
] 29, (-458 -415) +26 -4 26.3 (RO}
DeltaY - CambioenY
30. (-434 -415) -G +] 26.0 (RO}
3. (-458 -415) +26 -4 26.3 (RO}
32, (-434 -418) -G +1 26.0 (RO}
33. (-457 -424) +27 o 27T (RO}
34, (-434 -422) -Z7 +2 271 (RO}
35. (-455 -4258) +28 -7 2859 (RO}

34. (-485,-424) =29 +5 29.4 (RO}



melco

Esta columna enumera el Delta o cambio/diferencia en Y o posicién vertical desde la penetracion de la aguja

anterior.

L - Longitud

Esta columna enumera la longitud de la puntada o la distancia entre las penetraciones de la aguja.
S - Tipo de puntada o estado

La ultima columna muestra el tipo o estado de la puntada. En ella, encontrara lo siguiente:

e (RO) - Solo lectura: no es posible manipular estas puntadas. Si cambia al modo de edicién de
puntadas expandido, (RO) desaparece y podra editar las ubicaciones de penetracién de las puntadas
individuales.

e Jmp - Puntadas de salto: son ubicaciones a las que la maquina se movera sin coser.

e Tl -Puntadas de unién: son puntadas de union al comienzo de los elementos creados mediante el
cuadro de dialogo de propiedades.

e PARA - Puntadas de amarre: son puntadas de amarre al final de los elementos creados mediante el

cuadro de didlogo de propiedades.

@ Informacion

Para navegar por la lista de elementos de la pestafia de proyecto, puede utilizar la rueda de
desplazamiento del raton o las teclas de flecha, los botones de Inicio, Fin, Pagina arriba y Pagina
abajo del teclado. Si utiliza las teclas de flecha, podra mover una puntada a la vez. Si mantiene
pulsada la tecla ALT, movera diez puntadas, y si mantiene pulsada la tecla CTRL, movera cien
puntadas.
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Pestaina del Navegador

La tercera pestafia de la vista del  pgyigator o
proyecto muestra la ventana de

disefio y visualizacién en relacién

con el espacio de trabajo. El

cuadro rojo representa los bordes

o

de la ventana de visualizacion.

Mover la Ventana de

Visualizacion

Al hacer clicy arrastrar el cuadro
rojo, puede cambiar la posicion de
la ventana de visualizacion en

relacién con el disefio.

Zoom Dentro del Navegador

Para cambiar el nivel de zoom
mientras esta en la pestafa del
navegador, mantenga presionada
la tecla CTRL y haga clicy arrastre

un cuadro dentro de la pestafa

del navegador. Cuando suelte el NI Project B ctitches | Mavigator | 4% Design Checker

botén del mouse, se mostrara un nuevo tamafo de cuadro y la ventana de visualizacién coincidira con el

contenido de ese cuadro.
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Pestaina del Verificar el Diseino

La cuarta pestafa de la vista del proyecto muestra el verificador de disefio. El

verificador de disefio funciona con disefios de estructura alambrica para resaltar las -
areas problematicas potenciales del disefio. Esta herramienta busca elementos que podrian causar
problemas al coser, como:
e Puntadas demasiado largas
o Puntadas de satén de mas de 10 mm de ancho
o Cualquier puntada de mas de 12,7 mm
e Puntadas demasiado cortas
o Rellenar puntadas menores a 2,5 mm
o Puntadas de satén mas cortas de 1 mm

o Walk stitches shorter than 1.5 mm

e Demasiadas puntadas de 'Design Checker 4 X

amarre o muy pocas. (Esto
yp ( Element lz=ue

? 1. Walk Normal Stitch Mo tie in stitches
pierdan cortes o inicios) ?T. =ingle Line Center Mo underlay

* Demasiadas capas de ?9. single Line Center Column stitches under 10 points wide
puntadas o demasiadas ? 10. Walk Normal Stitch Mo tie off stitches

puede provocar que se

penetraciones de aguja en

una zona.

e Densidades demasiado

ajustadas. Esto puede M Froject ; Stitches —)PJNavigatnr :;E Design Checker
provocar un exceso de

presion, traccién y fruncimiento.

Al seleccionar el problema en el verificador de disefio, también se seleccionara el elemento en la ventana de
visualizacién. Esto hace que sea mas facil diagnosticar el problema y probablemente resolverlo. Muchos de
los problemas potenciales que detecta el verificador de disefio se pueden solucionar con simples cambios en

las propiedades de los objetos.
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Opciones del Verificador de Disefio

Lo que el verificador de disefio marca y lo que no marca se puede modificar yendo a Herramientas >
Opciones > Pestafia Verificador de disefio. En esta pestafia, se marcara lo que esté marcado. El verificador de

disefio ignorara lo que no esté marcado.
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Navegando por el Espacio de Trabajo

Hay muchas formas de personalizar tu espacio de trabajo y ver tus disefios de la forma que prefieras.

Mostrar u ocultar guias, contornos de bastidores o ciertos tipos de puntadas puede resultar Gtil al editar o
preparar un disefio para bordar. La barra de herramientas Ver sera la barra de herramientas mas utilizada
para ajustar lo que aparece en la ventana de visualizacion del software. Si no esta visible, vaya a Ver>Barras

de herramientas>y asegUrese de que haya una marca de verificacion junto a "Ver".
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Unidades de Medida

Tiene la opcion de cambiar las unidades de medida en el software para varias propiedades. Para acceder a

esta opcion, vaya a Herramientas > Opciones y seleccione la pestafia Unidades de medida.

Opticns

File Associations
File Options

Density

Stitch Length
Column Width
Letter Height
Letter Spacing
Letter Arc Radius
Design Size
Cursor Position
Ruler

Grid,/Grid Ruler
Connectors
Hoops

Barcode Options
Measurement Linits

points

0CO0COCCC000

mm

olololelelolelolelo]e

Design Checker
Preferences

inches

=/
=

000000000000 3
000000000000
000000000000

Pt

En la pestafia de unidades de medida, puede

seleccionar distintas unidades de medida para distintas propiedades. Es habitual que los bordadores 'y

digitalizadores tengan algunas propiedades en pulgadas y otras en puntos. La siguiente tabla describe las

tasas de conversién entre las unidades de medida disponibles.

Punto mm

1punto 1 0,1
1mm 10 1
1cm 100 10

1 pulgada 254 254

1 pulgada 270.7

cm Pulgada

0,01
0,1
1

2.54 1
27.07 2.707 1.066 1

Pulgar
0,003937 0,0036941

0,03937 0,0369412
0,3937 0,3694126
0,9380863
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La regla se puede utilizar para medir cualquier cosa.

Para utilizar la regla:

R QE @

S

-

sk [EIER

¥

1. Seleccidénelo desde la barra de herramientas.

2. Hagaclicy arrastre sobre el objeto que desea medir en la ventana de visualizacion.

3. Lalongitud se mostrara al lado de la regla.
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Limites del Aro

Mostrar los limites del aro o bastidor que piensas usar es una excelente manera de evitar sorpresas al pasar
a la maquina para comenzar a bordar. Te permite asegurarte de que todo lo que crees que cabe en el

bastidor realmente lo hara.

Muestra el aro seleccionado actualmente utilizando uno de los siguientes:

e Vaya a Ver > Mostrar Aro

e Hagaclicen el icono de visualizacion del aro en la barra de herramientas de vista.

G RQAQ Q& Q&6 N6 REES S .4

Para ocultar el aro, realice cualquiera de los pasos anteriores una segunda vez.

Esto mostrara el aro seleccionado actualmente en la pantalla. Las lineas continuas representan el aro fisico.

La linea de puntos representa el limite del aro. Esto es lo mas cerca que la maquina puede coser de la pared

del aro sin riesgo de golpearlo.
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Seleccione el Tamano del Aro

Para seleccionar el aro que planeas usar:

1. Haga clic derecho en el icono del aro de visualizacion.

QAR AQ G \N[E]EERERES S A

o

2. Esto abrira la ventana del administrador de aro.

3. Losvalores predeterminados estan configurados para admitir maquinas Melco. Asegulrese de que el

fabricante y el nombre de la maquina estén configurados correctamente.

Q Nota:

e

Los modelos XTS y XT se enumeran como maquinas asociadas en la lista EMT 16. Los
modelos utilizados en XT y XTS se enumeran en la lista EMT.

4. Seleccione el nombre/tamafio del aro en el menu desplegable Nombre del aro.

5. Haga clic en Aceptar.
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Hoop Manager *

Hoop Manager

Machine Manufacturer:  Arc - Melco e
Machine Mame: EMT16 / EMT16 PLUS/EMT16X w
Hoop Mame:  Round (4.72in.) e
Part Number: 1021701 Customize Hoop List
Hoop Attributes
Type:  Owval
X Dimension: Y Dimension: ¥ Hoop Offset: Y Hoop Offset: Thickness:
4724 in. 4724 in. 0 in. 0 in. 0.236 in.
Associated Machines: fhanced Dt Seve
Bitmap File: Field Margin:
EMT16 / EMT16 PLUS/EMT 16X
Melco XT / XTS5 / Bravo 0.476 in.
Edit Hoop Shape Quter Hoop Shape
Change Associated Machines T
Sew Field Shape Multi-Ring Setup
Delete Trace Save As Default Add Hoop

Cancel Apply Help
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Mostrar Origen

El origen se muestra normalmente como el centro del espacio de trabajo. Las coordenadas predeterminadas

son (0,0) y las lineas que se muestran muestran el centro horizontal y vertical.

Muestra el origen realizando una de las siguientes acciones:

e Vaya a Ver>Mostrar origen
e Marque la casilla de Mostrar origen en la pestafia de Propiedades de la cuadricula

e Hagaclicen el icono de origen de la pantalla en la barra de herramientas de visualizacién

TRQQAA A QG CEE REES S .4k

Para ocultar el origen, realice cualquiera de las acciones anteriores una segunda vez.
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Propiedades del Origen

View >

Para acceder a las propiedadesy Project Grid  Design Notes Melco 05

valores predeterminados, haga clic

B show Origin
con el botén derecho en el icono

Crigin Type :
de Cuadricula. Esto abrira la O Line O Dot Origin Color: _|
pestafia de Cuadricula con las Flacs Origin At:  Center hd
siguientes propiedades: (_J Display Grid

Method

* Mostrar origen - La casilla Harizortal only Vertical only Both

de verificacién de Mostrar SR

rid Spacing
origen muestra u oculta el _ —— FiiEak _|
Harizartal 0.197 in,
origen. = Geid Tyoe
Wertical: 0.197 in YpIJne Dot
e Tipo de origen - El tipo de
. ) (Gnid Subdivisions: 10
origen muestra el origen
como una linea solida o de () Display Above Embroidery Elements o T D

puntos, con puntos que

caen alo largo de las subdivisiones de la cuadricula.

e Color de origen - El color de origen le permite seleccionar el color en el que se muestra el origen.
o Haga clic en la muestra de color para cambiar.

e Lugar de origen en - Este menu desplegable le permite elegir dénde se mostrara el origen.
o Centro: muestra el origen en las coordenadas (0,0).
o Primera puntada - Muestra el origen en las coordenadas de la primera puntada.

e Mostrar elementos superiores - Esta casilla de verificacién afecta tanto al origen como a la cuadricula.
o Al marcar esta opcion, se mostraran tanto la cuadricula como el origen (si esta visible) como

una superposicion a los elementos de disefio de bordado.
e Guardar como predeterminado - Guarda la configuracion actual en los valores predeterminados del

software.

74



melco

Cuadricula de Visualizacion

Se puede utilizar una cuadricula para alinear o espaciar los elementos de un disefio. Dado que los niveles de
zoom pueden minimizar cualquier sensacion de escala, mostrar una cuadricula puede ayudar a mantener la

relacion entre el tamafio de los elementos y el tamafio real de la aguja y los hilos con los que se coseran.

Visualice la cuadricula realizando una de las siguientes acciones:

e Vaya a Ver>Cuadricula de Visualizacién
e Marque la casilla de Mostrar cuadricula en la pestafia de Propiedades de cuadricula

e Hagaclicen el icono de Cuadricula de visualizacion en la barra de herramientas de vista.

FRQE Q&

Para ocultar la cuadricula, realice cualquiera de las acciones anteriores una segunda vez.

Wiew X
Project Grid Design Notes  Melco 05
[ Show Origin
Crigin Type
Line Diot Crigin Color: _
Flace Origin &:  Certer o
B Display Grid
Method

() Horzontal onty () Verticalonly ) Both

(Grid Spacing
Grid Calar: _

Horzontal: 01597 jn.
Grid Type
ical: 0.197
Vertical: in. O Line O Dt

Grid Subdivisions: 10

[ | Dizplay Above Embroidery Elements
Save As Default
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Propiedades de la Cuadricula

Para acceder a las propiedades y valores predeterminados de esta herramienta, haga clic derecho en el
icono. Esto abrira la pestafia de Cuadricula y las propiedades de origen.
e Mostrar Origen - La casilla de verificacién Mostrar origen muestra u oculta el origen.
e Método - El método ofrece la posibilidad de elegir qué lineas se muestran en la cuadricula.
o Solo horizontal
o Solo vertical
o Ambas (lineas horizontales y verticales)

e Espaciado de la Cuadricula - Aqui se puede ajustar el espaciado de la cuadricula. Introduzca el
espaciado deseado para las lineas principales de la cuadricula en estos campos. El espaciado
horizontal y vertical se puede ajustar de forma independiente. Las unidades de medida se pueden
cambiar yendo a Herramientas > Opciones > pestafia Unidades de medida.

e Subdivisiones de la cuadricula - Establezca la cantidad de subdivisiones que preferiria entre las lineas
principales de la cuadricula.

e Color de la cuadricula - El color de la cuadricula le permite seleccionar el color en el que se mostrara
la cuadricula. Haga clic en la muestra de color para cambiarla.

e Tipo de cuadricula - El tipo de cuadricula muestra la cuadricula como una linea sélida o de puntos,
con puntos que caen a lo largo de las subdivisiones de la cuadricula.

e Mostrar encima de los elementos - Esta casilla de verificacion afecta tanto al origen como a la
cuadricula. Sila marca, se mostraran tanto la cuadricula como el origen (si estan visibles) como una
superposicién a los elementos del disefio de bordado.

e Guardar como predeterminado - Guarda la configuracion actual en los valores predeterminados del

software.
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View
Project  Grid Design Notes  Melco 0S5

[ Show Origin
Crigin Type

Line Dot Crigin Color: _

Place Origin A:  Certer o

B Display Grid
Method
() Horizontal only () Vertical only i Bath

(Grid Spacing
Grid Calar: _

Horizontal: 0.1597 in.
Grid Type
ical: 0.197
Wertical: in. O Line () Dt

Grid Subdivisions: 10

[ | Display Above Embroidery Elements
Save As Default
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Modo de Ajustar a la Cuadricula

Ajustar a la cuadricula puede resultar util al digitalizar. Solo es necesario espaciar la cuadricula de la forma

que prefiera. No es necesario que esté visible para utilizar Ajustar a la cuadricula.

Cuando la opcion de Ajustar a la cuadricula esta habilitada, los puntos de entrada creados durante la

digitalizacion se "ajustaran” al punto de interseccion de la cuadricula mas cercano.

e Para habilitar Ajustar a la cuadricula, vaya a Ver > Ajustar a la cuadricula.
e Se mostrard una marca de verificacion si esta habilitado.

e Repetir el proceso deshabilitara la funcién.
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Mostrar Puntadas en 3D

Ver las puntadas en la ventana de visualizacion en 3D es una manera facil de ver rapidamente las capas de
hilo y los tipos de puntada. Las puntadas de relleno y de satén tienden a verse iguales en la ventana de

visualizacion hasta que se activa la funcién 3D.

La opcién de Mostrar puntadas en 3D muestra las puntadas como si fueran tridimensionales en lugar de

lineas planas y delgadas. Se puede utilizar para darte una idea aproximada de cémo se veria el bordado.

Habilite la funcion de 3D haciendo clic en el icono Mostrar puntadas en 3D en la barra de herramientas de
visualizacién. Para volver a mostrar las puntadas como lineas delgadas y planas, haga clic en el icono una

segunda vez.

EQRQQq NOREE |

|

79



melco

Configuracién 3D

Para acceder a la configuracion y los valores
predeterminados de esta herramienta, haga clic derecho

en el icono. Esto abrira la ventana de Configuracién 3D.

Habilitar aceleracién de hardware - Esta opcién
permite que la unidad de procesamiento de la
tarjeta grafica de su computadora ayude en gran
medida en la representacion de los graficos, en
lugar de pedirle a la emulacién del software que
haga la mayor parte del trabajo de

representacion.

Dibujo lento activado - Cuando esta habilitada,
esta opcidn dibuja el disefio de bordado
lentamente, como si se estuviera cosiendo

cuando se hace clic en el botén de 3D. La

velocidad del dibujo lento se modifica

cambiando el nimero en el campo de la derecha.

Habilitar texturas - Esta opcién le da al hilo un poco de textura cuando se renderiza en 3D. Sin esta

X

3D Settings

B Enable Hardware Acceleration

[ Slowe Diraw On Toggle 300 5
B Enable Textures

[ ] Enable Twists

High Qluality M =
Zoom Level: &

Thread width; 35 pta

DM

Cancel

opcion habilitada, el hilo aparece completamente liso y redondeado.

Habilitar Giros - Esta opcién le da al hilo una apariencia retorcida, imitando la torsion del hilo real.

Esta opcion solo esta disponible en el nivel de zoom de alta calidad.

Nivel de zoom de alta calidad - Establece el nivel en el que se aplican los giros, si estan habilitados.

Ancho del hilo - Esta configuracion determina el ancho con el que se representa el hilo en 3D.

Restablecer: restablece la configuracion 3D a los valores predeterminados de fabrica.

Informacion

Si las puntadas se muestran en 3D, se imprimiran renderizadas de la misma manera. Si la
renderizacion 3D esta desactivada, se imprimiran como lineas finas.
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Alternar Graficos y Puntadas

Mostrar/ocultar grafico

Si se utiliza un grafico en un proyecto de bordado, normalmente se utiliza como punto de partida para la
digitalizacion. Suele ser Util ocultar el grafico para ver solo las puntadas y luego volver a mostrarlo para
continuar con la digitalizacién o la edicién. Si no existe ningun archivo grafico en el proyecto, este icono

aparecera en gris.

Para mostrar u ocultar el grafico, realice una de las siguientes acciones:

e Utilice el cuadro mostrar/ocultar a la izquierda del archivo grafico en la vista del proyecto.

e Haga clic en el icono mostrar/ocultar grafico en la barra de herramientas de visualizacion.

RRQa QK 0 E RMBR oS 15 5 O

Utilice el cuadro mostrar/ocultar a la izquierda del archivo grafico en la vista del proyecto.

Mostrar/ocultar puntadas

A veces resulta util ocultar y mostrar puntadas o grupos de puntadas dentro de un proyecto de bordado. Esto

le permite ver mas facilmente qué puntadas pueden quedar debajo de las puntadas superiores o las capas.

Para mostrar u ocultar las puntadas, realice una de las siguientes acciones:

e Utilice el cuadro mostrar/ocultar a la izquierda del disefio, color o elemento(s) en la vista del proyecto.

e Vaya a Ver > Mostrar seleccionados, Ocultar seleccionados, Ocultar no seleccionados o Mostrar todo

para obtener mayor flexibilidad de mostrar/ocultar.

e Haga clic en el icono mostrar/ocultar puntadas en la barra de herramientas de visualizacién.

R Q@& S B HE B Qo 5| 4

L
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Activar o Desactivar Conectores y Puntos

Activar o desactivar conectores

La funcion de alternancia de conectores muestra mejor los hilos recortados y no recortados. Cuando esta
habilitada, se mostraran los hilos sobrantes entre elementos (conectores). Cuando esta deshabilitada, solo se

mostraran los hilos contenidos dentro de los elementos.

Para mostrar u ocultar los conectores, haga clic en el icono de alternancia de conectores en la barra de

herramientas de vista.

R Qaq KREFERZ

Activar o desactivar puntos expandidos

=S

L

Esta opcion, que solo esta disponible cuando se seleccionan elementos de puntada, muestra cada
penetracion de la aguja como un pequefio signo mas (+). Su finalidad es mostrar, no editar, donde se

encuentran las penetraciones de la aguja.

Para mostrar u ocultar los conectores, haga clic en el icono de alternancia de puntos expandidos en la barra

de herramientas de vista con los elementos de bordado seleccionados.

ARAQAQRQF 2 ROHEFIX SIS

|
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Funciones de Zoom

Cambiar el nivel de zoom de un disefio le ayudara a ver mejor lo que esta haciendo al

editar o digitalizar. Hay varias funciones de zoom integradas en el software.
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Herramientas de Zoom

En la barra de herramientas de visualizacién hay una serie de herramientas de zoom. Estas herramientas

también estan disponibles en el menu de visualizacion.

e Zoom grafico - La herramienta de zoom grafico le permite hacer clicy arrastrar un cuadro. Cuando
suelte el botén del mouse, el nivel de zoom cambiara para llenar la ventana de visualizacién con el
contenido de ese cuadro dibujado. Para usar el zoom grafico, haga clic en la herramienta en la barra
de herramientas de visualizacion. Luego, con la herramienta, haga clic y arrastre un cuadro dentro de

la ventana de visualizacién.

RARAQQQQH O VOFRBIOR TG W,

e Acercar - El botdn Acercar aumenta el nivel de zoom a aproximadamente el 150% del nivel de zoom

actual con cada clic.

QYL R QA9 |SOPEFIT R ST 4 W

e Alejar - El botdn Alejar disminuye el nivel de zoom a aproximadamente el 67% del nivel de zoom

actual con cada clic.

GREad A9 NOEE RS LSS LA N
e Tamario real - El botdn de tamarfio real establece el nivel de zoom al 100%.
TNl [ NNCICHR N IE i E P AN

e Ajustar ventana - El boton Ajustar ventana establece el nivel de zoom para ajustar/llenar el proyecto

dentro de la ventana de visualizacién en el nivel de zoom mas alto posible.

RAQAQQYQ o | SOFERT XS4 W

e Ajustar seleccion - El botén de Ajustar seleccidon establece el nivel de zoom para ajustar/rellenar los

elementos seleccionados actualmente dentro de la ventana de visualizaciéon con el nivel de zoom més

alto posible. Este botén aparece en gris si no se selecciona nada.
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ARAQ QA& o WO EEE 2S84

e Seleccion central - El botdn de seleccion central no modifica el nivel de zoom. Cambia la ventana de

visualizacidn para centrarla en los elementos seleccionados actualmente. Este botdn aparece en gris

si no se selecciona nada.

QR Qaqa Qq|«Q

r..'l’ y,

(O DR ST 54N

e Zoom anterior - El botdén de Zoom anterior establece el nivel de zoom al Ultimo nivel de zoom

utilizado en el proyecto actual.

QEHE G

=
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Barra de Zoom

La barra de zoom muestra el nivel de zoom, asi como la posicion X/Y del cursor. También mostrara la

longitud y el angulo entre los puntos de entrada a medida que se digitaliza un elemento.

X:-1490 Y:-290  L: 1727 A: 264° Zoom: |~ 32 |%

e Posicion X/Y - En este campo se muestra la posicion X/Y del cursor. A medida que el cursor se mueve

por la ventana de visualizacién, estos valores cambiaran.

X:-412 Y:-975  |L:300 A: 87° Zoom: |~ 32 |%

e Longitudy angulo - A medida que se digitaliza un elemento, este campo mostrara la longitud y el

angulo desde el punto de entrada anterior.

X: -412 Y: -975 |L: 300 A: 87° Zoom: |~ 32 |%

e Nivel de zoom - El nivel de zoom se puede cambiar seleccionando un nuevo nivel en el menu

desplegable o escribiendo el nivel deseado dentro del cuadro y presionando la tecla Enter.

X:-412 Y:-975 L: 300 A: 87° Zoom: |- 32 |%
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Zoom y Desplazamiento Usando el Raton

A menudo puede resultar mas conveniente utilizar el raton y la rueda de desplazamiento en lugar de las

barras de herramientas para desplazarse y hacer zoom.

Utilizando la rueda de desplazamiento del raton y el teclado, se pueden utilizar las siguientes funciones:

Funcion Rueda del raton + Tecla

Desplazarse hacia arriba Arriba

Desplazarse hacia abajo Abajo

Panoramica hacia la izquierda  Arriba + CTRL
Panoramica hacia la derecha Abajo + CTRL

Zoom desde el centro Arriba + ALT
Zoom al centro Abajo + ALT

Zoom desde el cursor Arriba + Shift
Zoom al cursor Abajo + Shift
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Manipulando Elementos

Al trabajar en un proyecto, normalmente seleccionara elementos y los manipulara de distintas maneras. Las

siguientes secciones describen cémo rotar, escalar y mover un elemento a una nueva posiciéon o a un nuevo

orden de costura dentro de un proyecto.
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Seleccion de Elementos

Los elementos se pueden seleccionar en la ventana de visualizacién o en la vista del

proyecto.

Los elementos seleccionados se muestran con un color mas intenso y una linea ligeramente mas gruesa en la

ventana de visualizacion. Se resaltan en la vista del proyecto.

Selecciéon de un Elemento de Estructura Alambrica

Para seleccionar un elemento en la vista del proyecto, haga clic izquierdo en el elemento deseado. Cuando se
selecciona un elemento, se mostrara con el cuadro de cambio de tamafio/edicién a su alrededor. Este cuadro
tiene un recuadro opaco en cada esquinay en el centro de cada lado. Los bordes del recuadro descansan

justo en los bordes exteriores de las puntadas del elemento.

Cuando se selecciona un solo elemento en el modo de edicién de wireframe (predeterminado), también se
mostraran los puntos de entrada, salida y entrada del elemento. También se mostrara la Ultima puntada del

elemento anterior.
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@ Informacion

Tenga en cuenta que solo se podra seleccionar la capa superior de puntadas al hacer clic en un
elemento en la vista del proyecto. Para seleccionar capas inferiores de puntadas, se deberan utilizar
otras herramientas como bloquear elemento, ocultar o seleccionar elemento anterior. En muchos
sentidos, es como colocar un dedo sobre el bordado fisico. Solo puede seleccionar lo que puede
tocar.

Seleccion de Varios Elementos de Estructura Alambrica A /
F |

Puede seleccionar varios elementos en la ventana de visualizacién mediante cualquiera de los &‘ &‘

siguientes métodos: %
. A

e Hacer clicy arrastrar un cuadro - Con el botén izquierdo del ratén, haga clicy arrastre
un cuadro alrededor de los elementos que desea seleccionar. Este método esta exento Vi @

de las limitaciones de capas mencionadas anteriormente. @ %‘
4

e Herramienta de seleccion de puntos personalizados - La herramienta de seleccion de
%
puntos personalizados se encuentra en la barra de herramientas de entrada. Cuando @ 4 A
se selecciona, el cursor cambia para coincidir con el icono. Use la herramienta para S
y

hacer clicy arrastrar una linea alrededor de los elementos que desea seleccionar. La

L]
2
'l:'
v
ey

i
DJ%J

forma creada puede ser cualquier forma. Cuando la linea encierre casi por completo

o

los elementos deseados, mantenga presionado el botén izquierdo del mouse y

presione la tecla Enter. Esto completara la forma y seleccionara los elementos

0

incluidos. También deseleccionara la herramienta de seleccion de puntos

=

personalizados.
e CTRL + clic - Si mantiene presionada la tecla CTRL mientras hace clic izquierdo sobre los elementos, se
seleccionaran varios elementos. Este método de seleccion esta sujeto a las mismas limitaciones de

capas mencionadas anteriormente.

Cuando se seleccionan varios elementos en el modo de edicién de estructura alambrica, el cuadro de edicién
de cambio de tamafio se muestra alrededor de todos los elementos seleccionados. Los cuadros de

elementos individuales se muestran como lineas discontinuas y no se muestran puntos de entrada.
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Seleccion de Elementos de Estructura Alambrica

Selecciona elementos individuales en la vista del proyecto haciendo clic en el elemento (vista previa, nUmero
o nombre). El elemento seleccionado se resaltara en la vista del proyecto y se mostrara con un cuadro de

cambio de tamafio/ediciéon en la ventana de vista.

Seleccion de Varios Elementos de e -
v @&~ ==
Estructura Alambrica W qayorm
W De=ign
. . . W ==1) 15940 Key Lime - Madeira Poly Neon

Se pueden seleccionar varios elementos en la vista I B ————
del proyecto mediante los siguientes métodos: 1ad 2. Complex Fill - (Fil)

. 3. Walk Normal Stitch

e CTRL + Clic - Seleccionar elementos no

3. Walk Harmal Stitch

consecutivos - Haga clic en un solo elemento. L 6. Complex Fill - (Fill)
) S 7. Walk Mormal Stitch

Mantenga presionada la tecla CTRL y haga fm 8. Complex Fill - (Fil)
v 9. Walk Mormal Stitch

B W W W W W W W W W g
L]

clic en cualquier otro elemento que desee
9 9 =»2) 1848 Lime Green - Madeira Poly Neon

=»3) 1866 Buff - Madeira Poly Neon
=»4} 1800 Emerald Black - Madeira Poly Neon

0]

seleccionar. Esto seleccionaré solo los A

W
L]
b

elementos en los que hizo clic.

e Shift + Clic - Seleccionar elementos consecutivos - Hacer clic en un solo elemento. Mantener
presionada la tecla CTRL y hacer clic en otro elemento. Esto seleccionara estos dos elementos y todos

los elementos intermedios.

e Seleccionar el mismo tipo - Haga clic con el boton derecho en un elemento seleccionado y elija
Seleccionar>Seleccionar el mismo tipo en el menu contextual. Esto seleccionara todos los elementos
de ese tipo dentro de un proyecto. Esta opcién también esta disponible en el menu de Editar.

e Seleccionar todo el disefio - Haga clic con el botén derecho en un elemento seleccionado y elija
Seleccionar>Seleccionar todo el disefio en el menu contextual. Esto seleccionara todo el disefio del
que forma parte ese elemento. Esta opcion también esta disponible en el menu Editar.

e Seleccionar todo - Haga clic con el botdon derecho en un elemento seleccionado y elija
Seleccionar>Seleccionar todo en el menu contextual. Esto seleccionara todo el proyecto. Esta opcion

también esta disponible en el menu Editar.

91



melco

Otros Métodos de Seleccion k /
A

Los siguientes métodos de seleccion quedan fuera de la ventana de visualizacion y de la vista @ @
4

del proyecto:

|

Q. A

barra de herramientas de entrada para seleccionar el proyecto completo. y ﬁ

Seleccionar todo el proyecto - Haga clic en el botén Seleccionar todo el proyecto en la

Seleccionar color - Haga clic derecho en un color activo y elija Seleccionar color para
. . . 4 4
seleccionar cada instancia de ese color en un proyecto.

=

Deseleccionar todo: haga clic con el botén derecho en un elemento seleccionado y elija & 4 . 4
Seleccionar>Deseleccionar todo en el menu contextual. Esto deseleccionara todos los S
A

elementos seleccionados. Esta opcion también esta disponible en el menu Editar.

Seleccionar Elementos Expandidos i

Los elementos expandidos se pueden seleccionar utilizando los mismos métodos que los

elementos de estructura alambrica. La principal diferencia es que los elementos expandidos Vi %‘

suelen estar separados Unicamente por un borde o un bloque de color. Esto significa que

normalmente seleccionara secciones mas grandes de puntadas.
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Secuencia de Costura

El orden en el que aparecen los elementos en la vista Project L
. = I S |2 |
del proyecto es el orden en el que se cosen. Es Uutil B G - = =8| 5
. 1day.ofm
tener esto en cuenta al determinar la forma en que % Y i
Wl ﬁ De=ign
se superpondran las puntadas. L ==1) 1940 Key Lime - Madeira Poly Neon
> -im 1. Walk Mormal Stitch
ol 2. Complex Fill - (Fill)
Para cambiar la secuencia de los elementos, utilice ol 3. Walk Normal Stitch
o . >4 Complex Fill - (Fill)}
uno de los siguientes métodos: > .[& = Walk Normal Stiteh
ol [ Cuq'l%llzi::-FHIg— EE"P i
Seleccionar y Arrastrar L E
5 olm 2. Complex Fill= (Fill}
. 3ol 5. Walk Normal Stitch
1. Seleccione los elementos deseados
- ==2) 1848 Lime Green - Madeira Poly Neon
2. Arrastrelos hacia arriba o hacia abajo en la = e
- L ==4) 1200 Emerald Black - Madeira Poly Neon

lista de elementos hasta la ubicacién
deseada. Al arrastrarlos, observe la linea de insercién que indica donde se volveran a insertar los

elementos en la lista.

Cortar y Pegar (Ver Seccién Funciones Basicas)
1. Seleccione los elementos deseados.
2. Cortarlos
3. Seleccione el elemento después del cual desea que aparezcan los elementos cortados.

4. Pegar los elementos en la lista.

)|

iPrecaucion!

iTen cuidado! Si cambias el orden de un disefio, se alterara la forma en que se superponen las
puntadas. Esto puede revelar puntadas de desplazamiento que estaban ocultas anteriormente o
crear adornos sin asegurar.
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Funciones Basicas

Las funciones comunes de muchos programas son la capacidad de cortar, copiar y pegar. Estas funciones

suelen ahorrar tiempo y esfuerzo al usuario. A continuacién se explican algunas de estas funciones basicas.
Cortar
El comando de Cortar elimina los elementos seleccionados del proyecto y los coloca en el portapapeles de la

computadora. Desde el portapapeles, estos elementos se pueden pegar nuevamente en el proyecto mas

tarde.

Informacion

Si se coloca otro elemento en el portapapeles, el nuevo elemento reemplazara al original y este
Ultimo se perdera.

Para utilizar el comando cortar, utilice uno de los siguientes métodos:

e Vaya a Editar>Cortar.
e Haga clic derecho en los elementos seleccionados y seleccione Cortar en el menu contextual.
e Utilice el atajo de teclado CTRL + X.

e Hagaclicen elicono de Cortar en la barra de herramientas principal.

NS EBXNO - -8 2
Copiar

El comando de Copiar colocara una copia de los elementos seleccionados en el portapapeles. A diferencia del

comando de Cortar, no eliminara los elementos del proyecto.

Desde el portapapeles, estos elementos se pueden pegar nuevamente en el proyecto mas tarde.

Informacion

Si se coloca otro elemento en el portapapeles, el nuevo elemento reemplazara la copia original.
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Para utilizar el comando copiar, utilice uno de los siguientes métodos:

e Vaya a Editar>Copiar.
e Haga clic derecho en los elementos seleccionados y seleccione Copiar en el menu contextual.
e Utilice el atajo de teclado CTRL + C.

e Hagaclicen el icono de Copiar en la barra de herramientas principal.

NS WB XD D-C~- 86 2,

Pegar

El comando de Pegar colocara una copia de los elementos del portapapeles en el proyecto. A diferencia de
algunos programas de graficos, los nuevos elementos no se desplazaran ligeramente con respecto a los

originales. Se mantienen las posiciones exactas de los puntos de entrada o las penetraciones de la aguja.

Informacion

Al pegar desde el portapapeles, se establece la posicion X/Y, pero debera considerar dénde/cuando
en la secuencia de costura preferiria que aparecieran los nuevos elementos. Los elementos pegados
se insertaran en el proyecto después del elemento que se seleccione. Si no se selecciona ninglin
elemento, el elemento pegado aparecera al final del proyecto. Esto se observa mas facilmente en la
pestafia del proyecto.

Para utilizar el comando pegar, utilice uno de los siguientes métodos:

e Vaya a Editar>Pegar.
e Haga clic derecho en un elemento seleccionado y seleccione Pegar en el menu contextual.
e Utilice el atajo de teclado CTRL + V.

e Hagaclicen el icono de Pegar en la barra de herramientas principal.

DeEPEAE XD 2~ B8 2,
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Cortar, Copiar y Pegar entre Programas

Los comandos cortar, copiar y pegar se pueden utilizar ocasionalmente entre DesignShop y otros programas
con distintos grados de éxito. Algunos programas de ilustracion pueden utilizar los datos de la estructura
aldmbrica como formas vectoriales mientras mantienen cierta informacién de puntada en segundo plano.
Esto le permite editar las formas en un programa y pegarlas nuevamente en DesignShop mientras mantiene

cierta informacién de puntada.

Con algunos archivos de ilustraciones, abrir toda la informacién grafica puede resultar abrumador, pero

copiar las ilustraciones del programa nativo y pegarlas en un proyecto de DesignShop puede funcionar bien.

Si intenta copiar texto de un programa de ilustracion y mantener el aspecto exacto de las formas de las
letras, es mejor convertir el texto en contornos en el programa de ilustraciéon antes de copiarlos al

portapapeles y pegarlos en DesignShop.

Para obtener mas informacion y control sobre como se utilizan los elementos entre programas, consulte

Opciones de importacidon/exportacién de vectores.

Duplicado

El comando Duplicar basicamente copiara y pegara los elementos seleccionados en un solo comando. Los

nuevos elementos se insertaran directamente después de los elementos seleccionados.

Para utilizar el comando duplicar, utilice uno de los siguientes métodos:

e Vaya a Editar>Duplicar.
e Haga clic derecho en los elementos seleccionados y seleccione Duplicar en el menu contextual.

e Utilice el atajo de teclado CTRL + D.

Borrar

La funcion de Eliminar elimina los elementos seleccionados del proyecto.

Para utilizar el comando de eliminar, utilice uno de los siguientes métodos:
e Vaya a Editar>Eliminar.

e Haga clic derecho en los elementos seleccionados y seleccione Eliminar en el menu contextual.

e Utilice la tecla de Eliminar (no Retroceso) del teclado.
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Deshacer

El comando de Deshacer se utiliza para deshacer determinadas acciones. Por ejemplo, si eliminaste un

elemento por accidente y quieres recuperarlo, utiliza el comando de Deshacer.

Junto al comando Deshacer en la barra de herramientas principal hay un menu desplegable. Este menu

presenta un historial de acciones. Con este historial, puede seleccionar la accién a la que desea volver.
Las acciones so6lo pueden deshacerse en el orden inverso al que ocurrieron.

Para utilizar el comando deshacer, utilice uno de los siguientes métodos:

e Vaya a Editar>Deshacer.
e Utilice el atajo de teclado CTRL + Z.

e Hagaclicen el icono Deshacer en la barra de herramientas principal o seleccione del menu

desplegable junto a él.

NP EE XD I - 86 2,
Rehacer

El comando de Rehacer se utiliza para rehacer acciones recientes que se revirtieron con el comando de
Deshacer. Por ejemplo, si utilizé accidentalmente el comando de Deshacer y desea revertir el comando,

utilice el comando de Rehacer.

Junto al comando de Rehacer en la barra de herramientas principal hay un menu desplegable. Este menu
presenta un historial de acciones deshechas recientemente. Con este historial, puede seleccionar la accion a

la que desea volver.
Las acciones so6lo pueden rehacerse en el orden inverso al que se deshicieron.

Para utilizar el comando rehacer, utilice uno de los siguientes métodos:
e Vaya a Editar>Rehacer.
e Utilice el atajo de teclado CTRL +Y.

e Hagaclicen el icono de Rehacer en la barra de herramientas principal o selecciénelo en el menu

desplegable junto a él.
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Encontrar

El comando Buscar le permite desplazarse por un disefio y seleccionar la aparicion siguiente, anterior o

especifica de un tipo de elemento en particular. Resaltara el elemento seleccionado tanto en la ventana de

visualizacion como en la vista del proyecto.

Find

Find/Go ta what; E nter W alk nurber: GoTo

uno de los siguientes métodos: Stitch

Jumnp Stitch
t anuial Stitch

Para utilizar el comando buscar, utilice

M M et

e Vaya a Editar>Buscar... Wil take pou to the Walk number Fresvious
Column entered above. EDL_mting beginz

e Utilice el atajo de teclado CTRL + Calumn 2 =3l e Gl e 2k Elle-r
Single Line

F. Complex Fill

Applique W

Para buscar un elemento, seleccione el

tipo de elemento deseado de la lista de la izquierda. A continuacion, realice una de las siguientes acciones:

e Haga clic en el botdn Siguiente para buscar el siguiente elemento del tipo especificado en la secuencia

de costura.

Haga clic en el botdn Anterior para buscar el elemento anterior del tipo especificado en la secuencia

de costura.

e Ingrese un nuimero en el campo y haga clic en el botdn Ir a. Si especificé elementos de caminata e

ingresé el nimero 3, esto lo llevara al tercer elemento de caminata del proyecto.
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Elementos Moviles

Centrar el Diseino

Para centrar el proyecto sobre (0,0) o el origen, haga clic en el boton Centrar disefio en la barra de objetos.

2 3| v

Esto centrara todo el proyecto de forma horizontal y vertical. Suele ser una buena idea hacer esto antes de

coser un proyecto en una maquina.

Elementos Moviles de un Diseio

El software permite mover elementos seleccionados de varias maneras. Es habitual mover estos elementos

para alinearlos mejor con otros elementos dentro de un proyecto.

Mover Elementos Arrastrandolos

Una de las formas mas sencillas de mover un elemento seleccionado es hacer clic en él y arrastrarlo hasta
donde desees colocarlo. Hacer clicy arrastrar es una funcion comdn en muchos programas y también

funciona bien con disefios de bordado.

Movimiento Horizontal o Vertical

Si desea arrastrar un elemento y bloquearlo en un eje horizontal o vertical, mantenga presionada la tecla ALT
mientras lo arrastra. Esto le permitird moverse solo en sentido horizontal o vertical, pero no en ambos.
Mover Elementos con las Teclas de Flecha

Si prefieres un poco mas de precisién en tus movimientos de disefio, puedes usar las teclas de flecha del

teclado para mover los elementos de disefio.

Para utilizar las teclas de flecha:

1. Seleccione el(los) elemento(s) deseado(s).
2. Mueva el cursor a la ventana de visualizacion para que esa ventana tenga el foco.

3. Utilice los siguientes comandos para mover los elementos.
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Shift + teclas de flecha 1 punto
Shift + ALT + teclas de flecha 10 puntos o 1 mm
Shift + CTRL + teclas de flecha 100 puntos o 1 cm

Moverse por el menu contextual

También puede mover elementos en incrementos muy especificos utilizando el menu contextual del botén
derecho. Simplemente, haga clic derecho en el elemento o los elementos seleccionados y seleccione

"Escalar". Esto abrird una pestafia de escala. Seleccione la pestafia de posicion para acceder a las funciones

de movimiento.

Introduzca la cantidad que desea mover en los campos X e Y. Los niumeros positivos moveran el elemento
hacia arriba o hacia la derecha. Los niUmeros negativos lo moveran hacia abajo o hacia la izquierda. Haga clic

en Aplicar para aplicar el cambio.
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Escalar Elementos

La capacidad de cambiar el tamafio de los elementos es una de las funciones basicas

de DesignShop. Como disefiador, tiene una capacidad relativamente ilimitada para ~ ~
cambiar el tamafio de los elementos en el software. Sin embargo, debera tener en cuenta las limitaciones
fisicas del bordado al hacerlo. Aseglrese de tener en cuenta el tamafio de la aguja y el hilo al cambiar el

tamafno de los elementos de disefio.

Para escalar elementos, primero debes seleccionarlos. Una vez seleccionados, aparecera un cuadro de

cambio de tamafio/edicién alrededor de los elementos.
Escalado grafico
Se puede cambiar la escala de un elemento haciendo clic y arrastrando cualquiera de los controladores

opacos en las esquinas o los costados del cuadro de edicion de cambio de tamafio. Agregar un comando de

teclado mientras arrastra puede modificar la forma en que se escalan los elementos.

Comandos del ratén y del teclado Comportamiento de escalamiento

Haga clicy arrastre el controlador de la esquina Escalas X e Y (desproporcionadamente)
Haga clicy arrastre el controlador superior o inferior Escalas verticales solamente (Y)

Haga clicy arrastre el controlador lateral Escala horizontalmente (X) solamente
Haga clicy arrastre el controlador + ALT Escalas desde el centro

Haga clicy arrastre el controlador + Shift Escalas proporcionales

Haga clicy arrastre el controlador + ALT + Shift Escalas proporcionales desde el centro

Escalar a un tamafio especifico (barra de escala)

Se puede escalar un elemento seleccionado a un tamafio especifico escribiendo el tamafo deseado en la
barra de escala con el elemento seleccionado (que se encuentra de manera predeterminada debajo de la

ventana de visualizacion).

W: 3.079 |42 |H: 2417 :lstitch Count: 12029 ) & »7 T

LK

Cuando se selecciona un elemento, el tamafio de ese elemento se muestra en la barra de escala. Puede

cambiar el tamafio de los elementos realizando una de las siguientes acciones:

e Escriba un nuevo valor en el campo Alto o Ancho y presione Entrar para aplicar.
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e Utilice los botones de flecha a los lados de cada campo para cambiar el tamafio.

e Haga clic en cualquiera de los campos y desplacese con la rueda del mouse para cambiar el tamafio.

Escala por porcentaje

Si prefieres escalar por porcentaje, selecciona los elementos que desees y haz clic en Alto o Ancho en la barra

de escala. Esto abrira una ventana emergente de escala, desde la cual puedes escalar por porcentaje.

Scale

HLun:k

Width: 100 [2]] %
Height: 100 2| %
Rotate: 0=

W 4724 |IE|® 3.088 = Stitch Count: 18820 {p =
Escriba el porcentaje deseado en el campo y presione la tecla Enter para aplicar el cambio.

Escalando proporcionalmente

Junto con los comandos de teclado enumerados anteriormente para escalar graficamente de manera

proporcional, puede mantener las cosas proporcionales al usar el tamafio o porcentaje especifico.

w: 3.079 :

t8/H: 2417 ® Stitch Count: 12029 () & o o

Entre el ancho y el alto de la barra de escala se encuentra el botén Mantener relacién de aspecto. Aseglrese
de que este botdn esté presionado para mantener la proporcién de la escala. Esta misma funcién esta

representada por la casilla de verificacion de bloqueo en la ventana emergente de porcentaje.
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Escalado a través del mena contextual

También puede escalar elementos utilizando el menu contextual que aparece al hacer clic con el botén
derecho. Simplemente haga clic con el boton derecho en los elementos seleccionados y seleccione "Escalar".
Esto abrird una pestafa de escala en la que estan disponibles muchas de las mismas técnicas de escalado

mencionadas anteriormente.

Los factores de escala y la compensacién de traccion global también estan disponibles en esta pestafia. Estos

se ocupan de las propiedades del objeto. Consulte esas secciones para obtener mas informacioén.
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Rotar Elementos

Los elementos se pueden rotar graficamente o en grados especificos. Utilice el

método que mejor se adapte a sus necesidades. ~ ~

Girar graficamente

Para rotar un elemento graficamente, siga estos pasos:

1. Seleccione uno o mas elementos que desea rotar.

2. Cambie el cuadro de cambio de tamafo/edicién para rotar de una de las siguientes maneras:
o Haciendo clic dentro del cuadro
o Right-click and chose "Rotate" from the context menu

o Elmodo rotar se muestra mediante controladores huecos a diferencia de los controladores

opacos o el modo de cambio de tamafio/edicion.
3. Haga clicy arrastre uno de los controladores de las esquinas para rotar el elemento.

4. Suelte el botdn del ratén para completar el proceso de rotacion.

Informacion

A medida que giras el elemento, observa la barra de estado (donde estaba la barra de escala).
Mostraré la rotacién en grados.

Cambiar el punto de pivote

Cuando un elemento seleccionado estd en modo de rotacién, aparece una X en un circulo en el centro del
elemento. Este es el punto de pivote. Puede hacer clicy arrastrar este punto en cualquier lugar dentro o

fuera de la seleccién. Cuando gira, este es el punto alrededor del cual pivotara su seleccion.

Girar por grados

Si prefieres rotar por grados, selecciona los elementos que desees y haz clic en la altura o el ancho de la
barra de escala. Esto abrird una ventana emergente de escala, desde la que también puedes rotar por

grados.
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Scale

HLun:k

Width: 100 [2]] %
Height: 100 2| %
Rotate: 0=

W 47242 |IE|® 3.088 [2] Stitch Count: 18820 {p 2

Escriba la rotacion deseada en el campo y presione la tecla Enter para aplicar el cambio.

Girar 90°

Girar un disefio 90° esta disponible como un solo botén en la barra de escala.

Para rotar un elemento 90°, siga estos pasos:

1. Seleccione uno o mas elementos que desea rotar.
2. Hagaclicen el boton 90° en el sentido de las agujas del reloj 0 90° en el sentido contrario a las agujas

del reloj ubicado en la barra de escala.

i

W: 3079 : 4@ H: 2417 : Sfitch Count: 12029 () &[<f

Girar a través del menu contextual

También puedes escalar elementos utilizando el menu contextual del boton derecho. Simplemente haz clic
derecho en los elementos seleccionados y selecciona "Escalar". Esto abrira una pestafia de escala. Selecciona

la pestafia de posicién para acceder a la rotacién.

Puede rotar ingresando el grado deseado en el campo de rotacién. Haga clic en Aplicar para aplicar el

cambio.

El boton de orientacion se puede utilizar para rotar rapidamente en incrementos de 90°. Si hace clic en 360°,

comenzara a reflejar el disefio y continuara rotando. Haga clic en Aplicar para aplicar el cambio.
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Elementos sesgados o inclinados

Los elementos pueden estar inclinados o sesgados graficamente.

Para inclinar o torcer un elemento graficamente, siga estos pasos:

1. Seleccione uno o mas elementos que desea rotar.

2. Cambie el cuadro de cambio de tamafio/edicion para rotar de una de las siguientes maneras:
o Haciendo clic dentro del cuadro
o Haga clic derecho y seleccione "Rotar" en el menu contextual.

o El modo rotar se muestra mediante controladores huecos a diferencia de los controladores

opacos o el modo de cambio de tamafio/edicién.
3. Haga clicy arrastre uno de los controladores laterales para inclinar o torcer el elemento.

4, Suelte el botén del ratén para completar el proceso.

Elementos de espejo

Reflejar o voltear un disefio a lo largo del eje X 0 Y es un comando simple en su software. Para reflejar un

elemento, siga estos pasos:

1. Seleccione uno o mas elementos que desea reflejar.

2. Haga clic en el botdn de espejo horizontal o vertical ubicado en la barra de escala.

W: 3079 : ¢ H: 2417 : Stitch Count: 12029 [{p|& | G
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Alineacion de Elementos

Los elementos o grupos de elementos pueden estar alineados entre si en el software. También pueden estar

distribuidos de manera uniforme entre los dos elementos mas alejados.

Para alinear o espaciar elementos, utilice uno de los siguientes:

e Vaya a Objeto>Alinear>[Accién deseada]
e Utilice los iconos de la barra de herramientas Alinear.

o Alinear parte superior: alinea la parte superior de los elementos seleccionados con el borde

superior del elemento superior.

EU‘D@ mmlﬂc’ ri% ‘G‘_ H

o Alinear parte inferior: alinea el borde inferior de los elementos seleccionados con el borde

mas inferior del elemento mas inferior.
e o a8 ' '
° |lo(|gs 8| fle & = Be
o Alinear a laizquierda: alinea el borde izquierdo de los elementos seleccionados con el borde

mas a la izquierda del elemento mas a la izquierda.

™ i) 8 ' '
i® D@“m‘mHﬂc’ =
o Alinear a la derecha: alinea el borde inferior de los elementos seleccionados con el borde mas

inferior del elemento mas inferior.
B® Do [2a[sll]fie & & B

o Centrar verticalmente: alinea el centro de los elementos seleccionados con el eje horizontal

central del cuadro de edicién/cambio de tamafio.

B_U Dﬂ Py I"L"I”'EG‘I% _G__ :3"

Centrar horizontalmente: alinea el centro de los elementos seleccionados con el eje vertical

@)

central del cuadro de edicién/cambio de tamafio.

B_G D@ i ll"ll ﬂe‘r_%|_5_ ”
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o Espaciar uniformemente verticalmente: distribuye las alturas de los elementos seleccionados
de manera uniforme entre el borde superior del elemento mas alto y el borde inferior del

elemento mas bajo.
° Do |2 o8| flo & |3/

o Espaciar uniformemente horizontalmente: distribuye los anchos de los elementos

seleccionados de manera uniforme entre el borde izquierdo del elemento mas a la izquierda 'y

el borde derecho del elemento més a la derecha.

I Do 2 o8| flo & &[0

Informacion

7
\

Los comandos de alineacion solo estaran disponibles cuando se seleccionen dos o0 mas elementos.
Los comandos de espaciado uniforme solo estaran disponibles cuando se seleccionen tres o mas

elementos.

108




melco

Sistema de Colores

La informacién de color se almacena en archivos OFM y el software la muestra en un

par de lugares. La mayor parte de la informacion de color se muestra en la barra de

herramientas de la minipaleta y en la pestafia del proyecto.
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Barra de Herramientas de la Paleta

La barra de herramientas Mini-Paleta muestra el color actual, el color de fondo de la ventana de
visualizacion, los colores activos y una pequefia paleta de colores con posibles opciones de

color. Al pasar el cursor sobre una muestra, se mostrara el color.

Si esta barra de herramientas se cierra, se puede volver a abrir seleccionando Ver>Barras de

herramientas>Barra de herramientas de minipaleta.
Color actual

El color actual muestra el color de los elementos seleccionados actualmente. Si se
seleccionan varios colores de elementos, se mostrard un color indeterminado en

forma de lineas diagonales.

Si se digitaliza, esta muestra mostrara el color con el que se digitalizara el elemento actual o el

siguiente.

Para cambiar el color actual, utilice uno de los siguientes métodos:

e Haga clic en el color activo deseado o en el color de la paleta de colores que aparece a
continuacion.

e Haga clic en la muestra de color actual para abrir la ventana de propiedades de color. Desde aqui, se
puede seleccionar una nueva muestra de color o un nuevo color de hilo. Consulte la seccién de

propiedades de color para obtener mas informacion.
Color de fondo

La muestra de color de fondo muestra el color del fondo de la ventana de visualizacién. A
menudo, cambiar el fondo puede ayudar a imitar mejor el color de la prenda sobre la que se

colocara el bordado.

Para cambiar el color de fondo, haga clic en la muestra de color de fondo para abrir la ventana de
propiedades de color. Desde aqui, se puede seleccionar una nueva tabla de colores, color de hilo, valor RGB o

archivo grafico. Consulte la seccion de propiedades de color para obtener mas informacion.
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Colores activos

Estos colores son los colores que se utilizan en el proyecto actual. Los colores activos difieren de
la secuencia de colores en que estas muestras de color muestran solo colores Unicos. Si un

disefio tuviera la secuencia de colores rojo, blanco y rojo, los colores activos solo mostrarian dos

muestras.

Puede resultar util pensar en estas muestras como los conos de hilo de su maquina. Si cambia el ...
color de una muestra de color activa, cambiara cada aparicion de ese color en la secuencia de

colores del proyecto de bordado.

Para cambiar un color activo, utilice uno de los siguientes métodos:

e Haga clic con el boton derecho en una muestra de color activa y seleccione "Editar
color...". Esto abrira la ventana de propiedades de color. Desde aqui, se puede seleccionar una nueva
muestra de color o un nuevo color de hilo. Consulte la seccion de propiedades de color para obtener
mas informacion.

e Arrastre una muestra de color de la paleta de colores sobre un color activo.

Q Informacioén
&

Los nUmeros en las muestras de color activas no se correlacionan con la secuencia de colores.

Menu contextual del botén derecho

Al hacer clic con el boton derecho en una muestra de color activa, aparecera un menu contextual. Desde alli,

puede seleccionar cualquiera de las siguientes opciones:

e Editar color... - Esta opcién abrira el cuadro de propiedades de color y le permitird cambiar el color
activo.

e Bloqueado: esto bloqueara el color activo. Una muestra de color activo bloqueada permanecera en
las muestras de color activo incluso si no aparece ninguna instancia de ese color en la secuencia de
colores. Una muestra bloqueada sin instancias en la secuencia de colores aparece con un fino rayado
cruzado a lo largo de la muestra. Se puede hacer clic derecho sobre la muestra de color bloqueada
vacia al final de los colores activos y completarla con un color que planee usar mas adelante. Algunos

digitalizadores cargaran sus colores activos con los hilos que planean usar en el disefio. Bloquear un
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color esencialmente conserva la muestra para uso futuro, incluso cuando ningin elemento usa

actualmente ese color.

e Ocultar color: esta opcion ocultara todas las instancias del color en la secuencia de colores. Una

muestra de color activa oculta aparece con una "X" en negrita sobre la muestra.
e Mostrar color: esto mostrara cada instancia (oculta) de un color en la secuencia de colores.
e Seleccionar color: esto seleccionara cada instancia de ese color especifico en la secuencia de colores.

e Ocultar otros colores: esto ocultara cualquier bloque de color en la secuencia de colores que no esté

usando ese color activo.

e Mostrar todos los colores: esto muestra de manera efectiva todos los elementos y colores de

bordado dentro de un proyecto de bordado.

Paleta de colores

La paleta de colores se encuentra directamente debajo de los colores activos. Estas muestras QE]
son simplemente sugerencias de colores que se pueden extraer rapidamente para obtener una
idea rapida de un color. Se pueden arrastrar hasta una muestra de color activa para cambiar el

color rapidamente. También se pueden completar con los colores que se planea utilizar.

Para cambiar una muestra de color en la paleta de colores, haga clic derecho en la muestra. Esto ..-

abrira la ventana de propiedades de color.
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Secuencia de Colores

La pestafia del proyecto también contiene Project “ X

B | - i | 2B F® 2
_ e a5 L . — G:ﬁ
) M PUMPKINZ ofm

refleja el orden en que se muestran esos elementos, || «.«' @8 Design

==1} 1755 Marmalade - Madeira Poly Neon
==2} 1825 Summer Sun - Madeira Poly Neon
==3} 1768 Bamboo Green - Madeira Poly Mec
==4} 1735 Charcoal - Madeira Poly Neon

informacién sobre los colores. Dado que el orden en

que aparecen los elementos en la lista del proyecto

la informacion de color en la vista del proyecto

determina la secuencia de colores.

WOW W W

Para cambiar el color de un bloque de color o de

elementos en la pestafia del proyecto, utilice uno de los siguientes métodos:

e Haga clic con el boton derecho en los bloques de color o elementos seleccionados y seleccione
"Color...". Esto abrira la ventana de propiedades de color. Desde aqui, se puede seleccionar una
nueva tabla de colores o un nuevo color de hilo. Consulte la seccién de propiedades de color para

obtener més informacion.

e Seleccione los bloques de color o elementos deseados y haga clic en una muestra de color de la

paleta.

Informacion

Los bloques de color se pueden renombrar haciendo clic derecho y seleccionando "cambiar
nombre" en el menu contextual.
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Ventana de Propiedades de Color

Por lo general, se accede a la ventana de propiedades de color haciendo clic derecho en los elementos
seleccionados y seleccionando "Color..." 0 haciendo clic derecho en una muestra de color en la barra de
herramientas de la minipaleta. Si se accede desde la barra de herramientas de la minipaleta, esta ventana se
puede utilizar para cambiar el color actual del hilo y el color activo, una muestra de color de la paleta o el
color de fondo de la ventana de visualizacion. Si se accede desde la pestafia del proyecto o la ventana de
visualizacion, se puede utilizar para cambiar las propiedades de color de los elementos seleccionados

actualmente.
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Color 4
Calar
Colr Crat R
. 1639 Cinnabar
S - Madeira Poly Meon 4

1616 Conch Shell
[ Locked Madeira Poly Neon

. gkl
Color: B2 1915 Bermuda Sand

fMadeira Poly N
1707 Madeira Poly Neon adeira Foly Hean

1620 Light 5almon
Madeira Poly Meon

1707 Honeysuckle
Madeira Poly Meon

1707 Madeira Poly Neon

Match Chart Fird M arne: Go
Firnd Mumber:
Save As Custom...
Save Az Default

Load Custom Palette. ..

Cancel Apply Help

Carta de colores

En el menu desplegable de la tabla de colores, puede seleccionar el catalogo de hilos (marca o linea) que esta

utilizando para este proyecto. No todos los hilos del proyecto tienen que existir en el mismo catalogo.
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A la derecha del menu desplegable se muestra una pantalla desplazable con todos los colores de hilo de ese
catalogo. Desplacese por la lista y haga clic en el nuevo color que desee para completar la mitad inferior de la
vista previa de comparacion. Haga clic en Aplicar para aplicar el cambio. Haga clic en Aceptar para cerrar la

ventana.

A la derecha de la pantalla de desplazamiento hay un control deslizante de color. Haga clic en el pequefio
triangulo que se encuentra a la derecha y arrastrelo para desplazarse rapidamente hasta el area de color

deseada.

Mezcla tu propio color

En la parte inferior de la lista de colores se encuentra el color RGB del sistema. Esto convierte el catalogo de
hilos en controles deslizantes y muestras para colores basicos de computadora. Esto puede resultar util al
cambiar el color de fondo. Puede utilizar los controles deslizantes para mezclar el color correcto para imitar

su prenda.
Bloqueado (solo colores activos)
La casilla de verificacion bloqueada aparece solo para los colores activos. Esto indica si el color activo esta

blogqueado o no. Para obtener mas informacion sobre esto, consulte la seccion Colores activos mas arriba.

Color (#)

El campo de nimero de color indica qué color de la lista se estd mostrando. Si se accedi a esta ventana para
la muestra de color activa, se mostraran los colores activos. Si se accedié desde la paleta, se mostraran los

colores de la paleta. El color cero muestra el color de fondo.

Si se accede desde la pestafa del proyecto, el color actual o la ventana de visualizacién, no se mostrara el

campo de numero de color.

Comparacion de colores / Vista previa

La ventana de comparacién/vista previa de colores se muestra justo debajo del campo de nimero de color.
Aqui se muestra el color original en la parte superior y un color recién seleccionado en la parte inferior para

comparar.
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Cuadro de coincidencias

Si se selecciona una tabla de colores diferente a la que se esta utilizando, el botén de combinacion de tablas
buscara la coincidencia RGB mas cercana para la nueva tabla y cambiara el color del hilo para que coincida. Si
bien esto funciona bien para una blsqueda rapida, se recomienda que, para obtener la precisién del color, se
comparen las tablas de hilos fisicas, los conos o las muestras con luz natural para obtener los mejores

resultados.

Guardar como predeterminado

Guardar como predeterminado guardara la paleta actual y el grafico de hilos como predeterminados para el

software.

Buscar nombre

Esta herramienta, que solo esta disponible si el diagrama de hilos tiene colores con nombre, le permite
buscar los colores de los hilos por nombre. Presione el boton Ir para iniciar la busqueda. Si lo presiona

nuevamente, se movera al siguiente nombre de hilo, incluida esa palabra o grupo de letras.

Encuentra el nimero

Este campo le permite buscar un hilo especifico por numero de hilo en el cuadro de hilos seleccionado

actualmente. La blsqueda se realizara a medida que escribe.

Creacion de paletas o graficos de colores personalizados

Se pueden crear paletas y tablas de colores personalizadas para que se adapten mejor a sus necesidades. Las
paletas personalizadas se pueden cargar para reemplazar la paleta en la barra de herramientas de

minipaletas. Las tablas de colores personalizadas apareceran en el menu desplegable de tablas de colores.

Las paletas personalizadas se deben cargar en la barra de herramientas de minipaletas. Las tablas de colores

personalizadas se completan en el menu desplegable de tablas de colores tan pronto como se crean.

Para crear una paleta o tabla de colores personalizada, siga los siguientes pasos:

1. Haga clic derecho en la muestra superior izquierda de la paleta de colores (ver seccién anterior) para

que aparezca la pestafia de color 1.

2. Selecciona la carta de colores y el color que deseas que ocupe esa muestra.
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3. Haga clic en Aplicar.

4. Haga clic en la flecha hacia arriba a la derecha del nUmero de color para incrementar el nUmero de

color y pasar a la siguiente muestra.

5. Repita los pasos 2 a 4 hasta completar la cantidad de colores deseada. La paleta mostrard un maximo

de 42 muestras de color.

6. Haga clic en el boton Guardar como personalizado...

7. Escriba una etiqueta en el campo Nombre

8. Especifique el nUmero de colores.

9. Especifique si se trata de una paleta o de una tabla de colores haciendo clic en el botdn junto al tipo
apropiado.

10. Haga clic en Aceptar.

./\
Informacion

S

Las paletas y tablas de colores personalizadas pueden contener colores de hilo de varias marcas.

Cargar una paleta personalizada

Para cargar una paleta personalizada, siga los siguientes pasos:

1. Haga clic derecho en una muestra en la paleta.

2. Haga clic en el botdn Cargar paleta personalizada...
3. Seleccione la paleta deseada de la lista.

4. Haga clic en Aceptar.

5. Haga clic en Aplicar para efectuar el cambio y en Aceptar para cerrar la ventana.

@ Informacién

Los archivos de paletas y cartas de colores se encuentran en la carpeta "Datos de color" dentro de la
carpeta principal de DesignShop en su disco duro. Las cartas de colores usan la extension ".clr" y las
paletas usan la extensién ".pal".

Cambiar los colores de los elementos

Para cambiar el color de los elementos seleccionados, utilice una de las siguientes opciones:
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e Haga clic derecho en los elementos seleccionados y seleccione "Color..." para acceder a la pestafia de

color.

e Haga clic en un nuevo color en la paleta.

Cambiar colores a medida que se digitaliza

Para cambiar los colores mientras esta digitalizando, seleccione su herramienta de digitalizacién y utilice una
de las siguientes:

e Haga clic en un nuevo color de la paleta de colores.

e Haga clic en la muestra de color actual para acceder a la pestafia de color y seleccionar un color

especifico.

Cambiar los colores de las letras

Si desea cambiar el color de las letras de un elemento de letras, seleccione las letras individuales cuyo color
desea modificar haciendo clic en el controlador (X) de la letra. Si desea seleccionar varias letras, mantenga

presionada la tecla CTRL mientras hace clic para seleccionar varias letras.

Con las letras seleccionadas, utilice uno de los siguientes métodos para cambiar el color:
e Haga clic derecho en los elementos seleccionados y seleccione "Color..." para acceder a la pestafia de
color.

e Haga clic en un nuevo color en la paleta.

Visualizacion de un fondo grafico

Se puede mostrar una imagen en el fondo de la ventana de visualizacién. El objetivo es dar una mejor idea
del bordado sobre un fondo estampado. Para ello, haga clic en la muestra de fondo en la barra de
herramientas de la minipaleta. Acceda a la pestafia Fondo grafico. Desmarque la casilla Sin fondo grafico.

Busque el archivo grafico. Haga clic en Aceptar para ver el cambio.
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Letras

La creacioén de letras es una herramienta basica para cualquier bordador o digitalizador. DesignShop cuenta

con una variedad de funciones y herramientas para crear letras que se adaptan a sus necesidades.
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Creacion de un Elemento de Letras

El primer paso para trabajar con letras es colocarlas en la pantalla y en el proyecto de

bordado. -~ -

Para crear un elemento de letras, utilice uno de los siguientes métodos:

Letras en pantalla

1. Seleccione la herramienta de letras haciendo clic en el icono [A] en la barra de k /
herramientas de entrada. =
2. Seleccione sus propiedades (alfabeto y tamafio) en la barra de propiedades, justo (?‘ &4
debajo de las barras de herramientas principales. % |A |
3. Haga clic en la ventana de visualizacion donde desea que aparezca el elemento de 3 '
letras. Deberia aparecer un cursor parpadeante en la pantalla. ﬁl @
4. Escriba el texto deseado con el teclado. b 3
5. Presione la tecla Enter para completar el elemento de letras o use CTRL + Enter para
crear una segunda linea de texto. = -

A través de Propiedades
1. Seleccione la herramienta de letras haciendo clic en el icono [A] en la barra de herramientas de
entrada.

2. Haga clic en la ventana de visualizacion donde desea que aparezca el elemento de letras. Deberia

aparecer un cursor parpadeante en la pantalla.
3. Presione Enter para ir directamente a la ventana de propiedades de letras.
4. Elige tu alfabeto y tamafio.
5. Haga clic dentro del cuadro de letras.
6. Escriba el texto deseado en el cuadro.
7. Haga clic en Aplicar para ver el texto aparecer en la pantalla.

8. Haga clic en Aceptar para cerrar la ventana.
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| Lettering W | E % m # Letters
2% Letters Alphabet | BLOCK v |
..... Spﬂcing
----- Auto Borders Print Selected Print Al
----- Monogram T I
..... Styles Lettering Type: Standard W
----- Group Names = -
ight: 1.000 i idth: 100
EI# Top Stitching Height: - | in. Width: - %
..... lUnderlay Slant: g [=]l =
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Cancel

Character List
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Propiedades de las Letras

Las propiedades de las letras consisten en una gran variedad de atributos, desde la eleccién del alfabeto, el

tamafio y la justificacién hasta el orden en que se cosen las letras y muchos mas.

B Object Properties

T b4
Lettering W | H % E # Letters
L:J# Letters Alphabet; | BLOCK nr M
..... Spﬂ cing,
----- Auto Borders Print Selected Print Al
----- Monogram
..... Styles Lettering Type: Standard ~
----- Group Names = -
ight:  1.000 2| idth: 1o
EI# Yo Sk Height: - in.  Width: —i| %
----- Underlay Slant: o L*
----- Compensation ke
----- Effects ; A
_____ i Lettering Test &
----- Tie In And Tie Off g
----- Scale
----- Colors 2|
----- Wiew
..... Styles Line Type: Straight e
Trim Lettering: Trim Between Words v
Connection Type: As Digitized e

Justification Herizontal Stitch Order
= =] | @l &) (&

Vertical Stitch Order

(¥] &

o
22

[:I Auto-Apphy Cancel Apply

Se puede acceder a las propiedades del objeto del elemento de letras haciendo clic derecho en un elemento

de letras seleccionado y seleccionando propiedades. También puede hacer doble clic en el elemento de

letras.
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Alfabeto

El menu desplegable de seleccion de alfabetos brinda acceso a todos los alfabetos de bordado cargados con
el software. Si el nivel del software lo permite, también brindara acceso a las fuentes TrueType y a las fuentes

OpenType de estilo TrueType en la carpeta de fuentes del sistema de su computadora.

Buscando el nombre del alfabeto

Al hacer clic en este cuadro, también podra escribir el nombre del alfabeto que desee. Los resultados
comenzaran a mostrarse y filtrarse a medida que se escriban mas letras. Si, por ejemplo, supiera que su
alfabeto preferido contiene la palabra "times", podria escribirla en el campo del alfabeto y ver todos los

nombres de alfabetos que contienen esa palabra.
Vista previa y pautas del alfabeto
Mientras explora los alfabetos desde el menu desplegable, pase el cursor sobre el nombre del alfabeto para

ver una vista previa del alfabeto junto al nombre del alfabeto. Por lo general, esta vista previa mostrara todos

los caracteres disponibles dentro de un alfabeto de bordado.

Si hay informacién de orientacién disponible para el alfabeto, se muestra informacién como el tamafio
minimo y maximo sugerido debajo del nombre del alfabeto. Si esta informacion no esta disponible, solo se

mostrara el nombre del alfabeto sobre la imagen de vista previa.
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Suggested minimum letter height 0.50" (1. 25cm)
Suggested maximumletter height 150" (3.81cm)
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Tipos de alfabetos

A medida que ha evolucionado la tecnologia, se han incorporado nuevos tipos de

alfabetos al software. Hay un par de tipos de alfabetos de bordado que utiliza el

software.

“::? Alfabetos de bordado (mas nuevos)

Los nuevos alfabetos de bordado se han desarrollado en los ultimos afios utilizando herramientas de
digitalizacién mas versatiles. Estos alfabetos suelen escalarse y coserse con menos ajustes de propiedades

que los alfabetos mas antiguos. Estos alfabetos se indican con una estrella a la izquierda del nombre.

Informacion

Estos archivos de alfabeto se han digitalizado para bordado teniendo en cuenta las limitaciones de
la aguja y el hilo. Son las opciones de alfabeto mas versatiles y requieren la menor cantidad de
ajustes de propiedades.

@ Alfabetos monogramas (mas nuevos)

Los nuevos alfabetos de monogramas se han desarrollado para su lanzamiento con DesignShop V11y
utilizan herramientas de digitalizacién mas versatiles. Estos alfabetos suelen escalarse y coserse con menos
ajustes de propiedades que los alfabetos mas antiguos. Se les ha dado forma y pueden intercambiar

caracteres segun la cantidad de caracteres en el elemento de letras.

@ Informacion

Estos archivos de alfabeto se han digitalizado para bordado teniendo en cuenta las limitaciones de
la aguja y el hilo. Son las opciones de alfabeto mas versatiles y requieren la menor cantidad de
ajustes de propiedades.

T Alfabetos de bordado (antiguos)
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Los alfabetos de bordado mas antiguos utilizan métodos de digitalizacién mas antiguos y son un poco menos
dinamicos en cuanto a sus usos. Estos alfabetos estan marcados con una marca de precaucion a la izquierda
del nombre. Esto indica que estos alfabetos pueden requerir ajustes importantes en sus propiedades para

coserlos bien para su aplicacién.

Fﬂi—' Fuentes TrueType (TTF): dependen del nivel de software

Las fuentes TrueType cargadas en la carpeta de fuentes del sistema de su computadora pueden ser utilizadas
por su software. Estas fuentes utilizan formas vectoriales en la creacion de las letras, y esas formas
vectoriales son convertidas en elementos de puntada de estructura alambrica por su software. Estas fuentes
se encuentran en la categoria de alfabeto TrueType. La ubicacién de los archivos de fuentes reales esta en la

carpeta de fuentes del sistema de su computadora.

g iPrecaucion!

Como estas fuentes nunca fueron pensadas para ser bordadas, es posible que sea necesario ajustar
algunas propiedades o editar las formas del marco para coserlas bien.

0O Fuentes OpenType (OTF): dependen del nivel de software

Las fuentes OpenType se cargan y funcionan igual que las fuentes TrueType, con el beneficio adicional de la
posibilidad de incluir caracteres adicionales. Las fuentes OpenType pueden contener varias versiones de un
caracter, asi como ligaduras que pueden combinar caracteres. No todas las fuentes OpenType contienen
estas caracteristicas adicionales. Se puede acceder a estos caracteres adicionales a través de la lista de
caracteres de DesignShop en la ventana de propiedades de letras, la lista de caracteres que se encuentra
debajo del menu desplegable de formas automaticas o mediante la utilidad Mapa de caracteres de Windows.
Al igual que las fuentes TrueType, estas fuentes se encuentran en la categoria de alfabeto TrueType. La
ubicacién de los archivos de fuentes reales se encuentra en la carpeta de fuentes del sistema de su

computadora.

= iPrecaucion!

Como estas fuentes nunca fueron pensadas para ser bordadas, es posible que sea necesario ajustar
algunas propiedades o editar las formas del marco para coserlas bien.
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ﬂ Fuentes modificadas TrueType: dependen del nivel de software

DesignShop puede modificar las fuentes TrueType y OpenType para que funcionen mas como un alfabeto de
bordado. Con Herramientas > Convertir alfabetos, puede convertir una de estas fuentes en un TTM que

permitird la edicion de wireframes mediante la herramienta Editor de alfabetos en DesignShop.

Un TTM comienza con las formas convertidas automaticamente, pero conservara las modificaciones que
realice en caracteres individuales en el editor de alfabetos. Esto significa que si edita un caracter en el editor,

cada vez que utilice el TTM, estara utilizando su version editada de la fuente.

Los TTM utilizaran un conjunto de caracteres basicos y no transferiran alternativas ni ligaduras desde un OTF.

:A Alfabetos expandidos: dependen del nivel de software

Los alfabetos creados a partir de archivos de bordado expandidos mostraran este icono. Estos alfabetos
deben usarse teniendo en cuenta las limitaciones de las puntadas expandidas. Se debe minimizar la escala 'y

las propiedades de las puntadas.
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Categorias del alfabeto

Los alfabetos del menu desplegable estan divididos en categorias. Estas categorias suelen basarse en las

formas de las letras.

Algunos alfabetos pueden aparecer en mas de una categoria:

e Proyectos recientes: aqui se mostraran los alfabetos y fuentes utilizados mas recientemente.

e Bloque: por lo general, estos alfabetos contienen serifas en losa o no tienen serifas en absoluto.
e Escritura: Estos alfabetos imitan el flujo de las letras escritas a mano.

e Serif: Estos alfabetos contienen pequefios destellos en los extremos de los trazos.

e Sans Serif: Estos alfabetos contienen pocos o ningun destello en los extremos de los trazos.

e Slab Serif: los rebordes en los extremos de estos alfabetos tienden a ser cuadrados.

e Micro: el bordado en tamafios pequefios es un desafio. Estos alfabetos fueron disefiados para
coserse bien en tamafios mas pequefios. Debido a que fueron digitalizados y optimizados para micro
letras, pueden verse bien cuando se cosen en tamafios pequefios, pero un poco extrafios cuando se
cosen en tamafios mas grandes.

e Puff: estos alfabetos se crearon para usarse con espuma de bordado tridimensional para bordar
letras abullonadas. Para lograr este efecto por completo, sera necesario ajustar las propiedades para
que se adapten a la espuma. Estas se pueden ajustar aplicando un estilo abullonado desde las
propiedades del estilo.

e Multicolor: este estilo se agregd para contener los alfabetos con bordes y multiples colores en
caracteres individuales.

e Monograma: estos alfabetos fueron disefiados para usarse como monogramas. A excepcién del
monograma clasico, estos alfabetos estan limitados a tres letras y un borde o elemento grafico.

e Especialidad: Estos alfabetos pueden ser un poco Unicos, divertidos o usarse para agregar elementos
al tipo.

e Tackle Twill: estos alfabetos estan diseflados para coserse en el tamafio especificado y con el
agregado de una tela de aplicacion.

e Legado: esta categoria es para los alfabetos reemplazados y en su mayoria retirados. Si los necesita
para archivos de disefio mas antiguos, todavia estan alli, pero sus reemplazos mas nuevosy
mejorados han ocupado su lugar en las categorias anteriores.

e Personalizado: esta categoria esta reservada para alfabetos creados por el usuario.
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e TrueType: esta categoria enumera todas las fuentes TrueType y OpenType cargadas en la carpeta de
fuentes del sistema de su computadora. Recuerde que estas fuentes no fueron disefiadas

originalmente para bordados. Es posible que sea necesario editarlas para coserlas bien.

Block Sewipt Serif Sans Serif
Slab Serif - } l‘C Spectalty

Pictographs [IISTRM True ype

P ——
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Lista de personajes

La lista de caracteres de la ventana de propiedades del objeto de letras se puede

ampliar haciendo clic en ella. Esto proporciona acceso a todos los caracteres

contenidos en el alfabeto o la fuente. Si utiliza una fuente OpenType con alternativas disponibles, haga clic en

cualquier caracter que tenga un pequeiio triangulo en la esquina del cuadro de letras para ver las

alternativas.

Para insertar un caracter de la lista de caracteres:

1. Inserte el cursor donde desea el nuevo caracter en el cuadro de ediciéon de texto.

2. Haga doble clic en el caracter deseado en la lista de caracteres. Deberia ver un caracter insertado en

el cuadro de edicién de texto.

3. Haga clic en Aplicar para ver los cambios en el elemento de letras en el disefio.

3 Letters
Alphabet: | () Fancy Fant v| B I
Print Selected Print Al
Lettering Type: Standard v
Height: 1.000 = in. Width: 100 -2 %
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Melco A
>
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Nota:

Las alternativas apareceran como caracteres normales en el cuadro de letras.

Listas de caracteres y bordes

Los monogramas tendran dos listas. La lista superior contiene caracteres del alfabeto. La vista previa se

puede cambiar seleccionando L, C o R para ver los caracteres izquierdo, central o derecho de un monograma.

La lista inferior contendra simbolos, bordes u opciones de decoracién para el alfabeto de monograma
seleccionado. Aqui, puede ver una seleccion de lo que esta disponible para monogramas de 1, 2 o 3 letras.

Estos bordes se pueden insertar de la misma manera que cualquier caracter de la lista de caracteres.

Para insertar un caracter de la lista de caracteres:

1. Inserte el cursor donde desea el nuevo caracter en el cuadro de edicion de texto.

2. Haga doble clic en el caracter deseado en la lista de caracteres. Deberia ver un caracter insertado en

el cuadro de edicién de texto.

3. Haga clic en Aplicar para ver los cambios en el elemento de letras en el disefio.
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ﬁ Letters
Alphabet: |@Diamnnd Monogram v| Character List A
Print Selected Print Al L R
Lettering Type: Standard v S i B E ]] B P H H I d
Hﬂight@:in. Width: 100 = % RpU [ W NJOJFP]OJR|S T]U
. ] IR
BlC|{6|[6 (66T [T[TI[T]|D
: ool ofololelulululu
A VIR R 6086 b [N N|E
X BIS|S|T|0[Y|[&|8]8]|8
Line Type: Straight w
Trim Lettering: Trim Between Words e 112
Connection Type: | As Digitized " < Sla »la » <> O <>)
lustification Horizontal Stitch Order O
=== |&] & B
Vertical Stitch Order
s A =
v
(] Auto-Apply 0K Cancel Apply
Nota:

Estos simbolos apareceran en el cuadro de letras como el caracter no alfabético que se asigno
a esa forma en el editor del alfabeto.

Caracteres especiales

Muchos de los alfabetos incluyen caracteres que no existen en un teclado estandar. Si

son especificos de ese alfabeto y solo existen para bordado, mostraran un caracter ~

junto a ellos para indicar qué tecla presionar para utilizar ese caracter. Muchos de los alfabetos con

monogramas e imagenes muestran esta informacion en sus vistas previas.
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@ Q == o
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En el ejemplo que se muestra arriba para la fuente de monograma 3 Letter Seal, al agregar la combinacién de

teclas "1" en el cuadro de edicion de texto, se agregara un borde circular apropiado para un monograma de

tres letras en la ventana de visualizacion.

Para los alfabetos con caracteres europeos estandar, utilice la utilidad de mapa de caracteres de su
computadora para acceder a las combinaciones de teclas adecuadas o expandir la lista de caracteres en la

ventana de propiedades de letras o debajo de las formas automaticas.
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Tipos de letras

El menu desplegable de tipo de letra proporciona la posibilidad de elegir qué tipo de

elementos estaran contenidos en las letras.

1% Letters

Alphabet. | v\r Basic Block v

Print Al

Lettering Type: Standard e
Heightt  1.000 -2 in.  Width: 100 2| 9

Slant: 0 =

Las opciones son:

e Estandar: esta opcidn genera caracteres tal como los creé originalmente el digitalizador. La mayoria
de las veces, estos caracteres contendran multiples direcciones de puntada y haran que las puntadas
caigan normalmente a lo largo de las formas.

e Relleno plano: esto generara caracteres con una sola direccién de puntada y una puntada de relleno
solida. Esta es una buena opcion para letras mas grandes y cuando va seguida de un borde. Tipo de
letras

e Relleno vectorial: esto generara caracteres sin puntadas. Esto creara solo los elementos vectoriales
que se pueden editar mas adelante.

e Apliques: esto generara caracteres con una puntada de ubicacién, una puntada de hilvan y una
puntada de cobertura. Esto debe usarse solo para letras lo suficientemente grandes como para

acomodar esas puntadas, asi como el material del aplique.
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Altura de la letra

El campo de altura permite configurar la altura de las letras dentro del elemento de

letras. Esto escalara el elemento de letras proporcionalmente.

1% Letters
Alphabet. | i Basic Block v
Print Selected Print All
Lettering Type: Standard e
Height: 1.000 - in.| Width: 100 2| %

Slant: 0=

La altura de las letras se puede cambiar de las siguientes maneras:

e Haga doble clic en el campo de altura y escriba la altura de letra deseada.
e Haga doble clic en el campo de altura y desplacese con la rueda del mouse para cambiar el valor.

e Haga clic en las flechas hacia arriba o hacia abajo adjuntas al campo de altura para cambiar el valor.

Informacion

Presione la tecla Enter o haga clic en el boton Aplicar para efectuar el cambio.

El campo de altura también se puede encontrar en la barra de propiedades cuando se selecciona un
elemento de letras.

Como se miden las letras

La altura de la letra puede diferir de la altura del elemento. Si observa el campo de altura de la letray lo

compara con el campo de altura (H:) en la barra de escala, probablemente notara la diferencia.

La altura de las letras se mide desde la linea base del elemento de letras hasta la altura de la mayuscula
indicada cuando se creé el alfabeto. No todas las formas de las letras encajaran perfectamente dentro de
estas dos lineas indicadas. La linea base y la altura de la mayuscula son lineas imaginarias determinadas por

el digitalizador/disefiador durante la creacién del archivo del alfabeto.

Las dimensiones de los elementos se miden desde los bordes del alambre de las formas.
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Cap Height

'_Letter
Height

Baseline

Element

J Height

Informacion

(=

La altura de las letras también se puede modificar graficamente. Consulta la seccién de escalado
para ver como cambiar proporcionalmente el tamafio de los elementos seleccionados.
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Ancho de la letra

La propiedad de ancho de letra le permite modificar el ancho de la letra en funcién de

la forma de letra digitalizada original. La altura de la letra permanecera como se

especifica en el campo de altura, pero el ancho cambiara utilizando el porcentaje en el campo de ancho.

1% Letters
Alphabet: | 'y Athletic Biock v
Print Selected Print All
Lettering Type: Standard R
Height: 1.000 : in.  |Width: 100 : Y

Slant: 0=

Para cambiar el ancho de la letra, utilice uno de los siguientes métodos:
e Haga doble clic en el campo de ancho y escriba la altura de letra deseada.
e Haga doble clic en el campo de ancho y desplacese con la rueda del mouse para cambiar el valor.

e Haga clic en las flechas hacia arriba o hacia abajo asociadas al campo de ancho para cambiar el valor.

Informacion

Presione la tecla Enter o haga clic en el boton Aplicar para efectuar el cambio.

iPrecaucion!

Al igual que ocurre con muchas manipulaciones de este software, el software no te pondra limites.
Asegurate de no llevar la manipulacion mas alla de las limitaciones fisicas del bordado. Basicamente,
asegurate de que las puntadas tengan al menos un milimetro de largo y que no se amontonen ni

provoquen roturas de hilo.
I ——

Dado que los distintos alfabetos y fuentes pueden soportar distintos niveles de manipulacion, se permite un
amplio rango de manipulacién. Para permanecer en un rango mas seguro al usar el campo de ancho para
modificar las letras, manténgase entre el 70 % y el 130 %. Ir mas alla de ese rango puede funcionar, pero

también puede requerir algo de edicion.
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@ Informacion

El ancho de las letras también se puede modificar graficamente. Consulta la seccion de escalado
para ver como cambiar el ancho de los elementos seleccionados.
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Inclinacion de la letra

El campo de inclinacién le permite modificar el angulo de inclinacion de la letra en

funcién de la forma de la letra digitalizada original. La altura de la letra permanecera

como se especifica en el campo de altura, pero el angulo cambiara utilizando el grado especificado en el

% Letters
Alphabet |Athleti|: Block 7
Print Selected Print All
Lettering Type: Standard A
Height: 1.000 : in.  Width: 100 : Yo
Slant: 0=

campo de inclinacién.

Para cambiar la inclinacion, utilice uno de los siguientes métodos:

e Haga doble clic en el campo de inclinacién y escriba el grado de inclinacién deseado.
e Haga doble clic en el campo inclinado y desplacese con la rueda del mouse para cambiar el valor.

e Haga clic en las flechas hacia arriba o hacia abajo asociadas al campo de inclinaciéon para cambiar el

valor.

Informacion

Presione la tecla Enter o haga clic en el boton Aplicar para efectuar el cambio.

)

)

iPrecaucion!

(X

Al igual que ocurre con muchas manipulaciones de este software, el software no te pondra limites.
Asegurate de no llevar la manipulacion mas alla de las limitaciones fisicas del bordado. Basicamente,
asegurate de que las puntadas tengan al menos un milimetro de largo y que no se amontonen ni
provoquen roturas de hilo.
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Dado que los distintos alfabetos y fuentes pueden soportar distintos niveles de manipulacion, se permite un
amplio rango de manipulacion. Para permanecer en un rango mas seguro al usar el campo de inclinacion
para alterar las letras, manténgase entre -15°y 15°. Ir mas alla de ese rango aun puede funcionar, pero

también puede requerir algo de edicion.

-25°

6 Informacién
N

El angulo de inclinacion también se puede modificar graficamente. Consulta la seccion Inclinacién y
sesgo de elementos para saber como cambiar el angulo de inclinacién de los elementos
seleccionados.
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Cuadro para editar texto

El cuadro de edicién de texto funciona bien para cualquier edicién basica que se requiera para el elemento
de letras. Al hacer clic en este cuadro, se inserta un cursor parpadeante. A partir de este punto, el cuadro

funciona de manera muy similar a la mayoria de los programas de edicién de texto simples. Las letras y

Type your text h&rel A

o x| |

palabras se pueden cortar, copiar o pegar utilizando los atajos del teclado.

Haga clic en el botén Aplicar para ver los cambios aparecer en la pantalla.

Q Informacién

Copiar texto, como por ejemplo el nombre de un correo electronico de un cliente, es una excelente
forma de evitar errores ortograficos embarazosos en productos bordados.
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Manipulacion en pantalla

La altura, el ancho, el angulo de inclinacion y el interletraje de las letras se pueden modificar en la ventana de

visualizacién, lo que facilita la visualizacién para el disefiador o digitalizador.

Elemento de rotulacidon (entero)

Para seleccionar el elemento de letras completo, haga clic en él en la ventana de visualizacién o en la vista del
proyecto. Esto rodeara el elemento seleccionado con el cuadro de cambio de tamafo/edicién. Esto funciona
igual que los elementos de bordado normales. Consulte la seccién sobre como escalar, rotar, inclinar y torcer

elementos para realizar estas modificaciones en los elementos seleccionados.

ot AN, iy T st ‘._n'- 2
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Cartas individuales

Después de seleccionar un elemento de letras, se puede seleccionar un elemento individual haciendo clic en
el controlador (X en el medio) de la letra. Si se desea mas de una letra, haga clic en el controlador de una
letra, luego mantenga presionada la tecla CTRL y haga clic en el controlador de las otras letras deseadas. Esto
seleccionara varias letras. Suelte la tecla CTRL. Con las letras individuales seleccionadas, se puede utilizar
cualquiera de las manipulaciones anteriores. También puede alterar el color de esas letras seleccionando una

nueva muestra o cambiando el color en las propiedades.

brendon with the first letter scaled up, changed to Olde English, and altered color.
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Kerning y espaciado

Cualquier disefiador que trabaje con texto debe tener en cuenta el interletraje en sus elementos de
rotulacion. El interletraje es el proceso de ajustar el espacio entre las formas de las letras individuales. Esto
debera hacerse con cualquier tipo de letra que contenga caracteres de distintos anchos. El objetivo del
interletraje es dar la apariencia de que el espacio en blanco entre las letras tiene aproximadamente el mismo

peso optico.

Algunas letras son mas propensas a necesitar ajustes de kerning. Las letras que son mas anchas en un

extremo que enelotro(AFJLP TV WY)suelen requerir mas trabajo.
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Letras con kerning

Kerning manual

El uso de las marcas de kerning a la derecha del cuadro de edicion de texto le permitira ajustar el kerning

entre letras.

Type vour text herel A A

A
=&

Para ajustar manualmente el kerning, siga los siguientes pasos:

1. Haga clic dentro del cuadro de edicion de texto e inserte el cursor donde necesita realizar un ajuste.
2. Haga clic en uno de los botones de kerning para ajustar el espacio. Estos botones eliminaran o
agregaran espacio entre las letras. La cantidad de ajuste es igual a 1/16 de la altura de la letra.
o [«A] - este boton elimina el espacio entre las letras. Se muestra en el cuadro de edicion de
texto como "«" ¢
o [A»]: este botén agrega espacio entre las letras. Se muestra en el cuadro de edicién de texto

como »'.*

3. Siuna de estas marcas de kerning no es suficiente, puede agregar mas. Por ejemplo, en el cuadro de

edicion de texto, puede tener un elemento de letras que se parezca a "T««o«y".

Toy Toy

No Kerning Manual Kerning
Displayed as "Toy" in text edit box Displayed as "T««o«y" in text edit box
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Kern automatico

Si bien el control del kerning manual o en pantalla (abajo) es excelente, a veces para acelerar la produccién se
necesita una opcion automatica. El kerning automatico es una funcion del software que examinara las letras

por usted y ajustara el espacio para que aparezca como un porcentaje de la altura.

Y Object Properties 7 x
Lettering v |bd ® Gk £ Spacing
Auto Kern
[ Auto Kern
----- . Auto Borders ] ==
----- & Monogram Spacig 1o e ! %
..... L] St)flﬂ'-s
..... % Group Mames Spacing
EI# Top Stitching © Percentage () Absolute
----- Underlay =
i ing: 150 |
----- Compensation L Sparky; I | %
""" Effects Horizontal Spacing: 0= %
----- Advanced =
----- Tie In And Tie Off Vertical Spacing 0 : ' Yo
----- Scale -
""" Colors Word Spacing
----- Wiew
Use Default Spacin
..... Styles & Bl

& ||
|
- |

Wiord Spacing as percent of height: %

[:] Uze alphabet azcender and descender heights to calculate line spacing

Line Spacing Butier: Sl %

[ Auto-spply oK Cancel Apply

Para utilizar la funcién de kern automatico:

1. Acceda a las propiedades del elemento de letras seleccionado.
2. Seleccione el submenu “Espaciado” debajo de “Letras”

3. Marque la casilla de verificacion Kern automatico para habilitarlo.
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4. Ajustar el porcentaje.

5. Haga clic en Aplicar para ver los cambios.

/U\\ iPrecaucion!

El kern automatico funciona bien con una variedad de tipos de letra, pero no con todos. Tenga
cuidado al trabajar con letras conectadas o con cualquier alfabeto monografico. El kern automatico
agrega espacios no deseados a los alfabetos conectados o con espacios precisos.

Quick Brown Fox

Times New Roman - No Auto Kern

Quick Brown Fox

Times New Roman - Auto Kern at 10%

QJ ok (Brown o

Shell Script - No Auto Kern

Qwéoﬂ BrownBozx

Shell Script - Auto Kern at 10%
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Espaciado entre palabras

El espaciado automatico entre palabras se encuentra en la misma ventana que el espaciado automatico entre
caracteres (arriba). Esta opcién ignorara el espacio programado asignado a la barra espaciadoray utilizara un

porcentaje de la altura de la letra.

B Object Properties T b4
Lettering v |k % Gk £ Spacing
Auto Kern
[:] Auto Kern
----- & Auto Borders ) =
----- L« Monogram Sy 1o o> %
..... [ ] Styles
..... (L Group Mames Spacing
=-f3 Top Stitching QO Percentage () Absolute
----- Underlay =
i ing: 150
----- Compensation L Spark; I | 4
""" Effects Horizontal Spacing: 0= %
..... Advanced TR ..:
----- Tie In And Tie Off Vertical Spacing o : %
----- Scale -
----- Colors Word Spacing
----- Wiew ;
_____ Styles ﬂ Use Defaul Spacing

A%

L3

Wiord Spacing as percert of height:

[:I Use alphabet ascender and descender heights to calculate line =pacing

v %

Line Spacing Buffer:

E] Auto-Apphy 0K Cancel Apphy

Para utilizar el espaciado entre palabras:

1. Acceda a las propiedades del elemento de letras seleccionado.

’

2. Seleccione el submenu “Espaciado” debajo de “Letras”
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3. Desmarque la casilla de verificacion "Usar espaciado predeterminado" para habilitar el uso del

porcentaje.
4. Ajustar el porcentaje.

5. Haga clic en Aplicar para ver los cambios en la ventana de visualizacién.

El siguiente ejemplo utiliza la fuente Micro Block para comparar el espaciado entre palabras predeterminado

(arriba) y el espaciado entre palabras al 40 % (abajo).

The quick brown fox jumps over the lazy dog.

The quick brown fox jumps over the lazy dog.

151



melco

Kerning en pantalla
Si la manipulacion en pantalla se adapta mas a sus preferencias, puede aplicar kerning a las letras en la

ventana de visualizacion.

Para interletraje grafico de letras, utilice los siguientes pasos:
1. Seleccione el elemento de letras en la ventana de visualizacién haciendo clic en él.
2. Haga clicy arrastre el controlador (X en el medio de la letra) de la letra que desea mover. La letra se

movera a lo largo de la linea de base.

Si se desea mover mas de una letra a la vez, haga clic en el controlador de una letra, luego

(@]
mantenga presionada la tecla CTRL y haga clic en el controlador de las otras letras deseadas.
Esto seleccionara varias letras. Suelte la tecla CTRL.

o Para moverlas, haga clic dentro del cuadro de edicién/cambio de tamafio (esta vez evitando

los controladores) y arrastrelas. Si hace clic en el controlador de una sola letra, el cuadro de

edicibn/cambio de tamafio se reducira a esa letra y deseleccionara todas las demas letras
seleccionadas actualmente.

3. Suelte el mango y examine su trabajo.

Love Lov«

On-screen Kerning
During

Love

On-screen Kerning
After

On-screen Kerning
Berfare

Informacion

Mantenga presionada la tecla CTRL mientras arrastra una sola letra para moverla fuera de la linea

base.
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Espaciado entre letras

Para ajustar el espaciado de los elementos de letras, se accede a través de la

subventana de Espaciado. Para acceder a ella, haga lo siguiente: ~ -

1. Seleccione un elemento de letras.

2. Acceda a las propiedades del elemento haciendo clic derecho en el elemento y seleccionando

propiedades, o haga doble clic en el elemento.
3. Sila categoria de Cartas esta contraida a la izquierda, expandela.

4. Seleccione la subcategoria de espaciado.
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WY Object Properties T >
Lettering - | % Gk & Spacing
Auto Kern
[:] Auto Kern
Spacing 10 = | 9%
I—— |
----- (L Group Names Spacing
=-f} Top Stitching QO Percentage () Abzolute
----- Underlay =i
i ing: 150 —|
----- Compensation e S, Bl o
""" Effects Horizantal Spacing: 0
----- Advanced r————
----- Tie In And Tie Off Vertical Spacing 0 =
----- Scale -
""" Colors Word Spacing
..... 1...!'
_____ 5;::5 ﬂ Use Default Spacing o
Wiord Spacing as percent of height: : I g
E] Use alphabet ascender and descender heights to calculate line spacing
Line Spacing Buffer: =il %
[:] Auto-Apphy Cancel Apphy
h iLa

subcategoria de Espaciado controla el kerning automatico, el espaciado de lineas, horizontal y vertical de los

elementos de letras, asi como el espaciado entre palabras.

El kerning automatico y el espaciado entre palabras se tratan en la seccion anterior sobre kerning.

La seccion de espaciado esta dedicada a lo siguiente:

e Interlineado: este valor, denominado "interlineado" en la tipografia tradicional, controla el espaciado
entre lineas de texto. Ajusta la distancia entre la linea de base de la primera linea y la altura de la
mayuscula de la linea siguiente. Consulta la seccion de altura para ver dénde se ubican estas lineas

invisibles.

o Esto se puede cambiar entre valores absolutos y porcentajes.
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o Usar longitudes ascendentes y descendentes del alfabeto... - Cuando esta habilitado en la
parte inferior, esto puede usar las puntadas mas altas y mas bajas contenidas dentro de un
alfabeto en lugar de la altura de mayusculay la linea de base estandar.

e Espaciado horizontal: este valor, denominado "tracking" en la tipografia tradicional, ajusta el

espaciado entre todas las letras. Los pequefios ajustes generan un gran impacto visual.

Informacion

El uso de un nimero negativo en el campo de espaciado horizontal puede acercar las letras sin
cambiar el tamafio de las formas de las letras individuales. Esto puede ayudar a colocar una mayor
cantidad de texto en un area mas pequefa sin comprometer la integridad del bordado. También
puede ayudar a ocultar las conexiones si se utiliza el punto mas cercano y se dejan las conexiones
entre las letras sin recortar.

e Espaciado vertical: este valor ajusta el espacio vertical entre las letras. Basicamente, puede crear un

efecto escalonado. Desplazara la linea de base de cada letra sucesiva en la cantidad especificada.

e Espaciado entre palabras: cuando esta habilitado, esto niega el valor de la barra espaciadoray lo

line ing
spacing verti

horizontal spacing
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Recorte

Recorte entre letras especificas

Si prefiere que la maquina recorte entre las letras especificas, es posible que necesite insertar un comando

de recorte entre las letras en el cuadro de edicidon de texto.

Type your text here & ﬁ

. §
)

Para hacer esto:

1. Haga clic dentro del cuadro de edicion de texto e inserte el cursor donde necesita agregar el
comando de recorte.

2. Haga clic en el botdn de comando de recorte a la derecha del cuadro de edicién de texto. Esto
insertara un comando de recorte.

o Un comando de recorte se muestra en el cuadro de edicién de texto como "=".

/
Informacioén

La funcion Recortar letras se puede utilizar para insertar automaticamente recortes entre letras o
palabras. La funcién Recortar automaticamente se puede utilizar para insertar automaticamente
recortes entre elementos que estén separados por una distancia mayor que la especificada. Si

alguna de estas funciones de recorte esta creando los comandos de recorte, no apareceran en el

cuadro de edicidon de texto.

Letras recortadas

El disefio de letras tiene tres opciones para controlar los bordes dentro de un

elemento de letras. Estos bordes no se mostraran en el cuadro de edicién de texto, —

pero si en el disefio si tiene conectores visibles.
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Type your text here & ﬁ
siiff e
Line Type: Straight e
Trim Lettering: Trim Between Words Lo
Connection Type: A= Digitized b

Las tres opciones del menu desplegable son las siguientes:

e Solo cuando se especifique: esto recortara solo cuando se ingrese un comando de recorte en el
cuadro de edicidn de texto o si el recorte automatico esta habilitado y la longitud del conector excede

la cantidad especificada.

e Recortar entre palabras: esta opcidn garantizara el recorte entre palabras (o donde se ha utilizado la
barra espaciadora) incluso si no se ha ingresado un comando de recorte en el cuadro de edicion de
texto o si el recorte automatico estd deshabilitado o no se excede la longitud.

e Recortar entre letras: esta opcion garantizara el recorte entre letras incluso si no se ha ingresado un
comando de recorte en el cuadro de edicion de texto o si el recorte automatico esta deshabilitado o
no se excede la longitud. Esta opcion no se recomienda para scripts conectados o cuando se utilizan

las conexiones de puntos mas cercanos.

Tipo de conexién

No siempre es necesario recortar las puntadas de union entre las letras. A menudo,

cuando se trabaja con letras mas pequefias, el bordado se cose de forma mas prolijay ~

tiene mejor aspecto si las letras no se recortan.

Cambiar el tipo de conexidn de las letras modificara la forma en que se cosen las letras. Puede cambiar

dénde se coloca el hilo de conexion.
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Lettering Test & t‘i
v | &
Line Type: Straight e
Trim Lettering: Trim Between Words ot
Connection Type: Az Digitized A

Las opciones son las siguientes:

e Tal como se digitalizé: esto mantiene las intersecciones y superposiciones exactamente como las
pretendia el digitalizador. Los puntos de entrada y salida de las letras individuales son
independientes de las letras adyacentes.

o Elformato digitalizado se utiliza generalmente para recortar entre letras. Mantiene la
integridad del alfabeto. Tipos de conexion Video

e Conexion inferior: esta opcion vuelve a secuenciar los elementos de las letras individuales para
colocar los puntos de entrada y salida en la parte inferior de las letras individuales. Esto puede
cambiar las superposiciones y las intersecciones.

e Punto mas cercano: esta opcidn vuelve a secuenciar los elementos de las letras individuales para
colocar los puntos de entrada y salida donde la forma de la letra esté mas cerca de la siguiente letra.
Esto puede cambiar las superposiciones y las intersecciones.

o Las conexiones de punto mas cercano se utilizan a menudo cuando se trabaja con letras mas

pequefias que no se recortaran.
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As Digitized
Botiom Connect
Closest Point

Connections Highlighted in Red
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Justificacion

Debajo del cuadro de edicién de texto en las propiedades de las letras, encontraras

los botones de justificacion. Estos iconos modifican la alineacion del texto.

Justification Horizontal Stitch Order
= = = = |
= = abc | abc  abc

Vertical Stitch Crder

DB

Las opciones son las siguientes:
e Alineacion a la izquierda: esta opcién alinea el lado izquierdo de las lineas de texto con el lado
izquierdo del cuadro del elemento de letras. Los lados derechos de las lineas de texto son irregulares.

e Centrado: centra horizontalmente cada linea de texto dentro del cuadro del elemento de letras.

Ambos lados de las lineas de texto tienen una distribucién uniforme.

e Alineacion a la derecha: esta opcién alinea el lado derecho de las lineas de texto con el lado derecho

del cuadro del elemento de letras. Los lados izquierdos de las lineas de texto son irregulares.

Esta es una decisién estética y tiene poco o ninglin impacto en la calidad de la costura del proyecto.

Flush left Centered Flush right
Ragged right Text Ragged left
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Orden de puntadas

Orden de puntada horizontal

El orden de puntada horizontal determina el orden en el que se coseran las letras dentro de un solo

elemento de letras.

Justification Horizontal Stitch Order

Vertical Stitch Crder

]2 2

— | [
abc | abc  abc

-+l

Las opciones son las siguientes:

e Deizquierda a derecha: esto cose primero la letra mas a la izquierda de una linea de texto y continda

cosiendo hacia la derecha.

e Dederecha aizquierda: esto cose primero la letra mas a la derecha de una linea de texto y contintda

cosiendo hacia la izquierda.

e Desde el centro: divide la linea de letras por la mitad. Se cose desde el centro hacia la derechay luego

se termina cosiendo la otra mitad de la linea desde el centro hacia la izquierda.

iPrecaucion!

\4 h | ) D)

iEvita las ondulaciones! Cuando selecciones una direccion para coser los elementos de bordado, es
importante coser en direccién opuesta a los elementos cosidos previamente. Estos elementos unen

el material al soporte. Coser hacia estos elementos anclados puede generar ondulaciones en el
material.
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Orden de puntada vertical

El orden de puntada vertical determina el orden en que se coseran las lineas de texto dentro de un solo

Justification Horizontal Stitch Order
= = [ = |

= abc | abc  abc

“ertical Stitch Crder

(¥] ¢ #

elemento de letras.

Las opciones son las siguientes:

e Desde arriba: esto cose primero la linea de texto mas superior y continda cosiendo hasta la parte

inferior.

e Desde abajo: esto cose primero la linea de texto mas inferior y contintia cosiendo hasta la parte

superior.

e Enrollado: esto anula el orden de puntada horizontal. Cose desde arriba. Cada linea sucesiva altera la
direcciéon de la puntada horizontal. Esto minimiza los movimientos de la maquinay, en el caso de las
maquinas sin recortadores, hace que los conectores entre las lineas caigan en los bordes exteriores,

donde es més facil recortarlos a mano.

D)

O

iPrecaucion!

iEvita las ondulaciones! Utiliza las mismas consideraciones de empuje del material que con el orden
de puntada horizontal.
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Tipo de linea

La funcion de tipos de linea le permite cambiar la linea por la que fluye el texto. Con

algunos tipos de linea, sera necesario manipular la linea adicionalmente para ver el

Lettering Test & ﬁ

A
'R

Line Type: Straight b

efecto y el potencial completos del tipo de linea

Para seleccionar un tipo de linea, haga clic en el menu desplegable y elija el tipo que desee.

Las distintas opciones de tipo de linea se muestran a continuacién y en las siguientes secciones.

Derecho

Este es probablemente el tipo de linea mas comun. Las letras se encuentran a lo largo de una linea horizontal

con la linea base digitalizada como linea horizontal.
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Stnaight

Vertical

Este tipo de linea alinea el centro horizontal de las letras a lo largo de una linea vertical.
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Arco

El tipo de linea de arco curva la linea a lo largo de la cual caen las letras. La linea base de las letras se alinea
con la linea de arco. Al seleccionar este tipo de linea, tiene la opciéon de cambiar algunas propiedades

asociadas con este tipo de linea. Estas propiedades aparecen cuando se selecciona "Arco".

e Radio: el radio del arco mide la distancia desde el centro del circulo hasta el borde. Tanto el centro
como el borde se indican en la ventana de visualizacion mediante un diamante azul. Esta
configuracién se puede modificar modificando el niumero en el campo de radio de la ventana de
propiedades o arrastrando cualquiera de los controladores en la ventana de visualizacion.

e Angulo: el 4ngulo determina en qué parte del arco caerdn las letras. El 4ngulo se aplica al centro
horizontal del texto. 0° indica la parte superior del circulo. 180° indica la parte inferior del circulo. Esta
configuracién se puede modificar modificando el niUmero en el campo de radio de la ventana de
propiedades o arrastrando cualquiera de los controladores en la ventana de visualizacion.

e Ensentido horario y antihorario: esta opcién cambia la direccion en la que fluyen las letras alrededor
del arco.

Dextrorso En sentido contrario a las agujas del reloj

0 grados

180 grados
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Para lograr el aspecto comun de las letras tanto en la parte superior como en la inferior de un circulo, con
ambas piezas de letras leyéndose de izquierda a derecha, se deben crear dos segmentos de letras. La parte
superior se configuraria en el sentido de las agujas del reloj a 0°. Las letras inferiores se configurarian en el

sentido contrario a las agujas del reloj a 180°.

Informacion

Al utilizar un tipo de linea de arco, y especialmente cuando se ejecuta en sentido contrario a las
agujas del reloj, es posible que sea necesario ajustar el espaciado horizontal (consulte la seccion de
espaciado) y el interletraje automatico. Si se utilizan varias lineas de texto dentro de un solo
elemento, es posible que también sea necesario ajustar el espaciado entre lineas.

Orientacién de las letras

e Curva: Curva rotard las letras para que la linea base de cada caracter intente seguir la curva alrededor

del arco.

e Fijo: Fijo mantendra un angulo fijo de la linea base de cada personaje, pero hara que los personajes

sigan el arco. El angulo se puede editar.
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Costumbre

El tipo de linea personalizada le permite editar en formato wireframe la linea a lo largo de la cual fluyen las

letras.

Cuando se selecciona por primera vez un tipo de linea personalizada, la linea tendra puntos de entrada de
estructura aldmbrica en cada extremo. Si pasa el cursor sobre la linea o los puntos, el cursor cambiardy

podra modificar la linea. Para obtener mas informacion sobre la edicién de la estructura alambrica de la

linea, consulte la seccién de edicién de la estructura aldmbrica.

@ Informacion

Debido a que la linea base de las letras intenta seguir la linea del alambre lo mas fielmente posible,
esta funcién funciona mejor con una ruta mas suave.

e Ajuste automatico: una vez que se ha establecido la linea personalizada, se pueden modificar los
valores del texto (cambiar nombres o formas de escribir). La forma en que las nuevas letras se

incluyen dentro de los limites se establece a continuacién.
o Espacio: Esto ajusta el espacio entre las letras, pero no el tamafio de las letras.

o Tamafo: Esto ajusta el tamafio de las letras proporcionalmente.
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o Ninguno: esto permite que las letras se extiendan mas alla de los extremos de la linea

especificada y fuera de los limites de la linea de letras.

o Ajustar solo si es demasiado ancho: cuando esta marcada, esta opcion solo ajustara las letras
para que se ajusten a los limites de la linea si las letras exceden los limites. Si las letras
encajan dentro de los limites, no se modifican.

e Orientacion de las letras

o Curva: Curva rotara las letras para que la linea base de cada caracter intente seguir la curva
alrededor del arco.

o Fijo: Fijo mantendra un angulo fijo de la linea base de cada personaje, pero hara que los

personajes sigan el arco. El angulo se puede editar.
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Perspectiva

El tipo de linea de perspectiva puede crear la ilusion de profundidad. Al manipular las lineas de estructura
alambrica, las letras parecen avanzar o retroceder en el espacio. Para lograrlo, el tipo de linea de perspectiva

mantiene el ancho de las letras en una proporcién relativamente cercana a la altura.

Cuando se selecciona por primera vez el tipo de linea perceptiva, aparecera una linea de estructura alambrica
en la parte superior del elemento de letras, asi como en la parte inferior. Si pasa el cursor sobre una de estas
lineas o los puntos en cualquiera de sus extremos, el cursor cambiara y podra modificar la linea. Para

obtener mas informacién sobre la edicion de lineas de estructura aldmbrica, consulte la seccién de edicién de

estructura aldmbrica.

TERT I X XL

W 1

UL
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Q Informacion

=

El software no te limitara en cuanto a las distorsiones y la manipulacion del texto. Ten cuidado de
que lo que crees tenga puntadas mas grandes que la aguja. Intenta que la longitud de las lineas de
puntada sea superior a 1 mm.

La linea base de perspectiva agrega "Propiedades de envolvente" a la ventana de propiedades. Consulte las

siguientes secciones sobre cdmo usar esas propiedades y "Escalar para ajustar".
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Sobre

El tipo de linea de perspectiva puede crear la ilusion de profundidad. Al manipular las lineas de estructura

alambrica, las letras se adhieren a las lineas superiores e inferiores sin cambiar el ancho de las letras.

Cuando se selecciona por primera vez el tipo de linea de sobre, aparecera una linea de estructura aldmbrica
en la parte superior del elemento de letras, asi como en la parte inferior. Si pasa el cursor sobre una de estas
lineas o los puntos en cualquiera de sus extremos, el cursor cambiara y podra modificar la linea. Para
obtener mas informacién sobre la edicion de lineas de estructura aldmbrica, consulte la seccién de edicién de

estructura aldmbrica.

@ Informacion

El software no te limitara en cuanto a las distorsiones y la manipulacion del texto. Ten cuidado de
que lo que crees tenga puntadas mas grandes que la aguja. Intenta que la longitud de las lineas de
puntada sea superior a 1 mm.
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Preajustes

Hay formas predefinidas disponibles para Envolvente o Perspectiva. Son formas de inicio rapido para las

letras. Se pueden editar facilmente después de hacer clic en Aplicar para completar la forma.

Ajustar a escala (tipos de linea de perspectiva y envolvente)

La funcion de escala para ajustar le permite utilizar el tipo de linea de perspectiva o de sobre para crear una

plantilla de letras con forma.

Si la opcion de escalar para ajustar esta habilitada, cualquier letra que se edite en el cuadro de edicion de

texto estirara o encogera el ancho de la letra para ajustarse o llenar la forma del sobre.

Si la opcion Ajustar a tamafio esta deshabilitada, cualquier letra que sea mas larga que el texto original y que
se edite en el cuadro de edicién de texto reducira el ancho de la letra para que se ajuste a la forma del sobre.

Si la letra es mas corta que el texto original, no se expandira para llenar la forma del sobre.

Creacion de una plantilla con escala ajustable

La forma mas sencilla de utilizar esta funcion para las plantillas es hacer lo siguiente:
1. Seleccione una palabra o nombre que se adapte a su aplicacién lo mas facilmente posible. Por lo
general, serd uno de aproximadamente seis letras.

2. Creeun elemento de letras con un tipo de linea recta utilizando esa palabra. Establezca la mayoria de

las propiedades de las letras (altura, ancho, inclinacion, interletraje automatico, etc.).
3. Cambie el tipo de linea a envolvente o perspectiva y cree la forma deseada. Haga clic en aplicar.

4, Cambie las letras en el cuadro de edicion de texto por una nueva palabra y haga clic en aplicar para

ver los cambios.
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Ajustar a escala (habilitado) Ajustar a tamano (deshabilitado)
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Incluir descendientes

La funcion de Incluir descendentes le permite modificar la forma en que las palabras con descendentes
encajan dentro de las lineas de distorsién superiores e inferiores utilizadas por los tipos de lineas de

envolvente y perspectiva.
e Silaopcion de Incluir descendentes esta deshabilitada, cualquier letra que contenga descendentes
utilizara la linea de base del caracter para descansar sobre la linea de distorsién inferior.

e Silaopcion de Incluir descendentes esta habilitada, cualquier letra que contenga descendentes

reducira la altura de la letra para ajustar todo el elemento de letra dentro de la forma del sobre.

Utilice la siguiente tabla para ver qué combinacién de Escala para ajustar e Incluir descendentes se adapta a

sus necesidades:

Ajustar a tamano (habilitado) Ajustar a tamano (deshabilitado)

Travis

(Plant
illa
Inicial
)
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Cuadro de texto

El tipo de linea de cuadro de texto permite la restriccion de multiples lineas de texto.

Una vez seleccionadas y aplicadas, las siguientes propiedades se pueden modificar para lograr el efecto

deseado.

Una vez que se ha configurado el cuadro de texto, se pueden modificar los valores del texto (cambiar
nombres o grafias). La forma en que las nuevas letras se incluyen dentro de los limites se establece a

continuacion.

BOX

e Justificacion vertical: donde se ubicaran las letras en el cuadro. Las opciones son Superior, Medio o

Inferior.

e Habilitar ajuste de linea: cuando esta habilitado, una linea de texto continla automaticamente en una
linea posterior si la cantidad de caracteres excede la cantidad especificada.

e Dimensiones: aqui se pueden especificar el ancho y la altura del cuadro de texto. Una vez
configurados, las letras se reducirdn proporcionalmente para ajustarse si exceden las dimensiones

actuales.

e Justificacion: si bien también altera la relacion de varias lineas de texto, también afectara la posicion

horizontal del texto dentro del cuadro de texto.
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Bordes automaticos para letras

Se
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B

B Object Properties

Lettering
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I_——_I# Letters

Aute Borders

Top Stitching
Singleline
Underlay
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Effects
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Styles

Group Names

=-f} Top Stitching
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Effects
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View
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1% Auto Borders
H Enable Auto Borders

Stitch Type | Satin W
Width: B pt.
B Add Color Change

[] stitch Borders Last
B stitch Letters

[:] Auto-Apphy Cancel Apphy

automatica de bordes a los elementos de letras a través de la subventana de bordes automaticos.

Para habilitar esta funcion, haga lo siguiente:

1. Seleccione un elemento de letras.

2. Acceda alas propiedades del elemento haciendo clic derecho en el elemento y seleccionando

propiedades, o haga doble clic en el elemento.

3. Sila categoria de cartas esta contraida a la izquierda, expandela.

4. Seleccione la subcategoria de bordes automaticos.

5. Marque la casilla de verificacion de habilitar borde automatico.
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6. Ajuste las propiedades a continuacion.

7. Haga clic en Aplicar para ver los cambios.

Propiedades de borde automatico

Debajo de la casilla de verificacién de habilitacién, hay varias propiedades para ajustar. Estas solo se

habilitaran si se ha habilitado la funcion.

Tipo de puntada

Desde el menu desplegable de tipo de puntada, puede elegir los siguientes tipos de puntadas para sus

bordes:

e Satén: posiblemente el tipo de borde mas comun. Solo asegurate de que el ancho sea mayor que la
aguja con la que estas cosiendo y que te dé suficiente espacio para que la letra que esta debajo tire

un poco. Si es demasiado fino, la letra y el borde no se alineardn como aparecen en la pantalla.
e Caminar normalmente: bordea tus letras con una sola linea de puntadas.

e Walk Bean: esta opcidén bordeara las letras con una linea de puntadas triples. Cada puntada pasara
por el mismo lugar tres veces antes de continuar con la siguiente puntada.

e Apligqué: una opcion que depende del nivel; esto cambiara sus letras de un bordado normal a un
elemento de aplique.

e Tackle - Esto bordeara tus letras con una puntada estilo tackle.

Todas las propiedades de los tipos de puntada se enumeran como subcategorias de los bordes automaticos.

Informacion

Ajustar el desplazamiento de las letras que desea bordear agregando un par de puntos aumentara
la probabilidad de que las letras y los bordes se alineen como aparecen en la pantalla. El uso de una
capa subyacente debajo de las letras también ayudara. Consulte las secciones de desplazamiento y
capa subyacente para obtener mas informacion sobre esas funciones.
I ————

Ancho

Este campo cambiara el ancho de un borde de satén. Tenga en cuenta que debe ser mas ancho que el
didmetro de su aguja. Ademas, el centro de la puntada de satén cae a lo largo del borde de la estructura de

alambre de la letra. Esto significa que solo la mitad del ancho se superpone al borde de la letra.
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Anadir cambio de color

Esto permite que los bordes sean bloques de color separados de las letras que rodean. Si desmarca esta

opcion, las letras y los bordes seran del mismo color.

Coser los bordes al final

Esta funcidon hara que se cosan primero todas las letras y luego todos los bordes. Esta funcion se utiliza mejor
en palabras cortas y materiales estables. Si se deja esta funcion deshabilitada, se obtendra un mejor registro

de las letras y los bordes en materiales menos estables y elementos de letras mas largos.

Coser letras

Esta funcidn cosera tanto las letras como los bordes. Si desmarca esta opcion, cosera solo los bordes. Esto

permite hacer letras mucho mas grandes con menos puntadas.

ISKETRA

Ejemplo mostrado arriba con bordes automaticos habilitados. Se deshabilitan los cambios de color, los

bordes de puntada al final y las letras de puntada.

= iPrecaucion!

El uso de bordes automaticos con un alfabeto superpuesto como una escritura conectada delineara
cada forma de letra, lo que hara que las areas superpuestas tengan cuatro capas de costura de
espesor. Esto no se recomienda sin una edicion exhaustiva.
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Monogramas

Hay tres formas de crear monogramas en el software:

e Alfabetos monogramas
e Modo monograma

e Uso del tipo de linea de sobre

Utilice el método que mejor se adapte a sus necesidades.
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Alfabetos de monogramas

Los alfabetos de monogramas fueron disefiados para usarse especificamente para el bordado de iniciales en

formato de monograma. La mayoria de ellos fueron disefiados para monogramas de hasta tres letras.

Varios de estos alfabetos también tendran bordes y adornos para acompafar las formas de las letras. Por lo
general, se accede a ellos escribiendo un nimero o simbolo en el cuadro de edicion de texto o
seleccionandolos haciendo doble clic en el borde deseado en la lista de caracteres (borde). La vista previa de

los alfabetos muestra la combinacién de teclas correspondiente por elemento de acento.

Algunos de estos alfabetos utilizan letras mayusculas y minusculas para distinguir qué formas de letras

contienen acentos. Esto también se puede ver en la vista previa.
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B

subcategoria de Monograma puede utilizar practicamente cualquier alfabeto para crear un disefio con
apariencia de monograma. Esta herramienta le permite modificar la altura de cada letra por separado. Esto

funciona para elementos de letras de tres letras.

Informacion

Esta funciéon esta pensada para usarse con alfabetos estandar y no con alfabetos monogramas.

Para utilizar este modo, siga estos pasos:
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1. Comience con un elemento de letras que contenga solo tres letras.
2. Acceda a las propiedades del objeto del elemento de letras.

3. Seleccione la subcategoria de Monograma de Letras en el lado izquierdo de la ventana de

propiedades.
4. Marque "Habilitar modo monograma".
5. Cambia la altura de las letras del monograma. Normalmente, la letra del medio es la mas grande.
6. Haga clic en Aplicar para ver el cambio en la ventana de visualizacion.

7. Las letras se desplazaran a lo largo de la linea para quedar centradas verticalmente entre si, y las

alturas de las letras individuales cambiaran.

8. Haga clic en Aceptar para cerrar la ventana de propiedades del objeto.
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Monograma usando el tipo de linea de envoltura

Otra forma de crear la apariencia de un monograma sin utilizar un alfabeto disefiado especificamente para

tener forma de monograma es utilizar el tipo de linea de envoltura para imitar la forma de un monograma.

Para ello, utilice el siguiente método:

1. Comience con un elemento de letras, que normalmente contiene como maximo tres letras, aunque
este método se puede utilizar para monogramas menos convencionales con diferentes cantidades de
iniciales.

2. Acceda alas propiedades del objeto del elemento de letras.

3. Cambie el tipo de linea a envoltura.

4. Haga clic en aplicar.

5. Edite la forma del sobre para adaptarla a sus necesidades. Las letras se ajustaran para adaptarse a la

forma.

Consulte la seccién de Tipo de linea de envolvente para obtener mas informacién sobre cémo manipular este

tipo de linea.
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Estilos de Letras

Los estilos de letras son conjuntos de propiedades de letras que se pueden guardar y cargar mas tarde. Estos
proporcionan una forma rapida de utilizar todas sus configuraciones favoritas o mas utilizadas para una

fuente determinada.
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Por ejemplo, puede configurar sus letras para que se cosan a un cuarto de pulgada de alto con densidades
especificas, desplazamiento de traccién y base para ayudar a que se cosan en un tamafio tan pequefio. Cosa
las letras y asegurese de que funcionan bien para usted. Luego, puede ingresar al archivo y guardar todas las
configuraciones como un estilo de letras llamado "[Tipo de letra] cuarto de pulgada" o cualquier nombre que
tenga sentido para usted. La proxima vez que necesite esas letras pequefias, puede cargar el estilo y
completara todas las propiedades con las configuraciones que haya probado y sepa que funcionan bien para

usted.

Guardar un estilo (de letras)

Para crear un estilo, siga estos pasos:

1. Creaun elemento de letras con todas las propiedades que desees.
2. Pruebe a coser su proyecto sobre el material y el soporte previstos.
3. Ajuste sus propiedades segln sea necesario y posiblemente vuelva a realizar una prueba de costura.

4. Una vez que todas las propiedades sean de su agrado, vaya a la subcategoria Estilos de Letras en las

propiedades del objeto de su elemento de letras.
5. Haga clic en Guardar estilo.
6. Aparecerd una ventana Crear estilo y deberds completarla con el nombre de tu nuevo estilo.

7. Haga clic en Aceptar.

Cargar (aplicar) un estilo (de letras)

Después de crear y guardar un estilo de letras, se puede aplicar a otros elementos de letras en otros

proyectos.

Para aplicar un estilo de letras y cargar todas las propiedades asociadas a él, siga estos pasos:

1. Crea o selecciona un elemento de letras.

2. Acceda a las propiedades de ese elemento.

3. Vaya ala subcategoria de Estilos de Letras.

4. Seleccione el estilo deseado en el menu desplegable.
5. Haga clic en Cargar estilo.

6. Haga clic en Aplicar para ver los cambios en el elemento de letras.
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Grupos de Nombres

La funcion de grupo de nombres le permite crear un proyecto de bordado en el que uno de los elementos de
letras se puede intercambiar por letras diferentes (nombres, palabras, nimeros, etc.). Esto significa que,

basicamente, puede crear una plantilla y hacer que el software genere los diferentes archivos para usted.
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Por ejemplo, puede elegir tener un elemento de letras encima o debajo de un disefio de pelota. Luego,
complete la funcién de grupo de nombres con todos los nombres de un equipo deportivo. La funcién le
permitird copiar esos nombres de un correo electrénico o documento de texto y pegarlos en el software
(eliminando errores tipograficos embarazosos). Una vez completado, la funcién se puede utilizar para
generar un archivo con nombres apilados o archivos separados, segun sus necesidades. El tipo de salida

permitird estas opciones.

Informacion

Tipo de linea de envoltura + Grupo de nombres = Plantilla para Trabajo con nombres de grupo a
menudo requiere algunas pruebas para garantizar que la mayoria de los nombres que se utilizan se
vean bien y encajen en el bastidor. El uso del tipo de linea de envoltura puede ayudar a reducir las
conjeturas sobre el ajuste de los nombres. Consulte las secciones sobre envoltura y escala para
ajustar para obtener mas informacion.

La posicion y muchas de las propiedades no se pueden modificar de un nombre a otro. El uso de funciones
automaticas como densidad automatica, subcapa automatica y ajuste automatico del espacio entre
caracteres (solo para tipos de letra no conectados) puede reducir en gran medida la necesidad de abordar

problemas con nombres individuales.

Configuraciéon de

nombres de grupos

Para configurar un proyecto
para utilizar grupo de
nombres, siga los siguientes

pasos:

1. Cree un proyecto de
bordado utilizando
un elemento de
letras que sea
emblematico de las

palabras que lo

reemplazaran.

o Intenta utilizar una palabra de longitud media. Podria ser una serie de una sola letra (XXXXX).
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o Recuerde que este texto es simplemente un marcador de posicion y se intercambiara por los

valores de texto de la funcion de grupo de nombres.

2. Establezca todas las propiedades (alfabeto, ancho de letra, densidades, capas subyacentes, etc.) de

los elementos en el disefo.

3. Cosauna muestra de prueba para asegurarse de que las propiedades sean las que realmente

necesita.
4. Acceda a las propiedades del elemento de letras que desea modificar.
5. Seleccione la subcategoria de grupo de nombres.
6. Marque la casilla de verificacion de Habilitar.

7. Complete el cuadro de nombres disponibles.

Nombres disponibles

La lista de nombres de grupo tiene dos listas de nombres asociadas. La primera es la de los nombres
disponibles. Por ejemplo, se puede completar con una lista de todos los jugadores de un equipo deportivo.

La lista de nombres disponibles es de donde se extraen los nombres seleccionados.

La segunda lista contiene los nombres seleccionados. Se trata de un subconjunto de los nombres
disponibles. Puede utilizarse para facilitar la produccion. Por ejemplo, puede elegir seleccionar a todos los
miembros del equipo que tenian una camisa de tamafio mediano. Esto le permitiria producir todos los de un

mismo tamafo a la vez y ayudaria a evitar confusiones.

Para completar la lista de nombres disponibles, utilice uno de los siguientes métodos:

e Agregar los nombres manualmente

o Escribalos nombres en el campo que se encuentra justo debajo de la lista de nombres
disponibles y haga clic en Agregar después de cada nombre o separelos con comas (John

Smith, Rose, Jack Jones). Tenga cuidado de no cometer errores tipograficos.
e Copiary pegar los nombres de un documento de texto

o Seleccione los nombres en un correo electrénico o un documento de procesamiento de

textos.

o Copiar los nombres al portapapeles de la computadora (CTRL+ C generalmente funciona con

la mayoria de los programas de software)
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o Haga clic en el botén de Pegar debajo de la lista de nombres disponibles para pegar los

nombres del portapapeles en la lista.
e Importar los nombres desde un archivo .TXT
o Sitiene un archivo .TXT de los nombres, puede importarlo utilizando el botén de importacién

debajo de la lista de nombres disponibles.

Formato de los nombres

Al completar la lista, el formato de los nombres es importante.

e Nombres: Los nombres enumerados se consideraran el primer nombre de la persona al seleccionar

los nombres en la lista de nombres seleccionados.
e Apellidos: Cualquier palabra después del primer espacio se considerara el apellido de la persona.

e Nombres duales: para los nombres de pila que tienen dos nombres, separelos con un guion bajo. El
guién bajo se convertira en un espacio cuando se generen los archivos de puntada, pero mantendra

los nombres juntos. Por ejemplo, Sarah_]Jane, Mary_Jo y Mary_Beth.

Nombre Disponible (como

Nombres Seleccionados (primero) Nombres Seleccionados (apellido)

entrada)
Juan Smith Juan Herrero
Smith, John (agregado Herrero
manualmente)

Juan

Smith, John (pegado o importado) Herrero, Juan
Sarah Jane Smith Sarah Jane Smith
Sarah_Jane Smith Sarah_Jane Herrero
Herrero Smith

Nombres Seleccionados

La lista de nombres seleccionados es un subconjunto de la lista de nombres disponibles. Estos nombres son

los que se utilizaran al generar los archivos de nombres de grupo.

Puede resultar util utilizar esta funcién para realizar un seguimiento de los tamafios de las prendas. Por
ejemplo, puede generar todos los tamafios medianos a la vez y luego volver a ingresar y cambiar todos los

nombres de las prendas grandes.
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Agregar nombres a la lista de nombres seleccionados

Para agregar nombres a la lista de nombres seleccionados, utilice los botones entre las dos listas.

[>] - Este botdén agrega el nombre resaltado (seleccionado) en la lista Nombres disponibles a la lista

Nombres seleccionados.
[<] - Este botdn elimina el nombre resaltado (seleccionado) de la lista Nombres seleccionados.

[»] - Este botén agrega todos los nombres de la lista Nombres disponibles a la lista Nombres

seleccionados.

[«] - Este botdn elimina todos los nombres de la lista de Nombres seleccionados.

Los botones debajo de la lista de nombres seleccionados muestran qué partes de los nombres se agregaran

a la lista de nombres seleccionados.

Ambos: esta opcién agrega tanto el nombre como el apellido (si estan disponibles) a la lista de

nombres seleccionados.

Primero: esta opcién agrega el primer nombre (primera palabra listada) a la lista de nombres

seleccionados.

Apellido: esta opcidn agrega el segundo nombre (todas las palabras después del primer espacio) a la

lista de nombres seleccionados.

Copiar al portapapeles: este botdn copia el nombre seleccionado al portapapeles de la computadora.

Editar nombres individuales

Una vez que se complete la lista de nombres seleccionados, puede ver los nombres en el disefio

seleccionando un nombre de la lista de nombres seleccionados y haciendo clic en Aplicar. Luego puede

proceder a editar el espaciado, el interletraje o el ancho de las letras de ese nombre individual.

Generacion de los archivos de grupo de nombres

Los archivos con nombres de grupos se generan al guardar. El formato de archivo determinara como se

generan los archivos.

OFM: guarda el archivo de configuracion pero no genera los nombres de los grupos.

EXP o CND: genera los archivos de nombre de grupo segun el tipo de salida seleccionado.
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Tipo de produccion

El tipo de produccién determina cdmo se generaran los archivos para los nombres de grupo.

e Disefio, nombre, repetir: esta opcidn cosera el disefio y el nombre de la lista. Luego, después de un
cambio de color, cosera el disefio nuevamente y el siguiente nombre de la lista. Se repetira hasta que
se complete la lista. Esto genera un archivo, a esto a veces se lo denomina pila de nombres. Para
coser esto, configure su secuencia de colores para el primer conjunto del disefio y el nombre, luego
coloque un comando de pausa/retencién para que la maquina espere. Repita esta secuencia. Esto
permitira que el disefio se cosa en una prenda; cuando se alcance la pausa, la maquina esperara a
que usted intercambie las prendas. Luego, puede coser la siguiente combinacion de disefio/nombre
en la siguiente prenda.

e Disefiar una sola vez: esta opcion cosera los elementos de disefio una sola vez y luego apilara los
nombres. Esto puede funcionar bien para configuraciones tradicionales de multiples cabezales.
Pueden coser el disefio en todos los cabezales y luego apagar todos los cabezales menos uno para
coser un nombre. Luego, apague ese cabezal y encienda el siguiente para coser el siguiente nombre.
Repita hasta que se hayan cosido todos los nombres. Lo ideal es que con esta configuraciéon no tenga
mas nombres que cabezales.

e Solo nombres: esto generara un archivo con solo los nombres apilados.

e Solo disefio: esto generara un archivo solo con los elementos de disefio.

e Archivos separados: esto generara archivos separados. Cada archivo contendra los elementos de
disefio y un nombre Unico. La ventaja de este método es que puede rastrear el disefio de cada
prenda. Estos archivos se nombraran con un nimero del orden de la lista y el nombre. Ejemplo:

01TOMMY.exp

Guardar y abrir grupos

Si necesita utilizar varias plantillas o disefios con el mismo conjunto de nombres, puede configurar primero
un archivo y guardar el grupo. Por ejemplo, puede tener un grupo que quiera sus nombres con un balén de
futbol y otro lote de prendas con sus mismos nombres con una mascota. En lugar de ingresar los nombres

dos veces, puede reutilizar el grupo.

e Paraguardar un grupo, haga clic en el boton de Guardar grupo. Esto guardara tanto la lista de
nombres disponibles como la lista de nombres seleccionados en un archivo .GRN. Solo recuerde

dénde lo guardé.
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e Para abrir o utilizar un grupo guardado, haga clic en el boton de Abrir grupo. A continuacién, navegue
hasta el archivo .GRN que desea utilizar. Haga clic en Abrir para completar las listas de nombres

disponibles y seleccionados.
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Propiedades de Objeto

Las Propiedades de objeto contienen una variedad de configuraciones para los

elementos dentro de los proyectos de bordado. Estas configuraciones o propiedades

cambiaran segun el tipo de elemento o elementos que se seleccionen.

Para acceder a la ventana de propiedades del objeto:

1. Seleccione el(los) elemento(s) deseado(s).
2. Acceda a las propiedades mediante uno de estos métodos.
o Haga clic derecho en el elemento seleccionado y seleccione Propiedades en el menu

contextual.

o Haga doble clic dentro del cuadro de cambio de tamafio/edicién de un elemento
seleccionado.

o Vaya a Ver>Propiedades.
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4Esto

abrira la ventana de propiedades del objeto. La ventana esta dividida en dos. El lado izquierdo contiene

categorias y subcategorias, mientras que el lado derecho de la ventana muestra las propiedades contenidas

en la categoria seleccionada.

Menu desplegable de seleccion de tipo de elemento/puntada

Cuando se seleccionan varios elementos, la ventana de propiedades del objeto le permitira afectar diferentes

subconjuntos de esos elementos en funcion de su tipo de elemento y/o tipo de puntada.

El menu desplegable de seleccion de tipo de elemento/puntada le permitira seleccionar si desea afectar los

siguientes subconjuntos de elementos:
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Todos los elementos: esto mostrara las propiedades que son comunes entre todos los elementos

seleccionados.

Letras: esto mostrara propiedades que afectaran todas las letras dentro de los elementos

seleccionados.

Linea Unica: esto mostrara propiedades que afectaran a todos los elementos de linea Unica dentro de

los elementos seleccionados.

Elementos de linea de puntada multiple: estan etiquetados asi porque estos elementos contienen

multiples lineas de puntada; al seleccionar esta opcion, se mostraran propiedades que afectaran

todos los siguientes tipos de puntada.

o

Satén: un subconjunto de los elementos de linea de puntadas multiples. Esto afectara a todas
las puntadas de satén seleccionadas.

Relleno: un subconjunto de los elementos de linea de puntadas multiples. Esto afectara a
todas las puntadas de relleno seleccionadas.

Zigzag: un subconjunto de los elementos de linea de puntadas multiples. Esto afectara a todas
las puntadas en zigzag seleccionadas.

Puntada electrénica: un subconjunto de los elementos de linea de puntadas multiples. Esto
afectard a todas las puntadas electrénicas seleccionadas.

Tackle: un subconjunto de los elementos de linea de puntadas multiples. Esto afectara a todas
las puntadas de tackle seleccionadas.

Relleno de borde: un subconjunto de los elementos de linea de puntadas multiples. Esto
afectara a todas las puntadas de relleno de borde seleccionadas.

Decorativo: un subconjunto de los elementos de linea de puntadas multiples. Esto afectara a
todas las puntadas decorativas seleccionadas que se encuentren en una columna o en un
elemento de relleno complejo.

Lentejuela: un subconjunto de los elementos de linea de puntadas multiples. Esto afectara a
todas las puntadas de fijacion de lentejuelas seleccionadas que se encuentren en una
columna o en un elemento de relleno complejo.

Punteado: un subconjunto de los elementos de linea de puntadas multiples. Esto afectara a
todas las puntadas de punteado seleccionadas contenidas en una columna o en un elemento

de relleno complejo.
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e Caminar: esta seleccién afectara a todos los tipos de caminata, incluidos los siguientes tipos de

puntadas.

o Normal: un subconjunto de elementos de recorrido. Esto afectara a todos los elementos

normales de recorrido seleccionados.

o Salto: un subconjunto de elementos de caminata. Esto afectara a todos los elementos de salto

de caminata seleccionados.

o Bean: un subconjunto de elementos walk. Esto afectara a todos los elementos bean walk

seleccionados.

o Decorativo: un subconjunto de elementos de la pasarela. Esto afectara a todos los elementos

decorativos de la pasarela seleccionados.

o Lentejuela: un subconjunto de elementos de paseo. Esto afectara a todos los elementos de

lentejuelas de paseo seleccionados.

e Punto de cruz: esto mostrara propiedades que afectaran a todos los elementos de punto de cruz

dentro de los elementos seleccionados.

e Aplique: esto mostrara propiedades que afectaran a todos los elementos de aplique dentro de los

elementos seleccionados.

e Expandido: esto mostrara propiedades que afectaran a todos los elementos expandidos dentro de

los elementos seleccionados.

e Manual: esto mostrara las propiedades que afectaran a todos los elementos de puntada manual

dentro de los elementos seleccionados.

e Vector: esto mostrara propiedades que afectaran a todos los elementos vectoriales dentro de los

elementos seleccionados.
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Guardar propiedades como predeterminadas

Sus propiedades de objeto preferidas se pueden almacenar como predeterminadas para el proyecto actual o

el software.

Para establecer sus propios valores predeterminados de propiedad, siga los siguientes pasos:

1. Abra la ventana de propiedades del objeto.

2. Seleccione la configuracion que desee para las propiedades que utilice. Puede hacerlo por elemento o

tipo de puntada modificando la seleccion en el menu desplegable.

3. Una vez satisfecho, haga clic en el icono Guardar como predeterminado cerca de la parte superior del

lado izquierdo de la ventana de propiedades (que se muestra a continuacién).

.:ﬁ;ll Elements V_|% @

4. En laventana que aparece, seleccione si prefiere guardar los valores predeterminados de forma

permanente o solo para el proyecto actual.

5. Haga clic en Aceptar.

Copiar y pegar propiedades

Las propiedades de los objetos se pueden copiar de un elemento y pegar en otros. Esta es una excelente
manera de obtener la configuracion que prefiera. Ajuste un elemento pequefio y cdsalo para comprobarlo.

Una vez que esté satisfecho, esas propiedades se pueden copiar de ese elemento y pegar en otros.

Para copiar propiedades de un elemento:

1. Seleccione el elemento deseado.
2. Acceda ala ventana de propiedades del objeto.

3. Hagaclicen el botén de Copiar propiedades.

All Elements  ~ | H % @

Para pegar propiedades de un elemento:

1. Seleccione el elemento deseado.
2. Acceda alaventana de propiedades del objeto.

3. Hagaclicen el botdn de Pegar propiedades.
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All Elements VH E % m

4, Haga clic en Aplicar para ver los cambios.
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Tipos de puntadas

Los tipos de puntada tienen distintos propdsitos y apariencias. Muchas de las

propiedades son especificas del tipo de puntada o del tipo de elemento. Algunos tipos * -
de puntada dependen del nivel de software. A continuacién, se muestran los tipos de puntada mas comunes
en el software. Los ejemplos se muestran en plano a la izquierda y en 3D a la derecha. No todos los tipos de

puntada estan disponibles para todos los tipos de elementos.
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Puntadas para caminar

Los elementos de caminar mostraran diferentes propiedades segun el tipo de
puntada. El tipo de puntada es una propiedad comun a todos los elementos de paseo

y se explica en la seccién anterior. Al seleccionar el tipo de puntada, se mostraran las propiedades que se

enumeran en las secciones siguientes.
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Puntada para caminar normal

Las puntadas normales son puntadas simples que se suceden una tras otra. A estas puntadas a veces se las
denomina puntadas rectas o puntadas continuas. Se utilizan normalmente para desplazarse de un area de

un disefio a otra sin recortar, para crear una base digitalizada manualmente y para crear pequefios detalles o

contornos.
Las B Object Properties ? X
Walk v |l % G | walk
rE Walk Stitch Tvpe: | Normal -
! Tie In And Tie Off :
- Scale Stitch Length: 20 gt
b Colors
Vi [ retrace
b e :
...... Styles H Curve Compensation

|:] Auto-Apphy Cancel Apphy

siguientes propiedades se utilizan con puntadas de caminata:

e Longitud de puntada: esta propiedad controla la longitud de cada puntada o la distancia entre las
penetraciones de la aguja. Las puntadas mas largas se mantendran fuera de la tela por mas tiempo.
Las puntadas cortas tienden a hundirse en la tela. Aseglrese de que las longitudes de puntada sean
mas largas que el diametro de la aguja para evitar que se rompan los hilos. Las configuraciones
comunes para las longitudes de puntada varian segun el proposito.

e 15-25 puntos de longitud: ideal para puntadas de desplazamiento, de base y de detalle

e Longitud de 40 a 65 puntos: ideal para hilvanar puntadas que se quitaran mas tarde

e Retroceder: esto hara que el elemento de desplazamiento cosa hacia adelante y luego hacia atras.
Cada penetracion de la aguja se alineara. El elemento terminara de coser exactamente donde
comenzd. Marque la casilla en la ventana de propiedades o en la barra de propiedades para habilitar

esta funcién.
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e Desplazamiento: solo disponible si se marca la opcidn Retroceso. Esta opcion modificara las
penetraciones de la aguja en el retorno para evitar que caigan en el mismo orificio. Si se cambia esta
opcioén, las penetraciones de la aguja en el retorno se desplazaran en la cantidad especificada.

e Compensacion de curvas: acortara la longitud de las puntadas en el interior de las curvas para ayudar
a mantener la forma. Dado que las puntadas mas largas dan a las curvas mas cerradas una

apariencia mas angular, esta opcién le dara a la curva una apariencia mucho mas suave y uniforme.
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Puntada de frijol para caminar

Las puntadas de frijol son similares a las de caminar normal en el sentido de que las puntadas caen en lineay
se suceden unas a otras. La gran diferencia es que las puntadas de arrastre se superponen a si mismas varias
veces antes de avanzar. Estas puntadas se utilizan a menudo para contornos, detalles y trabajos decorativos.

Cuando las puntadas se muestran planas en el software, estas puntadas aparecen un poco mas audaces que

una puntada de arrastre normal. En 3D, estas puntadas tienen el mismo aspecto en el software. Cuando se

cosen, las capas adicionales de puntadas forman una puntada mas audaz y ligeramente mas redondeada.

Las puntadas de caminar tienen todas las propiedades enumeradas para las puntadas de caminata

normales.

También tienen una propiedad mas:

e Grosor de la puntada: esta propiedad determina cuantas veces se repetira cada puntada sobre si
misma antes de avanzar. Puede configurarse en cualquier nUmero impar entre 3y 13. Por o general,

de 3 a 5 puntadas funcionan bien para la mayoria de las aplicaciones.
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Punto de caminar de salto

Este tipo de puntada es en realidad una falta de puntadas. Si se selecciona como un tipo de desplazamiento,
la maquina se movera a lo largo de la ruta indicada sin realizar puntadas. En el software, se muestra como
una linea de puntos. Cuando se ve en 3D, estos elementos no son visibles. Esto se utiliza para digitalizar

maquinas antiguas y rara vez se utiliza en la actualidad.

Los saltos de caminar utilizan las mismas propiedades que un movimiento normal de caminata. Los saltos de

caminar solo utilizan esas propiedades para mover la maquina sin realizar cosidos.
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Paseo decorativo

Paseo decorativo permite que un motivo digitalizado o estandar siga el camino especificado.

R T
B L

Caminar | ™1 Object Properties ! X
Las Walk v |6 % G & walk
------ Walk Stitch Type: Decorative v
------ Tie In And Tie Off
------ Scale
...... Colors Pattern: Bubble Mass s
...... View . - ||
...... Styles Width: s | &
Height: 100 2| %
Auto-Adjust: Size b
Spacing: 100 = | %
[:] Auto-Apphy Cancel Apphy

B

puntadas decorativas tienen las siguientes propiedades:

e Patrén: este menu desplegable le permite seleccionar el motivo decorativo que se repetira a lo largo

del elemento del paseo.

e Las siguientes propiedades se utilizan con puntadas de frijol:

e Ancho: Esto permite ajustar el ancho del motivo decorativo.

e Altura - Permite ajustar la altura del motivo decorativo.

e Ajuste automatico: ajusta automaticamente el motivo segun la dimensién especificada para rellenar

el elemento de recorrido lineal. La forma en que se realiza el ajuste se puede cambiar seleccionando

una dimensién diferente en el menu desplegable.

e Espaciado: esto le permite cambiar el espaciado del motivo a lo largo del elemento de caminata.
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Este tipo de puntada, que es idéntica a la puntada decorativa Walk en muchos aspectos, repite un motivo a lo

largo de un camino. El motivo de este tipo de puntada también contiene un comando de expulsion de

lentejuelas para maquinas que tienen capacidad para aplicar lentejuelas.

Las siguientes
propiedades estan
disponibles para las

puntadas Walk Lens:

e Patrén: este
menu
desplegable le
permite
seleccionar las
puntadas de
fijacion de
lentejuelas que
desee para
repetir a lo largo
del elemento de

caminata. *
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B seguin Compenzation

[ Auto-Apphy Cancel Apphy

Forma: desde este menu desplegable, puede seleccionar el tamafio y la forma de las lentejuelas que

se utilizaran en el elemento.

e Color: se puede seleccionar un color especifico para que se muestre la lentejuela. Si no se selecciona

ningun color, el cuadro mostrara lineas diagonales y las lentejuelas coincidiran con el color del hilo

del elemento. * Ancho: esto permite ajustar el ancho de las puntadas de fijacion.

e Altura: Permite ajustar la altura de las puntadas de fijacién.
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Ajuste automatico: ajusta automaticamente las puntadas de fijacion segun la dimensién especificada
para rellenar el elemento de recorrido lineal. La forma en que se realiza el ajuste se puede cambiar
seleccionando una dimension diferente en el menu desplegable.

Espaciado: esto le permite cambiar el espaciado de las lentejuelas a lo largo del elemento de
caminata.

Direccién de alimentacién; permite la compensacion para diferentes maquinas de bordado y angulos
de colocacién de lentejuelas. Aseglrese de seleccionar la direccion adecuada para su dispositivo.
Compensacion de lentejuelas: esto agregara puntadas para salir del camino de la lentejuela cuando

se expulsa al viajar en una direccién que de lo contrario dafiaria una lentejuela.
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Elementos de linea de puntadas multiples

Las propiedades de la puntada superior se mostraran de forma diferente segun el tipo de puntada
seleccionado. El tipo de puntada se puede seleccionar en el menu desplegable Tipo de puntada o

determinarse automaticamente mediante el uso de auto.

Tipo de puntada automatica

El tipo de puntada m Object Properties 7 *

automaética se habilita
All Elements -~ | % G £ Top Stitching

marcando la casilla e

E‘# Top Stitching Stitch Type: Satin B Auto
Automaético a la derecha -~ T Underlay _ -

i e Compenzation Density 100 == %
del menu desplegable I Effects

PoL Advanced Short Stitch Auto-Density

de tipo de puntada. El
tipo de puntada automatica promediara las longitudes de las lineas de puntada del elemento para

determinar por tamafio si el elemento debe contener una puntada de satén o de relleno.

El tipo de puntada se evaluara cuando se escale el elemento, por lo que si el elemento cambia de tamafio,
también puede cambiar el tipo de puntada para adaptarse a la nueva longitud promedio de la linea de

puntada.

Parametros del tipo de puntada automatica

Se puede acceder a los parametros para el tipo de puntada automatica haciendo clic en el cuadro [...] a la

derecha de una casilla automatica marcada.
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Object Properties

x
|| - Top Stirching % Top Stitching
Stitch Type:
Small Object Large Object
Range: pt. To 80 : pt. Greater than: 60 pt
Density 100 = % Density 3.8 [ pt.
@ short Stitch (@) Auto-Density [ short Stiteh [ Auto-Density
[:]Trapuntu
- Use Satin for stitch i I than: 20 =] e
Use Fill for stitch lines. greater than: (0 = disabled) 80 = pt 5% i for stieh dnes [sss tan .| P
Fill Infi
Fil Info e
Standard Rand
(C)standard @) Random O standar O Random .
- Stitch L h 40 = 2
Stiteh Length 5002 pt. ch Lenof - | P
Partition Info
Random Type: Pattern Less ~
# Partitions 41
Presets: i Sawve... Part Seq 0123
Angle 45 ==
Presets: b

Save...

Estos parametros enumeran las propiedades de ambos rangos de tamafio. El rango mas pequefio (puntada
de satén) se muestra a la izquierda y el mas grande (puntada de relleno) se muestra a la derecha. Estos
rangos y propiedades se pueden ajustar en estos campos. Para obtener mas informacion sobre estas

propiedades, consulte las siguientes secciones sobre propiedades para puntadas de satén y puntadas de
relleno.

Cuando la densidad automatica esta habilitada, el menu desplegable de tipo de puntada aparece en gris,

pero mostrara el tipo de puntada que se esta utilizando en el elemento seleccionado.
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Puntadas de satén, zigzag, puntada E y puntadas de abordar

Puntada de satén

Las puntadas de satén son probablemente las puntadas en las que mas se piensa cuando se piensa en
bordado a maquina. Las puntadas solo penetran la aguja en ambos lados de la forma y suelen correr
perpendiculares a los bordes o a lo largo de la forma. Esto le da a las puntadas de satén un aspecto muy

redondeado, brillante y escultural.

Las puntadas de satén tienen un rango de tamafio un poco limitado. Para evitar que las puntadas se
enganchen, mantenga las longitudes de las lineas de puntada por debajo de los 60 puntos 0 6 mm. Si desea

lineas de puntada mas largas, considere una puntada de relleno para mantener las puntadas en la tela.

Zigzag

Las puntadas en zigzag se utilizan a menudo en disefios de bordado para sujetar el material de aplicacion.
Son similares a las puntadas de satén en el sentido de que atraviesan la forma y solo hunden puntadas en el
borde. Las mayores diferencias son las densidades predeterminadas (la puntada en zigzag es bastante ligera)
y las puntadas finales. Las puntadas de satén suelen generar una puntada completa en los extremos de los

elementos. Las puntadas en zigzag no lo hacen. Siempre avanzan paso a paso.

MV NNV
MWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWY

Puntada electrénica

También llamadas puntadas de manta, estas puntadas también se usan mas cominmente como puntadas

de sujecion para materiales de aplicacion o bordes decorativos.
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Puntada de aparejo

Las puntadas de aparejo se utilizan a menudo en disefios de bordado para sujetar el material de aplicacion.
Son muy similares a las puntadas en zigzag en el sentido de que atraviesan la forma y solo hunden puntadas
en el borde. La mayor diferencia es que las puntadas de aparejo son, por defecto, mas densas. Siempre

avanzany no tendran una puntada completa en el extremo del elemento.

WAWAWWWAWWWAAAWAWAAWAAAAVAWAWAAMAMN
Propiedades de satén, zigzag, puntada E y aparejos

Si bien las puntadas para satén, zigzag, costura cruzada y puntada electrénica actian de manera ligeramente

diferente, sus propiedades son las mismas.

Density % 100  stitch Type: Satin - Underiay: - - Pull %: 100 : Pull Offset: 2 1 Width: 20 fHg @ ~ @ ~
Densidad B Object Properties 7 X
Single Line bp | = B £ Top Stitching

La propiedad de densidad || & % Tep Stiching Sttch Type:  Satin v Dauto

f Singleline T

; Densi 100 2| %
representa el espacio entre e S -
Compensation

s @ short stitch (8 Auto-Density

las lineas de puntada que

: Effects
. . L, e Advanced : i : =
recorren la misma direccién. || .. Tie In And Tie Off Use Fill for stitch lines greater than: (0 = disabled) 60 = pt.
Si d te nd lasl| i Scale Fill Info
| Se reduce este numero, 1as|| . 3?;:5 OStandard € Random
puntadas se acercan mas. Si || - Styles Stitch Length 50 = pt.

, Random Type: (¥
se aumenta el nimero, las AL

puntadas se alejan. s

Pattern Fill: £

[ Auto-Apply Cancel Apply
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Es posible que sea necesario cambiar la densidad segun la longitud de la puntada o la aplicacion. Las
puntadas mas largas pueden requerir densidades mas ajustadas, ya que se mantienen mas alejadas de la
tela. Los materiales con textura pesada pueden requerir puntadas con densidades mas ajustadas para cubrir

completamente el material.

}D(-:rlsity

ensity

Density

Densidad automatica . .
Auto Density >

La densidad automatica basa la densidad en la _ _
Colurnn Yfidth [prs] Density

10: 4.

200 39

longitud de la linea de puntada. Si un elemento

cambia de grueso a fino, la densidad variara con la

longitud de la linea de puntada. Esto permite que 5 e
los elementos mas finos tengan una densidad - ' :
mas abierta, mientras que los elementos mas e i
gruesos tienen densidades mas ajustadas. o0 8L
E0: 35

34

HEEERAE

g 33
an; 33

100% | 33

; ;|

Defaults Cancel
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Para habilitar la densidad automatica, marque la casilla de densidad automatica debajo del campo de
densidad. Esto cambiara el nimero en el campo de densidad a un porcentaje y basara la densidad en la tabla
de ancho/densidad que se encuentra al hacer clic en el botén [...] a la derecha de la casilla de densidad

automatica marcada.

Cambiar el porcentaje de densidad alterara la densidad multiplicando los valores de densidad en la tabla por

ese porcentaje.

Puntadas cortas

Las puntadas cortas se utilizan en esquinas y curvas cerradas donde las puntadas

tienden a amontonarse y pueden crear agujeros en las prendas. Esta funcién
comienza a ajustar las penetraciones de la aguja en el borde interior de estos elementos curvos o con

angulos bien formados para evitar tantas penetraciones de la aguja en un solo lugar.

Esta funcidn esta habilitada de forma predeterminada para evitar que se rompan los hilos. Puede
deshabilitarse o habilitarse mediante una casilla de verificacion en la categoria de costura superior o en la

pagina de propiedades. También aparece en la barra de propiedades como un botén pequefio.

Density % 100 : Stitch Type: Satin - Underlay: Edge Walk - Nene . Pull%: 100 : Pull Offset: 2 1 Width: 20 :Cb -8~

T N
\\f\\}‘s\\\\\ I‘I.\ W | 1//{/// \ ‘\N H || | I‘T ||'|||'|I / . .n| lﬂ’. //
___;;/,, i || \ ‘ o

M/ % \ ‘\\\ ,ﬁi\'j.\\‘{\\\ i \\

\ LA
Short Stitches On Short Stitches Off

f

)

\\\\\\( = /i
\\\ \\\?\\\\\ % /}/I v N )\ H‘q u\\

l
1 \
\
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,/~~
Informacion

Al investigar o analizar las puntadas cortas, es posible que encuentre la recomendacién de
desactivarlas para letras pequefias o elementos mas delgados. Esto es para evitar que se rompan los
hilos. En su software, las puntadas cortas se desactivan automaticamente de forma predeterminada
para lineas de puntada de menos de 20 puntos de longitud. El botén o la casilla de verificacion
seguiran apareciendo activos, pero no se generaran las puntadas cortas. La configuracion para esto
se encuentra en la subcategoria avanzada.

Parametros de puntada corta

Los B Object Properties 7 b4
Single Line ~ | %G 12 Advanced
=% Top Stitching Fill Params
. 3:{1‘:::: Minimum Stitch Length on stitch line: 8= pt
Compensation Fill Overlap Lines: 12

Corners
B ~liow Interior Entry Exit

Advanced

Travel Length: 25 == pt.
..... e OFf _—
""" Scale Fiter Params
----- Colors
..... T Min St Length 215t
..... Shiles =
o Max St Length 0 i—| pt.

Short Stitch Params

Width 150 =
Threshold 66 =

Dizable Short Stitch when =stitch line width less than 20 =

Auto-Processing

Splice Overlap: 2 = pt.

[ Auto-Apphy Cancel Apphy

parametros para puntadas cortas se encuentran en la subcategoria avanzada.

Los parametros son los siguientes:

e Ancho: este porcentaje ajusta el ancho de las puntadas mas cortas. Es un porcentaje de una puntada

corta programada. No es un porcentaje de la longitud de la linea de puntada.
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e Umbral: cuando la dimensién interior de la curva o el angulo sea menor o igual a este porcentaje

especificado de la dimension exterior, se generaran puntadas cortas.

e Deshabilitar puntadas cortas cuando...: cuando la longitud de la linea de puntada cae por debajo de
esta cantidad especificada, no se generaran puntadas cortas incluso cuando la funcion esté

habilitada. Esto se hace generalmente para evitar que se rompan los hilos.

Utilice relleno para puntadas grandes

Para evitar que las puntadas de satén se vuelvan tan largas que puedan engancharse

y salirse del material, esta funcién cambiara automaticamente las puntadas a una ~ ~

puntada de relleno en cualquier linea de puntadas que sea mas larga que esta cantidad especificada.

De forma predeterminada, esto generara un relleno aleatorio sin patrén para esas puntadas. Esto es mas

visible en la pantalla que en la costura y aumentara la durabilidad del bordado.

Para desactivar esta funcién, ingrese "0" en el campo.

B Object Properties T >
Single Line - | #: [k €% Top Stitching
gt (g et Stitch Type:  Satin v O Auto
b Singleline
] Underlay Density 100 2| o
o Compensation
" Prkhers: B short stitch B Auto-Density
¥ Effects
o Advanced -
_____ Tie In And Tie OFf U=e Fill for stitch lines greater than: (0 = dizabled}) 60 —| pt.
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Puntadas de relleno y de relleno de bordes

Rellenar puntadas

Las puntadas de relleno se utilizan a menudo para areas mas grandes en las que, de lo contrario, las
puntadas podrian engancharse. Un elemento que contenga una puntada de relleno tendra penetraciones de

aguja en toda la forma. Estas penetraciones suelen seguir un patrén especifico.

El aspecto de las puntadas de relleno tiende a ser un poco mas plano que el de las puntadas de satén. El
numero de puntadas de los elementos de puntada de relleno también tiende a ser mayor que el de los

elementos de puntada de satén debido a las penetraciones adicionales de la aguja dentro de la forma.

Relleno de bordes

Crea un patrén similar a un ladrillo con multiples penetraciones de aguja, al igual que la puntada de relleno.

La diferencia es que las puntadas corren perpendiculares a las lineas de direccién de puntada indicadas.

Propiedades de relleno y relleno de bordes

Tanto los rellenos como los rellenos de borde tienen propiedades similares. Las puntadas de densidad y

cortas funcionan como se describe en la seccion anterior para las puntadas de satén.

Density 3.8 ° Stitch Type: Fill . Underay: Zig Zag -« Fil |+ Pull %: 100 = Pull Offset: 2 7 Width: 20 - W By - 6
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B Object Properties >
Single Line  ~ | | % [k |£X Top Stitching
= Top Sttching stitch Type: [Fii o
...... ingleline e
------ Underlay Density 38 | pt
------ Compenzation o
...... s [_| short Stitch [_] Auto-Density
...... Effects E] Trapunto
""" Advanced Use Satin for stitch lines less than: (0 = dizabled) 2! pt
----- Tie In And Tie Off ] :
..... Srale Fill Info
----- Colors ﬂ Standard O Random
..... 'I...I'lew ! ... =
Stitch Length 40 —| pt.
----- Styles ot -
Partition Info
# Partitions 4 [2]
Part Seq 0123
Angle 45 = *
Presets: o Save...
Pattern Fill: wr
E]Autu-ﬁkppry oK J [ Cancel J Apphy
| -
Trapunto

La funcion trapunto mueve las puntadas de desplazamiento desde el interior de una forma hasta los bordes

exteriores del elemento. Esta funcién normalmente solo se utiliza en rellenos de densidad mas baja, ya que

las puntadas en los bordes se vuelven demasiado pequefias para coserlas bien en densidades mas ajustadas.

Trazar frontera

El borde de trazado es una propiedad secundaria que se vuelve disponible cuando se habilita Trapunto. Esta

funcién recorre los bordes externos de la forma para ocultar alin mas la evidencia de las puntadas de

desplazamiento y dar un aspecto mas limpio al borde de la forma.
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Trapunto Disabled Trapunto Enabled Trapunto Enabled + Trace Border

Utilice satén para las lineas de costura

Para mantener los elementos de relleno cosidos suavemente y ayudar a evitar roturas de hilo, esta funcién
esencialmente eliminara las penetraciones internas de la aguja en lineas de puntada menores a esta cantidad

especificada.

Para desactivar esta funcién, ingrese "0" en el campo.

Completar informacion

Esta seccion contiene informacién sobre como se crea el relleno y, esencialmente, qué patrén funcionaran las

puntadas o las penetraciones de la aguja.

Angulo de puntada

El dngulo de la puntada se establece mediante la herramienta de edicién de direccion de la puntada o el
campo de angulo de la puntada en la ventana de propiedades o en la barra de propiedades. Si se utiliza mas

de un angulo dentro del elemento, este campo no estara presente.

Patron de relleno (estandar o aleatorio)

Segun la estética deseada, se puede seleccionar un patrén de relleno aleatorio o estandar. Estas opciones de
patrén modifican la forma en que las lineas sucesivas de puntadas y las penetraciones de la aguja se alinean

entre si.

e Estandar: los rellenos estandar crean un patrén uniforme y constante con las puntadas. Esto se
puede comparar con el patron que un albafil puede hacer con ladrillos.
e Aleatorio: los rellenos aleatorios no tienen un método estandar para colocar las puntadas. A veces, un

relleno aleatorio puede casi imitar el aspecto de una puntada de satén.
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Longitud de puntada

El campo de longitud de puntada determina la distancia entre la mayoria de las penetraciones de la aguja o la
longitud de las puntadas dentro del relleno. A lo largo de los bordes, las puntadas pueden ser mas cortas que

esta longitud para preservar el patron del relleno.

Informacién de la particion

En un relleno estandar, la informacién de particion es lo que crea el patron de las puntadas. Es lo que

determina como se escalonan las puntadas y en qué angulo se repite el patron.

e # Particiones: al crear el relleno, este numero divide la longitud de la puntada por la cantidad
especificada. Estas divisiones se utilizan para determinar donde caeran las penetraciones de la aguja
en las lineas sucesivas del relleno. Esto también indicarad cuantas lineas de puntadas se coseran antes
de que se repita el patron.

e Secuencia de la parte: la secuencia de particion es el orden en el que las penetraciones de la aguja
caen en lineas sucesivas de un relleno. Las divisiones de las particiones se numeran del cero al
numero de particiones menos uno. Si tiene cuatro particiones, la secuencia puede contener los
numeros 0, 1, 2 y 3. De manera predeterminada, estos niumeros caen en orden, lo que crea un
aspecto lineal para el relleno. Estos niUmeros se pueden cambiar para alterar el aspecto de un relleno.

o Angulo: este dngulo de particién se establece en relacién con el &ngulo de la puntada. Esta linea

imaginaria indica la linea a lo largo de la cual cae la repeticion del patron.

e Los ejemplos de relleno a continuacion utilizan 4 particiones en una secuencia de 0123.
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Stitch length Stitch length

Angle: 90 Angle: 45°

Rellenos aleatorios

Longitud de puntada Angulo: 45° Cuando se selecciona Aleatorio como opcién de relleno, puede elegir el tipo

aleatorio.
e Sin patron: crea un relleno aleatorio y sin patron en el que es dificil distinguir cualquier patrén, pero
mantiene la longitud de la puntada.

e Desplazamiento aleatorio: esto altera el patron de puntada variando las particiones mientras
mantiene la longitud de la puntada.
e Longitud de puntada aleatoria: esto modifica la longitud de la puntada.
o Factor aleatorio: este porcentaje determina la cantidad en que la longitud de puntada

aleatoria puede desviarse de la longitud de puntada especificada.

Preajustes

Estos rellenos preestablecidos completaran la informacion de la longitud de la puntaday la particion. Estan
disponibles en la ventana de propiedades, asi como en la barra de propiedades.

Density ~ 3.0 ° StitchAngle: 175 © Stitch Type: Fill © Underay: Fill . EdgeWalk - Pull%: 100 ° Pul Offset: 2H 5

Seleccione uno de estos rellenos en el menu desplegable. Para obtener una vista previa del relleno, haga clic

en el botén [...] a la derecha del menu desplegable de valores predeterminados.
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? > . ———
. s | Bt
1% Top Stitching allibreasu X
Stitch Type: | Fill Aut — . Jm— e
i = Ml E —_— = =
Density 40 = pt. — - —— =
| o —ﬁ_ - - -]
= = —
[Jshort stiteh [ Auto-Density — - _M__...--«*":“ =
() Trapunts — =) __"{:"“"-:—” =
i itch li . = — - [ —— —
Use Satin fi titch | less than: (0 = disabled 40 3
se in for stitch lines less than: ( isal 1 —__! pt Auto Spit Common Auto Spit
Fill Info
Stitch Angle: 125 = |
hll |
© standard () Random
Stitch Length 38 :-| pt.
Partition Info
# Partitions 3 :1i
Part Seq 02
Angle 30 :_} °
Presets: Fill 3 b Save...
Pattern Fill: w
[:] Auto-Apphy oK Cancel Apphy . Delete. .. Cancel

Guardando sus rellenos

Para guardar uno de sus rellenos en los ajustes preestablecidos:

1. Establezca todas sus propiedades de relleno.
2. Haga clic en el botdn Guardar a la derecha de Ajustes preestablecidos.

3. Asignele un nombrey haga clic en Aceptar.

Relleno de patrén

Los rellenos de patrones se crean repitiendo una divisidon o un grupo de divisiones o islas de relleno a lo largo
de una forma. Las penetraciones de la aguja se alinean en esas lineas de divisidn, lo que crea un aspecto en
relieve en el relleno.

Stitch Angle: 175 * Density % 100 : Stitch Type: Fill - Underlay: Fill - Edge Walk - Pull %: 100 7 Pull Offset: 25 W @y -\ @~

Seleccione uno de estos rellenos en el menu desplegable. Para obtener una vista previa del relleno, haga clic

en el botén [...] a la derecha del menu desplegable de valores predeterminados.
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&

Informacion

Los rellenos de patrones son mucho mas visibles con un tipo de puntada de satén y se ven en 3D en
la pantalla.
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i Object Properties

Multi-Stitch Lin ~ | [ % Gk €% Top Stitching

=% Top Stitching

- Underlay
Compensation
Effects
- Advanced
Tie In And Tie Off
Scale
Colors
View
Styles

Stitch Type: Fill

"] short Stitch

() Trapunto

Fill nfo
stitch Angle: 175 =

© standard () Random
Partition Info
5 -
# Partitions. =
Part Seq 0123
Angle 90 = o
Presets: Fill 4

£

Density 100 5| %

Stitch Length &0 i pt.

~ [ Auto

. Auto-Density

Use Satin for stitch lines less than: (0 = disabled)

Save.. 7{5)"(’/}(7 ;

melco

Fill Preview

-wi pt.

Arrows

T
Sl

=

Pattern Fill: *None

—

A
;‘.\é‘?)f}/j

Border Squares

[ Auto-Apply oK

Cancel Apply

s OK Cancel

Rellenar parametros
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Las | WY Object Properties ! X

Multi-Stitch Lin - | i % [k ¥ Advanced

E# TDD St[tchmg Fill Params
[y a
ksl Minimum Stitch Length on stitch fine: 8[=] ot
% Compensation —_—
s 2cis Fill Overlap Lines: 1 :
E! Advanced
_____ Tie In And Tie O ﬂ Allowe Interior Entry Exit B
----- Scale Travel Length: 25 — pt.
----- Colors :
""" View Fiter Params
..... Styles e
Min 5t Length 2= pt
Max St Length 0 = pt.

Short Stitch Params

Width 150 (—| %
Threshold 66 | %
Disable Short Stitch when stitch ling width less than 20 = pt.

Auto-Processing

Splice Overlap: p g 0

[ Auto-Apphy Cancel Apply

propiedades de la subcategoria Avanzada afectaran la forma en que se cosen los rellenos.

Los parametros de relleno son los siguientes:
e Longitud minima de puntada en la linea de puntada: esto evitara que un relleno cree una puntada
menor que la cantidad especificada en cualquier linea de puntada dentro de ese relleno.

e Rellenar lineas superpuestas: esto permitird que un relleno se superponga en la cantidad
especificada de lineas de puntada cuando secciones mas pequefias del relleno necesitan encontrarse
entre si.

e Permitir entraday salida interior: permite que el relleno comience o termine dentro de la forma. Si
esta deshabilitada, movera la primera y/o la Gltima puntada al borde mas cercano.

e Longitud de viaje: esto ajustara la longitud de las puntadas de caminata utilizadas para las puntadas

de viaje generadas.
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Puntadas decorativas

Cuando se utilizan puntadas decorativas dentro de un elemento de linea de puntadas multiples, se repiten

lineas de motivos repetidos para llenar un area. El espaciado y la escala de estos motivos se pueden cambiar.

e

p. g 7 T
CRF 5 i
B W

i . 5 . 2
4 s ;;—_,' é
Vid 4 e P .‘hl.-'

7 ,/’_

P
o
E

Propiedades de las puntadas decorativas

La mayoria de las
propiedades de los
elementos de multiples
lineas de puntada que
contienen puntadas
decorativas son las mismas
que las de los elementos
de caminata con puntadas

decorativas.

e Trazar borde: esto
ejecutara una
puntada de
desplazamiento

alrededor de los

%
4

| @ Object Properties 7 >
Multi-Stitch Lin ~ | [l # [k |£% Top Stitching
=HAE Top Stitching Stitch Type: Decorative w
= naeray
‘ Compensation ﬂ Trace Border
...... Effects
------ Advanced _
_____ Tie In And Tie OFf Pattern: Geometric A
""" Scale Stitch Mode: Fill -
----- Colors =
----- Vigw Width: 100 | %
..... Style_s AT
Height: 100 : | 2%
Spacing: 100 = ' %
Vertical Spacing: 100 5 %
Vertical Spacing Angle: 45 =
Presets: Fill 4 e
Pattern Fill: *Mone ks
E] Auto-Apphy Cancel Apphy
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bordes del elemento para ocultar las puntadas de desplazamiento y dar una apariencia mas uniforme

a la forma.

Angulo de puntada: este &ngulo indica la direccién de la linea que seguiran los elementos decorativos.

Si hay mas de una linea de direccion en el elemento, este campo no sera visible.

Patron: este menu desplegable le permite seleccionar el motivo decorativo que se repetira a lo largo

del elemento del paseo.

Modo de puntada: modifica la forma en que se rellena el elemento. Badsicamente, modifica si las

puntadas decorativas caen en la direccién de la puntada o de manera perpendicular.

Ancho: Esto permite ajustar el ancho del motivo decorativo.

Altura - Permite ajustar la altura del motivo decorativo.

Ajuste automatico: ajusta automaticamente el motivo seguin la dimension especificada para rellenar
el elemento de recorrido lineal. La forma en que se realiza el ajuste se puede cambiar seleccionando
una dimensién diferente en el menu desplegable.

Espaciado: esto le permite cambiar el espaciado del motivo a lo largo del elemento de caminata.
Espaciado vertical: ajusta el espaciado entre las lineas de puntadas decorativas dentro de un
elemento.

Angulo de espaciado vertical: ajusta como se alinea la siguiente linea de costura decorativa con la
anterior.

Tanto el espaciado como el espaciado vertical se pueden ajustar graficamente utilizando las manijas
de color azul claro que se extienden desde el motivo principal dentro de un elemento decorativo de

multiples lineas de puntada seleccionado.
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Puntadas de lentejuelas

Las puntadas de lentejuelas en elementos de linea de puntadas multiples funcionan como las puntadas
decorativas. Solo que también incluyen comandos de expulsién de lentejuelas para maquinas con
capacidades de lentejuelas. Es posible que sea necesario ajustar las lentejuelas o las puntadas para evitar

dafarlas o perforarlas con una puntada.

e, dvEr.E
%%@gg L

..
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La mayoria de las [
propiedades de los
elementos de multiples
lineas de puntada que
contienen puntadas de
lentejuelas son las
mismas que las de los
elementos de caminata
con puntadas de

lentejuelas.

e Angulo de
puntada: este
angulo indica la
direccion de la
linea que seguiran
las lentejuelas. Si
hay mas de una
linea de direccién

en el elemento,

este campo no

melco

Propiedades de la puntada de lentejuelas

B Object Properties
Multi-Stitch Lin ~ | [l % [k | £ Top Stitching
Stitching Stitch Type: Sequ!n ............................. <\ Ao
Underlay
Compensation
i Effects
ot Advanced e
----- Tie In And Tie Off T CERES
----- Scale Shape: Smm Sequin
----- Colors _
_____ Vicw Color: mu
..... St)"IE-S :
Stitch Mode: Fill
Width: 100 = | %
Height: 100 —| %
Auto-Adjust: Space S
Spacing: 100 2| %
Feed Direction: Amaya v
H Sequin Compensation
Presets: Fill 4 ot
Pattern Fill: *None e
E]Autu-—hpphr Cancel Apphy

sera visible.

e Patrén: este menu desplegable le permite seleccionar las puntadas de fijaciéon de lentejuelas que

desee para repetir a lo largo del elemento de caminata.

e Forma: desde este menu desplegable, puede seleccionar el tamafio y la forma de las lentejuelas que

se utilizaran en el elemento.

e Color: se puede seleccionar un color especifico para que se muestre la lentejuela. Si no se selecciona

ningun color, el cuadro mostrara lineas diagonales y las lentejuelas coincidiran con el color del hilo

del elemento.

e Modo de puntada: al cambiar esta opcion, se cambiara si las lineas de lentejuelas imitan las lineas de

puntada en un relleno estandar o un relleno de borde.
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Ancho: Esto permite ajustar el ancho de las puntadas de fijacion.

Altura: Permite ajustar la altura de las puntadas de fijacion.

Ajuste automatico: ajusta automaticamente las puntadas de fijacion segun la dimensién especificada
para rellenar el elemento de recorrido lineal. La forma en que se realiza el ajuste se puede cambiar
seleccionando una dimension diferente en el menu desplegable.

Espaciado: esto le permite cambiar el espaciado de las lentejuelas a lo largo del elemento de
caminata.

Direccién de alimentacién: permite la compensacion para diferentes maquinas de bordado y angulos
de colocacién de lentejuelas. Aseglrese de seleccionar la direccion adecuada para su dispositivo.
Compensacion de lentejuelas: esto agregara puntadas para salir del camino de la lentejuela cuando

se expulsa al viajar en una direccién que de lo contrario dafiaria una lentejuela.
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Puntadas de puntillismo

Las puntadas punteadas en elementos de lineas de puntadas multiples serpentean a lo largo de la forma sin

coserse sobre si mismas ni tocar el borde.

DRSS

Propiedades de la puntada puntillista

Hay tres | MY Object Properties T X
propiedades para el —
" Multi-Stitch Lin ~ | [l ¥ Gk [ Top Stitching
puntillismo: T e 5
=-%% Top Stitching stitch Type: [Stippiing | () Auto
) o Underlay h
e Densidad: ----- Compensation
Esla - %J Effects Fill Info
b Advanced ; s
distancia || i Tie In And Tie Off SuiiE Lermyii = Pt
| (I Scale
promedio || Colors Presets: Fill 4 v Save...
----- Wiew
entrelas || Styles Pattern Fil: *None v
lineas de los
remolinos
que forman (] Auto-Apply Cancel Apply
il
el punteado.

e Angulo de puntada: este angulo indica la direccién de la linea que seguiran los elementos decorativos.
Si hay mas de una linea de direccion en el elemento, se ignoran todas menos una.

e Longitud de puntada: el campo de longitud de puntada determina la distancia entre la mayoria de las
penetraciones de la aguja o la longitud de las puntadas dentro del punteado. A lo largo de los bordes
y las curvas mas cerradas del patron, las puntadas pueden ser mas cortas que esta longitud para

preservar el patron del punteado.
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Puntadas de soporte

Las puntadas de soporte es una subcategoria de la costura superior y se aplica a

elementos con varias lineas de costura. Se puede acceder a ella tanto desde la barra - -

de propiedades como desde la ventana de propiedades.

Las puntadas de soporte se utilizan a menudo como puntadas de base para el bordado. Las puntadas de
soporte se utiliza para estabilizar el material fijandolo al soporte. Puede sujetar la pelusa del material y puede

agregar altura al aumentar las puntadas.

| WY Object Properties T »

Subcapa continua

Multi-Stitch Lin ~ | [ % 0k [ Underlay
(letras) s
E'# Top Stitching [ Enable Auto-Underlay
Underlay | Frimary Underlay
Los elementos de letras E;:;Z”Sﬂ s e Edge Walk E
tienen la opcién de usar una - Rge Advanced () Percentage @ Absolute
----- Tie In And Tie Off i 10 .-
base continua. Esta casillade || .. Scale Border Margin: - Pt
. T | Colors ; : Fy
verificaciéon solo aparece para || | | g Stitch Length: 22t
los elementos de letras. Al || ™ Styles Sacondary Underiay
usar esta funcion, se colocara Type None e
una base sobre toda la forma
de la letra antes de comenzar

la costura superior. Si esta
funcion esta deshabilitada, (] Auto-Apply et Apply

cada segmento de la letra se colocara debajo y se cosera la costura superior antes de pasar al siguiente

segmento.

Una base continua puede ayudar a evitar que las uniones de letras mas pequefas queden separadas.
Soporte automatico

Auto-Soporte es una funcion que basa el tipo de base en la longitud promedio de la linea de puntada del

elemento.
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Tipo

Auto-Soporte tiene un menu desplegable para el tipo. Esto ajustara la base para que se adapte mejor a los
tipos de tela o aplicaciones. Varian desde base ligera, media y pesada. La ligera es la base menos agresiva y la

pesada es la mas agresiva.

Definido por el usuario comienza con campos completos, pero el usuario puede editar esas propiedades. Hay

cuatro rangos de tamafo y se puede acceder a las propiedades de esos rangos mediante el boton [...].

Puntadas de soporte primarias y secundarias
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Las puntadas de soporte primarias y secundarias brindan la oportunidad de usar dos tipos de capas base en

conjunto. Esto también le permite colocar un soporte sobre otro.

0 = pt. T

Range:

Primary Underlay

Type Center Walk
Stitch Length: 20 = pt.
Secondary Underlay
Type Mone
Range: 0 pt. To

Primary Underlay
Type Zig Zag

ﬂ Percentage D Absolute
Width: 60 = %
Density: 200 = pt.
Secondary Underlay
Type Edge Walk

() Percentage ) Absolute
Border Margin: 10 = pt.
Stitch Length: 25 = pt.

20

S0

pt.

Range: 20 pt T 50 = pt

Primary Underlay

Type Edge Walk b
O Percentage o Absolute

Border Margin: 10 2= pt.

Stitch Length: 22 = pt.

Secondary Underlay

Type None b

Greater than: 50 pt.

Primary Underlay

Type Fil e
Border Margin: 10 = pt.
Density: 20.0 — pt.

Angle: a0 =

Stitch Length: 28 — pt.
Secondary Underlay

Type Edge Walk ~
O Percentage ﬂ Absolute

Border Margin: 10 = pt.

Stitch Length: 25 = pt.
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Tipos de soporte

Los distintos tipos de soporte tienen distintos usos y beneficios. A continuacién, se enumeran los tipos, desde

los mas agresivos hasta los mas agresivos.

Paseo central

El punto central es una buena base para letras mas pequefias y Primary Underlay
. . . T
elementos mas delgados. Agrega una linea de costura en el medio de un ¥P¢ Sl i
Stitch Length: 22 5] ot
elemento o letra. Sk L

e Longitud de puntada: ajusta la longitud maxima de las puntadas en la base. Las puntadas pueden ser

mas cortas que esta longitud para adaptarse mejor a las curvas.

Paseo por el borde

Los recorridos por los bordes son capas subyacentes muy Utiles para Primary Underlay

- . . T
limpiar los bordes de elementos mas anchos en materiales con textura, L ERcoN it

o . i) Percentage ) Absolute
como punto piqué, felpa o punto gofrado. El recorrido por los bordes S

Border Margin: 10 = pt.

agrega una linea de costura justo en el interior de los bordes de un —
Stitch Length: 22 = pt.

elemento o letra.
e Margen de borde (absoluto): solo disponible cuando se selecciona el botén de opcién Absoluto, el
margen de borde le da al borde una insercion especifica desde el borde.

e Ancho (Porcentaje): solo disponible con la seleccién del botdon de opcidn Porcentaje, esto ajusta

donde cae el borde dentro del elemento en funcién de un porcentaje del ancho.

e Longitud de puntada: funciona igual que para el paseo central.
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Zigzag
Las puntadas de soporte de zigzag comienzan a sujetar la pelusa del Primary Underlay
material y comienzan a aumentar el desvan de las puntadas. Esta puede P < a0 ¥
. . i . O Percentage () Absolute
ser una buena capa inferior para telas de toalla, vellén polar y tejidos de S
Width: 60 = %
punto gruesos. Pasa por el medio del elemento y luego vuelve en zigzag. _—
Density: 20.0 = pt

e Margen de borde (absoluto): solo disponible cuando se
selecciona el botén de opcion Absoluto, el margen de borde le da a la base una insercién especifica
desde el borde.

e Ancho (Porcentaje): solo disponible con la seleccién del botdn de opcién Porcentaje, esto ajusta el
ancho de la capa subyacente debajo del elemento en funcion de un porcentaje del ancho del

elemento.

e Densidad: Esto ajusta la distancia entre las puntadas de la base.

_\\‘

Doble Zig-Zag

Doble zigzag: los soportes zigzaguean hacia adelante y luego hacia Primary Underlay
atras. Las puntadas se cruzan una sobre otra. Type (ke sndan.
n Percentage (:}Ahsnlute
e Margen de borde (absoluto): solo disponible cuando se Width: 0 : | o,
selecciona el botén de opcion Absoluto, el margen de borde le Density: S0 - | ot

da a la base una insercion especifica desde el borde.

e Ancho (Porcentaje): solo disponible con la seleccién del botdn de opcién de Porcentaje, esto ajusta el
ancho de la capa subyacente debajo del elemento en funcién de un porcentaje del ancho del

elemento.

e Densidad: ajusta la distancia entre las puntadas de soporte en cada capa.
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A P iy i Ui
Soporte de Relleno
El soporte de relleno crea un relleno ligero debajo de las puntadas Primary Underlay
superiores. Esta es una buena opcion para estabilizar areas mas L =
) , ., . Border Margin: 10 =l pt
grandes. Puede ajustar el angulo de la base en relacion con el angulo de ¥
. . . ity: 20.0 =
las puntadas superiores. Esta base combina bien con un borde de paso e - Pt
o un relleno secundario en otro angulo. PR W=
Stitch Length: 22 L= pt.
o :

Margen del borde: el margen del borde le da a la base una

insercidn especifica desde el borde.
e Densidad: Esto ajusta la distancia entre las puntadas subyacentes.

e Angulo: establece la direccién de la puntada de base en relacién con la direccién de la puntada de

costura superior.

e Longitud de puntada: ajusta la longitud maxima de las puntadas en la base.
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Compensacion

El uso de la compensacién de traccion es una forma de compensar la tracciéon de las puntadas en un
material. Si digitalizara un circulo y luego lo cosiera, podria notar que el circulo se parece mas a un évalo. A
medida que se cosen las puntadas, se tiran hacia adentro. La distorsion de la forma depende de la direccion

de la puntada del elemento.

Se puede utilizar una compensacién de traccion para compensar esto. Es mejor si se combina con una base,

configuraciones de densidad adecuadas y un buen soporte.

Si digitaliza un circulo, es posible que tenga un 6valo en la costura, como se muestra a continuacion.

Segun el tipo de material que estés cosiendo, es posible que tengas que afiadir algo de fuerza de tracciéon. A
medida que afades fuerza de traccién al disefio digitalizado, las lineas de puntada se extienden para
compensar la fuerza de traccién de las puntadas. El circulo digitalizado con la fuerza de traccién afadida se

cosera como un circulo, como se muestra a continuacion.
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Cuando se selecciona un elemento o una herramienta de entrada, se puede agregar o cambiar la

compensacion de traccion mediante el porcentaje en la barra de propiedades. También se puede utilizar la
Stiteh Angle:

ventana de propiedades del objeto para acceder a mas opciones.

175 | Density % 100 © Stitch Type: Fill -« Underiay: Fill

. EdgeWalk - Pull %:

100 : Pull Offset: 25 “&Q'Q'La barra
de propiedades solo tiene acceso a la compensacion de extraccion. Si desea utilizar la compensacion de
extraccién en su lugar, deberd utilizar la ventana de propiedades del objeto.
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Y Object Properties ? %

Multi-Stitch Lin ~ | [ % [k |£% Compensation
=- Top Stitching Pull Comp
A Underla @ Lock Xv
1% =1
..... i Pull Comp: 100 2 | 9
""" Pull Offset: 2 % ot
----- Tie In And Tie Off L=
""" Scale Max Pull Comp: 0 5 ot
----- Colors .
..... '||.||'|Ew
----- Styles [:] Enable Small Column Pull Comp Scale
Small Column Scale % ﬂ o
Small Column Width: = J it
Lettering Comp
Enable
Col Width
Win Col Width: 8 : pt.
Mazx Col Width: 0 = pt.
[:] Auto-Apphy Cancel Apphy
Bloquear XY

Al bloquear los ejes X e Y, la compensacion de traccion se mantendra igual en todas las direcciones. Si

prefiere ajustar en una direccion mas que en otra, desmarque esta casilla.
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Compensacion de traccion

La compensacién de traccion
multiplica las lineas de
puntada en un elemento por
el porcentaje especificado,
extendiéndolas mas alla del

borde del marco de alambre.

Debido al uso de la
multiplicacién, afecta areas
mas amplias con mayor

rapidez y de manera mas

drastica que las dreas mas

delgadas. Esto puede tener

sentido, ya que las lineas de puntada mas largas tienen mas fuerza de traccion que las mas cortas.

En el ejemplo, el trapezoide tiene 10 puntos de ancho en la parte mas angosta y 100 puntos de ancho en la
parte mas ancha del wireframe. Se aplic6 una compresion de traccion del 160 % para hacer que la seccién
angosta tenga una linea de puntada de 16 puntos (10 x 160 % = 16). Esto hace que las lineas de puntada mas
anchas tengan 160 puntos de ancho (100 x 160 % = 160). Este ejemplo es un poco extremo, pero ilustra

cuanto mas drasticamente se ven afectadas las lineas de puntada mas largas por la compresion de traccion.

Si deja esta configuracion al 100 %, las longitudes de las lineas de puntada no se ajustaran en este campo.

Comp. de traccion maxima

El valor maximo de compresién por traccidn especifica la cantidad maxima que se puede extender una linea
de puntada mediante la compresién por traccién. No especifica la longitud maxima de una linea de puntada.

Simplemente especifica la cantidad maxima que se le puede agregar.
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Desplazamiento de traccion

El desplazamiento de extraccién extiende las
lineas de costura de un elemento agregando
la cantidad especificada a cada lado. Afecta a

todas las lineas de costura por igual.

En el ejemplo, el trapezoide tiene 10 puntos
de ancho en la parte mas angosta y 100
puntos de ancho en la parte mas ancha del
modelo de alambre. Se han aplicado tres
puntos de desplazamiento de traccion para
hacer que la seccion angosta tenga una linea
de puntada de 16 puntos (3 + 10 + 3 =16).

Debido a que se suma a cada lado de la

linea, esto efectivamente duplica el nimero
en el campo y lo suma a la longitud de la
linea de puntada. Esto también hace que las lineas de puntada mas anchas tengan 106 puntos de ancho (3 +
100 + 3 = 106). Este ejemplo ilustra cémo todas las lineas de puntada se ven afectadas de manera uniforme

por el desplazamiento de traccién.

Si deja esta configuracion en cero, las longitudes de las lineas de puntada no se ajustaran en este campo.

Informacion

Muchas veces, agregar algunos puntos de compensacién de traccion puede ayudar a que letras mas
pequefias y elementos mas delgados se cosan un poco mas suavemente.
|
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Escala de compensacion para columnas pequeias

Esta propiedad ajusta las areas mas pequefias de los elementos de forma diferente a las mas grandes. Si esta

habilitada, debera especificar cuanto mas desea que se ajusten los elementos mas pequefios y qué tamafio
de elementos considera mas pequefios.
e Escala de columna pequefia %: este valor es el porcentaje de compensacién de extraccién que se

agrega a elementos mas pequefios.
e Ancho de columna pequefio: cualquier linea de puntada mas pequefia que esta cantidad especificada

se considera una columna pequefia y se ajusta segln la configuracién anterior.
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Compensacion de letras

La compensacién de letras esta disponible para los elementos de  Lettering Comp

letras. Compensa el empuje de las puntadas finalizandolas antes ~ E) Enable E]

en los elementos con puntadas paralelas a la linea de base y la

altura de la tapa. Tira de las puntadas en esos elementos hacia atras desde las lineas de linea de base y la
altura de la tapa en la cantidad especificada para el rango de ancho de columna. Para modificar la cantidad

de compensacién para estos rangos, haga clicen [...].

Informacion

Esta funcion se utiliza para compensar el empuje de las puntadas. Esto hara que las puntadas en la
pantalla se vean demasiado cortas en algunas areas, pero a medida que las puntadas empujan hacia
adentro de la costura fisica, se emparejaran las letras.

Lettering Comp Settings T *

En la imagen de abajo, la compensacién de letras se '

| Column Width (pt.) Distance (pt.)

destaca con flechas verdes que sefialan la direcciondela | 2.0 £
compensacion. La linea base y la altura de la tapa se 15 3.0 £ '
muestran como lineas rojas. ' - 40

35 6.0

45 7.0 =

Save As Defaults Cancel

LETTERING
COMP
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Ancho de columna

Con esta funcion se pueden establecer valores minimo y maximo para las lineas de puntada.
e Ancho minimo de columna: si una linea de puntada digitalizada dentro de un elemento de lineas de
puntada multiples no alcanza este valor, se extendera para cumplir con esta longitud.

e Ancho maximo de columna: si una linea de puntada dentro de un elemento de multiples lineas de

puntada excede este valor, se acortara para adaptarse a esta longitud.

Q Informacion

A veces se puede usar un ancho de columna minimo de 8 a 10 puntos para ayudar a prevenir
roturas de hilo en disefios problematicos con puntadas mas pequefias que el diametro de una aguja.
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Efectos para la Costura Superior

Las propiedades de la subcategoria de efectos se utilizan a menudo para crear mezclas, efectos de pelajey la

ilusién de espacio.

Las siguientes secciones describen los efectos de costura superior que estan disponibles.
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Borde Aleatorio

La funcion de borde aleatorio permitira que los bordes de las lineas de puntada terminen de forma aleatoria.

Se extenderan o acortaran hasta el porcentaje especificado del ancho.

Para habilitar el borde aleatorio, marque la casilla de habilitacion. El borde aleatorio afectara a los distintos
tipos de puntada de manera diferente.

e Ancho: utilizando el campo de ancho, especifique con un porcentaje la cantidad en que las lineas de
puntada deben extenderse o contraerse mas alla del borde del marco de alambre.
e Tipo: especifique qué extremos de las lineas de puntada preferiria que se vean afectados por el borde

aleatorio.

Informacion

El borde aleatorio se puede usar para imitar rapidamente hierba, pelaje o plumas en los bordes de
una forma.
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Densidad personalizada

La
densidad

personalizada permite cambiar la densidad en todo el formulario. Esto se suele utilizar para mezclar un color

| Y Object Properties

Multi-Stitch Lin ~ | b % [ £ Effects

=M% Top Stitching

----- Tie In And Tie Off
..... SCEJE

----- Colors

..... View

----- Styles

Random Edge

[lEnabie
Wicith =
Type

Custom Density

H CustomDensity

=

Type Exponential r

[:I Reverse

Min Density 3.0 = pt.

Max Density 250 = pt

[ Blend

Distortion Effect

Type | Mone o

[:] Auto-Apply Cancel Apphy

i

con otro mediante la superposicién de rellenos con densidades personalizadas.

Para habilitar la densidad personalizada, marque la casilla de verificacion Densidad personalizada. Luego,

revise las opciones que se indican a continuacion:

e Tipo: elija la forma en que desea que varie la densidad a través del formulario.

o Lineal: esto crea una progresion lineal para la densidad desde el minimo hasta el maximo.

o Convexo: cambia la densidad a lo largo de una curva desde el minimo al maximo y viceversa.

o Exponencial: esto crea una progresion curvilinea exponencial para la densidad desde el

minimo hasta el maximo.

o Onda: Esto crea una progresion curvilinea para la densidad desde el minimo al maximo, al

minimo y finalmente de nuevo al maximo.

o Personalizado: esto le permite editar la linea/curva de densidad en la ventana como lo haria

con un contorno de estructura alambrica.
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o Invertir: invierte el grafico de densidad. Esto hace que lo convexo se vuelva concavo y, en
lugar de progresar del minimo al maximo, las densidades lineales se moveran del maximo al
minimo.

o Densidad minima: esto especifica la densidad minima para el grafico de densidad.

o Densidad maxima: esto especifica la densidad maxima para el grafico de densidad.

o Mezcla: combina dos colores. La primera capa tiene la densidad inversa a la segunda.

!- _B Informacioén

Para lograr mezclas mas efectivas, intente mezclar colores que estén mas cerca entre si en el circulo
cromatico. Si se produce un salto demasiado grande, se puede arruinar una mezcla que de otro
modo seria efectiva.

Utilice puntadas mas largas para realzar el efecto de las mezclas. Dado que las puntadas mas largas
quedan fuera de la tela y las mas cortas se hunden, utilice una longitud de puntada ligeramente mas
corta en las capas posteriores para ayudar a que las puntadas se hundan en las capas anteriores y
completar mejor el aspecto de la mezcla.

Preste atencion a las direcciones de las puntadas al colocar capas de relleno para realizar mezclas.
Las direcciones de puntada alineadas permitirdn realizar mezclas mucho mas efectivas.
I ——

En el ejemplo que se muestra a continuacioén, se utilizaron densidades personalizadas en los niumeros y el

fondo del "JACKPOT". También se utilizaron bordes aleatorios en los reflejos de muchas de las frutas.
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Efectos de distorsion

Los efectos de distorsion se utilizan con mayor frecuencia con rellenos. Se pueden utilizar junto con los

efectos anteriores para aumentar la ilusién de espacio o profundidad de campo.

e Tipo: en el menu desplegable, seleccione el tipo de distorsion que desea aplicar a su elemento.

o Doble onda: esto crea una linea editable en la parte superior y otra en la parte inferior del
elemento. Estas lineas se pueden editar como cualquier linea de estructura alambricay se
pueden manipular las lineas de puntada. Las lineas de puntada intentaran progresar desde la
primera forma de linea hasta la segunda forma de linea. Es util si la direccion de puntada del

elemento se encuentra entre estas dos lineas.

o Perspectiva: la distorsion de perspectiva, que se ve mas facilmente con un relleno decorativo,
crea los mismos tipos de lineas que el relleno de onda doble, pero al igual que el tipo de linea
de perspectiva en la herramienta de letras, hace que las puntadas dentro del elemento
parezcan retroceder en el espacio. Al igual que las lineas de onda doble, las lineas de
perspectiva se pueden editar como cualquier linea de estructura alambrica. Cruzar la linea de
distorsién sobre el contorno de la estructura aldmbrica puede crear algunos resultados

inusuales.
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o Radial Out (Radial hacia afuera): esto crea la ilusién de que las puntadas crean una media
esfera que sobresale de la superficie. El tamafio y la profundidad del efecto de esfera se
pueden modificar seleccionando y arrastrando el controlador de la linea de efecto circular. El
controlador aparecera como un diamante azul claro. Funciona de manera muy similar al tipo
de linea de arco en las letras. Para este efecto de distorsién, el circulo puede quedar dentro o

fuera de las lineas de estructura aldmbrica.

o Radial In: esto crea la ilusién de que las puntadas crean una media esfera que se hunde en la
superficie. El tamafio y la profundidad del efecto de esfera se pueden modificar seleccionando
y arrastrando el controlador de la linea de efecto circular. El controlador aparecera como un
diamante azul claro. Funciona de manera muy similar al tipo de linea de arco en las letras.
Para este efecto de distorsion, el circulo puede quedar dentro o fuera de las lineas de

estructura aldmbrica.
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Propiedades Avanzadas

La subcategoria avanzada contiene filtros y parametros para muchos de los elementos de lineas de puntada

multiples.

Parametros de relleno

Las propiedades de la subcategoria Avanzado afectaran la forma en que se cosen los rellenos. Estos son los
parametros de relleno:

e Longitud minima de puntada en la linea de puntada: esto evitara que un relleno cree una puntada
menor que la cantidad especificada en cualquier linea de puntada dentro de ese relleno.

e Rellenar lineas superpuestas: esto permitira que un relleno se superponga en la cantidad
especificada de lineas de puntada cuando secciones mas pequefias del relleno necesitan encontrarse
entre si.

e Permitir entraday salida interior: permite que el relleno comience o termine dentro de la forma. Si
esta deshabilitada, movera la primera y/o la Ultima puntada al borde mas cercano.

e Longitud de viaje: esto ajustara la longitud de las puntadas de caminata utilizadas para las puntadas

de viaje generadas.
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B Object Properties 7 o
Multi-Stitch Lin ~ | [ % 0k €% Advanced
=%k Top Stitching Fill Params
Fogs Dderlay:, Minimum Stitch Length on stitch fine: 8 [= ot
. * Compensation —
s A Fill Overlap Lines: 1=
E- .-C'-.I:I'."iil'll::EI:l
..... M Tie In And Tie Off ﬂ Allows Interior Entry Exit B
""" Scale Travel Length: 25 .= pt.
----- Colors
""" View Fitter Params
----- Styles -
Min 5t Length 2 = pt.
Max St Length 0 = pt.
Short Stitch Params
Width 150 = | o
Threshold 66 | %
Dizable Short Stitch when stitch line width less than 20 = pt.
Auto-Processing
Splice Overlap: 2 = pt
[] Auto-spply Cancel Apphy

Parametros de filtro

Los parametros de filtro filtraran las puntadas dentro de un disefio. Si se establece el valor en 0, se

desactivara ese filtro.

e Longitud minima de puntada: si la longitud de puntada cae por debajo de esta cantidad, el software

comenzara a filtrar puntadas alternativas hasta que las longitudes de puntada caigan por encima de

esta cantidad.

e Longitud maxima de puntada: si las longitudes de puntada dentro de un formulario caen por encima

de esta cantidad, el software hundira puntadas a lo largo de esa linea de puntada a intervalos iguales

a esta cantidad hasta que las lineas de puntada caen por debajo de esta cantidad.
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All Elements

=%k Top Stitching
% Underlay
%% Compensation

~ | ¥ Advanced

Fill Params

melco

Minimum Stitch Length on stitch line:

Fill Overlap Lines:

B 2low Interior Entry Exit

Trawel Length:

Filter Params

Min 5t Length

Max St Length

Short Stitch Params
Width

Threshold

o ..'.

Dizable Short Stitch when stitch line width less than

Auto-Processing

Splice Overlap:

E] Auto-Apphy

Cancel

150 =]

-

Apply

Parametros de puntada corta

Los parametros para puntadas cortas se encuentran en la subcategoria avanzada. Los parametros son los

siguientes:

e Ancho: este porcentaje ajusta el ancho de las puntadas mas cortas. Es un porcentaje de una puntada

corta programada. No es un porcentaje de la longitud de la linea de puntada.

e Umbral: cuando la dimensién interior de la curva o el angulo sea menor o igual a este porcentaje

especificado de la dimensidn exterior, se generaran puntadas cortas.

e Deshabilitar puntadas cortas cuando...: cuando la longitud de la linea de puntada cae por debajo de

esta cantidad especificada, no se generaran puntadas cortas incluso cuando la funciéon esté

habilitada. Esto se hace generalmente para evitar que se rompan los hilos.
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B Object Properties T X

All Elements -~ | 4 £ Advanced

=%k Top Stitching Fill Params
L. =
Fon et Minimum Stitch Length on stitch fin: 8~ nt
. * Compensation — |
5 Ank: Fill Overlap Lines: 12

B 2low Interior Entry Exit

----- Colors Travel Length: 25 = | pt.
..... Wiew ;
""" Styles Fitter Params

Min St Length 2 = pt

Max St Length 0 = pt.

Short Stitch Params
Width

Threshold

Dizable Short Stitch when stitch line width less than

Auto-Processing

Splice Overlap: 2 pt

E] Auto-Apphy Cancel Apphy

Procesamiento automatico

El procesamiento automatico se ocupa de las lineas de unién dentro de un relleno complejo. Estas lineas

permiten subdivisiones dentro de un elemento. Por este motivo, es necesario que esas regiones de unién se
superpongan.
e Superposicién de empalme: esta configuracién controla la cantidad de superposicion utilizada por las

subregiones de un relleno creado por una linea de empalme.
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% Underlay
{ Compensation

~ | ¥ Advanced

Fill Params
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Minimum Stitch Length on stitch line:

Fill Overlap Lines:

B 2low Interior Entry Exit

Trawel Length:
Filter Params
Min 5t Length
Max St Length
Short Stitch Params
Width

Threshold

2 :J pt.

0= pt
A = |

Dizable Short Stitch when stitch line width less than

Auto-Processing

Splice Overlap:

E] Auto-Apphy

?
=]
I
15
5P
150 = | o
]
6 = %
20 2 pt
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Linea Unica (Propiedades del Objeto)

Los elementos de una sola linea son |

Object Properties ? X
un elemento de columna Unico que
Single Line | [ |[£* Singleline
utiliza una linea de entrada y genera ——
E-%gh Top Stitching Width: 20 = pt.
puntadas a partir de esa linea. El £ i——
ey Underlay
ancho de la linea es uniforme en todo - Compensation © center
el elemento y esta determinado por » E;:;;S g'-aﬂ
Right
las propiedades. g Sudvanced O Cg
----- Tie In And Tie Off ustom
..... SCEIE
Ancho || b Colors
..... '|.‘||'|E|.|I|
..... StYIES-
El ancho de la linea se puede
configurar en la ventana de
[] Auto-Apphy Cancel Apphy

propiedades, en la barra de L

propiedades o de forma grafica mediante los controladores de ancho (rombos de color azul claro). Este

ancho serd uniforme en toda la linea.

Posicién de linea

Las puntadas de un elemento de linea Unica se generan en relacién con la linea de entrada. Esta relacion se
selecciona primero seleccionando la herramienta de digitalizacion que se utilizara, pero se puede cambiar en

las propiedades del objeto.
e Centro: esto hace que las puntadas se dividan de manera uniforme en cada lado de la linea. La linea
de entrada recorre el centro de las puntadas.
e Derecha: Esto hace que los puntos caigan en el lado derecho de la linea de entrada.
e Izquierda: Esto hace que los puntos caigan en el lado izquierdo de la linea de entrada.

e Personalizado: esta opcidn genera un porcentaje y un control deslizante. Se pueden utilizar para
ajustar las puntadas para que caigan un porcentaje a la izquierda y el resto al lado derecho de la

linea.

263




melco

Informacion

(=

Al igual que cuando se conduce, el lado de la linea se determina segun la direccion de digitalizacion.
Si se digitaliza un circulo en el sentido de las agujas del reloj, al seleccionar una sola linea a la
derecha, las puntadas caerian hacia el interior del circulo. Si se digitaliza en el sentido contrario a las
agujas del reloj, las puntadas caerian hacia el exterior del circulo.

Single Line Center Single Line Right Single Line Left Single Line Custom
(Digitized Clockwise) (Digitized Clockwise) (B0%/20%)
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Las esquinas pueden ser areas problematicas para el ™ ~
bordado. El problema surge cuando las puntadas pasan por las esquinas.
Puede ser comun que se amontonen y provoquen frunces, roturas de hilo e
incluso agujeros en la prenda. Observe el area oscura de las puntadas en el

ejemplo. Una costura tan apretada es problematica.

Cambiar el modo en que las puntadas manejan las esquinas con angulos

mas estrechos puede solucionar estos problemas.

Los elementos de columna de una sola linea tienen una propiedad

"Esquinas". Esta subcategoria de propiedades de objeto le permitira elegir

,?’ co6mo maneja las esquinas ese elemento.
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Tapa

Rematar las esquinas es una

forma de mantener las puntadas |

en una direccién uniformey
mantener un espaciado
uniforme. El inconveniente de
rematar es que su uso es
limitado. No se deben rematar
las esquinas mas grandes, ya que
las puntadas de satén mas largas
tienden a engancharsey
aflojarse. Trate de evitar crear
puntadas de satén de mas de 60

puntos de longitud.
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| B Object Properties ®
Single Line - || ¥t Corners
=-f% Top Stitching Cap
----- (L Singleline ® Enable
------ L& Underlay
%% _Compensation Angle 45 [
E- Dy’erlap 3 | I]t
g Advanced Max St Length 127 pt.
----- Tie In And Tie Off e
..... Scale Mi‘ter
----- Colors
..... View (JEnable  Type
..... Styles i =]
vetlap = pt.
[ Auto-Apphy oK Cancel Apphy

Para tapar la esquina de una columna de una sola linea, marque la casilla de verificacion de opcién de tapa

en la subcategoria "Esquinas". Si el angulo de la esquina se encuentra dentro del rango, la esquina se tapara.

e Angulo: establece el umbral para cuando se tapa una esquina.

e Superposicién: esto establece la cantidad de lineas en las que las puntadas de la tapa se

superpondran a la pata principal de la columna.

e Longitud maxima de puntada: determina la longitud maxima de puntada permitida en la gorra. Por lo

general, no se alcanzara este limite a menos que se haya desactivado la funcion "Usar relleno para

puntadas mayores a...".

esquina.

A continuacién, encontrara un ejemplo de cdmo se cose una esquina rematada.

Informacion
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Inglete

| B Object Properties 7 b

Las esquinas en inglete son otra : :
a & Single Line b | (= 1% Corners

forma de mantener las puntadas | =-%X Top Stitching Cap
. L, , . . et singleding [l Enable
en una direccion mas uniformey | ¥ TRAE . -
. . - - i ngle =
mantener un espaciado uniforme At Compensation |
. et Owerlap = .
entre puntadas. El inglete = &

. . . e Advanced Wiz St Length = | pt.
funciona bien para angulos || .. Tie In And Tie OFf
menos extremos y puntadasde || E':IE'E Miter

..... D Drs presseneene e
satén mas anchas. Dividela || View @enable: Type v
..... Styles a ]| .

- 75 |2 -
esquina en dos partes y se e -
superpone en la biseccion del 5 205 | ot
angulo.

Para biselar la esquina de una | e S e

columna de una sola linea,
marque la casilla de verificacion de inglete habilitado en la subcategoria "Esquinas". Si el angulo de la esquina
se encuentra dentro del rango, la esquina se biselara.

e Tipo: Esto le permite seleccionar el tipo de inglete.

o Tipo 1: esto es lo que muchas personas piensan cuando piensan en una esquina en inglete.

Da la apariencia de la esquina de un marco de fotos.

o Tipo 2: este tipo de inglete puede imitar la esquina mas tradicional de una maquina de coser
tradicional. No estrecha las puntadas, sino que le da un aspecto mas cuadrado a la esquina.

e Angulo: establece el umbral para cuando se ingletea una esquina.

e Superposicién: establece la cantidad en que se extienden las lineas de puntada debajo de la segunda

mitad de la esquina ingleteada.

Q Informacién

Si dentro del drea que se va a ingletear existe un punto de entrada distinto a la esquina exacta o una
linea de direccién de puntada distinta a la que divide la esquina, la funcion de ingleteado no afectara
la esquina.
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A continuacién, encontrard un ejemplo de cémo se cose una esquina en inglete.
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Anudar y Ligar (Atar y Desatar)

Las puntadas de amarre son pequefias agrupaciones de puntadas que se colocan al

principio o al final de los elementos de bordado. Su propésito es fijar el hilo en su ~ -
lugar y evitar que se salga cuando la maquina comienza a coser o a cortar. Colocar las puntadas de amarre
de manera adecuada para el disefio ayudara a que este funcione sin problemas y a que permanezca en la

prenda después del lavado.

B Object Properties 7 >

Single Line | [ /&% Tie In And Tie Off

,_:_,# Top Stitching
4% Singleline
Underlay
Compenzation
Corners

When To Tie | Only When Necessary A

HTleln:
Type
i s Width: 6 = pt.

Num Stitches: Defaut -

----- B8 1ie Off:
Type Style 1 R

Width: 6 = pt.

Num Stitches: Defauk -

Auto Trim
B ~uto Trim
Auto Trim Length:

Auto Tie
[:] Auto Tie

Auta Tie Length:

Show Tie Types...

D Auto-Apphy

Cancel

Apply
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Puntadas de amarre digitalizadas manualmente

En los archivos de estructura aldmbrica, es posible que encuentre puntos de unién en forma de pequefios
elementos de puntada manual o normales de recorrido digitalizados manualmente al principio y al final de
un elemento. Esto es tipico de disefios antiguos o de disefios de digitalizadores que pueden haber

comenzado a digitalizar en versiones anteriores de software.

Si amplias el ultimo elemento de un color, es posible que veas estas puntadas que van y vienen unas sobre

otras. Si no las ves, consulta las propiedades del proyecto para ver si hay puntadas de union.

En los archivos de puntadas expandidas, estas puntadas de unién son un poco mas dificiles de ver porque no

se puede simplemente seleccionar el Ultimo elemento antes de un corte.
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Anadiendo Amarres

La ventana de propiedades le permite agregar automaticamente puntadas de amarre a un disefio de

estructura aldmbrica.

Para hacer esto:

Seleccione los elementos o proyectos a los que desea agregar vinculos.

Acceda a la categoria de propiedades de Anudar y Ligar.

Coloque una marca en la casilla de verificacion junto a las puntadas de amarre que desea agregar.

Ajuste las propiedades segln sea necesario.

Los enlaces de entrada ocurren al principio del elemento (o después de un recorte), mientras que los enlaces

de salida ocurren al final de los elementos (o antes de un recorte).

Propiedades de la puntada de amarre

Cuando atar: este menu desplegable le permite seleccionar cuando prefiere agregar puntadas de

amarre.

o

Tipo: seleccione el estilo de puntada de amarre que desea utilizar en

Siempre: esta opcidn agregara puntadas de unién a cada elemento de estructura alambrica
dentro de un disefio.

Solo cuando sea necesario: esta opcidén agregara puntadas de unién al principio y al final de
un disefio, asi como antes y después de cualquier comando de corte. Esta opcion es mas

eficiente y puede crear una costura mas suave.

)

este menu desplegable. A P O Syl

o

Estilo 1: el mas comun y (til de los puntos de amarre, este

estilo utiliza puntos completos y medios puntos de ida y vuelta

b O Style 2

uno sobre el otro para fijarlos en su lugar. Mantiene los puntos

it

en un patrén lineal, que es un poco mas facil de ocultar dentro - () Sityle 3
de los puntos superiores. Si la cantidad de puntos se deja en
‘.,..—....h_
"Predeterminado", este estilo ajustara la cantidad de puntos () Style 4
utilizados en funcién de la longitud de las lineas de puntada a7
ejecutadas antes del punto de amarre. Esto permitira que los N O Style 5
- F" r LR L]
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puntos mas largos tengan un amarre mas agresivo y los puntos mas cortos tengan un punto
de amarre mas facil de ocultar.

o Estilo 2: este estilo de anudado mantiene las penetraciones de la aguja alineadas con las
penetraciones de la aguja anteriores a la puntada de anudado. Este es el estilo de anudado
menos agresivo.

o Estilo 3: este estilo también mantiene las penetraciones de la aguja con las penetraciones de
la aguja antes de la puntada de unién. Este estilo funcionara bien solo para elementos de tipo
caminar.

o Estilo 4: Esto extiende las puntadas de unién mas alla del contorno del marco de alambre.

o Estilo 5: el estilo de corbata mas agresivo y mas dificil de ocultar. Se cruza en multiples
direccionesy crea una pequefia cruz.

Ancho: esto establece el ancho de las puntadas de los nudos. En la mayoria de las puntadas, es mejor
mantener una puntada de mas de 10 puntos, pero los nudos generalmente pueden soportar ser un
poco mas pequefios. Intente mantener las puntadas de los nudos entre 6 y 8 puntos. Las puntadas
mas pequefias se hundirdn en el material y se sujetaran mejor, pero si las puntadas son demasiado
cortas, pueden provocar que se rompan los hilos.
Numero de puntadas: establece la cantidad de puntadas del nudo. Cuanto mayor sea el nUmero, mas
agresivo y dificil de ocultar sera el nudo. Para el estilo 1, dejar esta configuracién en el valor
predeterminado permitira que la cantidad de puntadas se ajuste en funcién de la longitud de las

puntadas anteriores.
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Recorte Automatico

Cuando se habilita marcando la casilla, el recorte automatico agregara recortes dondequiera que la distancia
entre el punto de salida de un elemento y el punto de entrada del siguiente elemento exceda la cantidad

especificada.

Letras recortadas

El disefio de letras tiene tres opciones para controlar los bordes dentro de un elemento de letras. Estos

bordes no se mostraran en el cuadro de edicion de texto, pero si en el disefio si tiene conectores visibles.

Las tres opciones del menu desplegable son las siguientes:

e Solo cuando se especifique: esto recortara solo cuando se ingrese un comando de recorte en el
cuadro de edicién de texto o si el recorte automatico esta habilitado y la longitud del conector excede
la cantidad especificada.

e Recortar entre palabras: esta opcién garantizara el recorte entre palabras (o donde se ha utilizado la
barra espaciadora) incluso si no se ha ingresado un comando de recorte en el cuadro de edicion de
texto o si el recorte automatico esta deshabilitado o no se excede la longitud.

e Recortar entre letras: esta opcion garantizara el recorte entre letras incluso si no se ha ingresado un
comando de recorte en el cuadro de edicion de texto o si el recorte automatico esta deshabilitado o
no se excede la longitud. Esta opcién no se recomienda para scripts conectados o cuando se utilizan

las conexiones de puntos mas cercanos.

Atado automatico

Cuando se habilita marcando la casilla, el vinculo automatico agregara vinculos a los elementos donde la
distancia entre el punto de salida de un elemento y el punto de entrada del siguiente elemento exceda la

cantidad especificada.
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Ver Opciones

La categoria de Ver enumera las casillas de verificacién de los componentes visuales. Marque las que desee

ver. Las que no estén marcadas permaneceran ocultas.

e Mostrar puntos del modelo de alambre: esta opcién muestra los puntos del modelo de alambre

incluso cuando el elemento no esta seleccionado. Los elementos seleccionados suelen mostrar estos

puntos ligeramente ampliados.

e Mostrar lineas de estructura alambrica: esta opcidn muestra los contornos de estructura alambrica

de los elementos incluso cuando el elemento no esté seleccionado.

e Mostrar puntadas: este elemento muestra las puntadas del elemento. Tiene la misma funcién que el

botdn para mostrar u ocultar puntadas de la barra de herramientas de visualizacion.

QARG QIRAFEER S

=

SN AW,

e Mostrar puntos expandidos: muestra los puntos expandidos de un elemento. Muestra las

penetraciones de la aguja como pequefios signos mas. Esta es la misma funcién que el botén para

alternar puntos expandidos en la barra de herramientas de visualizacion.

FRAQAAQEQINOTEE 2SIV AN,
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Estilos

La categoria de Estilos le permite aplicar un conjunto de propiedades a un proyecto, una seleccién o los
valores predeterminados del software. Esta puede ser una forma rapida de modificar un disefio para una tela

o0 aplicaciéon determinada.

| B Object Properties T >
| |
Single Line s | (= 11 Styles

I = Top Stitching Fabric Styles

S

H Create Style...

----- Underlay Rl Svie

- Jgh Compensation Style:  Lightweight Knits | Edt | Delete

o Corners

----- Effects Project ~ | | Apply

o Advanced

----- & Tie In And Tie Off

[:I Auto-Apphy Ok Cancel Apphy

Creando un estilo

Para crear un estilo:

1. Acceda a la categoria Estilos en Propiedades del objeto.

2. Hagaclic en el botén Crear estilo...

3. Nombra el estilo que deseas crear y haz clic en Aceptar.

4. Complete la ventana de propiedades del objeto que aparece con las propiedades deseadas.

5. Haga clic en Aceptar.

El nuevo estilo ahora esta disponible en el menu desplegable.

Editar un estilo existente

Para editar un estilo:

1. Acceda a la categoria Estilos en Propiedades del objeto.

2. Seleccione el estilo que desea editar en el menu desplegable de estilos.
2/6
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3. Hagaclic en el botdn Editar.
4. Realice los cambios deseados en la ventana emergente de propiedades.

5. Haga clic en Aceptar.

Eliminar un estilo existente

Para eliminar un estilo:

1. Acceda a la categoria Estilos en Propiedades del objeto.
2. Seleccione el estilo que desea editar en el menu desplegable de estilos.
3. Haga clic en el botdn Eliminar.

Aplicando un estilo

Para aplicar un estilo:

1. Acceda a la categoria Estilos en Propiedades del objeto.
2. Seleccione el estilo que desea editar en el menu desplegable de estilos.

3. Seleccione para aplicar el estilo al proyecto, valores predeterminados o seleccién del menu

desplegable.

4. Haga clic en Aplicar.
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Vector (Propiedades del Objeto)

Brush: [N =] Pen: [ ] wiatn: 3

Las propiedades de los
objetos vectoriales se
ocupan principalmente de la
apariencia de los elementos
de las ilustraciones
vectoriales. Esta categoria de
propiedades solo esta
disponible cuando se
selecciona un elemento

vectorial.

e Color del lapiz: el

| Convert To Embroidery Walk Bean Stitch

~

~ Convert. @ Use Vector Color @ Flatten Flatten Overlap: 5.0 :_ Options

B Object Properties

Vector - | I | Vector
Wector Pen Color: -3 Pen Width: 35 pt.
------ Tie In And Tie Off
...... Eig Brush Color: mﬂ
------ Colors
______ Vicwe Curve Smoothing: I
------ Styles Winding: Odd-Even e
(] Auto-Apply Cancel Apply

color del lapiz afecta el color de la linea vectorial.

o Al hacer clic en "Mas colores" podra mezclar su propio color personalizado con controles

deslizantes o nimeros.

o Ningun color o varios colores seleccionados se mostraran como lineas diagonales. (Como se

muestra)

e Ancho de la pluma: esta configuracion afecta el ancho de la linea vectorial.

e Color del pincel: afecta el color de relleno o el color interior de una forma vectorial cerrada.

e Suavizado de curvas: este control deslizante agregara o eliminara puntos de entrada y controladores

de Bézier a lo largo del elemento vectorial. Para formas complejas o asperas, esto puede simplificar la

forma.

e Bobinado: el bobinado altera la forma en que se representa un relleno vectorial con agujeros. Esto

puede alterar drasticamente la forma en que un relleno vectorial se transforma en una sola linea o

elemento de aplique. Esto lo determina inicialmente el programa de ilustracion que creo el relleno

vectorial.
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Aplicacion (Propiedades del Objeto)

Las propiedades de un elemento de aplique afectan a las diferentes partes de un disefio de aplique
tradicional. La puntada de contorno o de ubicacién, la vista previa del color del aplique, el hilvan y la puntada

de cobertura se controlan mediante esta categoria de propiedades.

| B Object Properties ? X
1|
| Applique v | b % Bk £ Applique
[ B# Appligue General
COutline(Walk) : g Iﬁ
Background Type: Solid Col kA
Elg Tackdown(Top Stitching) 5 i £ ol %
L Underlay File Matme:
----- Compensation
..... Corners @ Color Change Enabled
| g Tk Tackdown Stitch
Elfll Cover(Top Stitching) ACECOWIY e

----- Underlay @ Enable

----- Compengation Object Type: Column =
----- Corners —
----- Advanced walk Stitch Offset = i

----- Tie In And Tie Off

_____ Scalke Column Width 30 = pt.
""" ks I Inside I Outside 80 2 %
----- Wiew CE——
----- Styles C] Enable Color Change After Tackdown
Cowver Stitch
ﬂ Enable
Column Width 40 | pt
Inside I Outside 75 2 %
E]Autu—Appry oK Cancel Apply
General

La seccién General de las propiedades del aplique controla la vista previa de la tela y el cambio de color entre

la puntada del contorno (colocacién/localizador) y la costura de unién.

e Tipo de fondo: el tipo de fondo le permite seleccionar el estilo de la vista previa de la tela. Esto se

mostrara dentro de la forma del elemento, pero no generara puntadas.

o Color sélido: seleccione un color del menu desplegable o vaya a "Mas colores" para mezclar

los suyos. Esto muestra el interior del elemento como un color sélido.
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o Trama cruzada: seleccione un color como lo haria para un color sélido (arriba) y el interior del
elemento se mostrara con un pequefo patron de trama cruzada que utiliza el color

especificado.

o Grafico: se puede utilizar una imagen de tela para representar la tela del aplique en el interior
del elemento. Después de seleccionar "Grafico", haga clic en [...] junto al nombre del archivo
para navegar hasta la imagen de tela que se utilizara.

Cambio de color habilitado: esto habilitara un comando de cambio de color entre el contorno y las
puntadas de hilvan. Esto permite que un bordador agregue un comando a la secuencia de colores de

la maquina para detener la maquinay colocar el material de aplicacion.

Puntada de sujecion

El propdsito de una puntada de costura es unir el material del aplique a la prenda/producto lo mas rapido

posible sin mover el material.

Habilitar: esta casilla de verificacion habilita la puntada de hilvan. Si la casilla no estd marcada, no se

generara ninguna puntada de hilvan.

Tipo de objeto: la puntada de hilvan para un aplique puede cambiar segun la aplicacién o la estética
deseada. Este menu desplegable le permitira cambiar de un tipo de columna (adecuado para
puntadas de hilvan, zigzag y puntadas en E) a un tipo de paso (adecuado para normales de pasoy

puntadas de paso).

Desplazamiento de puntada de paso (tipo de objeto de paso): establece la distancia desde la puntada
de contorno. Lo ideal es que la puntada de hilvan se inserte desde la puntada de contorno para
garantizar que se atrape la tela. Lo ideal es que también quede cubierta por la puntada de cobertura,

Si esta presente.

Ancho de columna (tipo de objeto Columna): establece el ancho de la columna que se utiliza para el
remate. Funciona como un elemento de columna de una sola linea, ya que es uniforme en todo el

contorno del formulario.

Control deslizante y porcentaje de interior/exterior: al igual que los elementos de columna de una
sola linea, las puntadas de hilvan se pueden desplazar a lo largo del contorno. A menudo resulta
beneficioso tener la mayor parte de la puntada en el interior de la forma, con la puntada justa en el
exterior de la forma para cubrir cualquier pequefa imperfeccion en el borde de la tela o en la

colocacion.
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e Activar cambio de color después de hilar: esto permite un cambio de color entre la puntada de hilary
la puntada de cobertura. Algunas bordadoras pueden optar por detener la maquina entre estas dos
puntadas para asegurarse de que el material de aplicacion quede completamente atrapado por la

puntada de hilar y recortar a mano todo lo que sobresalga demasiado de debajo de la puntada de

hilar.

Puntada de cobertura

El propdsito de una puntada de cobertura es cubrir la puntada de sujecién y el borde del material con,

generalmente, una puntada de satén.

e Habilitar: esta casilla de verificacién habilita la puntada de cobertura. Si la casilla no esta marcada, no

se generara una puntada de cobertura. Esta opcidn se puede dejar sin marcar si se desea un aspecto

de sarga tradicional.

e Ancho de columna: establece el ancho de la columna que se utiliza para la puntada de cobertura.
Funciona como un elemento de columna de una sola linea en el sentido de que es uniforme en todo
el perimetro de la forma. Es posible que prefieras establecerlo con un valor ligeramente mayor que el

ancho de la costura de remate, ya que ayudara a cubrir todos los bordes.

e Control deslizante y porcentaje de interior/exterior: al igual que los elementos de columna de una
sola linea, las puntadas de cobertura se pueden desplazar a lo largo del contorno. A menudo resulta
beneficioso tener la mayor parte de la puntada en el interior de la forma, con la puntada justa en el
exterior de la forma para cubrir cualquier pequefa imperfeccion en el borde de la tela o en la

colocacion.

Subcategorias de apliques

En el lado izquierdo de la ventana de propiedades del objeto, se pueden configurar las propiedades de los
puntos de contorno, de hilvan y de cobertura como cualquier otro elemento. Sus tipos de propiedades se

muestran entre paréntesis.

Informacion

Tenga en cuenta que la propiedad de esquinas esta disponible para elementos de aplicacién como
para una sola linea y se puede configurar por separado para el tachén y la cubierta.
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El Proceso de Digitalizacion

Los detalles y las opciones de digitalizacion individuales suelen ser especificos del

digitalizador, pero la mayoria de los digitalizadores pasan por procesos de ~

digitalizacion muy similares. A continuacién, se ofrece una descripcién general del proceso que siguen

muchos digitalizadores al convertir disefios en bordados.

1. Obtener el grafico en la pantalla

a.

Puede abrir un archivo grafico o insertarlo en un proyecto abierto. En el caso de algunos

graficos, también puede copiarlos desde un programa y pegarlos en DesignShop.

2. Cambiar el tamafio del grafico

a.

Ajuste el tamafio del grafico al tamafio deseado para la costura final. Selecciénelo en la vista
del proyecto para ajustarlo.

Muchas decisiones sobre los tipos de puntada se basan en el tamafio de los elementos.
Digitalizar en un tamafio y luego ampliar o reducir la escala antes de coser puede provocar

roturas de hilo, puntadas enganchadas y pérdida de registro.

3. Planificalo

a.

Capas: considere cdmo colocara las capas de su disefio. El bordado puede tener muchas

dimensiones. Piense en pasar del fondo al primer plano.
Colores del hilo: ¢Los colores del hilo de la parte superior ocultaran los de la parte inferior?
Ruta: ;Como llegarads de una zona a otra? ;Tienes que podar? ;Hay alguna forma de evitarlo?

Empujar: Piensa en la direccion en la que estas cosiendo. Intenta coser alejandote de los
elementos que ya has cosido. Si coses hacia las puntadas existentes sin estabilizar el area

primero, a veces se puede crear una ondulacién en el material.

4. Tipos de puntadas y direcciones de puntada

a.

Diferentes tipos de puntadas pueden crear una variedad de texturas y la ilusién de
profundidad en un disefio.

Rango de tamafio: muchas veces, el tamafio de un elemento determinara el tipo de puntada
apropiado.

Contorno cruzado: si puede crear puntadas que parezcan atravesar una forma, puede crear

una apariencia mas realista y tridimensional.
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d. Direccion de la puntada: al cambiar la direccién de la puntada, se altera la forma en que la luz
se refleja en el hilo. De esta manera, se utiliza un color de hilo para crear lo que parecen ser

muchos tonos.
5. Configura tus propiedades
a. Vaya a Ver > Propiedades para configurar las propiedades predeterminadas para el proyecto.
Luego haga clic en “Guardar configuracion actual como predeterminada”y guardelas para el

proyecto. Es posible que la aplicacion de un estilo sea una forma rapida de configurar sus

propiedades.
b. La configuracién de las propiedades se puede realizar antes o después de la digitalizacion. El
digitalizador decide qué flujo de trabajo funciona mejor.
6. Introducir los elementos
a. Cree sus elementos utilizando las herramientas de entrada de DesignShop. Es posible que la

digitalizacién en un color contrastante sea una forma conveniente de ver mejor lo que esta

creando.

7. Terminar

a. Realizar ajustes a las propiedades.

b. Afadir puntadas de amarre.

c. Centrar el disefio.

d. Ajuste para empujary tirar.
8. Coserlo

a. Cosa el disefio en una muestra de material que sea similar al producto final.
9. Ediciones finales

a. Usando la costura como guia, haga los ajustes necesarios a su disefio.

b. Aveces es necesaria otra ronda de costuras y revisiones.
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Ejemplo de Plan de Digitalizacidon

A continuacion se muestra un ejemplo de plan de digitalizacién para la obra de arte

del Dia de la Tierra en la carpeta de graficos cargada con el software. Es solounade -
las muchas formas en que esta obra de arte podria convertirse en puntadas.
1. Cielo - Relleno
2. Cima de la montafia - Rellenar
3. Montafia Media - Relleno
4. Montafa inferior - Relleno
5. Agua - Relleno (crea profundidad con diferentes direcciones de puntada para cada ola)
6. Parte superior del arbol: rellenar (evitar podar pasando por debajo de los troncos y el contorno
negro)
7. Troncos de arboles: satén (crea un efecto redondeado con satén. Evita recortar pasando por debajo
del contorno negro)

8. Sol - Satén para los rayos, relleno para el medio (coser los rayos primero y pasar por debajo del

medio del sol. Cubrir las puntadas de paso con el relleno cosiendo el medio al final).

9. Contorno - Satén (Primero delinea las ondas y las montafas. Cubre las puntadas de desplazamiento

con la linea del horizonte, luego limpia todo con el borde mas externo.)
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Como Manipular un Grafico antes de Digitalizarlo

Los elementos graficos deben escalarse y ubicarse adecuadamente antes de digitalizar las puntadas sobre el

disefio. Con el archivo grafico seleccionado en la vista del proyecto, aparecen controladores de tamafio en la

ventana de visualizacion que pueden usarse como escalas para elementos de bordado.

Los elementos vectoriales se pueden manipular como elementos de bordado. Se pueden escalar, rotar e

incluso editar de la misma manera.

Propiedades de la imagen rasterizada

Las imagenes
lemon-blossom

rasterizadas tienen

algunas General Position Scale
propiedades que

oueden hacer que Mame: lemon-blossom

la digitalizacion y [ Hide

preparacion de la (] Dim
File Details

C:MUsers‘'nmoareDesktop™lemon-blossom jpg

obra de arte sea

un poco mas facil.

Para acceder a Cancel Apphy

Help

estas propiedades: "

1. Seleccione el archivo grafico en la lista de graficos de la vista del proyecto.

2. Haga clic derecho en el grafico seleccionado y seleccione Propiedades.

Propiedades generales de graficos (pestaia)

e Nombre: Esto cambiara la etiqueta del archivo de graficos en la vista del proyecto.

e Ocultar: esta opcién ocultara el archivo grafico. Es lo mismo que el botén Ocultar grafico en la barra

de herramientas de visualizacion o el boton para mostrar/ocultar grafico en la vista del proyecto.

e Atenuar: esto iluminara significativamente todos los colores y reducira el contraste. A veces, puede

ayudar a que las puntadas sean mas visibles en capas sobre el grafico cuando se ve de esta manera.
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Pestaiia de posicion

La pestafia de posicion le permite manipular la posicién y la rotacion del grafico utilizando incrementos

especificos.

e X-Esto
movera la
imagen General Postion  Seale
hacia la
izquierda o X 0 mm
hacia la - 0| mm

derecha.
Rotate: 0 degrees

Orientation
Cancel Apphy Help

ndmeros positivos se moveran hacia la derecha.

o Los

o Los nimeros negativos se moveran hacia la izquierda.
e Y- Esto movera laimagen hacia arriba o hacia abajo.
o Los numeros positivos subiran.
o Los numeros negativos se moveran hacia abajo.
e Girar: Esto permite la rotacién en grados especificos.
e Orientacion: rotara en incrementos de 90° con cada clic.
o Con cuatro clics, la imagen se reflejara y podras continuar con las rotaciones.

Pestana de escala

Solo la seccion superior de la pestafia Escala esta disponible para graficos. Esto le permite escalar el disefio a

un tamafo especifico o por porcentaje.
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Herramientas de Entrada y Funciones Basicas de
Digitalizacion

Si bien las herramientas de digitalizacion del software crean diferentes tipos de

elementos, utilizan asistencias de teclado y atajos similares. ~ -

Seleccionar una herramienta de entrada

Para seleccionar una herramienta de entrada, haga clic en la herramienta deseada en la

barra de herramientas de entrada:

e Sinove la herramienta deseada, puede que sea necesario seleccionarla desde un
menu desplegable.

e Paraacceder a un menu desplegable, haga clicy mantenga presionado el botén de la herramienta
dentro de la misma familia de herramientas. Después de medio segundo, las otras herramientas
dentro de esta familia apareceran a la derecha. Luego, puede seleccionar la herramienta que desee.
Esta herramienta recién seleccionada ahora se mostrara en la barra de herramientas de entrada para
esta familia de herramientas.

e Las herramientas con menus desplegables se indican mediante una pequefia flecha negra en la

esquina inferior derecha de la herramienta.

Seleccionar propiedades

Una vez seleccionada una herramienta de digitalizaciéon o un elemento, puede cambiar las propiedades en la
barra de propiedades.
Creando los elementos

Después de seleccionar una herramienta de digitalizacion y configurar las propiedades, puede crear los

elementos en la ventana de visualizacion. Muchos de estos comandos de teclado aceleraran su digitalizacion.

Clicizquierdo = Crea un punto recto

Clic derecho = Crea un punto de curva

Hacer clicy arrastrar = tira de los controladores de Bézier desde un punto mientras digitaliza

[Retroceso] = Elimina el Ultimo punto de entrada creado
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e [Enter] = Completa el elemento o pasa al siguiente paso de un elemento

e [Ctrl] + [Enter] = Completa una columna con el punto de salida en el lado opuesto

e [Shift] + [Enter] = Cierra una forma abierta y completa el elemento

e Mantener presionada la tecla [Alt] = Restringe los angulos de linea a incrementos de 15°
e [Esc] = Elimina todos los puntos del elemento

e [Esc] x 2 =anulala seleccién de la herramienta de entrada

Informacion

Utilice la menor cantidad posible de puntos para crear sus formas al digitalizar. Cuantos menos
puntos tenga un elemento, mas facil sera editarlo y escalarlo. Una linea recta no se vuelve mas recta
si se le agregan mas puntos rectos. Una linea recta se crea de manera mas efectiva con dos puntos
rectos. Cuando trabaje con curvas, intente mantenerse dentro de los 180° en cualquier secuencia de
tres puntos.
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Digitalizacion y Edicion: Preferencias

Su estilo y preferencias de digitalizacién suelen ser bastante personales. Para
personalizar el software para que se adapte mejor a su estilo, acceda a la pestafia

Preferencias.

Para cambiar sus preferencias de digitalizacion:

1. Vaya al menu Herramientas y seleccione Opciones.

2. Hagaclic en la pestafia de Preferencias.
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3. Seleccione sus

Options
preferencias.

o Tamafio File Associations Barcode Options Design Checker
del punto: File Options Measurement Lnits Preferences
este
control Paint Size
deslizante

Small I Large
cambia el
tamafo en

Constrained Line Angle

el que se
muestran 15 degrees
los puntos
del modelo Auta Scrall
de

@ Enable Auto Scroll Speed: 7
alambre.

Digitizing Cursars

() Small Crosshair () Small Eye Crosshair
() Large Crosshair () Large Eye Crosshair
0 Amow () Full Sereen Crosshair

Diigitizing Sound
[ 10n

lcons
n Caolar Small L0
() Grayscale

B suto Check For Updates

M Share anonymized usage data with Melco
to help improve products

Cancel Apply Help
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o Restringir el angulo de la linea: al mantener presionada la tecla ALT para restringir el angulo

de la linea mientras se digitaliza, este campo especificara el grado de restriccién.

o Desplazamiento automatico: mientras utiliza una herramienta de entrada, si empuja el
costado de la ventana de visualizacién, esta comenzarad a moverse automaticamente con el

cursor. Esta configuracion habilita esta funcion y controla la velocidad.

o Cursores de digitalizacion: esto le permite seleccionar el cursor que se ve al utilizar una

herramienta de entrada de digitalizacion.
= Cruz pequefa
= Punto de mira grande
= Flecha
= Mira de ojo pequefio
= Mira de ojo grande
= Mira de pantalla completa

o Sonido de digitalizacion: marque esta casilla si prefiere escuchar un pitido para cada punto

del modelo de alambre digitalizado.
= Los tonos mas bajos indican puntos rectos.
= Lostonos mas altos indican puntos de curva.
o lconos: seleccione para ver el software con iconos en color o en escala de grises.

= Tamafo de los iconos: con el menu desplegable, puede seleccionar el tamafio de los

iconos y las etiquetas.

4. Haga clic en Aceptar para aplicar los cambios.
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Digitalizacion y Edicion: Iconos y Cursores

A medida que mueva el cursor por la ventana de visualizacion, cambiara para indicar una multitud de

posiciones o estados. Estos se enumeran a continuacion.

Edicion de cursores

[} Modo de edicién

e Puedes seleccionar elementos

[} Cursor sobre un elemento

e Puede hacer clicy arrastrar para mover el elemento.

e Mantenga presionada la tecla [Alt] para restringir el movimiento al eje Xo Y.

——, Cursor sobre una linea

e Puedes agregar puntos a lo largo de la linea.

e Haga clicy arrastre para mover la linea

bf Cursor sobre un punto recto

Haga clicy arrastre para mover el punto.

e Mantenga presionada la tecla [Shift] y haga clic en el punto para cambiarlo a un punto de

curva.

e Mantenga presionada la tecla [Shift] y haga clic y arrastre fuera del punto para crear la manija

Bézier.

b Cursor sobre un punto de curva

e Haga clicy arrastre para mover el punto.
e Mantenga presionada la tecla [Shift] y haga clic en el punto para cambiarlo a un punto recto.
[:} Cursor sobre un punto de entrada o salida (o utilizando la herramienta de entrada/salida)

&3 e Haga clicy arrastre para mover el punto de entrada o salida a una nueva ubicacién.

[:} Cursor sobre un identificador de letra

e Hagaclicy arrastre la manija para mover la letra.

e Mantenga presionada la tecla [Ctrl] y haga clicy arrastre para mover la letra fuera de la linea.
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[:} Cursor sobre un controlador de espaciado

e Haga clicy arrastre la manija para modificar el espaciado o la linea de arco. Cursor sobre la

manija de Bézier
e Haga clicy arrastre la manija Bézier para modificar una curva.
[:} Cursor sobre la manija de Bézier

IE e Haga clicy arrastre la manija Bézier para modificar una curva.
Cursores de digitalizacion

[:} Insertar orificio, dividir linea o rellenar isla

%]
e Inserta agujeros, divide lineas o rellena islas en elementos seleccionados.

[}&3 Insertar puntos de entrada/salida

e Insertar o cambiar los puntos de entrada y salida del elemento seleccionado.

e Esta herramienta también puede resecuenciar con multiples elementos seleccionados.

% Insertar linea de empalme

e Inserta lineas de empalme dentro de un elemento de relleno. Esto crea subregiones de un

elemento que pueden contener direcciones de puntada opuestas.

[:}If Insertar linea de direccién de puntada
e Inserta lineas de direccion de puntada dentro de un elemento de lineas de puntada multiples.

Puntos de elementos

A Punta recta

e Los puntos no seleccionados se muestran en azul.
e Los puntos seleccionados se muestran en negro.

e Las manijas de Bézier que se extienden desde estos puntos se pueden mover de forma

independiente.

Punto de curva
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e Los puntos no seleccionados se muestran en azul.
e Los puntos seleccionados se muestran en negro.

e Las manijas de Bézier que se extienden desde estos puntos estan bloqueadas entre si.

)Mango Bezier

e Desde un punto recto, las manijas funcionan de forma independiente.

e Desde un punto de curva, maneja el trabajo en tdndem.

OPunto de entrada

e Indica el inicio de un elemento.

XPunto de salida

e Indica el final de un elemento.

g Ultima puntada del elemento anterior

e Muestra la Ultima puntada del elemento anterior. Si esta creando el primer elemento del disefio,

indica el origen del disefio.

Manija espaciadora

e (Con estos controladores se pueden ajustar el espaciado entre puntadas decorativas, elementos de

relleno de patrones, ancho de columna de linea Unica y tipos de lineas de arco.
Lineas de elementos

Linea de direccion de puntada (modo de edicion de estructura alambrica)

’ ¢ Indica la direccion de puntada de un elemento.
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Linea de direccion de puntada (Herramienta de edicion de direccién de puntada

seleccionada)

e (Creaunalinea de direccion de puntada a lo largo de una forma. Se pueden

utilizar varias lineas de direccion de puntada para crear diferentes efectos.

e Estalinea se crea haciendo clicy arrastrando sobre un elemento con la

herramienta de direccion de puntada.

Linea final (Edicién de la direccién de la puntada)

e (Creauna linea final antes del final de la forma de relleno. Esto permite

compensar el empuje de la puntada.

e Estalinea se crea haciendo clic derecho y arrastrando sobre un elemento de

relleno con la herramienta de direccién de puntada.

Ancho de linea Unica

e FEstalineaindica el ancho de una columna de una sola linea.

e Elancho de la columna se puede cambiar haciendo clic en uno de los

puntos del ancho y arrastrandolo.

Lineas de empalme

e Estas lineas dividen las formas mas grandes y complejas en regiones mas
pequefias. Cada region puede tener su propia linea de direccion de
puntada.

e Estalinea se crea haciendo clicy arrastrando sobre un elemento con la
herramienta de empalme. Esto se hace generalmente en una unién o un

angulo extrafio en la forma.)
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Digitalizacion de un Elemento de Paseo

El proceso para crear elementos con el método de entrada caminar es el mismo para

todos los tipos de caminata.

Método de entrada de caminar

Seleccione el método de entrada de caminar haciendo clic en la herramienta en la barrade k& 4|07/ A,
herramientas de entrada. Si el método de entrada de caminar no esta disponible, es posible % A
% &

que deba hacer clicy mantener presionado durante medio segundo para acceder al menu

desplegable de la herramienta. Si esta disponible en la barra de herramientas de entrada, simplemente haga

clic en la herramienta para seleccionarla para su uso.

Informacion

Lines.bmp, ubicado en la carpeta de graficos que se cargd con el software, es un buen grafico para
practicar la creacion de estos elementos de caminata lineal.

Digitalizacion de lineas rectas

Para crear una linea recta utilizando un método de entrada de caminata, seleccione la herramienta y luego:

1. Haga clic izquierdo para crear un punto recto al comienzo de la linea.
2. Mueva el mouse hasta el final de la linea y haga clic izquierdo nuevamente para crear un punto recto
al final de la linea.
o Sidesea restringir el angulo de la linea a incrementos de 15°, mantenga presionada la tecla
ALT mientras mueve el mouse.

Presione la tecla ENTER del teclado para completar el elemento.

4L
> X

Digitalizacion de lineas curvas
Para crear una linea curva utilizando un método de entrada de caminata, seleccione la herramienta y luego:
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1. Haga clicizquierdo para crear un punto recto al comienzo de la linea.
2. Muévase al centro de la curva y haga clic derecho para crear un punto de curva.
3. Muévase hasta el final de la linea y haga clic izquierdo para crear un punto recto.

4. Presione la tecla ENTER del teclado para completar el elemento.

Digitalizacion de lineas complejas

e Al crear segmentos curvos, intente dividir las curvas en porciones iguales y utilice la menor cantidad

de puntos posible. Sin embargo, si una curva supera los 180°, utilice varios puntos de curva.

e Para crear angulos agudos, utilice un punto recto (clic izquierdo). Los puntos rectos permiten que una

linea cambie drasticamente de una curva a una linea recta, o de un angulo a otro.

- .

1; x @ \ [
f & - \"\_
] : } E— |

A\

Elementos decorativos Walk y Walk con lentejuelas

La orientacion de los motivos decorativos y las puntadas de fijacion de las lentejuelas esta determinada por la

direccion en la que se digitalizo el elemento de caminata.

El ejemplo a continuacion fue digitalizado de izquierda a derecha. Observe la direccion de las hojas.
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El ejemplo que se muestra a continuacion se digitalizé de derecha a izquierda. Las hojas fluyen en direccion

opuesta al ejemplo anterior.
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Digitalizacion de un Elemento de Linea Vectorial

Los elementos de linea vectorial se digitalizan de la misma manera que un elemento de caminata. Todos los
comandos del teclado y del mouse son los mismos. La gran diferencia es la falta de informacién de puntaday
que los elementos generalmente aparecen en la lista de vectores en la vista del proyecto. Consulte la seccion

de caminata normal para conocer los pasos para digitalizar un elemento de linea vectorial.

Método de entrada de linea vectorial

Seleccione el método de entrada de linea vectorial haciendo clic en

la herramienta en la barra de herramientas de entrada. Si el ‘ k | i f / ‘7(“‘ /\/

método de entrada de linea vectorial no esta disponible, es posible

que deba hacer clicy mantener presionado durante medio &‘ &‘
segundo para acceder al menu desplegable de herramientas. Si
Q. A

esta disponible en la barra de herramientas de entrada,

simplemente haga clic en la herramienta para seleccionarla para su % égg
4

uso. Espere a que aparezca la informacién sobre herramientas si

no esta seguro de cual es la herramienta correcta.

Dado que las lineas vectoriales no contienen informacion de puntada, tampoco mostraran un punto de

entrada o salida.
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Digitalizacion de un Elemento de Puntada Manual

Los elementos de puntada manual se diferencian de cualquier otro elemento de entrada de bordado en que
cada punto de entrada crea una penetracion de aguja y solo donde existan puntos de entrada habra una
penetracion de aguja. Esto significa que solo donde haga clic con esta herramienta habra una penetracion de

aguja.

Entrada de puntada manual

Método Seleccione el método de entrada de puntada manual

haciendo clic en la herramienta en la barra de herramientas de ‘ k | - f / / "‘QV‘i

entrada. Si el método de entrada de puntada manual no esta

disponible, es posible que deba hacer clicy mantener presionado &‘ @‘

durante medio segundo para acceder al menu desplegable de

entrada, simplemente haga clic en la herramienta para

herramientas. Si esta disponible en la barra de herramientas de @54 A

F |

seleccionarla para su uso. Espere a que aparezca la informacion

sobre herramientas si no esta seguro de cudl es la herramienta correcta.

Digitalizaciéon con puntadas manuales

Dado que esta digitalizando cada penetracién de la aguja con el método de ingreso de puntada manual, debe
hacer lo siguiente:
1. Seleccione la herramienta y haga clic izquierdo en cada lugar donde desea que penetre la aguja.

o Al hacer clic derecho no se producira un punto de curva ya que no es posible tener una sola

puntada curva.

2. Presione la tecla Enter para completar el elemento.

Usos de las puntadas manuales

Las puntadas manuales son una herramienta que rara vez se utiliza en la caja de herramientas del

digitalizador, pero se pueden utilizar con gran efecto.

A continuacion se muestra una lista de posibles usos para las puntadas manuales:

e Cabello, pelaje y detalles similares a la hierba.

e "Viajando" sobre una puntada de satén del mismo color.
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e Puntadas de corbata personalizadas

e Puntadas de fijacion de lentejuelas personalizadas
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Digitalizacion de Elementos de Columna

Las herramientas de columna se utilizan normalmente para crear elementos con puntadas que cambian de
direccién con frecuencia a lo largo de la forma. Tradicionalmente, estas herramientas se utilizaban para

digitalizar letras y elementos mas escultéricos dentro de un disefio.
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Método de Entrada de la Columna 1

El método de entrada de la columna 1 utiliza pares de puntos alternados. La linea

generada entre estos puntos determina la direccion de la puntada. Por este motivo, la ™ =
direcciéon de la puntada del elemento de la columna 1 se determina a medida que se digitaliza y debe tenerse

en cuenta al crear los puntos de entrada y el contorno del modelo de alambre.

k / Seleccione el método de entrada de la columna 1 haciendo clic en la herramienta
4

en la barra de herramientas de entrada. Si el método de entrada de la columna 1 no
W @ & esté disponible, es posible que deba hacer clicy mantener presionado durante
medio segundo para acceder al menu desplegable de herramientas. Si esta

Q.

disponible en la barra de herramientas de entrada, simplemente haga clicen la
herramienta para seleccionarla para su uso. Espere a que aparezca la informacion

sobre herramientas si no esta seguro de cual es la herramienta correcta.

%as%

h

Informacion

‘u!v

Columns.bmp, ubicado en la carpeta de graficos que se cargd con el software, es un buen grafico
para practicar la creacién de elementos de columna.

Creacion de formas con la columna 1

Para utilizar un método de entrada de columna 1:
1. Mueva el cursor a la ventana de visualizacion y comience con un clic izquierdo para crear un punto
recto.

2. Cruza la forma hacia el otro lado y haz clic izquierdo nuevamente para crear el primer extremoy la

direccién de puntada de tu elemento.

3. Continue cruzando hacia adelante y hacia atras sobre la forma, haciendo clic para crear los puntos del

modelo de alambre.
o Haga clic derecho para crear una curva.

o Haga clicizquierdo para crear un punto recto que pueda crear una transicion o un angulo

nitido.
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o Observa las lineas que conectan los puntos del alambre. Estas determinaran la direccién de la

puntada.

4. Pulse la tecla Intro para completar la forma y generar las puntadas. Asegurese de completar un par

de puntos antes de pulsar la tecla Intro.
o El punto de salida estara en el ultimo punto de entrada.

o Presione CTRL + Enter para completar un elemento con el punto de salida en el lado opuesto

del dltimo punto de entrada.

Direcciones y curvas de puntadas

Observa la direccion de las puntadas en las curvas. Piensa en los radios de una rueda. No intentes "ayudar" a

que la curva avance. Observa lo mal que se abren las puntadas en el ejemplo.
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"Pares" de puntos

Los puntos dentro de un par no tienen por qué ser del mismo tipo. Observe que en el par del medio el punto

superior es un punto curvo y el inferior es una linea recta.
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Creacion de curvas complejas con columnas

Cuando trabajes con curvas mas complejas, intenta dividirlas en otras mas simples. Evita exceder los 180° en

cualquier conjunto de tres pares. Ademas, intenta pensar en las direcciones de las puntadas como si fueran

los radios de una rueda. Cada uno debe salir del centro del arco.

.. ‘/’k Z‘x;k I ‘/7 | . ‘ -
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. % \ N
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': | - = —= \ |
\ .\ / 7| & \ / A=\ / / }-\\e
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X A f b 2 7 X °§ AN j
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Método de Entrada de la Columna 2

k / /EI método de entrada de la columna 2 crea el contorno del
4

! modelo de alambre y las direcciones de puntada de forma -

0 SO

!modelo de alambre y se establecen después de crear el contorno. La herramienta

@5 A se presta a formas mas organicas o irregulares.
'

% ﬁ Seleccione el método de entrada de la columna 2 haciendo clic en la herramienta en
4

independiente. Las direcciones de puntada no estan vinculadas a los puntos del

la barra de herramientas de entrada. Si el método de entrada de la columna 2 no
esta disponible, es posible que deba hacer clicy mantener presionado durante medio segundo para acceder
al menu desplegable de herramientas. Si esta disponible en la barra de herramientas de entrada,
simplemente haga clic en la herramienta para seleccionarla para su uso. Espere a que aparezca la

informacién sobre herramientas si no esta seguro de cudl es la herramienta correcta.

Creacion de formas con la columna 2

Para utilizar un método de entrada de columna 2:

1. Comience con un clic izquierdo para crear un punto recto.
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Continua por el primer lado del elemento hasta llegar al final.
Presione la tecla Enter para completar el primer lado.

Haz clic izquierdo para comenzar el segundo lado con una punta recta. Ten en cuenta que tendras

que digitalizar en la misma direccion, asi que comienza cada lado en el mismo extremo de la forma.
Continue por el segundo lado. Digitalice en la misma direccion que el primer lado.

Presione la tecla Enter para completar el segundo lado. La herramienta de la columna 2 cambiara

temporalmente a la herramienta de direccién de puntada.

Haga clicy arrastre el cursor por el formulario para agregar una direcciéon de puntada. Continue
agregando direcciones de puntada hasta lograr el efecto deseado. El orden de las lineas de direccién

de puntada no importa.
Presione la tecla Enter para completar la formay generar las puntadas.
o El punto de salida estara en el Ultimo punto de entrada.

o Presione CTRL + Enter para completar un elemento con el punto de salida en el lado opuesto

del dltimo punto de entrada.

El siguiente ejemplo muestra como el método de entrada de la Columna 2 funciona bien para formas

con lados pares.
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Método de Entrada de una Linea Unica
[ o
El método de entrada de una sola linea utiliza una sola linea

digitalizada y coloca puntadas a lo largo de esa linea. El ancho de

las puntadas es constante a lo largo de la linea, lo que la convierte & W- W é
en una herramienta excelente para muchos bordes.

Seleccione el método de entrada de linea Unica haciendo clic en la

herramienta en la barra de herramientas de entrada. Si prefiere un %

método de linea Unica diferente al que se muestra, haga clicy
mantenga presionado durante medio segundo para acceder al menu desplegable de herramientas. Si el
meétodo deseado esta disponible en la barra de herramientas de entrada, simplemente haga clic en la
herramienta para seleccionarla para su uso. Espere a que aparezca la informacion sobre herramientas si no
esta seguro de cual es la herramienta correcta. Si selecciona el método de linea Unica incorrecto, no se
preocupe. Las configuraciones para la linea Unica se pueden cambiar después de que se haya digitalizado el

elemento.

Creacion de formas con el método de entrada de una sola linea

Para utilizar cualquier método de entrada de una sola linea:

1. Comience con un clic izquierdo para crear un punto recto.

2. Continue agregando puntos de entrada a lo largo de la ruta. En este punto, esto es muy similar a un

método de entrada de caminata.
3. Presione Enter para completar el elemento lineal.

4. Ingrese el primer punto de ancho con un clicizquierdo o presione Enter para aceptar el ancho

predeterminado.
5. Introduzca el segundo punto de ancho con un clic izquierdo. Esto determinara el ancho del elemento

y generara las puntadas.
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6‘ Informacién
==

Para obtener mas opciones para la ubicacién de las puntadas a lo largo de la linea de entrada o
cémo las puntadas navegan por las esquinas agudas, consulte la seccion Propiedades de linea Unica.
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Digitalizacion con Rellenos Complejos

Los rellenos complejos se utilizaban tradicionalmente para digitalizar areas mas grandes o areas con bordes

irregulares que no eran adecuadas para herramientas de columna o puntadas de satén.

@ Informacion

Fills.omp, ubicado en la carpeta de graficos que se cargd con el software, es un buen grafico para
practicar la creacién de elementos de relleno complejos.
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Método de Entrada de Relleno Complejo (Modo

Tradicional) tons 1
teps 1-

El modo tradicional para la entrada de relleno complejo
incluye una Unica direccion de puntada y ninguna subregion. =
Utiliza los mismos pasos y la informacion mas comun y

limitada que se ha utilizado durante afos. Por este motivo, . -
es el método mas rapido para crear un relleno complejo. \@\\\‘/

Seleccione el método de entrada de relleno complejo (modo Step 3
de entrada tradicional) haciendo clic en la herramienta en la
barra de herramientas de entrada. Si no esta disponible, es
posible que deba hacer clicy mantener presionado durante .
medio segundo para acceder al menu desplegable de
herramientas. Si esta disponible en la barra de herramientas

de entrada, simplemente haga clic en la herramienta para

seleccionarla para su uso. Espere a que aparezca la :
Steps4-5

informacién sobre herramientas si no esta seguro de cual es

la herramienta correcta.

Creacion de formas con el modo tradicional

1. Ingrese el contorno del modelo de alambre del
relleno complejo haciendo clic izquierdo en el mouse

para crear puntos rectos y haciendo clic derecho en

el mouse para crear puntos de curva. .Steps 6_7
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o Intenta utilizar la menor cantidad de puntos posible. Las lineas son mas rectas cuando estan
entre dos puntos rectos y las curvas son mas suaves cuando se utilizan menos puntos. Si bien
lo ideal es utilizar menos puntos, evita crear curvas que superen los 180° en cualquier
conjunto de tres puntos.

Para completar la forma, presione Enter en su teclado. Esto conectara la linea entre el primer y el
ultimo punto, cerrando la forma.

Sila forma tiene agujeros o lugares en los que no desea que haya puntadas, puede digitalizar un
contorno de alambre alrededor de esas areas a continuacion, presionando Enter después de cada
una. Cuando haya terminado de agregar agujeros, presione Enter nuevamente.

Ingrese su punto de entrada haciendo clic en el lugar donde desea que comience a coserse el relleno.
Muchas veces, este sera el lugar donde terminé el elemento anterior. La Ultima puntada del elemento
anterior se muestra con una cruz blanca. Puede estar dentro o fuera de la forma de la estructura
alambrica.

Introduzca el punto de salida. Aqui es donde desea que finalice el relleno. Puede ser dentro o fuera
de la forma del modelo de alambre.

Por ultimo, se debe determinar la direccién de la puntada. Para ello, haga clic con el botén izquierdo
del ratén y arrastre el cursor por el molde, utilizando la linea creada para controlar el angulo de la
puntada. Cuando suelte el botén del ratén, se creara la direccion de la puntada. Para utilizar la
direccién de la puntada predeterminada, puede pulsar Intro en el teclado en lugar de hacer clicy

arrastrar el cursor por el molde.

Las puntadas se generaran una vez que se haya determinado la direccién de la puntada.

Planificacién para empujar, tirar y direccién de costura

A medida que avanza con los elementos, piense en la direccion de la costura. Intente completar formas

simples con un relleno fluido. Si un relleno tiene que coserse hacia atras, existe la posibilidad de que empuje

una ondulacién de tela hacia atras con él. Esto creara una linea de tela donde el relleno no se junta. Este

efecto se puede minimizar con el uso de una base adecuada, pero coser en una direccién puede aliviar

cualquier problema potencial con el empuje del material.
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En el ejemplo siguiente, las puntadas han empujado una ondulacién del material y no se juntan del todo en la

costura final. = x

Al modificar la direccion de la puntada y los puntos de entrada y salida, se puede lograr una costura final

mucho mas suave.
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Método de Entrada de Relleno Complejo (Modo de
Entrada sin Relleno)

p . Project1l
LiP#

El modo unafil para la entrada de relleno complejo incluye

&1 2. subregiones y multiples direcciones de puntada. Amplialos ™ ~

@j - F%ﬂ@ D pasos del modo tradicional. Por eso, es una herramienta mas flexible y se puede

ﬁ, g utilizar para mas aplicaciones que el modo tradicional.

Seleccione el método de entrada de relleno complejo (modo de entrada sin relleno) haciendo clicen la
herramienta en la barra de herramientas de entrada. Si no esta disponible, es posible que deba hacer clicy
mantener presionado durante medio segundo para acceder al menu desplegable de herramientas. Si esta
disponible en la barra de herramientas de entrada, simplemente haga clic en la herramienta para
seleccionarla para su uso. Espere a que aparezca la informacién sobre herramientas si no esta seguro de cual

es la herramienta correcta.

Creacion de formas con el modo Sin relleno

1. Ingrese el contorno del modelo de alambre del relleno complejo haciendo clic izquierdo en el mouse
para crear puntos rectos y haciendo clic derecho en el mouse para crear puntos de curva.

o Intenta utilizar la menor cantidad de puntos posible. Las lineas son mas rectas cuando estan
entre dos puntos rectos y las curvas son mas suaves cuando se utilizan menos puntos. Si bien
lo ideal es utilizar menos puntos, evita crear curvas que superen los 180° en cualquier
conjunto de tres puntos.

2. Paracompletar la figura, presione Enter en su teclado. Esto conectara la linea entre el primery el
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3. Silaforma tiene agujeros o lugares en los que no desea que haya puntadas, puede digitalizar un
contorno de alambre alrededor de esas areas a continuacion, presionando Enter después de cada

una. Cuando haya terminado de agregar agujeros, presione Enter nuevamente.

4. Ahora, puede introducir las lineas de empalme que necesite. Para introducir una linea de empalme,
haga clic desde un borde del relleno y arrastrelo hacia el otro. La linea de empalme se mostrara en
verde. Las lineas de empalme dividen un relleno en regiones mas pequefias. Cada regién puede

contener su propia direccién de puntada. Presione Enter en el teclado cuando se hayan colocado

todas las lineas de empalme deseadas.

5. Ingrese su punto de entrada haciendo clic en el lugar donde desea que comience a coserse el relleno.
Muchas veces, este sera el lugar donde terminé el elemento anterior. La Ultima puntada del elemento

anterior se muestra con una cruz blanca. Puede estar dentro o fuera de la forma de la estructura

aldmbrica.
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6. Ingrese el punto de salida. Aqui es donde desea que finalice el relleno. Puede ser dentro o fuera de la

forma del modelo de alambre.

7. Por ultimo, se deben determinar las direcciones de las puntadas. Para ello, haga clic con el botén
izquierdo del ratén y arrastre el cursor por la forma o region, utilizando la linea creada para controlar
el angulo de la puntada. Cuando suelte el boton del ratén, se creara la direccién de la puntada.
Continle afadiendo direcciones de puntada para todas las regiones unidas. Si lo desea, puede afiadir
varias direcciones de puntada a una region para crear un efecto de abanico. Las lineas de direccion

de puntada se mostraran como una linea azul con cuadrados negros en cada extremo.

8. Opcional: al determinar las direcciones de las puntadas, también puede definir lineas finales. Las
lineas finales se utilizan tanto para determinar la direccion de las puntadas como para detener la
costura antes del borde de la estructura alambrica de una forma. Por lo general, esta funcién se
utiliza para compensar el empuje de las puntadas o para garantizar una puntada completa al final de
una forma. Para crear una linea final, haga clic con el botdn derecho y arrastre desde un borde del
elemento hasta el otro. Se creara una linea final y se mostrara como una linea roja. Las puntadas

también se detendran en esa linea.
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9. Presione Enter para completar la formay generar las puntadas.

Informacion

Con el modo de entrada de Unafil, se pueden introducir muchas direcciones de puntada diferentes
para un contorno de estructura alambrica. Esto se puede utilizar para crear una sensacion de
movimiento o profundidad en un disefio.
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Método de Entrada de Relleno Complejo (Modo de
Ingreso Manual)

‘ %| / Projectl x
41

&j &1 creara formas sin puntadas. Los puntos de entrada, los puntos de salida,

ﬁ % E % @ % los empalmes y las direcciones de las puntadas se pueden determinar

mas adelante utilizando sus respectivas herramientas de edicién.
Fou B

manual) haciendo clic en la herramienta en la barra de herramientas de entrada. Si no esta disponible, es

El método de entrada de relleno complejo (modo de entrada manual)

Seleccione el método de entrada de relleno complejo (modo de entrada

posible que deba hacer clicy mantener presionado durante medio segundo para acceder al menu
desplegable de herramientas. Si esta disponible en la barra de herramientas de entrada, simplemente haga
clic en la herramienta para seleccionarla para su uso. Espere a que aparezca la informacién sobre

herramientas si no esta seguro de cual es la herramienta correcta.

Creacion de formas con el modo Sin relleno

1. Ingrese el contorno del modelo de
alambre del relleno complejo
haciendo clic izquierdo en el mouse
para crear puntos rectos y haciendo
clic derecho en el mouse para crear
puntos de curva.

o Intenta utilizar la menor
cantidad de puntos posible.
Las lineas son mas rectas

cuando estan entre dos

puntos rectos y las curvas .
son mas suaves cuando se utilizan menos puntos. Si bien lo ideal es utilizar menos puntos,

evita crear curvas que superen los 180° en cualquier conjunto de tres puntos.
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Para completar la forma, presione Enter en su teclado. Esto conectara la linea entre el primery el
ultimo punto, cerrando la forma.
o No hay puntadas en la forma en este punto y se muestra como un relleno vectorial en la
seccién Disefio de la Vista del proyecto.
Posteriormente se pueden agregar al elemento agujeros, puntos de entrada, puntos de salida, lineas

de empalme y lineas de direccién de puntada.
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Digitalizacion de Rellenos Vectoriales

L /..l / Project2 x

)

El método de entrada de relleno vectorial creara formas sin puntadas.
d e @J Los puntos de entrada, los puntos de salida, los empalmes y las

E % % % @ Eidirecciones de las puntadas se pueden determinar mas tarde utilizando

'sus respectivas herramientas de edicién para convertir la forma vectorial

%‘ ﬁ en bordado.

Seleccione el método de entrada de relleno vectorial haciendo clic en la herramienta en la barra de

herramientas de entrada. Si no esta disponible, es posible que deba hacer clicy mantener presionado
durante medio segundo para acceder al menu desplegable de herramientas. Si esta disponible en la barra de
herramientas de entrada, simplemente haga clic en la herramienta para seleccionarla para su uso. Espere a

que aparezca la informacién sobre herramientas si no esta seguro de cudl es la herramienta correcta.

Creacion de formas con el método de entrada de relleno vectorial

1. Ingrese el contorno del modelo de
alambre del relleno vectorial
haciendo clic izquierdo en el mouse
para crear puntos rectos y haciendo
clic derecho en el mouse para crear
puntos de curva.

o Intenta utilizar la menor
cantidad de puntos posible.
Las lineas son mas rectas

cuando estan entre dos

puntos rectos y las curvas .
son mas suaves cuando se utilizan menos puntos. Si bien lo ideal es utilizar menos puntos,
evita crear curvas que superen los 180° en cualquier conjunto de tres puntos.
2. Para completar la forma, presione Enter en su teclado. Esto conectara la linea entre el primer y el
ultimo punto, cerrando la forma.
o No hay puntadas en la forma en este punto y se muestra como un relleno vectorial en la

seccion Lista de vectores de la Vista del proyecto.
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3. Posteriormente se pueden agregar al elemento agujeros, puntos de entrada, puntos de salida, lineas

de empalme y lineas de direccién de puntada para convertir la forma vectorial en bordado.
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Digitalizacion de un Elemento de Aplique

Los disefios de apliques y sarga de aparejos son disefios que se digitalizan

especificamente para usar tela en lugar de puntadas para rellenar un area de un
disefio. Para crear un elemento de aplique eficaz, es importante comprender el proceso de costura para un

disefio de aplique.

Hay articulos enteros en revistas y libros dedicados a distintas formas de hacer apliques con distintos tipos

de tela. La variedad es infinita, pero el proceso basico sigue siendo basicamente el mismo.
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Anatomia de un Diseino de Aplique

1. Puntada de colocacién: para comenzar, el bordador debe saber dénde colocar el material y en qué
forma cortarlo. Esto se logra mediante una puntada de paso o de carrera que traza el borde exterior
de la forma del aplique. Esta linea de puntada se conoce como puntada de colocacion, puntada de
localizacion, puntada de contorno o, a veces, incluso linea de corte. No importa como se llame la

linea, tiene el mismo propdsito: muestra al bordador dénde colocar el material del aplique.

2. Colocar el material: por lo general, después de coser la puntada de colocacién, la maquina se detiene
para poder colocar el material. Por lo general, se utiliza un adhesivo ligero para mantener el material
en su lugar mientras se fija. Algunos fabricantes de sarga aplican un adhesivo sensible a la presion

(que se despega y pega) en la parte posterior de la sarga.

Informacion

Si usa adhesivo en aerosol, rocie al aire libre o al menos lejos de su maquina.

3. Puntada de hilvan: después de colocar el material, los bordes se hilvanan con una puntada de hilvan.

Esta puntada suele ser una puntada de paso o de zigzag, una puntada de enganche o una puntada de

326



melco

manta. El objetivo de esta puntada es unir el material al producto lo mas rapido posible sin
desplazarlo ni perder el registro. Intentar hilvan con una puntada de satén de densidad estandar

suele provocar fruncimientos, amontonamientos y desplazamientos del material.

4. Puntada de cobertura (opcional): muchos disefios se detendran después del hilvan, pero muchos

otros terminaran el borde continuando con una puntada de satén sobre la parte superior del hilvan.

Aplique precortado

Si prefieres cortar el material del aplique con anticipacion, puedes usar la puntada de colocacion como
plantilla. Algunas bordadoras cosen solo esa puntada sobre el material del aplique, mientras que otras lo

cosen sobre una carpeta manila y la usan como plantilla para cortar las piezas del aplique.
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Método de Entrada de Apliques

ul Projectl x
| L\*’; ‘ /‘ / ) El método de entrada de apliques creara

& & elementos que pueden contener la puntada de - =
4 4

ubicacién, la puntada de hilvan y la puntada de cobertura, todo dentro

”% % Q % "@" % de un solo elemento. Esto significa que, si bien las propiedades de cada

% ﬁ parte se pueden editar de forma independiente, la forma del modelo de
F

alambre ajustara las tres.

Seleccione el método de entrada de apliques haciendo clic en la herramienta en la barra de herramientas de
entrada. Si no esta disponible, es posible que deba hacer clicy mantener presionado durante medio segundo
para acceder al menu desplegable de herramientas. Si esta disponible en la barra de herramientas de
entrada, simplemente haga clic en la herramienta para seleccionarla para su uso. Espere a que aparezca la

informacién sobre herramientas si no esta seguro de cudl es la herramienta correcta.

Creacion de formas con el método de entrada de apliques

1. Ingrese el contorno del modelo de alambre del elemento de aplicacién haciendo clic izquierdo en el
mouse para crear puntos rectos y haciendo clic derecho en el mouse para crear puntos de curva.

o Intenta utilizar la menor cantidad de puntos posible. Las lineas son mas rectas cuando estan
entre dos puntos rectos y las curvas son mas suaves cuando se utilizan menos puntos. Si bien
lo ideal es utilizar menos puntos, evita crear curvas que superen los 180° en cualquier
conjunto de tres puntos.

2. Paracompletar la forma, presione Enter en su teclado. Esto conectara la linea entre el primery el
ultimo punto, cerrando la forma.

3. Silaforma tiene agujeros o lugares donde no desea que haya puntadas, puede digitalizar un
contorno de estructura alambrica alrededor de esas areas, presionando Enter después de cada una.

4. Cuando haya terminado de agregar agujeros, presione Enter nuevamente para completar el

elemento y generar las puntadas.
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5. Las propiedades del aplique se pueden modificar en la ventana de propiedades del objeto. Desde alli,

las puntadas de contorno, las puntadas de hilvan y las puntadas de cobertura se pueden cambiar o

Steps 1-2

desactivar de forma independiente.-
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Insertar Recorte

Los comandos de recorte de maquina se insertan entre los elementos. Los comandos de

N ‘ /
i . 7. . .
. 4 recorte se ejecutan automaticamente entre colores, pero si se requiere un recorte dentro de

&‘ &‘ un color, se debe insertar el comando.

%‘ A Para insertar un recorte;

| % | ﬁ 1. Seleccione el elemento después del cual se desea realizar un recorte.
4
2. Inserte la moldura utilizando uno de los siguientes:

o Haga clic en el botén de Insertar recorte en la barra de herramientas de

entrada.

o Vaya al menu de Insertar y seleccione Recortar.

Recorte automatico

Los recortes se pueden configurar para que se realicen automaticamente si los conectores (la longitud entre
elementos) son mas largos que una cantidad especificada. Esta configuracidn se controla en la categoria de

propiedades Tie Iny Tie Off.

Estos recortes se mostraran de forma diferente en la vista del proyecto. Se mostraran como "Recorte
automatico" y se actualizaran al guardar o al presionar el botén Actualizar recortes/ligas automaticas en la

barra de objetos.
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Regreso al Origen

El comando de regreso al origen tradicionalmente se insertaba al final de un disefio.

En las propiedades del proyecto (a las que se accede haciendo clic derecho en el nombre del proyecto en la
vista del proyecto y seleccionando "Proyecto") hay una casilla de verificacion para volver al origen. Si esta

casilla esta habilitada, se insertard automaticamente un comando para volver al origen al finalizar el proyecto

al guardarlo.

Si necesita insertar el comando manualmente, aln esta disponible debajo del menu desplegable del

comando Insertar recorte.
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Modos de Edicidon

Existen dos formas principales de edicién que se pueden realizar en un disefio de bordado. Estos modos de

edicion dependen en gran medida del tipo de archivo o elemento de bordado que se deba editar.

El modo predeterminado para la mayor parte del trabajo que se realiza en el software es el modo de edicién
de wireframe. Este modo se puede cambiar al modo de edicién ampliada (edicién de las penetraciones de
aguja individuales). También se puede utilizar para ampliar las capacidades de edicion de wireframe para un

elemento de wireframe.

Modo de edicion de wireframe

Los bordes de los elementos dentro de un disefio de estructura alambrica se pueden manipular utilizando el

mouse combinado con comandos del teclado.

A medida que mueva el cursor por la ventana de visualizacién, cambiara para indicar una multitud de
posiciones o estados. Para obtener informacion sobre estos iconos y cursores, consulte la seccién

Digitalizacién y edicién: iconos y cursores.

FRAQUAQEO INOPER DS AN,

Este botén, ubicado en la barra de herramientas de visualizacién, permitira editar formas de wireframe.

También afectara de forma ligeramente diferente a los siguientes elementos:

e Letras seleccionadas individualmente: se mostraran con informacién de estructura alambrica 'y
permitiran editar la forma de la letra mientras se mantiene la integridad del elemento de letras. Esto

puede evitar la necesidad de convertir las letras a estructura alambrica.

e Elementos de lentejuelas: al usar este botdn se mostraran controladores para cada lentejuela y se

pueden mover como letras a lo largo de una linea.

El modo de edicién de wireframe también esta disponible a través del menu contextual del botén derecho en

"Modo".

Modo de edicién ampliado

El modo de edicién ampliado se utiliza para editar las penetraciones de aguja individuales de un elemento de

bordado.
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Para acceder al modo de edicién ampliado, siga estos pasos:

1. Seleccione el elemento que desea editar.

2. Haga clic en el boton de modo de edicion expandido en la barra de visualizacion.
CQRQEQqES ROTEREE S AR,

o Esto hara que aparezcan penetraciones de agujas individuales en el elemento.

3. Con el cursor puedes hacer lo siguiente:

o # Esto indica que has sufrido una penetracién con aguja.
= Para moverlo, haga clicy arrastre.

= Para eliminarlo, seleccione y presione la tecla eliminar en el teclado.

o ~Esto indica que has hecho una puntada extra entre las penetraciones de la aguja. Para

agregar penetraciones de la aguja a lo largo de una puntada, a lo largo de la linea de puntada.

El modo de edicién ampliado también esta disponible a través del menu contextual del botdn derecho en

"Modo".
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Comandos de edicion de wireframes

Los siguientes comandos se utilizan para manipular los contornos del wireframe:

e Arrastrar un punto: al hacer clicy arrastrar un punto seleccionado, se arrastra
el punto y los controladores Bézier conectados a ese punto.
e Alt + Arrastrar un punto: mantener presionada la tecla ALT mientras arrastra un punto seleccionado

restringira el movimiento de ese punto a incrementos de 15°.

e CTRL + Arrastrar un punto: al mantener presionada la tecla CTRL mientras se arrastra un punto

seleccionado, se arrastra el punto y se ajustan los controladores de Bézier conectados a ese punto

para generar un arco perfecto entre el punto siguiente y el anterior en esa linea.

77 ///////5///(/// 7% 7
y
%7/,///2%//}Z&&/W/%z%w////f// 7 5%% L A A %%7// /A’////’%V//%///f///%

e Ctrl + Arrastrar un controlador de Bézier: si mantiene presionada la tecla Ctrl mientras arrastra un
controlador de Bézier, se fija el angulo del controlador. Esto significa que incluso si mueve el mouse

fuera de esa linea, el controlador de Bézier permanecera en el mismo angulo.

7

e Mayus + clic en un punto: si mantienes presionada la tecla MayUs mientras haces clic en un punto,

este pasara de ser una linea recta a una curva. Si cambias de un punto de curva a un punto recto, los
controladores permaneceran, pero se pueden mover de forma independiente. Los controladores en

los puntos de curva estan bloqueados.
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Haga doble clic en un punto seleccionado: al hacer doble clic en un punto seleccionado, aparecera el
cuadro de propiedades de digitalizacion del punto. Esto le permitira elegir el tipo de punto que desea

haciendo clic en uno de los botones de opcion.

MayuUs + Arrastrar sobre un punto: si mantienes presionada la tecla MayUs mientras arrastras sobre
un punto, se extraera un controlador de Bézier desde un punto que no lo tenga. Esta es una manera

facil de curvar una linea que sale de un punto recto.

Haga clic en una linea: al hacer clic izquierdo en una linea, se agregara un punto recto en la linea.

, s . e
Vzzzz727::’4 ™ Y

Haga clic derecho en una linea: al hacer clic derecho en una linea, se agregara un punto de curva en la

ey "4'

& & "
LA //'
7 o

A //
Haga clic y arrastre sobre una linea O mantenga presionada la tecla CTRL y haga clicy arrastre sobre

/

A
/
S 7/’

linea.

una linea: al hacer clic y arrastrar sobre una linea, se arrastrara ese segmento. También se ajustaran
las curvas. Esto le permite editar formas sin agregar puntos. Mantener presionada la tecla CTRL

mientras hace esto evita agregar un punto accidentalmente.

e

L i
/////////’/////////////////// v

;//%/%//%y

LA

CTRL + clic derecho en una linea: si mantiene presionada la tecla CTRL mientras hace clic derecho en

una linea, esta cambiara de un segmento de curva a un segmento recto.
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Herramientas de edicion de elementos de
wireframe

| k | .//J Justo debajo de la barra de herramientas de entrada, encontrara las

6} & herramientas de edicion. Estas herramientas se utilizan para cambiar
4 '
rellenos complejos existentes o convertir rellenos manuales y vectoriales en puntadas.

%A También se pueden utilizar en muchos elementos de columna.

%‘ ﬁ Para utilizar estas herramientas, primero debes tener seleccionado el elemento que deseas

modificar.

337


https://go.melcocloud.com/Fwd/ds12editingtools
https://go.melcocloud.com/Fwd/ds12editingtools

melco

Insertar orificio, dividir linea o rellenar isla

RS ©
@‘MA 1

agujeros o efectos de relieve en las puntadas. Si la herramienta deseada no esta disponible, es posible que

Estas herramientas insertan formas en elementos de lineas de puntada multiples o

rellenos vectoriales existentes. Estas herramientas se pueden utilizar para crear

deba hacer clicy mantener presionado durante medio segundo para acceder al menu desplegable de
herramientas. Si esta disponible en la barra de herramientas de entrada, simplemente haga clic en la

herramienta para seleccionarla para su uso.

Las herramientas son las siguientes:

e Insertar agujero: esta herramienta se utiliza para insertar un agujero en un elemento. No habra
puntadas dentro de la forma del agujero.

e Insertar division: esta herramienta crea una linea dentro de un elemento. Las penetraciones de la
aguja en las puntadas se fuerzan a caer a lo largo de esta linea, creando una linea visible, casi en
relieve, en la costura.

e Insertar isla de relleno: al igual que Insertar agujero, esta herramienta crea una forma cerrada dentro
de un elemento. En lugar de eliminar puntos de esta forma, se les aplica a los puntos un patrén de
relleno diferente. El patréon de relleno se puede cambiar accediendo a la pagina de propiedades del

objeto mientras la isla esta seleccionada.

Para utilizar una de estas herramientas:

1. Parainsertar un agujero en un relleno complejo, manual o vectorial, o en cualquier columna,
seleccione el elemento.

2. Seleccione la herramienta de inserciéon deseada.

3. Ingrese el contorno del modelo de alambre del agujero, la division o la isla de relleno haciendo clic
izquierdo en el mouse para crear puntos rectos y haciendo clic derecho en el mouse para crear
puntos de curva.

o Losagujerosy lasislas de relleno deben estar dentro del contorno del modelo en alambre.
También se cerraran solos cuando estén terminados.

o Las divisiones pueden extenderse mas alla del contorno del modelo de alambre para
garantizar que la linea se extienda hasta el borde de la forma. Las divisiones no se cerraran

automaticamente al finalizar. Pueden permanecer como un segmento de linea.
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4. Para completar la forma, presione Enter en su teclado. Presione Esc para deseleccionar la
herramienta.
o Paraagujeros e islas de relleno, esto conectara la linea entre el primer y el Ultimo punto,

cerrando la formay completando el agujero o la isla.

“Hole Split
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Propiedades del contorno (agujero, division o isla)

Es posible modificar las propiedades de los contornos internos

creados por el orificio de insercién, la division o la isla de relleno.

Para ello, primero se debe seleccionar el contorno en si.

1. Seleccione el elemento con el contorno interno.

2. Con el elemento seleccionado, haga clic dentro de laisla o

TrTTreE -\.

agujero de relleno.

o Para las divisiones, serd necesario expandir el

i‘
R
dl
»
&
...

elemento en la vista del proyecto y seleccionar la
opcion "dividir". Esto debe hacerse dentro de la vista

del proyecto para las divisiones.

o La Lista de puntos de alternancia debe estar

habilitada para expandir la vista del proyecto lo

suficiente como para acceder a los puntos del modelo

B ay U g

aldambrico y al contorno dividido.

3. El cuadro de cambio de tamafio/edicidon ahora rodeara el

contorno interno.

4. Haga clic derecho dentro del cuadro y seleccione

Y

| e w i
L O W U

"propiedades" para acceder a las propiedades del contorno.

e

N

-
#
&
&
¥
o
i
v
¥
g
¥
L
.'.'
"
L
.d
7
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B Object Properties 7 X

| % [k |f Outline Type

Outline Type Outline Type:  Fill "
[ Tiled
E] Alternate Split
Blur Outline 0 2 pt.
Use Satin for stitch lines less than: 20 = pt.

Save
Fill Info

© standard () Random

Stitch Length 40 = pt.
Partition Info

# Partitions S =

Part Seq 01234567

Angle 90

E] Auto-Apphy Cancel Apphy

Las propiedades también estan disponibles en la barra de propiedades cuando se selecciona el contorno

interno.

Outline Type: Fill ~ O Tiled O Alternate Split  Blur Outline 0 =

e Tipo de esquema: desde aqui, puede seleccionar lo siguiente:
o Agujero: No contiene puntadas.

o Dividir: contiene las mismas puntadas que el elemento principal, pero las penetraciones de la

aguja caeran a lo largo del contorno.

o Relleno: esta es una isla de relleno. Las puntadas en el interior de este contorno pueden

contener un patrén de relleno diferente al del elemento principal.

o Satén: Esta también es una isla de relleno, pero las puntadas en el interior del contorno son

puntadas de satén.
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e Mosaico: al marcar esta casilla, se repetira el contorno en todo el elemento. Apareceran
controladores espaciadores con los que se podra ajustar el espaciado de la repeticidn. Asi es como se
crean los rellenos con patrones.

e Division alternada: esto se alternara de modo que solo una de cada dos lineas de puntada se hundira
alo largo del contorno.

e Desenfocar contorno: esta opcién creard basicamente dos contornos separados entre si segln la
cantidad especificada. Las lineas de puntada pares caeran en un contorno. Las lineas de puntada

impares caeran en el otro.

El resto de las propiedades son coherentes con las propiedades de relleno y puntada de satén. Estas solo se

mostraran para el tipo de contorno de relleno de satén.
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Insertar un empalme

o.ElE s

Los empalmes se utilizan para dividir rellenos complejos en subregiones 3
mas pequefias. Estas regiones pueden tener direcciones de puntada o 4 A @

diferentes e incluso opuestas.

Hay tres herramientas de empalme debajo del icono de la herramienta de empalme:
e Insertar empalme: esta herramienta de empalme crea una linea recta como borde entre las
subregiones.
1. Haga clicizquierdo y arrastre sobre el formulario donde desea colocar una linea de empalme.
2. Presione Enter para finalizar la edicion de empalmes.

3. Probablemente serd necesario agregar lineas de direccién de puntada para lograr el efecto

deseado en las subregiones recién creadas.

e Insertar empalme curvo: esta herramienta de empalme permite crear bordes curvos en las

subregiones.

1. Con el elemento y la herramienta seleccionados, comience a digitalizar el empalme como lo
haria con un elemento de caminata. Comience con un clic izquierdo. Esto puede comenzar

fuera del contorno del elemento.

2. Continue digitalizando a lo largo de la forma donde se desea una linea de empalme. Haga clic

derecho para curvas. Haga clic izquierdo para puntos rectos y angulos agudos.
3. Presione Enter para finalizar la linea de empalme.

4. Ahora se pueden agregar mas lineas de empalme o presionar Esc para deseleccionar la

herramienta.

5. Probablemente sera necesario agregar lineas de direccién de puntada para lograr el efecto

deseado en las subregiones recién creadas.

e (alcular automaticamente lineas de empalme: seleccione esta herramienta para generar

automaticamente lineas de empalme para el elemento seleccionado.
1. Laslineas de empalme se generan tan pronto como se selecciona la herramienta.

2. Probablemente sera necesario agregar lineas de direccion de puntada para lograr el efecto

deseado en las subregiones recién creadas.

343



melco
Q Informacién

Con la herramienta Insertar empalme seleccionada, al hacer clic derecho en el cuadro de cambio de
tamano/edicién aparecera la opcidn para calcular automaticamente todas las lineas de empalme.

Eliminacidon de una linea de empalme

Para eliminar una linea de empalme, utilice los siguientes pasos:

1. Enla edicion de wireframe, seleccione el elemento.
2. Seleccione uno de los puntos finales de la linea de empalme que desea eliminar.
3. Presione la tecla Eliminar en el teclado para eliminar toda la linea de empalme.

4. Serd necesario abordar las direcciones de puntada después de eliminar una linea de empalme.

Q Informacion
N

Con la herramienta de insercién de empalme seleccionada, al hacer clic derecho en el cuadro de
cambio de tamafio/edicion aparecera la opcién para borrar todas las lineas de empalme y todas las
lineas de direccién de puntada.
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Direccion de la puntada de insercién

Las lineas de direccién de puntada se utilizan para dar direccién a las

ol R

-4 _ 1 i E7
puntadas de bordado en un elemento. Hay tres herramientas de direccion & 4 A’ ‘

de puntada debajo del icono de la herramienta de direccién de puntada.

e Insertar direccion de puntada: esta herramienta crea una linea recta para la direccién de la puntada.

1.

Haga clicizquierdo y arrastre sobre el formulario donde desea una linea de direccién de
puntada.

Presione Esc para terminar de editar las direcciones de puntada y deseleccionar la

herramienta.

e Insertar direccion de puntada curva: esta herramienta de direccién de puntada permite lineas de

direccién de puntada curvas. Por lo general, funcionan mejor con una curva mas suave. Las curvas

cerradas pueden causar problemas de densidad y fruncimiento.

1.

Con el elemento y la herramienta seleccionados, comience a digitalizar el empalme como lo
haria con un elemento de caminata. Comience con un clic izquierdo. Esto puede comenzar
fuera del contorno del elemento.

Continue digitalizando a lo largo de la forma donde se desea una linea de empalme. Haga clic
derecho para crear curvas. Haga clic izquierdo para crear puntos rectos y angulos agudos.
Presione Enter para finalizar la linea de direccién de puntada.

Ahora se pueden agregar mas lineas de direccion de puntada o presionar Esc para

deseleccionar la herramienta.

e (Calcular automaticamente la direcciéon de puntada: seleccione esta herramienta para generar

automaticamente lineas de direccion de puntada para el elemento seleccionado.

1.

Las lineas de direccién de puntada y posiblemente lineas de empalme se generan tan pronto

como se selecciona la herramienta.

Informacion

Con la herramienta de insercion de direcciéon de puntada seleccionada, al hacer clic derecho en el
cuadro de cambio de tamafio/edicién aparecera la opcion para calcular automaticamente la
direccién de puntada y posiblemente empalmar lineas.
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Edicion de instrucciones de puntadas

Para editar las direcciones de puntada utilizando la herramienta, utilice lo siguiente:

1. Enlaedicién de wireframe, seleccione el elemento.
2. Seleccione la herramienta Insertar direccion de puntada. Esto cambiara la vista del elemento. Los
puntos de entrada desaparecerany las direcciones de puntada cambiaran de una linea negra

punteada a una linea azul editable con cuadrados negros en cada extremo.

3. Estaslineas ahora se pueden editar como una linea de wireframe normal.

Eliminar una linea de direccion de puntada

Para eliminar una linea de direccién de puntada, utilice los siguientes pasos:

1. Enlaedicién de wireframe, seleccione el elemento.

2. Seleccione la herramienta Insertar direccion de puntada. Esto cambiara la vista del elemento. Los
puntos de entrada desaparecerany las direcciones de puntada cambiaran de una linea negra
punteada a una linea azul editable con cuadrados negros en cada extremo.

3. Ahora es posible editar estas lineas como si fueran una linea de estructura aldmbrica normal.
Seleccione el final de la linea que desea eliminar.

4. Presione la tecla Eliminar del teclado para eliminar la linea.

Informacion

Con la herramienta de insercién de direccién de puntada seleccionada, al hacer clic derecho en el
cuadro de cambio de tamafio/edicién aparecera la opcién para borrar todas las lineas de direccién

de puntada.

Insertar puntos de entrada/salida

Esta herramienta se utiliza para cambiar los puntos de entrada y salida de un elemento. Los @] %
4

puntos de entrada y salida de un elemento también se pueden cambiar seleccionando el

elemento y haciendo clic en el punto de entrada o salida y arrastrandolo a la ubicacion ‘ o 4 ‘ ‘
deseada.
Para insertar un punto de entrada y un punto de salida en un elemento:

1. Seleccione el elemento.
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2. Luego, seleccione la herramienta Insertar puntos de entrada/salida.

3. Hagaclic en el lugar donde desea que el elemento comience a unirse. Se insertara un punto de
entrada.

4. Haga clic en el lugar donde desea que el elemento termine de coserse. Se insertara un punto de

salida.

Secuencia automatica

Si se seleccionan varios elementos, se puede utilizar esta herramienta para volver a
secuenciar esos elementos, comenzando donde se encuentra el punto de entrada y terminando donde se
encuentra el punto de salida. Las puntadas de desplazamiento se regeneraran para adaptarse al nuevo

orden.
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Operaciones con elementos

Se pueden realizar muchas operaciones en los elementos para acelerar la edicién y la creacion del disefio.

Las siguientes secciones describen estas operaciones y cémo utilizarlas.
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Elemento dividido

Los elementos se pueden dividir en dos partes a lo largo de una linea o punto

designado. Esto resulta util para eliminar partes no deseadas de los elementos o ~ -

insertar otro elemento entre las dos mitades para lograr una secuencia de costura mas eficiente.

Para dividir un elemento:

1. Seleccione el elemento que desea dividir.
2. Determine donde debe realizarse la division seleccionando los puntos del modelo de alambre.
o Siserequieren varios puntos, haga clic en uno primero, mantenga presionada la tecla CTRLy
haga clic en el segundo para seleccionarlos ambos.
o Paralos elementos de caminata, de linea Unicay de columna 1, solo es necesario seleccionar
un Unico punto de estructura aldmbrica.
o Paralacolumna 2y los elementos de relleno, se deben seleccionar dos puntos. La division se
realizara a lo largo de la linea entre los dos puntos seleccionados.
3. Unavez que se seleccionan los puntos del modelo de alambre, se divide el elemento. Esto se puede
hacer de varias maneras.
o Haga clic derecho en uno de los puntos seleccionados y vaya a Operaciones>Dividir elemento
en el menu contextual.
o Haga clicy mantenga presionada durante medio segundo la herramienta de cambio de tipo
de elemento para acceder al elemento dividido desde el menu desplegable.

o Vaya al menu Objeto y seleccione Dividir elemento.

349


https://go.melcocloud.com/Fwd/ds12splitelement
https://go.melcocloud.com/Fwd/ds12splitelement

melco

Romper objeto

Los rellenos con lineas de empalme pueden romperse en esos empalmes. Cuando esto ocurre, las

subregiones del relleno se convierten en rellenos individuales. Esto puede resultar Util para modificar la

secuencia de costuray la superposicion de elementos.

Para romper un relleno con lineas de empalme:

1. Seleccione el elemento que desea romper.
2. Rompa el elemento utilizando uno de los siguientes métodos.
o Haga clic derecho en el elemento seleccionado y vaya a Operaciones>Romper objeto en el
menu contextual.

o Vaya al menu Objeto y seleccione Romper objeto.
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Combinar elementos

Si se desea, se pueden combinar dos o mas rellenos superpuestos en un solo relleno.

Para combinar rellenos superpuestos:

1. Seleccione los rellenos superpuestos que desea combinar.
2. Combine los rellenos utilizando uno de los siguientes métodos.
o Haga clic en el botén Combinar elementos en la barra de propiedades. Esta opcion solo estara
disponible si se seleccionan varios rellenos.
o Haga clic derecho en los rellenos seleccionados y vaya a Operaciones>Combinar elementos
en el menu contextual.

o Vaya al menu Objeto y seleccione Combinar elementos.
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Restar elemento

FlRliie s B Dersty 38[fstknange: 5[

Los rellenos superpuestos también se pueden restar entre si. La operacion eliminara la parte superpuesta de

uno de los rellenos en capas.

Para restar una superposiciéon de un elemento:
1. Seleccione el relleno que desea eliminar primero. La disposicidon en capas de los elementos no
importa. El primer relleno seleccionado sera el que se eliminara en parte.
2. Mantenga presionada la tecla CTRL y seleccione el segundo relleno que se superpone al primero.
3. Con ambos rellenos seleccionados, reste el area superpuesta utilizando una de las siguientes
opciones.
o Haga clic en el botén para quitar elementos de la barra de propiedades. Esta opcion solo
estara disponible si se seleccionan varios rellenos.
o Haga clic derecho en los rellenos seleccionados y vaya a Operaciones>Restar elementos en el
menu contextual.

o Vaya al menu Objeto y seleccione Restar elementos.

Superposicion

Cuando los elementos estan uno al lado del otro en la Subtract Properties W
|

pantalla, lo mas probable es que se cosan con un pequefio

espacio entre ellos en la tela. Para evitar esto, la mayoria de Owerlap: 0 pt

los elementos de bordado se superponen ligeramente.

Al utilizar el elemento de sustraccién, puede especificar que

se superponga cuando se elimine la parte del relleno. Esto debe especificarse antes de ejecutar la operacion.

Para especificar y superponer:

1. Haga clic derecho en el botdn restar elementos en la barra de propiedades.

2. Especifique y superpongay haga clic en Aceptar.
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Contorno de compensacion

Se puede modificar un
relleno desplazando el
contorno. Esto empujara los
bordes del contorno del
modelo de alambre hacia
afuera de manera uniforme
por todo el contorno del

formulario.

En el ejemplo, primero se

duplicé el relleno para mostrar el cambio. El rojo es el original, el azul se desplazd 20 puntos.

Para compensar un contorno:

1. Seleccione el relleno que desea modificar.
2. Desplace el contorno utilizando uno de los siguientes métodos.

o Haga clic derecho en los rellenos seleccionados y vaya a Operaciones>Desplazar contorno en

el menu contextual.
o Vaya al menu Objeto y seleccione Desplazamiento del contorno.
3. Especifique la cantidad que desea que se desplace el contorno.
o Los numeros positivos hacen que el contorno destaque.
o Los numeros negativos insertan el contorno.

4, Haga clic en Aceptar
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Transformar esquema

Asi como el tipo de linea de perspectiva manipula letras, el tipo de transformacion de contorno puede

manipular elementos y grupos de elementos.

Para transformar un elemento o grupo de elementos:

1. Seleccione el(los) elemento(s) que desea transformar.
2. Acceda alas lineas de contorno de transformacion utilizando uno de los siguientes métodos.

o Haga clic derecho en los elementos seleccionados y vaya a Transformar contorno en el menu

contextual.
o Vaya al menu Objeto y seleccione Transformar contorno.

3. Aparecera una linea azul en la parte superior e inferior de los elementos. Estas se pueden editar
como cualquier linea de estructura alambrica y los elementos se distorsionaran para coincidir con los

[imites recién definidos.

4, Para completar la transformacion, deseleccione los elementos.
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(Sombra) paralela

Se puede generar una sombra proyectada para

Create Shadow bt
un elemento de estructura alambrica utilizando
la funcién de sombra.
Para crear un elemento de sombra: Stitch Type:  Satin ~
1. Seleccione el elemento o los elementos
Angle: 45 deq.
que desea sombrear. —
2. Acceda a la sombra yendo al menu Offzet: 23 pls.
Objeto y seleccionando Sombra.
. . - Owerlap: 8 pts.
3. Seleccione la configuracion deseada en —
la ventana Crear sombra. i
® Stitch Top
o Tipo de puntada: seleccione un
) [ ] Alternate Stitching
satén o un relleno
o Angulo: Esto establece el dngulo @ 4dd Color Change
de la sombra.
entor indica a qué Cance
o Desplazamiento: indica a qué

distancia del elemento original

se generara la sombra.

o Superposicion: esto determina hasta donde se extendera el elemento de sombra debajo de la

costura superior.
o Coser arriba: esto determina si el elemento original se cosera o no.

o Costura alternada: si se utiliza junto con Agregar cambio de color y un elemento de letras,
generara una sombra para cada letra, de modo que la secuencia de costura cosa una sombra
y luego la letra correspondiente. Cada letra cosera primero la sombray luego la letra, en lugar
de coser todas las sombras y luego todas las letras. Esto ayudara con el registro.

o Agregar cambio de color: esto creard un bloque de color separado para el elemento de

sombra.

4. Haga clic en Aceptar para generar el elemento de sombra.
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5. El elemento de sombra o el elemento superior se pueden seleccionar y movery las areas eliminadas
del elemento de sombra continuaran siendo eliminadas y regeneradas a medida que se reposicionen

los elementos.

==
==

i {}/J/}J/’/
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Generar borde(s)
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Se puede generar un borde para un elemento o grupo de elementos utilizando la funcién generar borde.

Para crear un elemento de

sombra:

2.

Seleccione el(los)
elemento(s) que desea

bordear.

Acceda a la sombra yendo
al menu Objetoy
seleccionando Generar
borde o seleccionando el
botén en la barra de

herramientas de entrada.

Seleccione la
configuracién deseada en
la ventana Generar
bordes.
o Tipo de puntada:
seleccione entre

satén (elemento

de una sola linea),
-

Generate Borders

Stitch Type: Satin

B stitch Borders Last
Num Borders:
Offset:

Additional Offset:

Strict (@) Relaxed

3 single Border

Smooth Points
B Preview

Save As Defaults

1':] — pt_

2[] — pt_

() Convex

Include Holes

OK

Cancel

X

puntada normal o puntada recta.

o Coser bordes al final: cuando esta habilitado, esto generara los bordes al final.

o Numero de bordes: seleccione el nimero de bordes a generar.

o Desplazamiento: la distancia en puntos entre los elementos y el primer borde.

o Desplazamiento adicional: la distancia entre cada borde adicional.

o Controles de forma de borde

o Estricto: crea un borde que se acerca mas a la forma del elemento.

o Relajado: crea un borde que promedia la forma.
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o Convexo: crea un borde que se adhiere principalmente a los bordes externos de los
elementos.

o Borde Unico: combina las formas para crear un Unico borde para todo el elemento o grupo.
Disponible Unicamente para el modo Relajado.

o Incluir agujeros: crea bordes para los agujeros dentro de las formas. Solo esta disponible si no
esta habilitado el borde Unico.

o Puntos suaves: arrastre este control deslizante para modificar la complejidad de las formas
del borde.

o Vista previa: habilite esta opcion para obtener una vista previa de las lineas del borde antes

de su generacion.

4. Haga clic en Aceptar para generar los bordes.
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Generar hilvanado/imprimacion

Las puntadas de hilvan suelen ser puntadas temporales destinadas a mantener la tela o las capas en su lugar
mientras se cosen las puntadas finales. Como tienden a ser mas largas y mas sueltas que las puntadas

normales, son relativamente faciles de quitar.

Las puntadas de imprimacién actian como una base para el disefio o el grupo. A menudo, se cosen en el

color del producto que se esta cosiendo, estas puntadas cubren toda el area y sujetan el pelo del material.

Las puntadas de hilvan y de imprimacion se generan de la misma manera:
1. Para generar, seleccione el(los) elemento(s) o disefio(s) que desea que tengan puntadas de hilvanado
o de imprimacion.
2. Acceda alas propiedades de las puntadas utilizando uno de los siguientes.

o Haga clic derecho en el elemento(s) seleccionado(s) y vaya a Operaciones>Generar

hilvanado/imprimacion en el menu contextual.
o Vaya al menu Objeto y seleccione Generar Hilvanado/Imprimacién...
3. Especifique la configuracién de las puntadas.

o Desplazamiento: los nimeros positivos empujan la nueva forma hacia afuera, mientras que
los nUmeros negativos crean una forma insertada.

o Longitud de puntada: establece la longitud de puntada para el elemento que se va a crear.
Para las puntadas de hilvan, a menudo se desea una puntada mas larga, ya que son mas
faciles de quitar mas tarde. Para las puntadas de imprimacién, a menudo se desea una
puntada mas corta para sujetar de manera mas eficiente la fibra del producto que se esta
bordando.

o Densidad (solo imprimacién): establece la densidad de los rellenos de imprimacién

generados.

4. Haga clic en Aceptar.
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Basting/Primer Stitch

Basting Stitch

Offset:

Stitch Length 45 E“ ot

150

= o

Sawve As Defaults

carcel

i

Ventana de didlogo de puntada de hilvan

Resultado de la puntada de hilvan
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Basting/Primer Stitch

Primer Sttch

Offset

Stitch Length

Density

Cancel

Ok

Sawve As Defaults

Ventana de didlogo de puntada de imprimacion

Resultado de la puntada de imprimacion
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Cambiar el tipo de elemento

La funcion de cambio de tipo de elemento le permite seleccionar uno o mas elementos y cambiarlos de un
tipo a otro. Los elementos originales se pueden reemplazar o agregar. Esta funcién funcionara en la mayoria

de los tipos de elementos, pero no se puede cambiar desde una unién manual o datos expandidos.

Para utilizar el tipo de elemento de cambio:

1. Seleccione el(los) elemento(s) que desea cambiar.

2. Acceda ala funcion de cambio de tipo de elemento utilizando uno de los siguientes

métodos.
o Haga clic en el botén cambiar tipo de elemento en la barra de entrada. ]ﬁ I'J_T-[
o Haga clic derecho en los elementos seleccionados y vaya a I,%ﬂ [a
d i

Operaciones>Cambiar tipo de elemento en el menu contextual.

o Vaya al menu Objeto y seleccione Cambiar tipo de elemento.

3. Enlaventana Cambiar tipo de elemento, seleccione el tipo

X

Change Element Type

de elemento al que desea que se cambien los elementos

Fram: *walk

seleccionados.

o Sise selecciona una columna de una sola linea,

tiene la opcién de utilizar el borde o la linea de tanual Stitch
Single Line Center
entrada como referencia para el nuevo elemento. Columi 1
Colurn 2
4. Haga clic en Agregar o Reemplazar para cambiar el tipo de E':'mlF"E” Fill
pplique
elemento. Wector Fil
Wectar Line
o Agregar agregara un elemento con la misma forma
pero con un nuevo tipo de elemento.
o Reemplazar reemplazara el elemento antiguo por
el nuevo.
5. Los nuevos elementos seguiran inmediatamente a los
Add Replace Cancel

elementos originales en la vista del proyecto.

Uso de atajos de teclado

Si se desea, se pueden utilizar atajos de teclado para acceder a esta funcion mas rapidamente.
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Para hacer esto:

1. Seleccione el(los) elemento(s) que desea cambiar.
2. Mantenga presionada la tecla Shift para la funcién agregar o CTRL para la funciéon reemplazar.

3. Hagaclic en la herramienta de entrada del tipo de elemento al que desea cambiar.

Q Informacion
=

El uso del atajo de teclado utiliza las lineas de entrada de las columnas de una sola linea como linea
de referencia.

Se puede agregar rapidamente una columna de una sola linea a un relleno para crear un borde.

»

iPrecaucion!

X

Es posible que sea necesario editar algunos elementos después de un cambio de elemento. Preste
especial atencidn a las esquinas mas estrechas o a aquellas con muchos puntos de estructura
aldmbrica al convertir a una columna de una sola linea.
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
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Convertir objeto en wireframe

La operacion de convertir objetos en estructuras alambricas es una forma de producir

elementos mas facilmente editables a partir de un objeto de bordado. Afectard alos ™ -

distintos tipos de elementos de distintas maneras.

e Letras: al convertir las letras en wireframe, las letras se dividiran en los elementos que forman las
formas de las letras. Esto llenara la vista del proyecto con elementos de columna, recorrido y relleno

que imitan la forma en que el digitalizador cred las letras originalmente. Convertir a wireframe Video

e Aplicacién: si se utiliza Convertir objeto en estructura aldmbrica en un elemento de aplicacion, se
creara un elemento independiente para la colocacién, el hilvan y las puntadas de cobertura.

Normalmente, esto tendra la forma de elementos de columna de una sola linea y de recorrido.

e Expandido: al convertir los datos expandidos en un modelo de alambre, el bordado volvera a ser un
elemento de modelo de alambre. El software procesara los datos expandidos y traducira la mayor
parte de la informacion, pero no se conservaran todos los datos. Es posible que se pierdan patrones

de relleno especificos o elementos decorativos en la traduccion.

Para utilizar Convertir objeto a estructura alambrica:

1. Seleccione el(los) elemento(s) que desea convertir.

o Acceda ala funcién de convertir objeto a modelo de alambre mediante uno de los siguientes

métodos.

o Haga clic derecho en los elementos seleccionados y vaya a Operaciones>Convertir objeto en

estructura aldmbrica en el menud contextual.
2. Vaya al menu Objeto y seleccione Convertir objeto en estructura alambrica.

3. Los elementos recién convertidos reemplazaran a los originales en la vista del proyecto.
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Secuencia automatica

La secuencia automatica es una funcion que alterara la secuencia de costura de un conjunto de elementos

segun los parametros establecidos en la ventana de secuencia automatica.

Para utilizar la secuencia automaética:

1. Seleccione los elementos o disefio a secuenciar.
2. Acceda a la secuencia automatica utilizando uno de los siguientes métodos.

o Haga clic en el botdn de secuencia automatica en la barra de entrada (que se encuentra en el

menu desplegable de entrada/salida).

o Haga clic derecho en los elementos seleccionados y vaya a Operaciones>Secuencia

automatica en el menu contextual.
o Vaya al menu Objeto y seleccione Secuencia automatica.
3. Seleccione los pardmetros con los que se secuenciaran los elementos.
o Minimizar saltos: esto minimizara los saltos dentro de los elementos/disefio.
o Entraday salida automatica: esto cambiara los puntos de entrada y salida con los elementos.
o Generar viaje: esto generara puntadas de viaje si se excede el umbral de viaje.
o Minimizar los cambios de color: esto minimizara los bloques de color dentro del disefio.

4. Haga clic en Aceptar para ver los cambios.
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o r

Paso y repeticion

La funcion de paso

Step and Repeat Placement p 4
y repeticion es util
para coser muchos © Spacing () Center
disefios mas Murnber of Colurnns: Space Between Columnz: 3 rirm
pequefios dentro Murmber of Bows: Space Between Rows: 3 mim

de un bastidor mas
grande. Esto se Total dezigns on last row: 0
puede hacer para
parches o

emblemasy coloca :
Cancel Freview

los disefios en

columnas y filas.

Para utilizar paso y repeticion:
1. Acceda a la funcién de paso y repeticion yendo al menu Objeto y seleccionando Paso y repeticion.

2. Aparecera la ventana de colocacion de pasos y repeticiones. Ingrese la configuracion que prefiera.

Informacion

Estas configuraciones se completaran con los nimeros 6ptimos para adaptarse a cualquier aro que
se muestre actualmente en la ventana de visualizacion.

I EEEEEEEEE——|
e Espaciado o centro: esta opcidn determina en qué se basa el espaciado. Los disefios estaran

espaciados segun la distancia entre los bordes del disefio (espaciado) o segun la distancia entre

los centros de los disefios (centro).

e Numero de columnas: especifique el nUmero de columnas que prefiere.

e Espacio entre columnas: ingrese la cantidad de espacio horizontal que desea entre las
columnas de disefio (dependiendo del espaciado o la opcién de centro mencionada
anteriormente).

e Numero de filas: especifique el niUmero de filas que prefiere.

e Espacio entre filas: ingrese la cantidad de espacio vertical que desea entre las filas de disefio

(dependiendo del espaciado o la opcién de centro anterior).
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e Total de disefios en la ultima fila: si la cantidad deseada de disefios es menor que la cantidad
de columnas multiplicada por la cantidad de filas, se puede especificar la cantidad de disefios

en la Ultima fila para que no se creen disefios adicionales. "0" deshabilita esta funcién.
3. Obtenga una vista previa del disefio presionando el botén Vista previa.

4, Haga clic en Aceptar para generar los disefios repetidos.

Q Informacion

N

Se puede usar Paso y repeticion con nombres de grupo para generar disefios utilizando nombres
diferentes de la lista de nombres de grupo.
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Convertir llustraciones a Bordados

El software permite convertir las ilustraciones en bordados de distintas maneras. Estos métodos varian segin

el tipo de ilustracion y el esfuerzo requerido.
Graphic Conversion Assistant b 4

Graphic Conversion Assistant | it

Asistente de conversion de graficos

Are you converting this

Si desea una conversiéon completamente automatica, e LY M| Embroidery V
vector elements?

puede lograrla utilizando el siguiente método: On what type of fabric or
garment are you planning Vector Conversion e

1. Abra un archivo de imagen y esclelo al tamafio | o embroidering?
Artwork Options

deseado.
Raster Artwork Fiter Default e
2. Haga clic en el boton Asistente de conversion de |y mber of Colors
graficos. Less I More
s , - - g s
3. Esto abrira el Asistente de conversion grafica en i

I:] Include Background
Color Editing Tools

£ &

Match artwork colors to thread chart

la Vista del proyecto.

System RGB color i

Sew Order

Click and Drrag the colors if you wigh to change them
from the recommended sew seguence

(0,0,0) System

(170,180,251) System

(254, 255,1) System

(6290 215) System

(1,111,53) System

Overlap 3

Auto Convert Step Through

M Froject %Stitches —)PJNaxrig... %Desig... jGrap...
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o Opciones @ Al hacer clic aqui, apareceran opciones sobre como se deben manejar los

elementos vectoriales en la conversion.
Vector Options ? X
Stitching

Use Satin Stitch Type For Width less than: 60 = pt.

Sequending

B Generate travel walks to minimize trims

Generate walk if visible connections less than: 20 -2 pt,
Singleline

Use Singleline for lines with width greater than: 5 = pt.
Min Singleline width: 10 = pt.
Qutlines

Delete Objects less than: 50 = pt.2

Delete Holes less than: 12 .2 pt.2

Sawve As Defaults Cancel

= (Costura: especifique el umbral para que sea satén o relleno.

= Secuenciacion: determinar como y cudndo generar puntadas de viaje.

= Linea Unica: al convertir elementos de linea vectorial, esto determinara cuadndo utilizar
elementos de linea Unica en lugar de elementos de recorrido. También determina el

ancho.

= Contornos: aqui se establecen pautas para eliminar elementos y agujeros en

elementos que sean demasiado pequefios para el bordado.
4. Tipo de conversién: seleccione en el menu desplegable si desea convertir a vector o bordado.

o Bordado: Esto creard elementos de bordado a partir de la obra de arte.
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o Vector: esto convertira imagenes rasterizadas en vectores o creara nuevos elementos
vectoriales a partir de los existentes segln las opciones del proceso seleccionadas.

Estilo de tela: este menu desplegable contiene estilos de propiedades que se aplicaran al bordado
convertido. Estos estilos dependeran del tipo de tela o aplicacion para la que esta destinado el disefio
de bordado.

Opciones de ilustracion:

o Filtro deilustracién rasterizada: este menu desplegable solo esta disponible
para archivos de ilustracién rasterizada. Permite aplicar distintos filtros a la
ilustracién rasterizada. Esto modificara la ilustracion y cambiara el resultado
del bordado. Si se combina el filtro con el tipo de ilustracién, se mejorara el

bordado.

= Limpiar: utilice esta opcion para limpiar el material grafico. Esta
opcién tiene muy pocos filtros.

= Predeterminado: esta opcidn tiene algunos filtros. Filtra mas que el
contenido limpio, pero menos que el contenido ruidoso.

= Ruidoso: esta opcién tiene mas filtros. Usela para filtrar artefactos y
ruido de imagenes de menor calidad.

= Arte lineal: esta opcion esta disefiada para ilustraciones de un solo

color y se centra en elementos de bordado lineal, como columnasy

paseos de una sola linea.
o Numero de colores: este control deslizante se puede utilizar para especificar — 7
el nimero de colores del disefio. Se puede utilizar para reducir los colores 'y
simplificar el bordado final. S
o Incluir fondo: solo disponible para graficos rasterizados. Al marcar esta casilla se incluira el
color de fondo de la imagen. Determina el color de fondo examinando los pixeles del borde
de la imagen y seleccionando el color que aparece con mas frecuencia.

o Herramientas de edicion de color: estas herramientas se pueden utilizar para alterar los

colores dentro de la ilustracion.

= Selector de color £ : use esta herramienta para seleccionar un color especifico de la

ilustracién que se va a
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= Rellenar regiéon : utilice esta herramienta para aplicar el color actual a un area de
color en lailustracion. Esta herramienta se puede utilizar para seleccionar qué colores
se conservaran en la ilustracion. En lugar de cuatro tonos de rosa para una flor, la
ilustracion se puede simplificar manualmente a dos colores de rosa.

o Coincidir con los colores de la ilustracion... - Este menu desplegable hara coincidir los valores
RGB inherentes de la ilustracién con el diagrama de hilos seleccionado. Esta es la coincidencia
mas cercana segun la luz RGB proyectada y es posible que deba ajustarse comparando un
diagrama de hilos o un cono de hilos con luz natural reflejada.

Orden de costura: estas barras de colores se pueden arrastrar hacia arriba y hacia abajo para
cambiar el orden de costura de los colores. Los colores se coseran en orden descendente desde la
parte superior. A menudo, es mejor coser primero las secciones mas grandes o de fondo. A
continuacién, continlie con las secciones exteriores, mas pequefas y de detalle.

Superposicién: esto compensara el contorno de las formas para permitir una mayor superposicion de
puntadas. Esto ayudara a evitar espacios en la costura final.

o Eliminar capas adicionales (Aplanar): en el caso de los archivos vectoriales con elementos
apilados, esta casilla de verificacidn eliminara las capas subyacentes para evitar puntadas
adicionales. Esto reducira la cantidad de puntadas, las ondulaciones y las posibles roturas de
hilo en los disefios.

Cancelar, Convertir automaticamente o Recorrer paso a paso:

o Haga clic en Cancelar para salir del Asistente de conversion de graficos.

o Haga clic en Conversién automatica para usar la configuraciéon anterior para convertir la
ilustracién automaticamente en puntadas y salir del asistente de conversion grafica.

o Haga clic en el botén Recorrer paso a paso para comenzar a recorrer los colores y convertir la

ilustracién en puntadas con un poco mas de orientacién. Los pasos restantes explican el

recorrido.
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10. Color a convertir: use esta opcion para
seleccionar el color que desea convertir en

bordado. Si bien el orden de colores se

Graphic Conversion Assistant

configurd en la ventana anterior, puede cambiar |Color to be converted to embroidery:

de opinion o volver a un color diferente para
bordar un color en dos momentos diferentes,
tomar piezas que se eliminaron de un bloque de
color anterior o crear un duplicado de un
elemento. Esto creara un bloque de color en la

vista del proyecto cuando se complete.
11. Para editar elementos:
o Agregar o eliminar elementos: en esta
etapa, puede agregar o eliminar

elementos del color seleccionado.

= Agregar elementos |E|J Usando
la flecha con el simbolo mas,
puedes hacer clic en elementos
no incluidos en este color para

agregarlos.

= Eliminar elementos *—: Usando

la flecha con el signo menos,

Graphic Conversion Assistant 1

2 (170,180,251) System

Edit Elements
Add or remove elements from this color
block.

Fill any undesired holes

Curve Smoothing

Less I

[:] Find and use center line.

Edit Element Sew Sequence

Manually click on the elements in the
order you would prever that they sew

Or click on a first and last element. The
azsiztant will sequence the elements in
between

R, A
& &

More

Or select a general direction from
= ¢|$ =

the following.

Owerlap

Exit Previous Step

Mext Step

M Froject iﬂtitches —)}pNavig... %;_-‘Desig... ‘LE:Grap...

puedes hacer clic en los

elementos del color para eliminarlos de esta ronda de conversién.

o Rellenar agujeros

= Rellenar region : Usando el bote de pintura, puedes rellenar una sola regién

(agujero).

= Rellenar todos los agujeros@: Con el segundo cubo de pintura, puedes hacer clic

dentro de un agujero para rellenar todos los agujeros dentro de ese elemento o

forma. Esto puede resultar util al crear un relleno que luego tendra letras encima.

Puedes rellenar todos los agujeros de las letras a la vez.

o Suavizado de curvas
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= Siesnecesario o lo desea, utilice esta diapositiva para suavizar formas mas asperasy

reducir los puntos de entrada.
o Buscary utilizar la linea central
= Para utilizar con elementos mas lineales, esta casilla de verificacién hara que el
asistente encuentre las lineas centrales de los elementos y las utilice para la
conversion a elementos lineales. En el menu desplegable, puede seleccionar si esos

elementos se convierten en elementos de centro de linea Unica, de recorrido normal o

de recorrido Bean.

12. Editar secuencia de costura: en esta seccién, determinara el orden de costura de los elementos de
bordado dentro del bloque de color actual. Hay tres opciones para seleccionar. Los nimeros en los

cuadros azules de los elementos cambiaran para indicar el orden de costura.

o Secuenciacién manual "23: con esta herramienta, haga clic en los elementos en el orden en

que desea que se cosan. Los numeros de los elementos cambiaran para reflejar este proceso.

3
o Insertar puntos de entrada y salida @ : con esta herramienta, seleccione dénde desea que
comiencen a coserse |los elementos y dénde desea que terminen. El software los secuenciara

de acuerdo con esto.

o Deizquierda a derecha =, de derecha a izquierda o de centro a afuera ¥ seleccione
cualquiera de estas opciones para coser en ese orden.
13. Salir, Paso anterior o Paso siguiente
o Haga clic en Salir para salir del Asistente de conversién de graficos
o Haga clic en Paso anterior para volver a la ventana anterior.

o Haga clic en Siguiente paso para pasar a la

siguiente ventana. Graphic Conversion Assistant X

14. Editar empalmes y direcciones de puntada Graphic Conversion Assistant  + 3

Add / Edit Splices and Stitch Directions

Add / Edit Splices % % %
St : : E_.:;.
Add / Edit Stitch Directions %

Exit Previous Step Mext Color

MProj.. Estitc.. ¥ Nav... ¥ Des... £ Gra..
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o Agregar/Editar empalmes: se pueden agregar empalmes para crear subregiones con los
elementos. Esto resulta Util si desea direcciones de puntada opuestas o drasticamente
diferentes dentro de una forma. Las herramientas permiten realizar empalmes rectos,
empalmes curvos y empalmes automaticos. Estas herramientas se describen con mayor
detalle en la seccion anterior "Insertar empalme".

o Afadir/Editar direcciones de puntada: las direcciones de puntada se pueden afiadir a los
elementos, editar o eliminar con la herramienta de edicion de direcciones de puntada.
Cualquier elemento de linea de multiples puntadas debe contener al menos una direccién de
puntada para que se llene con puntadas. Las herramientas permiten direcciones de puntada
rectas, direcciones de puntada curvas y direcciones de puntada automaticas. La herramienta
de direccion de puntada automatica también agregara empalmes automaticamente. Estas
herramientas se describen con mayor detalle en la seccidn anterior "Insertar direccion de
puntada".

15. Salir, Paso anterior o Color siguiente:

o Haga clic en Salir para salir del Asistente de conversién grafica con los elementos de bordado

creados.
o Haga clic en Paso anterior para volver a la ventana anterior.

o Haga clic en Siguiente color para pasar a la siguiente ventana. Esto iniciara un ciclo de los
pasos 10 a 15 que se repetira hasta que se hayan aplicado puntadas a todos los elementos o

hasta que salga del Asistente de conversién de graficos.

Region grafica de puntada (vectorial o rasterizada)

Esta herramienta funciona tanto para ilustraciones vectoriales como rasterizadas. Rellena con puntadas
cualquier area en la que se haga clic.
Para utilizar la herramienta:

1. Seleccione la herramienta Region grafica de costura en la barra de :%? B
1K [

£
Objeto. i
2. Con la herramienta seleccionada, haga clic en la region del grafico que desea convertir en puntadas.

3. Los nuevos elementos de bordado creados se mostraradn en la lista de disefios en la vista del

proyecto.
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Conversion manual (grafico vectorial)

Los elementos vectoriales se pueden convertir rapidamente en puntadas utilizando las herramientas de

edicion para indicar puntos de entrada, puntos de salida, lineas de empalme y direcciones de puntada.

Para obtener mas informacién, consulte "Herramientas de edicion de elementos de estructura aldmbrica".
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Formas y Disefios Automaticos

DesignShop cuenta con herramientas para formas automaticas. Algunas de estas herramientas se utilizan

con herramientas de entrada de digitalizacion. Otras herramientas proporcionan un acceso rapido a una

biblioteca editable de disefios personalizados.
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Entrada Automatica de Circulo

La herramienta de entrada automatica de circulos se puede combinar con los métodos de entrada de
caminar, linea vectorial, linea simple, relleno complejo, relleno vectorial y aplique. También se puede utilizar

con insertar, mantener, dividir y rellenar isla. Ayuda a crear elipses y circulos perfectos.

Para utilizar la herramienta:
1. Seleccione el método de entrada o la herramienta de insercién (primero @
se debe seleccionar el elemento si se utiliza la herramienta de insercién).

H
2. Con las herramientas seleccionadas, seleccione la Entrada de circulo " | C }j

automatica. m H |
4 P

3. Creelaforma con la herramienta. Si utiliza una herramienta de entrada,

€]
o

creara un elemento. Si selecciona una herramienta de insercién, debera crear la
forma dentro del elemento en el que desea insertar un agujero/division/isla de
relleno.
a. Haga clicen un lado de la elipse deseada.
b. Mueva el ratén hacia el otro lado de la elipse. Aparecera una linea de
puntos. Esto crea uno de los ejes de la elipse.
c. Hagaclicen el otro lado de la elipse. Esto completara el primer eje.
d. Mueva el raton en direccion perpendicular. Esto creara el segundo eje de
la elipse y mostrara el contorno de la elipse.

e. Haga clic para finalizar la elipse y generar las puntadas o el contorno del alambre.

Informacion

Para crear un circulo perfecto, mantenga presionada la tecla ALT entre los dos primeros clics.
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Herramienta de Elipse Automatica

La herramienta de entrada automatica de elipse funciona con las mismas -

& 2|

= O
herramientas que la herramienta de entrada automatica de circulo. X | P @ |O

Para utilizar la herramienta:

m, |

1. Seleccione el método de entrada o la herramienta de insercion (primero se debe seleccionar el

elemento si se utiliza la herramienta de insercién).

2. Con las herramientas seleccionadas, seleccione la entrada automatica de elipse. Es posible que deba

acceder a ella desde el menu desplegable que se encuentra debajo de la herramienta de entrada

automatica de circulo.

3. Paracrear la forma usando la herramienta:

a.

b.

Haga clic en una "esquina" de la elipse.
Mueva el ratén y haga clic en la “esquina” opuesta de la elipse para completar la forma.
Mantener presionada la tecla ALT generara un circulo perfecto desde el centro.

Mantener presionada la tecla Shift generara un circulo perfecto a partir de una "esquina".
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Herramienta Rectangulo Automatico

La herramienta de entrada automatica de rectangulo funciona con las mismas herramientas que la

herramienta de entrada automaética de circulo.

Para utilizar la herramienta:
1. Seleccione el método de entrada o la herramienta de insercién (primero se debe A;* @
seleccionar el elemento si se utiliza la herramienta de insercién).
2. Con las herramientas seleccionadas, seleccione la Entrada de rectangulo automatica. .GE 01
o Las esquinas redondeadas estan disponibles a través del menu desplegable. | D‘ | @‘
3. Crealaforma usando la herramienta
a. Haga clic en una esquina de la elipse.
b. Mueva el mouse y haga clic en la esquina opuesta de la elipse para crear la forma.
c. Mantener presionada la tecla ALT generara un cuadrado perfecto desde el centro.
d. Mantener presionada la tecla Shift generara un cuadrado perfecto a partir de una esquina.
4. Sise seleccion6 una entrada de rectangulo automatica con esquinas modificadas, se requerira otro
clic después de crear la forma.
a. Aleje el mouse del clic anterior para modificar el grado de afectacién de las esquinas.

b. Una vez alcanzada la cantidad deseada, haga clic para completar la forma.
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Entrada Automatica de Formas y Diseiios
Personalizados

La herramienta de entrada de formas personalizadas proporciona un catalogo de formas y disefios que se
pueden arrastrar y soltar en los proyectos. Las formas personalizadas también se pueden utilizar con las

mismas herramientas de entrada que las herramientas automaticas de circulo, elipse y rectangulo.

La herramienta de entrada de forma personalizada se encuentra debajo de las herramientas de edicion en la

barra de herramientas de entrada.

Para acceder a la herramienta: .Aﬂ @

1. Haga clic en la herramienta de entrada de forma personalizada. B @

DJ!%‘I

2. Labiblioteca desplazable aparecera en la pantalla.

Categorias

Las categorias se navegan a través de los menus desplegables en el lado izquierdo de la ventana de formas

del cliente.

La biblioteca de formas personalizadas tiene cinco categorias y algunas subcategorias:

e Disefios personalizados: esta es una biblioteca de disefios. Estos disefios conservan la informacién de

las puntadas y son ideales para incorporarlos a los proyectos segln sea necesario.
o Hay subcategorias de disefio personalizado y puedes agregar mas.

e Formas personalizadas: se almacenan como formas con poca informacién de puntada y son

excelentes tanto para arrastrar y soltar como para usar con herramientas de entrada.
o Hay subcategorias de formas personalizadas y puedes agregar mas.

e Puntadas decorativas: se utilizan con los patrones y rellenos decorativos, pero la biblioteca
desplazable ofrece una bonita vista previa de ellas. También proporciona un acceso facil para editar
los motivos decorativos.

e Lazos personalizados: una biblioteca de puntadas de lazo que usted crea para usar con las
propiedades Atar y Desatar.

e Puntadas de lentejuelas personalizadas: esta es una biblioteca de puntadas de fijacién de lentejuelas

gue se pueden usar con los tipos de relleno de lentejuelas y paseo de lentejuelas.
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Uso de arrastrar y soltar

Las formas y disefios automaticos se utilizan facilmente con un método de arrastrar y soltar.

Para utilizar este método:

1. Acceda a las herramientas/bibliotecas de entrada de formas personalizadas.

2. Utilizando los menus desplegables a la izquierda de la ventana, navegue hasta la forma/disefio que

desee utilizar.

3. Haga clicizquierdo y arrastre la forma o el disefio desde la biblioteca hasta la ventana de visualizacién

donde desea colocarlo. Puede moverlo més tarde.

4. Suelte el botdn del mouse para colocar la forma/disefio en la ventana de visualizacion y en su

proyecto.

Uso independiente

También se pueden insertar formas y disefios automaticos, escalarlos o rotarlos.

Para utilizar este método:

1. Acceda a las herramientas/bibliotecas de entrada de formas personalizadas.

2. Utilizando los menus desplegables a la izquierda de la ventana, navegue hasta la forma que desea

utilizar.

3. Haga doble clic en la forma o el disefio en la ventana de formas personalizadas automaticas. Se

resaltara.
4. Inserte la forma de una de las siguientes maneras:

o Haga doble clic para insertar la forma en la ventana de visualizacion y proyectarla en el

tamafio y la orientaciéon almacenados.

o Haga clicen una "esquina" de la elipse, luego mueva el mouse y haga clic en la "esquina"

opuesta de la elipse para completar la forma.
= Mantener presionada la tecla ALT generara una forma proporcional desde el centro.

= Mantener presionada la tecla Shift generara una forma proporcional a partir de una

"esquina" y permitira la rotacién.
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Uso con herramientas de entrada

Las formas automaticas también se pueden utilizar con las mismas herramientas que el circulo, la elipse o el

rectangulo automaticos. Esto funciona mejor con la categoria Formas personalizadas.

Para hacer esto:

1. Acceda a las herramientas/bibliotecas de entrada de formas personalizadas.

2. Utilizando los menus desplegables a la izquierda de la ventana, navegue hasta la forma que desea

utilizar.
3. Seleccione la herramienta de entrada o insercion que desea utilizar con la forma.

4. Haga doble clic en la forma o el disefio en la ventana de formas personalizadas automaticas. Se

resaltara.
5. Inserte la forma utilizando la herramienta de entrada de una de las siguientes maneras:

o Haga doble clic para insertar la forma en la ventana de visualizacion y proyectarla en el

tamafio y la orientacién almacenados.

o Haga clicen una "esquina" de la elipse, luego mueva el mouse y haga clic en la "esquina"

opuesta de la elipse para completar la forma.
= Mantener presionada la tecla ALT generara una forma proporcional desde el centro.

= Mantener presionada la tecla Shift generara una forma proporcional a partir de una

"esquina" y permitira la rotacién.
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Creacion de nuevas formas y diseiios personalizados

Se pueden agregar nuevas formas y disefios personalizados a la biblioteca.

Para ello, utilice el siguiente método:

1.

Seleccione el elemento o grupo de elementos que se agregaran a la biblioteca de formas o disefios
personalizados.
Copielos y péguelos en un nuevo proyecto.
Centrar el disefio.
Con los elementos seleccionados, realice una de las siguientes acciones:

a. Haga clic derecho y seleccione “Guardar forma personalizada” en el menu contextual.

b. Haga clic en el botén "Agregar actual" en el lado izquierdo de la ventana de formas

personalizadas.
Esto abrira el cuadro de
Save Custom Shape b 4

didlogo Guardar forma

personalizada. shape

Nombra la forma. Shape Mame: |

Seleccione Forma Cusztom Shape €
personalizada o Disefio Custam Design ()
personalizado segun el Decaoratve lf:l

uso previsto y la cantidad Custom Tie I:::I

de informacion de

puntada que se

almacenara. Categony
Seleccione la categoria Category Mame:  Animalz -

para la nueva forma.

Sequin|_| Add...

Si desea una nueva
categoria, haga clic en el

campo/desplegable del

nombre de la categoriay Cancel

escriba el nuevo nombre.

a. Haga clic en Agregar... para agregar la nueva categoria
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b. Evite la categoria "Patrones", ya que se utiliza para rellenos de patrones.
10. Haga clic en Aceptar.

11. El nuevo disefio/forma y posiblemente la subcategoria ahora estaran disponibles usando la

herramienta de ingreso de forma personalizada.
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Operaciones de disefio y formas personalizadas

Cambiar el nombre de una forma o disefo personalizado

4.

Utilizando los menus desplegables a la izquierda de la ventana, navegue y seleccione la forma/disefio
que desea cambiar de nombre.

Haga clic en el nombre del disefio.

El nombre cambiara a un campo de edicion (como cambiar el nombre de una carpeta o archivo en su
explorador de archivos).

Escriba el nuevo nombre y presione Enter en el teclado.

Edicion de una forma o disefio personalizado

Utilizando los menus desplegables a la izquierda de la ventana, navegue y seleccione la forma/disefio
que desea editar.

Haga clic derecho en la forma/disefio y seleccione “Editar” en el menu contextual.

Esto abrira el archivo de disefio/forma almacenado.

Realice sus modificaciones en la ventana de visualizacion y guarde el archivo.

Cerrar el archivo de forma/disefio.

Eliminar una forma o un disefio personalizado

Utilizando los menus desplegables de la izquierda, navegue y seleccione la forma/disefio que desea
eliminar.
Haga clic derecho en la forma/disefio y seleccione “Eliminar” en el menu contextual.

Aparecera una ventana de confirmacién. Confirme la eliminacion para quitarlo de la biblioteca.

Informacion

Las subcategorias vacias se eliminaran automaticamente de los menus desplegables.
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Formas del Portapapeles

La herramienta de formas del portapapeles le permite utilizar datos de formas o disefios como si se tratara
de formas o disefios personalizados. Puede utilizarse de forma independiente (casi como un sello de goma) o
puede combinarse con los métodos de entrada de recorrido, linea vectorial, linea simple, relleno complejo,
relleno vectorial y aplique. También puede utilizarse con los métodos de insercién de orificios, division y

relleno de isla.

Uso independiente

Para utilizar esta herramienta sin acoplarla con una herramienta de entrada: A;i @
1. Seleccione el(los) elemento(s) que se utilizaran como referencia. =
2. Copie los elementos al portapapeles utilizando cualquiera de los métodos de copia Ox 0“
enumerados en la seccién de funciones basicas. m‘ ‘ a‘

3. Seleccione la herramienta de formas del portapapeles. Esta se encuentra en el menu
desplegable debajo de la herramienta de entrada de formas personalizadas.
4. Inserte la forma utilizando la herramienta de entrada de una de las siguientes maneras:
o Haga doble clic para insertar la forma en la ventana de visualizacion y proyectarla en el
tamafo y la orientaciéon almacenados.
o Haga clic en una "esquina" de la elipse, luego mueva el mouse y haga clic en la "esquina"
opuesta de la elipse para completar la forma.
= Mantener presionada la tecla de ALT generara una forma proporcional desde el
centro.

= Mantener presionada la tecla de Shift generara una forma proporcional a partir de

una "esquina"y permitira la rotacion.

Uso con herramientas de entrada

Para utilizar esta herramienta sin acoplarla con una herramienta de entrada: A;i @
1. Seleccione el(los) elemento(s) que se utilizaran como referencia. =
2. Copie los elementos al portapapeles utilizando cualquiera de los métodos de copia % O‘
enumerados en la seccion Funciones basicas. D‘ ‘ %‘

3. Seleccione la herramienta de entrada o insercién que desea utilizar con la forma.
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4. Seleccione la herramienta de formas del portapapeles. Esta se encuentra en el menu desplegable

debajo de la herramienta de entrada de formas personalizadas.
5. Inserte la forma utilizando la herramienta de entrada de una de las siguientes maneras:

a. Haga doble clic para insertar la forma en la ventana de visualizacién y proyectarla en el

tamafio y la orientaciéon almacenados.

b. Haga clic en una "esquina" de la elipse, luego mueva el mouse y haga clic en la "esquina"

opuesta de la elipse para completar la forma.

= Mantener presionada la tecla de ALT generara una forma proporcional desde el

centro.

= Mantener presionada la tecla de Shift generara una forma proporcional a partir de

una "esquina"y permitira la rotacién.
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Rellenos de Patrones

Los rellenos de patron son rellenos con divisiones repetidas o islas de relleno. Para verlos en pantalla, es

necesario visualizar las puntadas en 3D.

Los rellenos de patrones funcionan mejor con los tipos de puntada de satén, relleno y relleno de borde.

Uso de rellenos con patrones almacenados

Se cargan y almacenan varios motivos de relleno de patrones con su software.

Para utilizar uno de estos patrones:

1. Seleccione el(los) elemento(s) a los que desea agregar un patrén.
2. Acceda a los patrones almacenados desde las propiedades del objeto o la barra de propiedades.

Underlay: v ~ Pull %: 100 * Pull Offset: 0 | Width: 20 1 Mg @ |6~

3. Seleccione uno de los rellenos de patrones almacenados en el menu desplegable.
4. El contorno del patrén se colocara en los elementos seleccionados como una division y se habilitara la

opcién de mosaico.

Modificando el patrén

e El espaciado del patrén se puede ajustar moviendo las manijas de espaciado que sobresalen del
contorno del patron.

e El tamafo del patréon se puede cambiar seleccionando el contorno dividido y usando los
controladores de tamafio alrededor del elemento dividido en la ventana de visualizacién para escalar
la division.

e Una vez seleccionado, el contorno dividido se puede editar como cualquier forma de estructura
aldmbrica.

e El patron se puede cambiar a un patrén almacenado diferente seleccionando un nuevo patrén en el
menu desplegable de rellenos de patrones almacenados.

e El patron se puede eliminar seleccionando "Ninguno" en el menu desplegable de rellenos de patrones

almacenados o eliminando todos los contornos divididos internos del elemento.
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Cémo Crear y Guardar un Relleno de Patrén

Se crean nuevos rellenos de patrones insertando una isla dividida o de relleno en un elemento de lineas de

puntada multiples y colocando en mosaico ese contorno dividido.

Para crear un nuevo relleno de patron:

1. Seleccione el elemento al que desea agregar un patron.

2. Inserte unaisla de relleno o una division utilizando las herramientas de edicién correspondientes.
Consulte la seccion Insertar orificio, division e isla de relleno para obtener mas informacion.

o Cualquiera de las herramientas de formas automaticas o formas del portapapeles funcionan
bien para esta tarea.

3. Unavezinsertado, seleccione el contorno interno. Es posible que deba hacerlo desde la vista del
proyecto en el caso de un contorno abierto.

4, Mosaico del contorno interno seleccionado utilizando la barra de propiedades o la ventana de
propiedades del objeto.

5. Ajuste el espaciado utilizando los controladores de espaciado alrededor de la divisién en la ventana

de visualizacion.

@ Informacion

Recuerde que los rellenos de patrones solo son visibles en la pantalla si las puntadas se ven en 3D o
si los puntos expandidos son visibles.
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Cémo guardar un relleno de patrén

Para guardar un motivo de

relleno de patrén que haya

creado para usarlo mas

adelante, siga los pasos a

continuacioéon:

1.

Cree un relleno de
patron utilizando el
proceso descrito

anteriormente.

Seleccione el contorno
de laisla dividida o de
relleno en el relleno de
patron.

Haga clic derecho dentro
del cuadro de cambio de
tamafo/ediciény
seleccione "Guardar

forma personalizada".

Nombra la forma.

Save Custom Shape
Shape

Shape Mame:
Custom Shape ©
Cuztom Design ()
Decorative ()
Custarn Tie ()

Categorny

Category Mame:

Sequin|_|

Arimalz

Add...

Canicel

Seleccione la forma personalizada y la categoria Patrones.

Haga clic en Aceptar

El patron ahora aparecera en el menu desplegable de rellenos de patrones.
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Edicion de Rellenos de Patrones Almacenados

& P

Un contorno de patréon almacenado se puede modificar como cualquier forma personalizada =
. ox O
en la biblioteca: x 4

1.

7.

Haga clic en la herramienta de entrada de formas personalizadas para acceder a la D‘ | %‘

biblioteca de formas personalizadas.
La biblioteca desplazable aparecera en la pantalla.

Utilizando los menus desplegables a la izquierda de la ventana, navegue hasta Formas personalizadas

y la categoria Patrones. Seleccione la forma o el disefio que desea editar.

Haga clic derecho en la forma/disefio y seleccione “Editar” en el menu contextual.
Esto abrira el archivo de disefio/forma almacenado.

Realice sus modificaciones en la ventana de visualizaciéon y guarde el archivo.

Cerrar el archivo de forma/disefio.

Cambiar el nombre de un patrén almacenado

Para cambiar el nombre de un patrén almacenado:

R F

Haga clic en la herramienta de entrada de formas personalizadas para acceder a la

j=|
biblioteca de formas personalizadas. Ox 01
2. Labiblioteca desplazable aparecera en la pantalla.
plazeble ap g m, |
3. Utilizando los menus desplegables a la izquierda de la ventana, navegue hasta Formas
personalizadas y la categoria Patrones. Seleccione la forma o el disefio que desea renombrar.
4. Haga clic en el nombre del motivo.
5. Elnombre cambiara a un campo de edicion (como cambiar el nombre de una carpeta o archivo en su
explorador de archivos).
6. Escriba el nuevo nombre y presione Enter en el teclado.
Eliminar un patrén almacenado Agt @

Para eliminar un patrén almacenado:

oz @,
m, |
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Haga clic en la herramienta de entrada de formas personalizadas para acceder a la biblioteca de

formas personalizadas.
La biblioteca desplazable aparecera en la pantalla.

Utilizando los menus desplegables de la izquierda, navegue y seleccione la forma/disefio que desea

eliminar.
Haga clic derecho en la forma/disefio y seleccione “Eliminar” en el menu contextual.

Aparecera una ventana de confirmacion. Confirme la eliminacién para quitarlo de la biblioteca.
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Puntadas decorativas

Las puntadas decorativas son motivos repetidos que suelen estar compuestos por elementos mas pequefios.
Esto se diferencia de un relleno de patrén en que las puntadas decorativas suelen parecer mas abiertas y los
motivos pueden contener varios tipos de elementos, a diferencia del aspecto en relieve de los rellenos de

patron.

Se pueden utilizar puntadas decorativas con elementos de caminata o elementos de linea de puntadas

multiples.

Como usar una puntada decorativa almacenada

Para utilizar una puntada decorativa almacenada:

1. Cambie el tipo de puntada del elemento seleccionado o la herramienta de entrada a "Decorativo".

2. Seleccione un patréon en el menu desplegable de la barra de propiedades o en la ventana de
propiedades del objeto. Haga clic en Aplicar si utiliza la ventana de propiedades del objeto.
3. Elelemento decorativo seleccionado se repetira a lo largo de un elemento de caminata o en todo un

elemento de lineas de puntada multiples.

Modificacion del elemento decorativo

e El espaciado decorativo se puede ajustar moviendo las manijas de espaciado que se muestran en un
elemento decorativo de lineas de puntada multiples.

e Eltamafioy el espaciado del motivo decorativo se pueden cambiar a través de la ventana de
propiedades del objeto en todos los elementos decorativos.

e El motivo decorativo se puede cambiar a una puntada decorativa almacenada diferente

seleccionando un nuevo motivo en el menu desplegable de patrones.
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Creando una Nueva Puntada Decorativa

Las puntadas decorativas se crean digitalizando un elemento mas pequefio o un grupo de elementos usando
un solo color y guardandolo como una puntada decorativa, de la misma manera que se guardan las formasy

los disefios personalizados.

Para crear una nueva puntada decorativa:

1. Utilizando las herramientas de entrada, crea un pequefio motivo que quieras usar como puntada

decorativa, como la que se muestra a continuacion.
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2.

Aseglrate de que la
penetracion inicial de la
agujay la penetracién
final de la aguja se
encuentren en la misma
coordenada Y. Es posible
que tengas que buscar
en la vista del proyecto o
usar la funcion Ajustar a
la cuadricula para esto.
Esto es para permitir que
el motivo decorativo siga
un camino sin puntadas
de conexion.

Centrar el disefio.

Seleccione los

elementos.

Haga clic derecho dentro

melco

Save Custom Shape
Shape

Shape Mame:
Cusztom Shape ©
Customn Design ()
Decorative ()
Cusztom Tie ()

Cateqory

Category Marne:

Sequin|_|

Arirmalz

Add...

Cancel

del cuadro de cambio de tamafio/edicion y seleccione "Guardar forma personalizada".

Nombra la forma.

Seleccione “Decorativo” como forma.

Haga clic en Aceptar.

El nuevo motivo ahora estara disponible en el menu desplegable Patrones decorativos.
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Editar Puntadas Decorativas Almacenadas

Una puntada decorativa almacenada se puede modificar como cualquier forma personalizada en la

biblioteca.
Para editar una puntada decorativa almacenada: Aﬂ @
1. Haga clic en la herramienta de entrada de formas personalizadas para acceder a la a8 0

7.

biblioteca de formas personalizadas.
La biblioteca desplazable aparecerd en la pantalla. DJ | HJ

Utilizando los menus desplegables a la izquierda de la ventana, navegue hasta Puntadas decorativas.

Seleccione la puntada decorativa que desea editar.

Haga clic derecho en la puntada decorativa y seleccione "Editar" en el menu contextual.
Esto abrira el archivo de puntada decorativa almacenado.

Realice sus modificaciones en la ventana de visualizaciéon y guarde el archivo.

Cerrar el archivo de puntada decorativa.

Cambiar el nombre de una puntada decorativa almacenada

Para cambiar el nombre de una puntada decorativa almacenada: A;i @
1. Haga clic en la herramienta de entrada de formas personalizadas para acceder a la 8
Do
biblioteca de formas personalizadas. X ®J
2. Labiblioteca desplazable aparecera en la pantalla. D‘ | %‘
3. Utilizando los menus desplegables a la izquierda de la ventana, navegue hasta
Puntadas decorativas. Seleccione la puntada decorativa cuyo nombre desea cambiar.
4, Haga clic en el nombre de la puntada decorativa.
5. Elnombre cambiara a un campo de edicion (como cambiar el nombre de una carpeta o archivo en su
explorador de archivos).
6. Escriba el nuevo nombre y presione Enter en el teclado.
Cémo eliminar una puntada decorativa almacenada Agt @
Para eliminar una puntada decorativa almacenada: H
P ox @,

m, |
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Haga clic en la herramienta de entrada de formas personalizadas para acceder a la biblioteca de

formas personalizadas.
La biblioteca desplazable aparecera en la pantalla.

Utilizando los menus desplegables a la izquierda de la ventana, navegue hasta Puntadas decorativas.

Seleccione la puntada decorativa que desea eliminar.
Haga clic derecho en la puntada decorativa y seleccione "Eliminar" en el menu contextual.

Aparecera una ventana de confirmacion. Confirme la eliminacién para quitarlo de la biblioteca.

Edicion de una puntada decorativa almacenada (espacio de relleno)

Una puntada decorativa almacenada se puede modificar como cualquier forma personalizada en la

biblioteca, pero para cambiar su comportamiento en un elemento de linea de puntadas multiples, sera

necesario guardar las configuraciones de relleno de manera diferente:

1.

2.

Crea un relleno complejo con el motivo de puntada decorativa que deseas ajustar.

A través de las propiedades o mediante los controladores, ajuste el espaciado de los elementos del

motivo y las lineas de costura.
Haga clic derecho en el relleno complejo y seleccione "Guardar forma personalizada".
Seleccione el boton de opcién Decorativo

Nombra la forma. Ponle el mismo nombre que el decorativo original o algo diferente si quieres

diferentes versiones del relleno decorativo.

Haga clic en Aceptar para guardar el espaciado con el elemento decorativo.
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Puntadas de Lentejuelas

La lentejuela como tipo de puntada se puede utilizar con elementos de caminata y elementos de lineas de

puntada multiples.

Cémo usar una puntada de lentejuelas almacenada

Para utilizar una puntada de lentejuelas almacenada:

1.

2.

Cambiar el tipo de puntada de un elemento seleccionado o herramienta de entrada a "Lentejuela".
Seleccione una puntada de fijacion en el menu desplegable de patrones de la barra de propiedades o
en la ventana de propiedades del objeto. Haga clic en Aplicar si utiliza la ventana de propiedades del
objeto.

Seleccione una forma de lentejuela en el menu desplegable de formas de la barra de propiedades o
en la ventana de propiedades del objeto. Haga clic en Aplicar si utiliza la ventana de propiedades del
objeto.

La puntada de fijacién de lentejuelas seleccionada se repetira a lo largo de un elemento de caminata
0 en todo un elemento de lineas de puntada multiples.

Las puntadas de fijacion de lentejuelas incluyen un comando de expulsion de lentejuelas que se
representa mediante una pequefia forma con un orificio. La forma varia segun la forma de lentejuela

seleccionada.

Modificacion del elemento de lentejuelas

Un elemento de lentejuelas se puede modificar de varias maneras:

El espaciado de las lentejuelas se puede ajustar moviendo las manijas de espaciado que se muestran

en un elemento decorativo de lineas de puntada multiples.

El tamafio y el espaciado de la puntada de fijacion de las lentejuelas se pueden cambiar a través de la

ventana de propiedades del objeto en todos los elementos de lentejuelas.

La puntada de fijacién de lentejuelas se puede cambiar a una puntada de fijacién almacenada

diferente seleccionando un nuevo patrén en el menu desplegable de patrones.

Se pueden mover las lentejuelas individuales seleccionando el elemento y haciendo clic en el modo

de edicion de estructura alambrica. Esto agregara pequefios controladores (X) a cada lentejuela. Al
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mover este controlador, se moveran la lentejuela y la puntada de fijacion como una letra en una linea
en un segmento de letras.
o Alarrastrar el mango, la lentejuela se movera a lo largo de la linea de costura.
o Simantiene presionada la tecla CTRL mientras arrastra el controlador, la lentejuela se movera
fuera de la linea de costura. Esto creara una puntada de conexién.
En ocasiones, cuando se trabaja con lentejuelas, la edicién de puntada expandida es la forma mas

sencilla de evitar perforar una lentejuela. Para realizar la ediciéon de puntada expandida del elemento

de lentejuela, seleccione el elemento y haga clic en el modo de edicion expandida.

iPrecaucion!

Las lentejuelas se mostraran en
amarillo con un patrén de
semitonos negro si se van a
perforar con una puntada posterior.
Esto solo es visible cuando NO se ve
en 3D. Estas lentejuelas perforadas
se pueden evitar utilizando las
técnicas de modificacién anteriores.
La penetracion de la aguja que
causa el problema se resalta y se
amplia. Esto se ve mas facilmente
en niveles de zoom mas altos.
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Creacion de una nueva puntada de fijacion de
lentejuelas

Las puntadas de fijacion de lentejuelas se crean digitalizando un elemento mas pequefio o un grupo de
elementos con un solo color y guardandolo como una puntada de fijacién de lentejuelas. Este proceso es casi

idéntico al de crear una nueva puntada decorativa.

Para crear una nueva puntada de fijacién de lentejuelas:

1. Usando las herramientas de entrada, crea un pequefio motivo que quieras | k | /
usar como puntada de fijacion. ¢
o Aseglrese de que la penetracion inicial de la aguja y la penetracién &A &1
final de la aguja se encuentren en la misma coordenada Y. Es %‘ A
posible que deba buscar en la vista del proyecto o usar la funcion

Ajustar a la cuadricula para esto. Esto es para permitir que las ‘%J % —’! r|‘

puntadas de fijacion sigan una ruta sin puntadas de conexion.

o Asegurate de que los puntos de inicio y fin estén en los bordes mas alejados del disefio. Esto
también es para permitir que las puntadas de fijacién sigan un recorrido sin puntadas de
conexion.

o Es mejor utilizar puntadas manuales para la parte de la puntada decorativa que fija la
lentejuela. Esto evitara que la puntada de fijacién la perfore.

2. Preparate para las lentejuelas.

a. Cree todos los elementos de disefio que deben aparecer antes del comando de expulsion de
lentejuelas.

b. Digitalice hasta el exterior de donde caera la lentejuela. Si no desea elementos de disefio,
ingrese al menos un Unico punto de entrada de puntada manual.

3. Insertar un comando de expulsion de lentejuelas. Este comando se encuentra en el menu
desplegable debajo del comando de recorte.

4. Con una puntada manual, haz clic en el centro del lugar donde quieres que caiga la lentejuela y luego
continla haciendo clic en los puntos del borde de la lentejuela y regresa al centro segun sea
necesario. La lentejuela aparecerd cuando presiones Enter y la puntada manual esté completa.

5. Continde creando mas puntadas manuales o partes decorativas de la puntada de fijacion.

6. Centrar el disefo.
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7. Seleccione los elementos.

8. Haga clic derecho dentro

Save Custom Shape b 4
del cuadro de cambio de
tamafio/edicion y Shape
seleccione "Guardar Shape Mame:
forma personalizada". Sequin Shape {:}
9. Nombra la forma. Custom Design
10. Marca la casilla S equin Stitch €
"Lentejuelas" en la mitad Custom Tie I:::I
inferior. Esto limitara tus
opciones de categoria a
la forma de las Categony
lentejuelas y la puntada Category Mame:  Anirnalz
de las lentejuelas.
11. Seleccione la puntada de sl fdd..
lentejuelas como forma.
12. Haga clic en Aceptar.
13. Las nuevas puntadas de Cancel

fijacion ahora estaran

disponibles en el menu desplegable Patrones de lentejuelas.

Guardar archivos de lentejuelas

Los comandos de expulsién de lentejuelas se guardan Unicamente en los formatos de archivo OFM y DST. Si
se guardan como cualquier otro tipo de archivo, se eliminaran todos los comandos de expulsion de

lentejuelas.
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Edicion de una puntada de fijacidon de lentejuelas

Una puntada de fijacion de lentejuelas almacenada se puede modificar como cualquier forma personalizada

en la biblioteca: Aﬂ @

7.

Haga clic en la herramienta de entrada de formas personalizadas para acceder a la

=

Oy
biblioteca de formas personalizadas. X ©J
La biblioteca desplazable aparecera en la pantalla. D‘ | %‘

Utilizando los menus desplegables a la izquierda de la ventana, navegue hasta
Puntadas de lentejuelas personalizadas. Seleccione la puntada de fijacion de lentejuelas que desea

editar.

Haga clic derecho en la puntada de fijacion de lentejuelas y elija "Editar" en el menu contextual.
Esto abrira el archivo de puntada de fijacion de lentejuelas almacenado.

Realice sus modificaciones en la ventana de visualizaciéon y guarde el archivo.

Cierre el archivo de puntada de fijacion de lentejuelas.

Cambiar el nombre de una puntada de fijacién de lentejuelas

Para cambiar el nombre de una puntada de fijacién de lentejuelas: A;i %
1. Haga clic en la herramienta de entrada de formas personalizadas para acceder a la 8
Do
biblioteca de formas personalizadas. X ®J
2. Labiblioteca desplazable aparecera en la pantalla. D‘ | %‘
3. Utilizando los menus desplegables a la izquierda de la ventana, navegue hasta
Puntadas de lentejuelas personalizadas. Seleccione la puntada de fijacion de lentejuelas a la que
desea cambiarle el nombre.
4. Haga clic en el nombre de la puntada de fijacion de lentejuelas.
5. Elnombre cambiara a un campo de edicion (como cambiar el nombre de una carpeta o archivo en su
explorador de archivos).
6. Escriba el nuevo nombre y presione Enter en el teclado.
Como eliminar una puntada de fijacién de lentejuelas ﬁ @
Para eliminar una puntada de fijacion de lentejuelas: H
P ) ) Ox 01

m, |
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Haga clic en la herramienta de entrada de formas personalizadas para acceder a la biblioteca de

formas personalizadas.
La biblioteca desplazable aparecera en la pantalla.

Utilizando los menus desplegables a la izquierda de la ventana, navegue hasta Puntadas de

lentejuelas personalizadas. Seleccione la puntada de fijacion de lentejuelas que desea eliminar.
Haga clic derecho en la puntada de fijacion de lentejuelas y elija "Eliminar" en el menu contextual.

Aparecera una ventana de confirmacion. Confirme la eliminacién para quitarlo de la biblioteca.
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Puntadas de Lazos Personalizados

Creacion de una nueva puntada de anudado personalizada

Las puntadas de lazo personalizadas se crean digitalizando un elemento mas pequefio o un grupo de

elementos usando un solo color y guardandolo como una puntada de lazo personalizada, de la misma

manera que se guardan las formas y los disefios personalizados.

Para crear una nueva puntada de nudo personalizada:

1. Usando herramientas de
entrada (generalmente
una puntada manual),
crea una forma de lazo
que te gustaria usar
como puntada de lazo

personalizada.
2. Centrar el disefo.

3. Seleccione el(los)

elemento(s).

4. Haga clic derecho dentro
del cuadro de cambio de
tamafio/edicion y
seleccione "Guardar

forma personalizada".
5. Nombra la forma.

6. Seleccione “lazo
personalizado” como

forma.

Save Custom Shape

Shape
Shape Mame:

Custam Shape ()
Cuztom Design ()
Decorative ()

Custom Tie @ Both

Rotation:  Stitch Direction

Categorny

Category Mame:

Sequin|_| Add...

Cancel

7. Seleccione Ambos, Vincular o Vincular

8. Seleccione la rotacion para el lazo.

9. Haga clic en Aceptar.
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10. La nueva puntada de amarre ahora estara disponible en las propiedades del objeto en la categoria de

amarres de entraday de salida.

Edicidon de una puntada de lazo personalizada almacenada

en la biblioteca:

Una puntada decorativa almacenada se puede modificar como cualquier forma personalizada Aﬂ
H
1. Haga clic en la herramienta de entrada de formas personalizadas para acceder a la ox

biblioteca de formas personalizadas.

%
.
L)

3. Utilizando los menus desplegables a la izquierda de la ventana, navegue hasta Lazos personalizados.

2. Labiblioteca desplazable aparecera en la pantalla.

Seleccione la puntada de lazo que desea editar.
4. Haga clic derecho en la puntada decorativa y seleccione "Editar" en el menu contextual.
5. Esto abrira el archivo de puntada de amarre almacenado.
6. Realice sus modificaciones en la ventana de visualizacién y guarde el archivo.

7. Cierra el archivo de puntada de amarre.

Cambiar el nombre de una puntada de lazo personalizada almacenada

Para cambiar el nombre de una puntada de lazo personalizada almacenada: Aﬂ @
1. Haga clic en la herramienta de entrada de formas personalizadas para acceder a la
D
biblioteca de formas personalizadas. X ©1
2. Labiblioteca desplazable aparecera en la pantalla. m‘ ‘ a‘

3. Utilizando los menus desplegables a la izquierda de la ventana, navegue hasta Lazos

personalizados. Seleccione la puntada de lazo a la que desea cambiarle el nombre.
4. Haga clic en el nombre del punto de anudar.

5. El nombre cambiara a un campo de edicidon (como cambiar el nombre de una carpeta o archivo en su

explorador de archivos).

6. Escriba el nuevo nombre y presione Enter en el teclado.

Como eliminar una puntada de lazo personalizada almacenada - @

Para eliminar una puntada de lazo personalizada almacenada: 45
x @j

1. Haga clic en la herramienta de entrada de formas personalizadas para acceder a la

biblioteca de formas personalizadas. ml ‘ H A
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La biblioteca desplazable aparecera en la pantalla.

Utilizando los menus desplegables a la izquierda de la ventana, navegue hasta Lazos personalizados.
Seleccione la puntada de lazo que desea eliminar.

Haga clic derecho en la puntada de lazo y seleccione "Eliminar" en el menu contextual.

Aparecera una ventana de confirmacion. Confirme la eliminacion para quitarlo de la biblioteca.
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Relleno de Fotografia

La funcion de Rellenar foto le permite procesar una imagen para convertirla en una imagen en blancoy

negro o en un proceso de tres colores. La funcion Rellenar foto genera elementos expandidos y no esta

disefiada para ser editada.

Rellenar foto procesa una imagen en una cuadricula de elementos de puntadas. Estos elementos varian en

valor de oscuro a claro. Esto se logra variando la cantidad, la longitud y la densidad de las puntadas dentro de

los elementos. Cuando se juntan y se observan desde la distancia, la imagen renderizada se vuelve

claramente visible.

Para utilizar el relleno de foto:

—_

Abra un gréfico rasterizado que desee convertir.

2. Seleccione el archivo grafico en la lista de graficos en la vista del proyecto.

w

Ea

o

Haga clic derecho en el archivo seleccionado y seleccione "Relleno de foto"

Elija su configuracion en el cuadro de dialogo que aparece.

Tamafio del grafico: son las dimensiones en pixeles del grafico original tal como lo abrié el

software.
Tamafio del disefio de salida: este es el tamafio del elemento de bordado que se creara.

Cantidad de elementos de disefio: esto especifica la cantidad de elementos de puntada que se

utilizaran en filas y columnas.

Tamafio del elemento: determina el tamafio de los elementos de puntada que se colocaran
en la cuadricula. Los elementos mas pequefios brindaran mas detalles, pero también

aumentaran sustancialmente la cantidad de puntadas.

Tipo de disefio: aqui puede decidir si el disefio de bordado final es un proceso de un solo

color o de tres colores.

Distribucion lineal: esto alterara los valores dentro de la imagen para una distribucion mas

uniforme de las luces y las sombras.
Ecualizar contraste: esto ajustara los valores dentro de la imagen para igualar el contraste.

Ajuste de brillo: esta opcidn desplazara toda la escala de valores de la imagen hacia arriba o

hacia abajo. Hara que toda la imagen sea mas clara o mas oscura.
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o Contorno de columna automatico: esto generard un elemento central de una sola linea

alrededor de la imagen para crear un borde.

o Ocultar grafico al finalizar: si esta opcion estd marcada, el grafico se ocultara cuando se

generen las puntadas.

5. Haga clic en Aceptar para generar las puntadas.

Ejemplo grafico

dSalida en blanco y negro
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Salida de color

Informacion

Las imagenes en color deben coserse con la secuencia de colores amarillo, magenta y cian y deben
coserse sobre material blanco. Estos hilos deben coincidir lo mas posible con los colores del proceso
de impresién de la impresora para obtener los mejores resultados.
___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
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Punto de Cruz (Cross Stitch)

La funcion Cross Stitch le permite imitar el arte del Cross Stitch hecho a mano. Estos elementos de punto de

cruz se pueden digitalizar o convertir a partir de imagenes.

Digitalizacion manual de Cross Stitch

Para digitalizar manualmente un elemento de Cross Stitch:

1. Seleccione el método de entrada de Cross Stitch.
2. Hagaclicy arrastre un cuadro dentro de la ventana de visualizacion. Esto creara la cuadricula dentro
de la cual se colocaran las cruces pequefias.
o Eltamafio de la cuadricula se puede cambiar arrastrando cualquiera de los controladores de
tamafio en la cuadricula seleccionada.

3. Ingrese su disefio de Cross Stitch en la cuadricula utilizando las siguientes herramientas en la barra

de herramientas de Cross Stitch:

Color #1 v | | Cross b :rf’ x"?( % >‘?

o Menu desplegable de colores: la funcidén de Cross Stitch tiene una cantidad determinada de
colores para coser. Cosera todos los colores de un solo color antes de pasar al siguiente. Este
menu desplegable le permite elegir el color (nUmero) en el que desea digitalizar.

= La primera vez que utilice un nimero de color, debera seleccionar un color de la
paleta para él.

o Menu desplegable de cruz: este menu le permite rellenar las areas de la cuadricula con una
variedad de formas, desde cruces hasta estrellas y medias formas.

o Lapiz para punto de cruz: esta herramienta le permite dibujar su disefio en la cuadricula.
Haga clicizquierdo y arrastre para hacerlo. Con un solo clic se creara una sola cruz.

= Mantenga presionada la tecla ALT y haga clic con la herramienta para inundar un area
cerrada con el color seleccionado.

o Linea de punto de cruz: funciona como los métodos de entrada de caminata, pero genera
puntos de cruz dentro de la cuadricula.

o Relleno de punto de cruz: esta herramienta funciona como el relleno manual o el relleno
vectorial, pero genera puntos de cruz dentro de la cuadricula.

o Retocar: esta herramienta le permite borrar segmentos individuales de las cruces.
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Convertir una imagen en punto de cruz

Cualquier archivo grafico rasterizado se puede convertir en punto de cruz.

Para hacer esto:

1. Abra un archivo de grafico rasterizado como el que se muestra a continuacion.

2. Seleccione el archivo grafico en la lista de graficos en la vista del proyecto.

3. Haga clic derecho en el archivo seleccionado y seleccione "cruz"

4. Elija su configuracién en el cuadro de didlogo que aparece.

o

Grosor: similar al grosor del frijol, esto establece la cantidad de veces que el hilo pasara sobre

si mismo para cada elemento.

Forma: establece la forma del elemento de puntada (cruz)

Tamafio X: establece el ancho del elemento de puntada.

Tamafio Y: establece la altura del elemento de puntada.

Bloquear: bloquea el tamafio de X e Y para que siempre sean iguales.

Numero de colores: especifique la cantidad de colores que se utilizaran para el disefio.

Usar colores de la paleta: esta opcion le permite especificar los colores a través de la paleta. Si

no esta marcada, la herramienta seleccionara valores RGB para los colores.

Filtro: seleccione la cantidad de filtrado para la imagen.

Incluir fondo: habilitelo solo si desea que el color de fondo se incluya en el elemento de punto
de cruz.

Haga clicy arrastre el orden de los colores: desde aqui puede modificar el orden de costura

arrastrando los bloques de color dentro de este campo.

5. Haga clic en Aceptar para generar el elemento de punto de cruz. A continuaciéon se muestra un

ejemplo.
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Propiedades del punto de cruz

Las
propiedades
de un
elemento de
punto de cruz
existente
estan
disponibles
en la ventana
de
propiedades

del objeto.

Son los

siguientes:

e Tipo: selecciona la forma del elemento de puntada (cruz) a utilizar.

Y Object Properties 7
Cross Stitch | [ # Bk %F Cross Stitch
""" C-FECE-S Strtl:h T}rpe: C-FDES v
----- Tie In And Tie Off —
..... Scale Overlap 0.0 = pt.
..... C_ I'D‘
I.} = Thickness 2 et
..... UEW
----- Styles Grid
B Lock
Grid Size 20 & pt
[ ] Auto-Apphy oK Cancel Apply
-
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Superposicién: establece la superposicion de las cruces.
Grosor: similar al grosor del frijol, esto establece la cantidad de veces que el hilo pasara sobre si
mismo para cada elemento.

Tamarfio de la cuadricula: establece el tamafio de los cuadrados de la cuadricula.
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Creacion del Alfabeto con Puntadas
Expandidas

Se pueden crear alfabetos a partir de disefios ampliados. Esto puede facilitar la manipulacion de conjuntos

de alfabetos de puntadas ampliadas adquiridos a proveedores externos.

Buchstaben speichern [} x

Alphabet Buchstaben Parameter
Alphabet: |Jli Plaid v Hihe: 4,000 = in,

Mewu... Léschen... Abstand: 10 2 o
Buchstaben

Gib Schiliissel , fiir den Buchstaben ein.
Key:

UNICODE:

Save As Defaults Cancel

ps

Creando un nuevo alfabeto

Para crear un nuevo alfabeto:
1. Con un disefio abierto, seleccione los elementos expandidos que crean una letra.
2. Haga clic derecho en los elementos seleccionados.
3. Seleccione "Guardar carta".
4. En el cuadro de didlogo que aparece, haga clic en Nuevo para crear un nuevo alfabeto.

5. Agregue un nombre para el alfabeto y seleccione el tipo de alfabeto en el menu desplegable.

Como anadir una letra a un alfabeto

Para agregar una letra a un alfabeto:

1. Con un disefio abierto, seleccione los elementos expandidos que crean una letra.
2. Haga clic derecho en los elementos seleccionados.

3. Seleccione "Guardar carta".
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4. En el cuadro de didlogo que aparece, seleccione el nombre del alfabeto deseado.
5. Complete los parametros apropiados:

o Altura: establece la altura deseada del alfabeto; debe permanecer constante para todo el

alfabeto.

o Espaciado: establece el espaciado entre letras del alfabeto; debe permanecer constante para

todo el alfabeto.
o Caracter: escriba la combinacién de teclas asociada con la letra.

6. Haga clic en Aceptar.

Como editar una letra del alfabeto

Para editar una letra de un alfabeto:

1. Crea un elemento de letras con el alfabeto deseado.
2. Utilizando el mango de la letra, realice ajustes a lo largo o fuera de la linea de base.
3. Haga clic derecho en la letra seleccionada y haga clic en Guardar carta.

4. Esto alterara el espaciado de la letra seleccionada dentro del alfabeto.
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Editor de Alfabetos

El editor de alfabetos le permite realizar cambios en alfabetos Alphabet Editor 3 X
existentes, asi como crear nuevos. Para acceder al editor de alfabetos, Alphabet
vaya al menu Herramientas y seleccione Editor de alfabetos. Los 1 Lovely Script -

A
o

alfabetos de bordado de estilo mas reciente, como se indica con () y et DEELR..

Alphabet Properties

O Standard (31 Letter Monogram
el editor de alfabetos. Los alfabetos de bordado heredados (¥ ), las (7 2 Letter Monogram

() 3 Letter Monogram

los alfabetos de monogramas mas nuevos (@ ), se pueden editar con

fuentes TrueType (TT )y las fuentes OpenType (() ) se duplicarany

convertiran antes de que se puedan editar.

Para crear un nuevo alfabeto:

1. En el editor del alfabeto, en el menu desplegable del alfabeto,

haga clic en Nuevo. 3|6 ’ |
2. Aparecera el cuadro de didlogo de Nuevo alfabeto. Ponle un

nombre a tu nuevo alfabeto y selecciona el tipo de alfabeto

que deseas crear en el menu desplegable.

3. Hagaclic en Aceptar Curent: A UNICODE: &5

4. Aparecera el cuadro de didlogo de Nueva letra. Ingrese la

combinacion de teclas que desea crear. Mew... Delete. .
o Siesta creando un monograma, seleccione la versién
de la letra con la que desea comenzar. Izquierda, Lowest: G Highest: {
Derecha, Centro, o Simbolo 1, 2, 0 3.
5. Haga clic en Aceptar
6. Crea o pega tu letra digitalizada en la ventana de visualizacién.
7. Ajuste la posicion de la letra en relacidn con las lineas de base y
de altura de mayuscula.
8. Ajuste el marcador para el inicio del préximo glifo.
9. Haga clic en Nuevo debajo de la ventana Letra en el lado izquierdo para crear otra letra/combinacién

de teclay guardar la primera.

Para editar un alfabeto:
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1. En el editor de alfabeto, seleccione el alfabeto o la fuente que desea editar.
2. Debajo del nombre se muestra una lista de los glifos que contiene el alfabeto. Haga clic en el glifo que
desea editar.
o Sielalfabeto es un alfabeto de estilo mas nuevo, la forma de la letra se mostrara en la
ventana de visualizacion.
o Sielalfabeto es de un estilo antiguo o una fuente TrueType, aparecera el cuadro de dialogo
Convertir alfabeto. Debe completar esta operacion para poder editar las formas de las letras.
= Nombra la nueva versién del alfabeto heredado y haz clic en Aceptar para iniciar la
conversion.
= Aparecera el alfabeto recién convertido y ahora sera posible seleccionar y editar los
glifos.

3. Después de editar una letra, haga clic en un glifo nuevo o diferente para guardar los cambios.
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Creacion de formas de letras para un alfabeto

Al planificar un alfabeto, tenga en cuenta el tamafio al que se escalaran las letras. Se debe considerar el
tamafio minimo para evitar que se rompan los hilos y el tamafio maximo para evitar espacios y problemas de

insercion.

De manera predeterminada, los glifos se introducen en el editor de alfabetos con una pulgada entre la linea
de base y la linea de altura de mayusculas. Esto se puede modificar arrastrando la linea de altura de
mayusculas, pero suele ser mas facil y produce los mejores resultados planificar una altura de mayusculas de

una pulgada.

s 1 T = M.
’

W d I—0d =

Como digitalizar cada letra dentro del editor del alfabeto puede resultar incomodo, los digitalizadores suelen

optar por digitalizar todos los glifos de un alfabeto en un Unico proyecto. Luego pueden copiarlos de ese
proyecto y pegarlos en el editor para crear las pulsaciones de teclas individuales. Esto también suele facilitar

un poco las pruebas de costura.
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Edicion de glifos en el editor de alfabeto

La mayor parte de la edicién de un glifo Bl s T e P B S L M e T e
Highest Stitches in Selected Alphabet

en el editor de alfabetos es la misma que

la edicion de cualquier estructura

alambrica. Las mayores diferencias

tienen que ver con la especificacién del | Cap Height o :’%
e ——
espaciado. Glyph Origin iz, Nl =

e La posicion del glifo respecto del
origeny la altura de la mayuscula
se modifican facilmente

seleccionando y arrastrando los

elementos de bordado en la Lowest Stitches in Selected Alphabet
|
ventana de visualizacion. La

relacion de la forma de la letra con el origen y el siguiente origen del glifo determinara la relacién de
las formas de las letras cuando se escriban una al lado de la otra.

e El punto de origen siguiente se puede mover haciendo clicy arrastrando el punto.

e Laaltura de la mayuscula también se puede cambiar de la misma manera, pero no se recomienda ya
que esto cambia la escala del alfabeto.

e Se muestran las lineas de puntada mas altas y mas bajas del alfabeto. Los caracteres se muestran en

la pestafia, pero no en el editor a menos que se seleccionen. En el ejemplo anterior, se colocaron

como superposicion solo como referencia.
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Creacion y edicion de monogramas

La creacién y edicion de monogramas funciona como la  ajnhabet Editor i
creacién y modificacién de alfabetos estandar, con sélo Aohabet
phabe

unas pocas excepciones.

| @ Seal Monogram o
En esencia, los monogramas funcionan como un conjunto

) ) Me... Delete...

de alfabetos estandar. Cada posicion del monograma se
crea como un alfabeto individual. Estos conjuntos se Alphabet Properties
seleccionan mediante la lista de glifos o bordes. Aqui ) Standard ()1 Letter Monogram
puede seleccionar el conjunto con el que desea trabajar. ()2 Letter tMaonogram
Izquierda, Centro, Derecha, o bordes/decoraciones para n 3 Letter Monogram

monogramas de 1, 2 o 3 letras.
Glyph or Border List
Las formasy las letras deben tener asignada una

combinacion de teclas estandar. Sin embargo, los L i 1 z 3

caracteres que se ingresan en los conjuntos 1,2 0 3 no se Lett
ether

pueden compartir con los otros conjuntos. Los otros

conjuntos estan destinados a las letras y posiblemente £ B C L E F
algunos simbolos como el ampersand que pueden formar G H

parte de un monograma. Los simbolos y las decoraciones

se asignan mejor a las combinaciones de teclas que no se N 0 F 2 R z T
usarian en los monogramas. Considere los simbolos de 1 TR T RV o z A

puntuacién extrafios como buenas combinaciones de

teclas para elementos decorativos.
Current: UMICODE: E5

Por ejemplo, L, Cy R pueden contener una "A" asignada a
la combinacion de teclas A, pero no se puede asignar Mew.. Delste.
ningun borde a la combinacién de teclas A. Si asigna un

borde a un corchete de cierre "]", es posible que L, Co R

no contengan ninguin elemento asignado a esa Lowest: Q Highest: D
combinacion de teclas. Las letras pueden tener

combinaciones de teclas comunes y los bordes pueden tener combinaciones de teclas comunes, pero las

letras y los bordes no pueden compartir una combinacién de teclas.
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Administrador de Aros (Configuracion de Aros)

Si selecciona Herramientas > Configuracion de bastidor, accedera al Administrador de bastidores. El
Administrador de bastidores le permite ver informacién sobre los bastidores predefinidos que se utilizan
comunmente con su maquina y otras maquinas de bordar. El Administrador de bastidores también le

permite crear bastidores personalizados definidos por el usuario.

~
Informacioén

Si configura el tipo de maquina en una maquina especifica, algunos aros estaran desactivados. Para
ver todos los aros, vaya al botdn Personalizar lista de aros y active los aros.

Hoop Manager >

Hoop Manager

Machine Manufacturer:  Arc - Melco ~
Machine Mame:  EMT16/EMT16 PLUS/EMT16X o
Hoop Mame: | Rect-P{17.25x 11.7%in.) L
Part Number;  010204-01 Customize Hoop List
Hoop Attributes
Type:  Custom Shape
¥ Dimension: ¥ Dimension: ¥ Hoop Offset: Y Hoop Offset: Thickness:
17165 in. 12.047 in. 0 in. 0 in. 0.335 in.
Associated Machines: (e Default Sew
Bitmap File: Field Margin:
EMT16 / EMT16 PLUS/EMT16X
Melco XT /XTS5 / Bravo 0.406 in.
Edit Hoop Shape Outer Hoop Shape
Change Associated Machines
g = == Sew Field Shape Multi-Ring Setup
Delete Trace Save As Default Add Hoop

Cancel Apply Help
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Q Informacion

—

Tiene la opcién de cambiar las unidades de medida que muestra el Administrador de aros. Para ello,
seleccione Herramientas->Opciones y, a continuacion, haga clic en la pestafia Unidades de medida.
Aqui puede seleccionar pulgadas o centimetros para los aros.
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Aros predefinidos

El Administrador de aros almacena y muestra la siguiente informacion sobre los aros predefinidos. Esta

informacién no se puede modificar.

e Fabricante de la maquina: muestra varios fabricantes de maquinas de bordar. (Haga clic en la flecha
desplegable para visualizar la lista y, a continuacién, haga clic izquierdo en un fabricante para
seleccionarlo). El fabricante seleccionado determinara qué maquinas se muestran en la lista Nombres
de maquinas.

e Lista de nombres de maquinas: muestra las maquinas producidas por el fabricante seleccionado. Por
ejemplo, el nombre de su maquina solo aparecera en la lista de nombres de maquinas cuando se
seleccione ARC - Melco como fabricante. (Haga clic en la flecha desplegable para visualizar la lista y, a
continuacion, haga clic con el botén izquierdo en el nombre de una maquina para seleccionarla). La
maquina seleccionada determinara qué aros estan disponibles en la lista de nombres de aros.

e Nombre del aro: la lista de nombres del aro muestra qué aros estan asociados con la maquina
seleccionada. Para cambiar los aros que se muestran en esta lista, haga clic en el boton Personalizar
lista de aros (ubicado directamente debajo del menu desplegable Nombre del aro). Esto mostrara el

siguiente cuadro de dialogo:

Choose Selectable Hoops X
|

[ JFull Sew Field [16 » 15.6 in] [
[]5quare [16.81n.]

B Rect-P(17.25211.75in

B Round [3.54 in

B FRound [4.72 in.)

B Round [7.08 in.]

B Round 815 in

B Rect (14254 11.75n.)

[ Tubular Sash Frm [20.7 = 16.8in.)
[ JFF Standard [3 %11 in] [
[ |FF Standard (4.5 =11 in) [
[_|FF Standard [2 % 4 in]
[ |FF Standard [3 = 4 inl '

Cancel

e Cuando la casilla de verificacién junto al nombre de un aro estd marcada, el aro se mostrara en la
lista. Para ocultar el nombre de un aro en la lista, desmarque la casilla de verificacion

correspondiente del aro. Cuando haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo y mostrar los
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cambios, el aro no estara visible en la lista. Para mostrar un aro que se ha ocultado, simplemente

marque la casilla de verificacion correspondiente en este cuadro de didlogo.

Informacion

El aro de 15 cm/5,9 pulgadas no estara disponible en este cuadro de dialogo porque es el aro que se
muestra predeterminado.

e Numero de pieza: Aqui se muestra el nUmero de pieza del aro que ha seleccionado.

Atributos del aro

Cuando se selecciona un aro (haga clic en la flecha desplegable para visualizar la lista y luego haga clic
izquierdo en el nombre de un aro para seleccionarlo), se mostraran los atributos de ese aro. Estas
dimensiones programadas apareceran en gris; esta informacién no se puede cambiar.

e Tipo de aro: el tipo de aro seleccionado (rectangular, circular, cuadrado, etc.)

e Dimensién X: el ancho del aro de izquierda a derecha (medido desde el borde exterior de un lado del

aro interior hasta el borde exterior del otro lado del aro interior)

e Dimension Y: la altura del aro de arriba a abajo (medida desde el borde exterior de un lado del aro

interior hasta el borde exterior del otro lado del aro interior)
e Desplazamiento X e Y: la distancia desde el origen de la maquina hasta el centro del bastidor

e Grosor del aro: el ancho del borde exterior de la pared del aro hasta el borde interior de la pared del

aro

Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo Administrador de aros.
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Aros definidos por el usuario

Complete los siguientes pasos para crear un aro personalizado en el software:

1. Asegurese de que su maquina esté seleccionada en el menu desplegable Nombre de la maquina (Arc
- Melco debe estar seleccionado como Fabricante de la maquina).

2. Haga clic en el botdn Agregar aro en la ventana Administrador de aros. Escriba un nombre para el
nuevo aro y haga clic en Aceptar.

3. Seleccione una forma de aro en el menu desplegable de Tipo de aro.

4. Introduzca los atributos del nuevo aro en el area de Atributos del aro.

o Tipo de aro: el tipo de aro seleccionado (rectangular, circular, cuadrado, etc.)

o Dimension X: el ancho del aro de izquierda a derecha. Esta medida debe ser desde el borde
exterior de un lado del aro interior hasta el borde exterior del otro lado del aro interior (ver
imagen a continuacion).

o Dimension Y: la altura del aro desde la parte superior hasta la inferior. Esta medida debe ser
desde el borde exterior de un lado del aro interior hasta el borde exterior del otro lado del
aro interior (ver imagen a continuacién).

o Grosor del aro: el ancho desde el borde exterior del aro interior hasta el borde interior del aro
interior (ver la imagen a continuacién). Si no ingresa un grosor de aro, el Administrador de

aros utilizara un grosor predeterminado de 65 puntos.
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Informacion

Algunos aros (como Fast Frames) constan de un solo marco en lugar de un aro interior y otro
exterior. Para medir el grosor del aro de este tipo de aro, mida el grosor del marco como se muestra
en el aro de ejemplo que aparece a continuacion. Para obtener la dimension X, mida el borde
exterior del marco horizontalmente (de izquierda a derecha). Para obtener la dimension Y, mida
verticalmente (de arriba a abajo) como se muestra en la siguiente imagen. Tenga en cuenta que la
dimensién Y no se mide hasta el borde del soporte.
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Desplazamiento X e Y: la distancia desde el origen de la maquina hasta el centro del bastidor.
Es necesario introducir desplazamientos cuando el centro del bastidor no esta alineado con el
origen de la maquina (el orificio de la placa de la aguja). Los desplazamientos alinearan el
centro del bastidor con el origen de la maquina. Tenga en cuenta que no siempre necesitara un
desplazamiento X e Y; por ejemplo, en muchos casos, solo se necesita un desplazamiento Y.

o Para medir los desplazamientos, primero debe seleccionar un bastidor predefinido (por
ejemplo, 15 cm) en el menu Seleccién de bastidor y, luego, hacer clic en el boton Centro
del bastidor. Luego, coloque el bastidor que esta definiendo en su maquina.

o Para medir el desplazamiento X, mida la distancia horizontal (en pulgadas) desde el
centro del bastidor hasta el orificio de la placa de la aguja. Si necesita mover el centro
del bastidor hacia la izquierda (hacia la izquierda cuando mira hacia la maquina),
ingrese un numero negativo para este valor.

o Para medir el desplazamiento Y, mida la distancia vertical (en pulgadas) desde el centro
del bastidor hasta el orificio de la placa de la aguja. Si necesita mover el centro del

bastidor hacia la maquina, ingrese un nimero negativo para este valor.
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5. Después de introducir los atributos del aro, el Administrador de aros tendra la informacién necesaria
para crear el nuevo aro. Haga clic en Aceptar para guardar los cambios y cerrar el cuadro de didlogo

Administrador de aros. El nuevo aro estara ahora disponible en el menu Seleccién de aro.

o Cuando el aro se muestra en la ventana de visualizacion (el aro se mostrara cuando se

seleccione en el menu Seleccién de aro), vera dos lineas continuas y una linea discontinua.
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La linea solida exterior representa el borde exterior del bastidor interior (dibujado en funcion
de las dimensiones X e Y introducidas). La linea sélida interior representa el borde interior del
bastidor interior (el Administrador de bastidores determina esto duplicando el grosor del
bastidor y restandolo de las dimensiones X e Y). La linea de puntos representa el campo de
costura del bastidor definido. El Administrador de bastidores determina el campo de costura
a partir del valor del cuadro Margen de campo de costura predeterminado. Si no ha cambiado
este valor, el campo de costura sera de 126 puntos de bordado (aproximadamente 0,50
pulgadas) desde el borde interior del bastidor interior (la linea solida interior). Puede

cambiarlo a cualquier valor que desee y este valor se guardara con el bastidor.

431



melco

Ajustes adicionales

Maquinas asociadas: para cambiar las maquinas asociadas con el nuevo bastidor, haga clic en el botén

Cambiar maquinas asociadas en el cuadro de dialogo Propiedades del administrador de bastidores. Para
seleccionar una maquina, haga clic con el botén izquierdo en el nombre de la maquinay, a continuacién,
haga clic en (>). [Para seleccionar todas las maquinas, haga clic en (<<)]. Haga clic en Aceptar cuando haya

terminado de seleccionar las maquinas.

- Aszociated Machines )4
Hoop:  User Hoop o
Available Machines Selected Machines

EMTI1E /EMT1E PLUS/EMT 16

Meloo T /=TS /A Bravo

MITSUEISHI ¥
FFAFF

Foem/Singer Embroideny Unlirmite: g
SIMGER

TaJlkA, 2
WVIEIMG

Cancel

Puede introducir un nombre de archivo de imagen (en el cuadro Archivo de mapa de bits) si tiene una imagen
del nuevo bastidor. Esta imagen se mostrara en la ventana principal del Administrador de bastidores. (El
tamafio ideal para esta imagen es 1,3 pulgadas de ancho x 0,82 pulgadas de alto). Después de escribir el
nombre de la imagen en el cuadro Archivo de mapa de bits, copie el archivo de imagen en el siguiente

directorio (Directorio de instalacién\Sistema\Bitmaps).

Haga clic en Aceptar o Aplicar cuando haya completado los cambios.
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Forma de aro personalizada

Al crear un aro personalizado, es posible que la forma del aro no esté disponible en el menu Tipo de aro. Si

no lo esta, debera crear una forma de aro personalizada. En nuestro ejemplo, crearemos un aro rectangular

con bordes redondeados de 11 x 8,5 pulgadas (28 x 22 cm).

Para crear una forma de aro personalizada:

1.

Para crear una forma de aro personalizada, es necesario introducir una lista de puntos que definiran

la forma en el Administrador de aros. Antes de abrir el Administrador de aros, puede determinar

estos puntos.

X axis

o

(0,0)

Y axis

La forma mas facil de obtener estos puntos es trazar el aro en una hoja de papel. Al trazarlo,
traza el contorno exterior del aro interior. Después de trazarlo, dibuja una linea vertical para
dividir el aro exactamente por la mitad verticalmente (este sera el eje Y). A continuacién,
dibuja una linea horizontal para dividir el aro exactamente por la mitad horizontalmente (este
sera el eje X). El punto donde se cruzan las dos lineas sera el centro del aro (0,0). (Mira la

siguiente imagen, que muestra el contorno trazado de nuestro aro de ejemplo).
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2. Ahora debe determinar los puntos que va a ingresar en el Administrador de aros. En el aro trazado,
dibuje hasta 32 puntos a lo largo de todo el perimetro del aro. Debe colocar un punto en cualquier

ubicacion donde los ejes X/Y se crucen con el contorno del aro (vea la siguiente imagen).
@

X axis
9

(0,0)

Y axis

®
o Cuantos mas puntos elijas introducir, mas suave sera el dibujo del aro en la pantalla. Intenta
colocar tantos puntos como puedas en las areas curvas del aro. (La siguiente imagen muestra
28 puntos seleccionados para introducir en nuestro aro de ejemplo. Observa cémo la mayoria
de los puntos estan agrupados en las curvas del aro).
3. Ahora tienes que medir la distancia desde cada punto hasta el centro del aro. Puedes tomar estas
medidas en pulgadas o centimetros. Para cada punto, tendras que tomar dos medidas: la distancia
horizontal desde el centro del aro (0,0) y la distancia vertical desde el centro del aro. Ten en cuenta

que cuanto mas cerca estén los puntos, mas exactas seran las medidas.
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o Unavez que tenga estas medidas, debera determinar las coordenadas de cada punto en
puntos de bordado. Para la coordenada X, multiplique la distancia horizontal por 254 si se
mide en pulgadas o por 100 si se mide en centimetros. Si el punto esta a la izquierda del
centro del aro, la coordenada sera un niumero negativo. Repita esto para la coordenada Y
(distancia vertical). Si el punto esta debajo del centro del aro, esta coordenada sera un
ndumero negativo. Después de calcular los puntos de bordado, redondéelos a nimeros

enteros. Ahora tendra las coordenadas necesarias para ingresar en Hoop Manager.
o Vea lasiguiente imagen para ver ejemplos de estas medidas (tenga en cuenta que las

distancias se midieron en pulgadas).

@
(4.8 inches x 254 = 1219 2 points)
\(-1 219, 965)
£
g
o
[z}
&
n
=
~
-
]
2
[X}
£
-]
Lk
X axis
= F ®
(0,0) (1397,0)”
= (5.5 inches x 254 = 1397 points)
£
2
;]
4 (375 inches x 254 = 9525 points)
W
=r
&
£
8
=
£
g
< (-953,-1080)
**First point entered** .
(X1,Y1) (2, ¥2) Y axis

4. Haga clic en el boton de Agregar aro en el cuadro de didlogo Propiedades del administrador de aros.
Ingrese un nombre para el nuevo aro y haga clic en Aceptar.
5. Haga clic en el botén de Editar forma del aro. Vera el cuadro de didlogo de Definicion de forma del

aro.
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6. En este cuadro de didlogo, ingresara puntos para trazar la forma de su aro. Una vez que haya
calculado todos los puntos, puede ingresarlos en el Administrador de aros. En el cuadro de didlogo de
Definicién de forma de aro, seleccione Forma personalizada en el menu desplegable de Tipo de aro.

7. Enel cuadro de texto de NUmero de puntos, escriba la cantidad de puntos que va a introducir. Una
vez que escriba este numero, los cuadros de texto de coordenadas ya no apareceran en gris.

8. Ahora puede escribir las coordenadas de sus puntos, comenzando por el punto mas bajo (escriba
este punto en los cuadros X1 e Y1). Si tiene mas de un punto mas bajo, ingrese el punto que esté mas
a la izquierda. El primer punto de nuestro aro de ejemplo se indica en la imagen de arriba. Después
de ingresar el primer punto, proceda en sentido contrario a las agujas del reloj alrededor del aro e
ingrese los puntos restantes.

9. La siguiente imagen muestra todos los puntos de nuestro aro de ejemplo escritos en el cuadro de

didlogo de Definicién de forma de aro.

Hoop Shape Definition

Hoop Type: Cugtom Shape w
Mumber of
# Dimenzion " Dimenzion # Hoop Offzet ' Hoop Offzet Custarn Paints
| i 8504 in, 0 in. 0in. 28
1 Y1 2 Y2 3 Y3 #d Y4 A Y5 =B Y6 ®T Y7 8 e

-932 1080 -234 080 234 -1080 09533 -1080 1142 -1016 1219 -965 1321 -889 1372 -812

bt 3 A0 10 A1 Y11 A2 12 #1313 #1414 #1515 A6 Y16
1397 -699 1397 -254 1397 254 1372 699 1372 813 1321 889 1219 965 1143 1016

H17 1Y A3 Y18 A13 Y18 #2020 #2l 2l M2 a2 ®23 W23 H24 w24
933 1080 234 080 -234 1080 -033 1080 -1142 1016 -1219 965 -1321  §E9 -1372 812

#25 25 #2626 B2OY27 H28 Y28 #*23 29 #30 30 H=N Rl Haz Y32
-1397 699 1397 254 -1397  -254  -1397 -699  -1372  -813  -1321  -8&9  -1219  -9A5  -1143 -1016

MOTE: Point coordinates should be entered in unitz of embroidery points [1/254 in.) and centered around an asis of [0.0),
Paints should be entered in a counter clockwize fazhion beginning with the lowest point. | you have mare than
one lowest point, enter the leftrmast of theze points.

0Ok Apply Cancel

10. Después de ingresar todos los puntos, haga clic en el botén de Aplicar.
o Eladministrador de aros le notificara si la forma no es valida. Por ejemplo, recibird un
mensaje de error si su forma no forma un poligono convexo (el aro debe ser un poligono

convexo, es decir, ninguno de los lados puede estar abollado hacia adentro).
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o Sirecibié un mensaje de error, verifique sus puntos para asegurarse de haberlos ingresado

correctamente.

11. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo Definicién de forma de aro. Su aro

personalizado con forma de aro personalizada ahora estara disponible en el Administrador de aros.
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Forma de campo de costura personalizada

Como se menciond anteriormente, el Administrador de aros determinara el campo de costura a partir del

valor en el cuadro Margen de campo de costura predeterminado (el campo de costura toma la forma del aro

definido). Si desea cambiar el campo de costura, haga clic en el botéon Forma del campo de costura en el

cuadro de dialogo de Propiedades del Administrador de aros. Vera la siguiente ventana:

Hoop Shape Definition

Hoop Type: Cugtom Shape w
Mumber of
# Dimenzion " Dimenzion # Hoop Offzet ' Hoop Offzet Custarn Paints
| i 8504 in, 0 in. 0in. 28
=1 Y1 ®2 Y2 ®3 3 4 4 =B N =B YE ®T Y7 bt 8
-953 1080 -254 080 254 -1080 953 -1080 1143 -1016 1219  -9&65 1321 -8&9 1372 -813
=9 Y9 =10 Y10 =11 Y11 =2 Y12 ®13 13 ®14 14 =15 Y15 =16 Y16
1397 -699 1397 -254 1397 254 1372 6949 1372 813 1321 B89 1219 965 1143 1016
=17 17 =18 Y18 =19 ¥19 =20 Y20 21 bl w22 22 =23 Y23 mad Y24
Q53 1080 254 080 -254 1080 -953 1080 -1143 1016 -1219 965 -1321 B89 -1372 #13
®25 Y¥2h HZE YR b r N F =28 Y28 29 Y29 30 Y30 = ¥ Haz Y32
-1397 99 1397 254 -1397  -254  -1397  -699  -13F2  -®13 -1321  -BB9  -1219  -965  -1143 -1016

MOTE: Point coordinates should be entered in unitz of embroidery points [1/254 in.) and centered around an asis of [0.0),
Paints should be entered in a counter clockwize fazhion beginning with the lowest point. | you have mare than
one lowest point, enter the leftmost of these points.,

0Ok Apply Cancel

En esta ventana, puede seleccionar una forma de campo de costura predefinida o crear una forma de campo

de costura personalizada. Para seleccionar una forma de campo de costura predefinida (segun los tipos de

bastidor), seleccione el tipo en el menu de Tipo de bastidor (por ejemplo, circular en la imagen anterior). Para

especificar el tamafio del campo de costura, ingrese la dimensién X (ancho del campo de costura), la

dimension Y (altura del campo de costura) y los desplazamientos X e Y (las distancias verticales y horizontales

desde el centro del campo de costura hasta el centro del bastidor).

También puede introducir puntos para crear una forma de campo de costura personalizada. Para ello, utilice

el mismo procedimiento que utiliz6 para crear una forma de aro personalizada. (Consulte Forma de aro

personalizada para conocer el procedimiento).
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Al hacer clic en Restablecer valor de campo de costura predeterminado, se restablecera el campo de costura
al valor que aparece en el cuadro de didlogo de Propiedades del Administrador de aros. (Consulte Valor de

campo de costura predeterminado).

Cuando haya terminado, haga clic en Aplicar. Recibira un mensaje si el campo de costura no es valido.

439



melco

Menu de Herramientas de DesignShop

En el mend de Herramientas del software existen varias herramientas y configuraciones que afectan

directamente el funcionamiento o los proyectos del software. Estas herramientas, filtros, preferenciasy

configuraciones se detallan a continuacion.
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Preferencias

La pestafia de Preferencias
proporciona acceso a las
preferencias de
digitalizacién como se
describe en esa seccion,
asi como a las preferencias
de software como las

siguientes:

e Busqueda
automatica de
actualizaciones:
cuando esta
habilitada, esta
funcién le
notificara cuando
haya una
actualizacién
disponible. Cuando
esta deshabilitada,
puede buscar
actualizaciones
yendo a
Herramientas >
Buscar
actualizaciones.

e Compartir datos
de uso anéonimos...
- Cuando esta

opcién esta

melco

Options
File Associations Barcode Options Design Checker
File Options Measurement Units Preferences
Point Size
Small Large

Constrained Line Angle

15 degrees

Auto Scroll
@ Enable Auto Scroll

Digitizing Cursars
() Small Crosshair
() Large Crosshair
0 Amow

Diigitizing Sound
[ 10n

lcons

© Color
() Grayscale

B suto Check For Updates

Speed: 7

() Small Eye Crosshair
() Large Eye Crosshair
() Full Sereen Crosshair

Small e

M Share anonymized usage data with Melco
to help improve products

Cancel

Apply Help

pavag
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habilitada, partes de datos de uso anénimos se envian a Melco para abordar mejor errores,

problemas de rendimiento y creacion de funciones.
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Opciones de Archivo

Options p 4
La pestafia de opciones de
archivo proporciona File Associations Barcode Options Design Checker
acceso a las File Options Measurement Units Preferences
configuraciones Ao Save
relacionadas con cémo el Ao Save On: B3
software maneja los nterval: 3 Minutes
archivos al abrir, guardar, |
importar y exportar. i
Para utilizar la pestafia de | Open File A:  Actual Size e
Opciones de archivo:
! Open Graphics At: 254 PPI
1. Vayaal mentde | —

Herramientasy

Zoom Level Actual Size: 100

seleccione ] ] ] o
Open tiff /jpegs at resolution settings stored in file [

“Opciones”.
_ Preserve condensed connectors on open [
2. Hagaclicenla '

Write icon files at save [

pestafia de
Opciones de : Add files to barcode database at save [
archivo. i Expanded Open and 5Save

3. Seleccione la Jump Stitches For Trim (0 = disable): 2

configuraciéon

deseada.

Vector Options. .. ]

o Guardado

QK Cancel Apply Help

automatico: cuando esta habilitado, se guarda un archivo temporal en el intervalo
especificado. Si algo le sucede al software, esta version guardada automaticamente estara

disponible.
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= El archivo guardado automaticamente se almacena en una ubicacién temporal. Si se
utiliza como archivo de recuperacién, GUARDE COMO con un nuevo nombre en una
ubicacién permanente o el archivo se eliminara después de un tiempo.
o Abrir archivo en: puede seleccionar abrir archivos ampliados al tamafio real o para llenar la

pantalla.
o Abrir graficos en: esto le permite abrir graficos en la resolucién especificada.

o Nivel de zoom Tamafio real: si la resolucién de su pantalla esta configurada de manera que el
nivel de zoom del 100 % no equivale al tamafio real de su pantalla, puede cambiar el nivel de
zoom aqui.

o Abrir tiff/jpegs con la configuracion de resolucion almacenada en el archivo: si esta marcada,
esta opcion abrira el grafico con la configuracion de resolucién almacenada en el archivo.

o Conservar conectores condensados al abrir: cuando esta opcién esta marcada, se creara un
objeto de puntada de salto para cada parte de un disefio condensado que estaba en modo de
aguja arriba. Si la casilla no esta marcada, las secciones de aguja arriba del disefio
condensado se descartan y se crean conectores en su lugar.

o Escribir archivos de iconos al guardar: si esta casilla estd marcada antes de guardar un
archivo, se creara un archivo de iconos al guardarlo. Esto significa que cuando vaya a abrir un
archivo, puede hacer clic en el nombre del archivo y vera una imagen del archivo a la derecha
del cuadro de didlogo de apertura.

o Abrir expandido - Puntadas de salto para recorte (O=deshabilitar) - Al abrir un archivo de
puntada, esta funcion traducirad grupos de puntadas de salto consecutivas en comandos de
recorte. Si la cantidad de saltos en el archivo alcanza o supera la cantidad especificada, se
creara un recorte y reemplazara los saltos. Siingresa "0" en este campo, se deshabilita la
funcién.

o Opciones vectoriales: accede a las opciones vectoriales como se describe en la seccion

Compatibilidad con archivos graficos de este documento.

4. Haga clic en Aceptar para aplicar los cambios y cerrar la ventana.
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Filtros

En Herramientas>Filtros, encontrara algunos filtros para facilitar disefios problematicos y acelerar la edicién

expandida.
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Filtro de diseno

Design Filter *
Ubicada en Herramientas>Filtros>Filtro de Stitch Filter
disefio, esta ventana permite realizar los B 2ccumulate Shart Stitches [ Azcumulate Jumnp Stitches
siguientes ajustes a los disefios. Aifter _1 Shart Shart Stitch Length 4 pt.
e Acumular puntadas cortas: esta B Delete Single Short Stitches Max Stiteh Length 127 pt.
funcion eliminara todas las () Optimize Locks

puntadas cortas que sean iguales o Fiter And Adiust Now

menores que la longitud que haya
establecido en Longitud de puntada Bl

corta. Esta funcion filtrara una serie

de puntadas cortas; por lo tanto, si desea proteger sus puntadas de bloqueo, debe ingresar la
cantidad de puntadas cortas consecutivas que desea proteger en el cuadro Conteo de puntadas

cortas posteriores.

Después de puntadas cortas: el cuadro que se encuentra debajo de Acumular puntadas cortas,
denominado Después de puntadas cortas, es el recuento de puntadas cortas. Esta funcion se utiliza
junto con Acumular puntadas cortas y le permite determinar la cantidad de puntadas cortas
consecutivas que no se eliminaran cuando utilice la funcién Acumular puntadas cortas. Puede
ingresar cualquier cantidad hasta 20 puntadas inclusive.

Longitud de puntada corta: esta funcién le permite ingresar una longitud, de 0 a 10 puntos, que
define lo que el filtro considera una puntada corta. Por ejemplo, si ingresa una longitud de 3 puntos,
cualquier puntada que tenga una longitud de 3 puntos 0 menos se considerara una puntada cortay

las demas funciones de puntada corta la aplicaran.

Acumular puntadas de salto: cuando digitaliza una puntada de salto entre dos puntos, la
computadora realiza el movimiento en incrementos de la longitud de la puntada que esta utilizando.
Por ejemplo, si la distancia total que se esta moviendo es de 360 puntos y la longitud de la puntada es
de 40 puntos, entonces la computadora generara 9 puntadas (en el modo de puntada de salto) para

cubrir esa distancia.

Al activar esta funcion, obligara a la computadora a cubrir la distancia de 360 puntos en incrementos
de la longitud maxima de puntada para el formato que esté utilizando. La mayoria de las maquinas

de cabezales multiples tienen una longitud maxima de puntada de 127 puntos.
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Longitud maxima de puntada: la computadora dividira las puntadas que superen este valor con
puntadas de salto intermedias. Para la mayoria de los formatos de cabezales multiples, este valor no
debe superar los 127 puntos.

Optimizar candados: al marcar esta casilla, se reemplazan los candados de un disefio expandido con
una puntada de unién predeterminada. Si no hay candados en un disefio expandido, esta funcion
agregara puntadas de union predeterminadas.

Filtrar y ajustar ahora: utilice este boton para aplicar los filtros al disefio actual.
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Diagrama de proximidad de puntadas

La herramienta de grafico de proximidad de puntadas crea un mapa de densidad de penetraciones de aguja.

Basicamente, muestra dénde se superponen las penetraciones de aguja.

Para utilizar el grafico de proximidad de puntadas:

1. Vaya a Herramientas>Filtros>Coser grafico de proximidad.

2. Elmapa de proximidad aparecera detras de los puntos en la ventana de visualizacién. Se puede ver

haciendo zoom sin que se muestren los puntos en 3D o ocultandolos.
3. Las puntadas se pueden ajustar manualmente o utilizando el filtro de proximidad de puntada.

4. Para desactivar el grafico, vaya a Herramientas>Filtros>Unir grafico de proximidad nuevamente.

,,,,,,,,,,,
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Filtro de proximidad de puntada

El filtro de proximidad de puntada se puede utilizar para alejar los puntos expandidos entre si en un intento

de crear un disefio que se cosa mas suavemente con menos roturas de hilo.

Para utilizar el filtro de proximidad de puntada:

1. Vaya a Herramientas>Filtros>Filtro de

Stitch Proximity Filter p 4
proximidad de puntada
2. Seleccione la configuracion deseada en la
ventana Filtro de proximidad de puntada. Man Offset dist: 1.5
o Distancia de desplazamiento Sensitivit: [ ow —

maxima: esta configuracion

determina qué tan lejos se

permitird que se muevan los

puntos expandidos entre si.

- F

o Sensibilidad: ajusta la sensibilidad del filtro.

= Bajo: esto afectara solo las areas mas oscuras de un grafico de proximidad de

puntada.

= Medio: esto afectara mas areas del grafico de proximidad de puntada.
= Alto: Esto afectara la mayoria de las areas del proyecto.

Haga clic en Aceptar

El disefio se filtrara y se convertira en datos ampliados en la vista del proyecto.

Hc ) - ) » w

iPrecaucion!

El filtro de proximidad de puntada mueve puntos expandidos y cambia todos los elementos del
modelo de alambre a datos expandidos.
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Editor de aceleradores

Para acelerar la digitalizacion y edicion, asi como para reducir la curva de aprendizaje, puede personalizar los
atajos de teclado de su software. De esta manera, puede hacer que DesignShop se parezca mas al software

con el que ya esta familiarizado.

Para agregar un atajo de teclado:

1. Vaya al menu .
Y Accelerator Editor >

Commatids: Current Keys:
]

Arcelerator Editor | Cancel

Actual Size

Advanced Filter

Align Baottom

Aligr Left

Aligrn Right .

Align Top Azzigh

Currently affected to Select Mew Shortout EKey: Femowve
Reset All

Herramientas y seleccione "Editor de aceleradores".

2. En el Editor de aceleradores, seleccione de la lista de comandos el comando al que desea asignar un
atajo de teclado. Si esta intentando asignar un atajo a un comando para el que no conoce el nombre,
a menudo puede encontrar el nombre de una herramienta colocando el mouse sobre ellay leyendo

la informacién sobre herramientas que aparece.

o Teclas actuales: esta lista mostrara todos los atajos de teclado que estén asignados
actualmente al comando seleccionado.
= Los comandos que se muestran en gris claro estan codificados y no se pueden
modificar ni utilizar para otro comando. Sin embargo, puedes agregar otro atajo.
= Los comandos negros son comandos de usuario que se pueden eliminar.

3. En el campo Seleccionar nueva tecla de acceso directo, ingrese el acceso directo del teclado como

desea utilizarlo.

o Sielacceso directo esta asignado actualmente a un comando alternativo, se mostrara en el

area "Actualmente afectado por:" a la izquierda.
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4. Haga clic en el boton Asignar para asignar el acceso directo al comando.
5. Continue seleccionando comandos y asignando atajos.

6. Haga clic en Aceptar para cerrar la ventana y utilizar los nuevos atajos de teclado.

Para eliminar un atajo de teclado:

1. Acceda al editor del acelerador.

2. Seleccione el comando.

3. Seleccione el acceso directo que desea eliminar.
4. Haga clic en Eliminar y luego en Aceptar.

o Restablecer todo eliminara todos los atajos de teclado definidos por el usuario.

Informacion

Las teclas aceleradoras se almacenan en C:\Users\{username}\AppData\Roaming\Melco\Settings\
Accelerators.xml y pueden transferirse a otra computadora para usar automaticamente los atajos de
teclado guardados en la nueva computadora.
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Convertir y restaurar alfabetos

Una parte de los alfabetos de bordado de estilo antiguo contienen puntadas de union digitalizadas
manualmente en las formas de las letras. El estilo mas nuevo de alfabetos de bordado no contiene puntadas

de uniény, en su lugar, se basa en el uso de propiedades de objetos para agregar las puntadas de unién.

Agregar puntos de unién a alfabetos mas antiguos que ya contienen puntos de unién duplicara los puntos de

unién, lo que puede provocar un bulto visible en el hilo de la letra, asi como posibles fallas en el corte.

Convert Alphabets X
Convert Alphabet
Alphabet; 'q‘:;:-' Block 2 e
Corwert T ofa ~

Ailphabet Mame:; Block 2

Convert...
Thiz will remove digtized lock stitches from all installed Femave Ties
[.alp] alphabets.
Upagrade Alphabets. .
Exit

Eliminar los vinculos de los alfabetos

Para tratar todos los alfabetos por igual y utilizar las propiedades de los objetos para agregar puntos de

union, los lazos digitalizados se pueden eliminar de los alfabetos de estilo mas antiguo.

Para eliminar las puntadas de corbata digitalizadas de cualquier alfabeto que las contenga:

1. Vaya a Herramientas>Convertir alfabetos.
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2. Haga clic en el botdn de Eliminar vinculos.

Restablecer los vinculos a los alfabetos

Si después de quitar las puntadas de los alfabetos mas antiguos decide que los quiere de vuelta, se pueden
restaurar.
Para Restaurar vinculos a los alfabetos:

1. Vaya a Herramientas>Restaurar alfabetos.

2. Haga clic en el botdn Restaurar ahora.

Esto solo restaurara los puntos de unién a los alfabetos que los tenian originalmente. No agregara puntos de

union a los alfabetos que no los tenian originalmente.

Convertir alfabetos

Los alfabetos de estilos mas antiguos se pueden convertir a alfabetos de estilos mas nuevos para facilitar la
edicion en el Editor de alfabetos. Las fuentes TrueType también se pueden convertir a un alfabeto que se

pueda editar. Esto se puede hacer en el editor de alfabetos o mediante la ventana Convertir alfabetos.

Para convertir alfabetos:

—_

Vaya a Herramientas>Convertir alfabetos.

2. Seleccione el alfabeto del menu desplegable.

3. Elmenu desplegable de Convertir se completara automaticamente con el tipo de alfabeto apropiado.
o OFA: Este es el estilo mas nuevo de alfabeto.
o TTM: este es un TrueType que ha sido modificado para su uso con el Editor del alfabeto.

4. Nombra el alfabeto.

5. Haga clic en el botén de Convertir.
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Conversion por lotes

En el menud de herramientas hay un conversor por lotes. Esta herramienta se utiliza para convertir un grupo

de archivos de bordado a cualquier formato de archivo de bordado compatible.

Para utilizar el convertidor por lotes:

1. Vaya a Herramientas>Convertidor por lotes.

2. Seleccione la configuracion deseada en la ventana del Convertidor de archivos por lotes.

o

Carpeta de origen: busque la ubicacion de la carpeta que contiene los archivos de bordado
que se convertiran.

Carpeta de destino: busque la ubicacién de la carpeta que contendra los archivos recién
convertidos.

Seleccionar archivos: si solo se desean unos pocos archivos en lugar de una carpeta entera, se
pueden buscar y seleccionar usando este boton.

Tipo de archivo de entrada: seleccione el tipo de archivo de bordado que se convertira.

Tipo de archivo de salida: seleccione el tipo de archivo de bordado al que se convertira.
Convertir datos expandidos en elementos de estructura aldmbrica: durante el proceso, los
datos expandidos se convertiran en elementos de estructura alambrica. Esto es similar a la
operacion de conversion a estructura aldmbrica.

Aplicar estilo: seleccione un estilo de tela y aplique las propiedades a los elementos del
modelo de alambre durante la conversién.

Convertir datos de color: con archivos que almacenan datos de color, esto convertira los datos

de color de lo que esta almacenado en el archivo (si hay alguno) al grafico de hilos de datos de

color seleccionado.

3. Haga clic en el botdon de Convertir para iniciar la conversién.

4. Losresultados se enumerardn a continuacion.

5. Haga clic en Listo para cerrar la ventana.
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Factores de costo

Los factores de costo le permiten calcular los costos y el nUmero de puntadas de un disefio. Puede elegir
ingresar el valor maximo en délares que desea que cueste el disefio y le proporcionara el nimero de
puntadas necesario. Por el contrario, puede ingresar el nUmero de puntadas que desea utilizar y calcular el
costo de coser el disefio. Ademas, los factores de escala en esta pestafia le permiten escalar globalmente (a lo

largo de todo un disefio) algunas propiedades de los elementos de estructura alambrica.

La funcion de factores de costo esta disponible en el menu de Herramientas.

Cost Factors >
Cost Per 1000 Stitches: § 1.00
Additional Charge: $ 0.00
M
Current [&pproximate)
Cost: 264 IE4
Mumber Stitches: 3633 3639

Scale Factors
Colurmt Density: 100 %

Column Fill Drensity: 100 %

Colurnn Fill Stitch Length: 100 %

W alk U nderlay Sttch Length: 100 %
Fil Densite 100 %

Fill Stitch Length: 100 *

Para utilizar factores de costo:

1. Vaya a Herramientas>Factores de costo.
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Ingrese el costo por cada 1,000 puntadas para su empresa.

Ingrese cualquier cargo adicional que tenga su empresa, como tarifas base, costo de prenda, hilo,

suministros, etc.
Cambiar el nUmero de puntadas o la cantidad monetaria.
Haga clic en Aplicar.

Los factores de costo ajustan automaticamente todos los factores de escala de acuerdo con lo que

ingresaste.
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Caracteristicas de escala (ajustes de escala global y
propiedades)

La pestafia de escala permite escalar y ajustar disefios de estructura alambrica completos y expandidos. Los
ajustes realizados son relativos a las propiedades de elementos individuales en un disefio de estructura

aldambricay se aplicaran posteriormente a ellas.

Cualquier elemento que el software no detecte aparecera en gris, ya que no es aplicable a la seleccion.

Para utilizar la pestaia de Escala:
1. Seleccione el(los) elemento(s) que Element %

desea ajustar.
Postion Scale  Status

2. Realice una de las siguientes Ciom
acciones: Proportional: ()
; i . 100 % M3
o Haga clic derecho en los Horizontal: mm
Vertical: 100 = 51.3 mm

elementos seleccionados

y seleccione "Escala" en el

menu contextual. Column Width Adjustment / Pull Comp

o Haga clic derecho en los ¥ LLE U S D pt.
elementos seleccionados ¥ - 100% vy D pt.
y seleccione
Min Width: 0 pt. Lock
"Propiedades", luego
seleccione la categoria de Complex Fill Pull Compensation
Escala en la ventana de 100 % U pts
propiedades.
Scale Factors
v
© ayaa Column Density: 00 %
Herramientas>Factores Column Fill Dengity: 100 %
de escala Calumn Fill Stitch Length: 100 %
_ _ - Walk /Undeday Stitch Length: 100 %
3. Seleccione la configuracion Fil Densty: 100 %
deseada de las opciones de Fill Stitch Length: 100 %

escala.
Cancel Apphy Help
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Casilla de verificacién proporcional: si esta marcada, cualquier cambio que se haga en la
horizontal se reflejara también en la vertical. Si se realiza un cambio en la vertical, también se
reflejara en la horizontal. Esto sirve para mantener la relacién de aspecto mientras se cambia
el tamafio de los elementos seleccionados.
Horizontal: esto modificara el ancho de los elementos seleccionados. Se puede modificar en
un porcentaje o ingresando el tamafio deseado.
Vertical: esto modificara la altura de los elementos seleccionados. Se puede modificar en un
porcentaje o ingresando el tamafio deseado.
Ajuste del ancho de columna/compensacién de extraccion: esta seccion le permitira ajustar la
compensacion de extraccion, el desplazamiento de extracciéon y el ancho minimo de columna
para los elementos que el software ve como elementos de columna. Este ajuste se aplicara
luego a la categoria de propiedades de compensacién de extraccion de los elementos.
Compensacion de extraccion de relleno complejo: esta seccién le permitira ajustar la
compensacion de extraccion, el desplazamiento de extracciéon y el ancho minimo de columna
para los elementos que el software considera como elementos de relleno complejo. Este
ajuste se aplicara luego a la categoria de propiedades de compensacion de extracciéon de los
elementos.
Factores de escala: esta seccion ajustara las propiedades de densidad y longitud de puntada
de los elementos seleccionados. El porcentaje ingresado se aplicara a las propiedades de los
elementos individuales.
= Densidad de columna: esto ajustara la densidad de los elementos que el software ve
como columnas con puntadas de satén.
= Densidad de relleno de columna: esto ajustara la densidad de los elementos que el
software ve como columnas con puntos de relleno.
= Longitud de puntada de relleno de columna: esto ajustara la longitud de puntada de
los elementos que el software ve como columnas con puntadas de relleno.
= Longitud de puntada de caminata/subyacente: esto ajustara la longitud de puntada de
los elementos que el software ve como un elemento de caminata, subyacente o
puntada de viaje.
= Densidad de relleno: esto ajustara la densidad de los elementos que el software ve

como rellenos complejos.
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= Longitud de puntada de relleno: esto ajustara la longitud de puntada de los elementos

que el software ve como rellenos complejos.

. ‘- “

Informacion

Los factores de escala ajustan la densidad en funcion de la cantidad de puntadas, no del espaciado
entre puntadas. Si aplica un valor de 400 % a una configuraciéon de densidad, obtendra mas
puntadas en lugar de hacer que las puntadas estén mas separadas.
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Informacion del sistema

Para solucionar problemas y ayudar al soporte técnico, el software puede generar un documento de texto
que incluya toda la informacion relevante del sistema. Este documento se puede enviar por correo

electronico al personal de soporte para agilizar su asistencia.

Para generar el documento de informacién del sistema:

1. Vaya a Herramientas>Informacion del sistema.
2. McSysInfo.txt aparecera en la carpeta C:\Archivos de programa (x86)\Melco\Design Shop v11\Temp.

Este documento se puede adjuntar a un correo electrénico y enviar al personal de soporte.
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Seguridad

La ventana de seguridad muestra las claves de seguridad de Melco actualmente asignadas a su computadora.
Esto le permitira ver los niveles de producto, los nimeros de serie y las identificaciones de los dispositivos.

También le permitird desactivar algunos productos y liberar la licencia para usarla en otro dispositivo.

Para acceder a la ventana de seguridad, vaya a Herramientas>Seguridad.

Security Tools For: Designshop v12 4

General

Melco Securty Keys Attached to this Computer

ey Level Status Type

DesignShop v12 | Professional | Permanent | Virtual

Melco Cloud Security

Serial Numbers

Melco [Su-my, Meume g e Epmy

Cancel Apply Help
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Buscar actualizaciones

El software incluye la posibilidad de buscar actualizaciones en Internet. Si se encuentran, se descargara e

instalara el software mas nuevo. Esta funcién solo funciona con el mismo nimero de versién.

Para comprobar si hay actualizaciones:

1. Vaya a Herramientas>Buscar actualizaciones

2. Siga las instrucciones en pantalla.

Las notificaciones de actualizaciones se encuentran en Herramientas > Opciones > Pestafia Preferencias en la
parte inferior de la ventana. La funcién de busqueda automatica de actualizaciones buscara actualizaciones

en Internet periédicamente y le notificara cuando haya una disponible.
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Actualizacion de iconos

La - - .
B Design Status Properties & lcon Update e

Look In: C:Y, Browse...

Count of Files to Update

art 0 .art42 0 .art42 0 .art50 0 .arted 0 .art?o 0
.artd0 0 .ond 0 .csd 0 .dst 0 .dsz 0 .emb 0
.emd 0 .exp Q .fdr 0 .fmc 0 .gnc 0 .hus 0
Jan 0 .jef a0 .jef+ 0 .oef 0 .ofm 0 .pat 0
.pcm 0 .pcs 0 .pec 0 .pes 0 .psf 0 .zew 1]
.shv 0 .vip 0 .xxx 0 .zsk 1]

Begin Close

actualizacion de iconos se encuentra en Herramientas > Actualizacion de iconos.

DesignShop incluye una extension de shell de Windows que muestra iconos para archivos de bordado en los
cuadros de dialogo Explorador, Buscar archivos, Abrir archivo, Guardar y Guardar como dentro de
DesignShop. Los archivos de iconos con extensiones como .cpfy .epf (archivos escondidos) que fueron
producidos por versiones anteriores del software de digitalizacion de Melco seguiran siendo utilizados por
DesignShop cuando estén disponibles. Para los disefios que no fueron producidos por el software de Melco,

por ejemplo, los adquiridos como biblioteca, se deben generar estos archivos escondidos.

Icon Update escanea sus unidades en busca de archivos de bordado. Mantiene un registro de los archivos
expandidos, condensados y de proyecto (OFM) cuyos iconos y propiedades de disefio deben generarse o
actualizarse. Esto solo debe hacerse cuando instala DesignShop por primera vez y siempre que copia nuevos

disefios de bordado a sus unidades.

Para utilizar la actualizacién de iconos:
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1. Especifique dénde desea que el generador de iconos busque los archivos utilizando el botén de
Explorar en el cuadro de dialogo.
2. Haga clic en Iniciar para empezar a escanear.

3. lcon Update le dird qué tipo de archivos y cuantos necesitan actualizarse.

Errores de actualizacion de iconos

Dos cosas pueden provocar que Icon Update falle. En primer lugar, si encuentra archivos que no sean de
bordado con extensiones EXP, CND u OFM, pueden producirse diversos fallos. El archivo en cuestién se
puede leer desde la linea que contenia inicialmente la ruta raiz de destino, por lo que puede identificar
facilmente la fuente del fallo. Ademas, una cantidad muy pequefia de errores de disefio de bordado no se
pueden diagnosticar correctamente en archivos condensados. Esto ocurre menos de tres veces en mil
archivos entre los mas de quince mil archivos utilizados para probar Icon Update y DesignShop. Si
experiencia un fallo de este tipo, anote el nombre del archivo en cuestién y eliminelo o cambiele el nombre

con una extensiéon de archivo diferente y reinicie Icon Update.
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Configuracion del sistema operativo Melco

Algunos de los ajustes de la maquina de bordar se pueden configurar en DesignShop. Esta funcion depende
completamente de que la maquina y el software operativo puedan recuperar estos ajustes. No todas las

maquinas o software operativo pueden acceder a estos ajustes.

Para configurar los ajustes de la maquina:

1. Vaya a Herramientas>Configuracion de Melco OS.

2. Complete la configuracion de la maquina como lo haria en el software operativo.

3. Haga clic en Aceptar.

4. La proxima vez que se guarde el archivo, la configuracién de la maquina se guardara con él.
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