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Copyright Notice

© Copyright 2020 by Melco

ALL RIGHTS RESERVED No part of this publication may be reproduced, stored in a retrieval system, or
transmitted in any form or by any means (electronic, mechanical, photocopying, recording, or otherwise)
without prior written approval of Melco. Melco reserves the right to revise this publication and to make
changes in it at any time without obligation of Melco to notify any person or organization of such revi-
sions or changes.

All precautions have been taken to avoid errors or misrepresentations of facts, equipment, or prod-
ucts. However, Melco does not assume any liability to any party for loss or damage caused by errors or
omissions.

Die Melco-Technologie ist durch folgende Patente geschiitzt:
e Pat. US 6,445,970 B1
e Pat. US 6,823,807
e Pat. CH 693569 A5
e Pat. US 6,736,077 B2
e Pat. US 6,732,668 B2
e Pat. US 6,871,605
e Pat. US 6,983,192 B2
e Pat. US 7,308,333 B2
e Pat. US 7,513,202
e Pat. US 8,851,001 B2
e Pat. US 9,702,070
e Other patents pending
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Einleitung

DesignShop ist eine Digitalisier-Software fir Stickprogramme. Durch das verwenden dieser Software kann
eine einfache Grafik in eine Reihe von Maschinenbewegungen umgewandelt werden und somit wunder-
bare Stickmotive erstellt werden.

Die Digitaliser-Software hat viele eigene Werkzeuge, doch dirften Ihnen einige davon von herkémmli-
chen Grafikprogrammen bekannt vorkommen.
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Was ist neu in DesignShop Version 10

v.10.05.XXX

e Kompatiblitat mit OFM-Dateien welche mit DesignShop v11 und neuer erstellt wurden, wurde
hinzugeflgt.

v.10.04.XXX

e Farbicons sind jetzt eine Option. Gehen Sie zu Extras> Optionen> Einstellungen, um die
Einstellung zu andern.

e Fadenschneider innerhalb von Buchstaben fiihren nicht mehr zu unerwiinschten
Eigenschaftswerten.

e Aktualisierte Gunold Garntabelle.
e True Type modifizierte Alphabete sind jetzt funktionsfahig.
e Advanced Einstellung sind jetzt auch im DesignShop Standard und Lite veflgbar.
e Standardeinstellungen wurden geandert.
e \ernahstiche sind in den Grundeinstellungen aktiviert und verwenden Style 1.
e \ernahstichldge ist neu auch 7 pt und die Anzahl auf 3 gesetzt.
e Die Satinstichdichte wurde auf Auto gesetzt.
e Auto Unterlegstiche sind standardmassig aktiviert.
e Laufstichlage wurde auf 20 pt gedndert
e "Innerer Ausgang Eingang ermdglichen” ist standardmassig deaktiviert.
e Snap to Grid kann als Grundeinstellung gewahlt werden.
e Rapportieren erlaubt jetzt negative Zahlen.
e EPS import wurde verbessert.
e Das Ziehen einer Datei in DesignShop zum Offnen funktioniert jetzt in Windows 10.

e Unterldngen von Buchstaben kénnen von der Perspektive und der Texbox aus- oder eingeschlos-
sen werden.
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Verschiedene Leistungsverbesserungen:

e OESCO Block

e Services Block

folgende Rahmen wurden hinzugefiigt:

e Mighty Hoop 6”"x 4"/ 15.2cm x 10.2cm
e Mighty Hoop 3”"x 9"/ 7.6cm x 22.9cm
e Melco Fast Clamp

Stickrahmendatenbank Uberschreibt bei Installation der Software die existierende Datenbank.

Verschiedene Leistungsverbesserungen.
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v10.03.XXX

e Nach Updates suchen — sollten neuere Vesionen verfligbar sein, meldet sich die Software entspre-
chend. Eine Internetverbindung ist fir diese Funktion notwendig.

e \erbesserungen im Update-Ablauf
e Unterlegstiche nicht aufteilen wurde als Standard-Einstellung deaktiviert.
e Kurzbefehle um ein Element zu verandern wurden zum DesignShop Standard hinzugefigt.

e \erschiedene Leistungsverbesserungen

v10.02.XXX

e Nach Updates Suchen — Neuerdings werden unter einem Link (,, What's new"), der im Update-
Fenster erscheint, alle Neuerungen erlautert.

e Aktivierungsinstruktionen wurden angepasst und vereinfacht.
e Farbtabellen wurden aktualisiert:

e R-A Super Brite Poly

e R-A Super Strength Rayon

e Madeira Frosted Matt

e Madeira Poly Neon
e Farbtabellen wurden hinzugefugt:

e Iris Ultra Brite Poly

e \erschiedene Leistungsverbesserungen

v10.01.XXX

e Fanci Monogramm wurde hinzugeflgt (3 Buchstaben)

e EPS-Handling-Warnung wurde hinzugefigt

e Sprachpakete fur Franzdsisch, Deutsch, Italienisch, Portugiesisch und Holldndisch wurden
hinzugeflgt.

e \erschiedene Leistungsverbesserungen
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v10.00.XXX

e 25 neue Schriftarten

e Neue Schriftarten Kategorien — Alle Schriftarten wurden nach lhrer Art sortiert. Dies beinhaltet
auch eine Funktion, die die zuletzt verwendete Schriftart anzeigt.

e Neue Schriftart-Such-Funktion — Wenn Sie den Namen oder auch nur ein Teil der Schriftart ken-
nen, filtert DesignShop die entsprechenden Resultate der Eingabe.

e Neue Schriftart-Vorschau — Die Schriftart-Vorschau zeigt Ihnen alle verfigbaren Buchstaben und
Sonderzeichen an inklusive dem zu bearbeitenden Text. Zudem sind auch die Eigenschaften direkt
ersichtlich.

e Neue Schriftart-Druck-Funktion — Sie konnen die aktuelle oder alle Schriftarten-Vorschau
ausdrucken.

e Neue Ansicht des Hauptbildschirms - die Icons wurden angepasst.

e Neue Digitalisierungs- und Bearbeitungscursors — Die Digitalisierungs- und Bearbeitungscursor
wurden verbessert, vergréssert und somit leichter zu sehen.

e Neue Datei-Unterstiitzung — ART- und EMB-Dateien kénnen gedffnet werden.
e Virtueller Dongle — es werden keine physischen Dongles mehr benétigt!

e Neues “Datei Offnen”-Fenster — Es werden alle unterstiitzten Stick- und Grafikdateien zur selben
Zeit angezeigt.

e Farbtabellen wurden aktualisiert — Neue Farben und neue Farbnamen wurden hinzugeflgt.

e Element-Benennung — Sie kdnnen nun die Elemente und Farbbldcke in der Projektansicht
benennen.

e \erbesserte Vektor-Grafik-Unterstitzung — Das Rendern der Vektorgrafiken wurde verbessert.

e Raster-Vorschau fir Vektorgrafiken — Eine Raster-Vorschau fur die getffnete Vektorgrafik wird
generiert und im Hintergrund des Ansichts-Fensters angezeigt

e Mighty Hoop Unterstitzung - Mighty Hoops wurden zu der Rahmenliste hinzugefugt.

e Neue Hoop-Tech-Clamp-Unterstitzung — Neue Hoop Tech Clamps wurden der Rahmenliste
hinzugeflgt.

e verbesserte Hilfe — Die Anleitung wurde neu geschrieben und Uberarbeitet so dass ein Ausdrucken
maoglich wurde. Nun kann die Anleitung auch auf den meisten Tablets oder E-Readern gedffnet
werden.

e \lerbesserte Icon-Vorschau.

e Kompatibel mit Windows /, Windows 8 und Windows 8.1
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DesignShop Produkt Levels

Die folgenden DesignShop Produkt Levels sind verfuigbar. Diese Tabelle gibt Ihnen eine kurze Ubersicht
Uber die grundlegendsten Funktionen in den verschiedenen Levels. Die Verfugbarkeit der Funktionen wird
im Verlauf des Manuals detailliert erklart.

Funktion DesignShop | DesignShop | DesignShop | DesignShop
Lite Standard Pro+
Textwerkzeug >160 >160 >160 >160
Schriftarten | Schriftarten | Schriftarten | Schriftarten

Skalieren, Spiegeln und drehen . . . .
Bearbeiten der Grund-Eigenschaften (Dichte, Unterlagen) o . . .
Bearbeiten des Gitternetzes . . . .
Bearbeiten der Ankerpunkte . . .
Digitalisieren des Gitternetzes . . o
Ausrichtungswerkzeuge . . .
Rastergrafik Unterstitzung . . .
Vektorgrafik Unterstitzung o
Rastergrafik in Stickmuster umwandeln . o
Vektorgrafik in Stickmuster umwandeln .
Dekorative Fullstiche . . .
Benutzerdefinierte Fullstiche und Muster .
Verzerrungseffekte . .
Zufallige Stichlangen . . .
Photo Fill °
Kreuzstich .
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DesignShop Screen Ubersicht

Dieses Kapitel erklart Ihnen alle verschiedenen Bereiche der Benutzeroberflache des DesignShops und
wird lhnen helfen, sich mit den Werkzeugen und den Funktionen vertraut zu machen.

Wenn der DesignShop gedffnet ist, sehen Sie ein Fenster, ahnlich wie in der Abbildung weiter unten.
Einige Icons, Fenster und Reiter sind maglicherweise nicht sichtbar. Dies ist vom Level Ihrer Software
abhangig.

B Design Shop Pro+ - [Apple.ofm] == :'

£F Ostei Editiren Ansicht Einfgen Objekt Grafik Werkeeuge Fenster Hilfe
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Titelleiste

Die Titelleiste wird am oberen Rand des Fensters angezeigt. Hier sehen Sie den Softwarelevel und den
Namen des aktuell geladenen Designs.

Auf der rechten Seite haben Sie die Mdglichkeit das Fenster zu minimieren, maximieren oder das

Programm zu schliessen.

B Bl=) - |

Design Shop Pro+ - [Apple.ofm]

I ——————
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Menu-Leiste

Die Menu-Leiste beinhaltet alle Drop-Down-Mends, mit allen Befehlen und Funktionen des Programms.

Die Meisten dieser Funktionen sind auch in Kurzbefehlen oder Icons in der Werkzeugleiste hinterlegt.

AF Dotei Editieren Ansichl Finfligen Objekt Geofik Werkreuge Fenster Hafe =

Werkzeugleiste

Viele der Datei-, Ansicht- und Operationswerkzeuge findet man in diesen Leisten. Sie kdnnen die Leisten
bewegen, indem Sie auf die kleine, vertikale Linie auf der linken Seite oder Oberhalb des jeweiligen
Kastchens klicken und die Maustaste gedruckt halten. Jedes Icon zeigt seine Funktion an wenn man mit
der Maus einige Sekunden dardber stehen bleibt.

Sollte die Werkzeugleiste geschlossen worden sein, kénnen Sie diese unter Ansicht Werkzeugleisten
durch setzen des Hakchens wieder zum Vorschein bringen.

RSAEA Xhih-A- 97 CAAGROGEE NERE @SS A% #3 A%

~ e e oo e st b & plﬂ-:a((\ eI
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Hauptwerkzeugleiste

Die Hauptwerkzeugleiste beinhaltet die wichtigsten Datei-Funktionen wie Neu, Offnen und Speichern.
Es sind auch die Bearbeitungs-Funktionen ausschneiden, kopieren, einfligen, Riickgangig und
Wiederherstellen.

& alEm EL Y I Adahal -d

Ansichtsleiste

Die Ansichtsleiste beinhaltet die Zoom-Werkzeuge sowie die Einstellungs- und Bearbeitungsmodi.
I GRAQAaEE [ Y\OER EE LSS AR

Objektleiste

Die Objektleiste beinhaltet verschiedene Werkzeuge um das Design zu zentrieren, die Fadenschnitte und
Verknotungen zu aktualisieren und den Punchassistenten.

3% | &y 8

Eigenschaftsleiste
Dierte | 40 (3| Stichart: Unterlegstiche: |Keine v | |Keine w| Verug s | 100 [2] /Mg €~ @@~

Die Eigenschaftsleiste zeigt die wichtigsten Eigenschaften des ausgewahlten Elements. Sind mehrere
Elemente angewahlt werden nur die gemeinsamen Eigenschaften angezeigt.

Punchleiste

Die Eingabeleiste enthalt die wichtigsten Punch-, Bearbeitungs, Auswahl- und Ablauf-Werkzeuge.
Die Werkzeuge in dieser Leiste verandern sich entsprechend dem ausgewahlten Element.

ILYV#

4
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Farbleiste

Die Farbleiste beinhaltet die Farbinformationen des Designs. Es wird auch die Hintergrundfarbe und die
aktuelle Farbe darUber gesteuert.

Unterhalb der aktuell verwendeten Farbe findet man eine Auswahl verschiedener Farben um eine
schnelle Vorschau zu erhalten.

DJPoeees -8
LEeeees D

Zoomleiste

TDie Zoomleiste zeigt die aktuelle Vergrésserungsstufe sowie X/Y-Position des Cursors an. Zudem
werden hier wahrend dem Punchen die Ladnge und der Winkel angezeigt.

IX- 869 Y- 458 LA Zoom: | v 134 | %

Massstableiste

Die Massstableiste enthalt Informationen Uber die Grosse und die Anzahl der Stiche des aktuell an-
gewahlten Elements/Elemente.

Sie kann auch zum Spiegeln oder zum Andern der Grésse verwendet. Sobald ein Punchwerkzeug ver-
wendet wird, werden die Statusangaben des entsprechenden Werkzeugs angezeigt.

J w: | 4724 2 [sg|n: | 3988 2| stichzan ym| P

Langsamer-Stickablaufsleiste

Die Langsamer-Stickablaufsleiste ermdglichte eine Simulation des Stickablaufs. Die Geschwindigkeit kann
mittels des Feldes neben dem ,,Play”-Knopf eingestellt werden.

> [50/2K < | 0> >N

Mit einem rechts-Klick kénnen die Schritte der Pfeiltasten konfiguriert werden.
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Ansichtsfenster

Das Ansichtsfenster ist die Hauptansicht zum Punchen und Bearbeiten. Eine Vorschau des Projekts wird
darin angezeigt.

Wenn ein Projekt gedffnet ist und man mit der rechten Maustaste in das freie Feld klickt, wird ein
Kontext-MenU mit Punchwerkzeugen angezeigt.

Jedes Projekt hat ein eigenes Ansichtsfenster. Sollten mehrere Projekte zur gleichen Zeit gedffnet sein,
kdnnen diese Ubereinander, nebeneinander oder kaskadiert angezeigt werden.

Anpassen des Arbeitsbereiches

Die Grosse des Arbeitsbereiches kann im Ansichts-Fenster durch die o B
folgenden Schritte verdndert werden: el
Datei
1. Wabhlen Sie das Projekt in der Projektansicht aus. A
. . . . .. Arheitshereich
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Feld und wahlen war[
sie ,Projekt...” aus dem KontextmenU aus. Hohe|  Bn
. . ) . . i Einstellungen Projektniveau
3. Passen Sie den Arbeitsbereich gemass Ihren Bedurfnissen an. Mot steninge, | 7t
. . . . . Vervinder Stichlinge: lj|pl
4. Drucken Sie ,,OK"” um die Anderungen zu speichern. Zurock s P 4 @1

ot | O

I ————————DI—
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Projekt Ansicht

Normalerweise wird die Projektansicht auf der rechten Seite des Bildschirms angezeigt. Diese beinhaltet
Informationen Uber die Stick-Sequenz, Farbinformation und die verschiedenen Elemente.
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Sollte die Projektansicht geschlossen sein, kénnen Sie sie wieder unter Ansicht ] Projektansicht
9 Projektansicht 1 wieder 6ffnen.

Die Grosse der Elemente in der Projektansicht kann im Kontext-MenU gedndert werden (rechts-klick »
Grosse Baum Image)

Die Hintergrundfarbe der Projektansicht kann auch im Kontext-MenU verdandert werden (rechts-klick »
Hintergrundfarbe Baum.
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Mit Dateien Arbeiten

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie neue Projekte erstellen und Designs 6ffnen, speichern, und schliessen kénnen.

Datei Offnen

Eine Stickdatei kann durch Verwenden des “Offnen”-Befehls gedffnet werden. Diesen Befehl kénnen Sie
auf folgende Weise ausfihren:

 Klicken Sie auf Datei » Offnen

e Klicken Sie auf den “Offnen”-Knopf in der Datei-Werkzeugleiste.
BSHED (XhRAvE-[®7)

e \erwenden Sie die Tasten-Kombination CTRL + O.

Jede der oben erwahnten Methoden bringt das , Offnen”-Fenster zum vorschein.

B Offnen
Suchenim: | | Designs v‘ [ 0 el g
@< =) salmon.exp A% Scuba.ofm - Ship In Bottleexp  %_skier2.ofm
!%, =3 Salmon.ofm i Sea Horse.exp = Ship In Bottle.ofm Sib.exp
Zulelel besucht * sanld.exp | Sea Hurse.wln ‘ Ship.exp [Isib.onm
# santa.ofm = Seagul.exp 4 Ship.ofm % Sleepy.ext
} Saxexp 7 Seagul.afm $ single flowerexp & Sleepy.ofr
ka } Saxofm i Seahorse.exp & single flower.ofm $# Sman.exp
2 Ogd scorpion.exp H seahorse.otm ¥ skeitnexp # Sman.otm
2 Qg scorpion.ofm 111 Seals.exp ¥ Skeltn.ofm % Snow Skie
- t@ Scotty.exp i Seals.ofm = Ski.exp '5' Snow Skie V| Verschau
Biblivtheken & Scotty.ofm .Sept.exp "-Sk_J.ofm Snowd.exp TS
_ = Scroll.exp W Septoim ¥ skierexp % Snowd.ofr gespeicherten
* e Scroll.ofm 2 Sharkexp ¥ skierofm M Snowflake Auflosungseinstellungen aifnen
Dieser PC @ Scuba Diver.exp Py SIharkuirn i I Sherl.ﬁ f Snowflake @
@ Scuba Diver.otm Aishelllexp L skier1.otm *.% snowtlake
gj A% Scuba.exp 3 Shelll.ofm ¥ _skier2.exp 2 snowflake Datea Dt
Netno 2 OFM Version:
Dateiname: Skierl.exp vl [ Offen | Stichzah:
Dateityp: AILE idery Files v | Abbrech GroBe S:

GroBe Y:

Das “Offnen”-Fenster ermdglicht es Ihnen die benétigte Datei auf Ihrem Computer zu finden.

Auf der rechten Seite kénnen Sie eine Vorschau des angewahlten Designs sehen (sofern verfligbar). Bei einer OFM-
Datei sind zudem Informationen Uber das Erstellungs-Datum, die Grésse und die Anzahl der Stiche ersichtlich.

Datei-Typen

Das Datei-Typen-Drop-Down-Menu ermdglicht einen Filter zu setzen, so dass nur entsprechende Dateien
Angezeigt werden. Die Auswahl beinhaltet folgende Méglichkeiten:

e Alle Stick- und Grafik-Dateien

e Alle Stickdateien

e Alle Grafikdateien

e Einzelne Spezifizierte Stickdateien verschiedener Hersteller

e Alle Dateien (es werden auch nicht unterstitzte Dateien angezeigt)
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Unterstiitzte Stick-Datei-Typen, die ge6ffnet werden kdnnen

melco

Die folgenden Stick-Datei-Typen kénnen mit dem DesignShop 10 gedffnet werden.

Endung Datei Typ Wird als ... geoffnet
.ofm Melco Project Vektormodell
.cnd Melco Condensed (V7 und friher) Vektormodell

Melco Condensed (v9 und spater) Vektormodell (manuelle
Stiche)
exp Melco Expanded Expanded
.dst Tajima Expanded
fdr Barudan FDR Expanded
fmc Barudan FMC Expanded
.zsk ZSK Expanded
pes Baby Lock / Bernina / Brother Expanded
.pec Baby Lock / Bernina / Brother Expanded
Sew Elna / Janome Expanded
jef Janome Expanded
jef+ |Janome + Expanded
.pcs Pfaff Expanded
pcm Pfaff Macintosh Expanded
.csd Poem / Singer Embroidery Unlimited | Expanded
XXX Singer Expanded
hus Viking Expanded
.oef OESD Expanded
pat Saurer SHC Expanded
.gnc Great Notions Condensed Expanded
.emd |Elna Expanded
shv Viking D1 Expanded
Vip Husgvarna / Viking Expanded
.dsz ZSK DSZ Expanded
psf Pulse PSF Expanded
emb | Wilcom Expanded
art Bernina Artista Expanded
.art 50 | Bernina Artista Expanded
.arté0 | Bernina Artista Expanded
.art70 | Bernina Artista Expanded
.art42 | OESD Explorations Expanded
Jan Janome Designer Expanded
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Speichern einer Datei

Sie kdnnen die aktive Datei (die momentan gedffnete Datei, die angezeigt wird) mittels den folgenden
Methoden speichern:

e Klicken Sie auf Datei *» Speichern
e Klicken Sie auf den “Speichern” — Knopf in der Dateiwerkzeugleiste
=

e \erwenden Sie die Tastenkombination CTRL+S.

Mit den oben genannten Methoden wird das aktuelle Design mit dem aktuellen Namen, Pfad und
Format abgespeichert. Sollte dies das erste Mal sein, dass Sie dieses Design abspeichern, wird das
.Speichern unter...”-Fenster getffnet.

Speichern unter...

Sie kdnnen das aktive Design mit neuen Eigenschaften oder einem neuen Namen abspeichern durch ver-
wenden der Funktion , Speichern unter...” (Datei ® Speichern unter...) abspeichern.

Das “Speichern unter”-Fenster wird dann gedffnet

e Speichern unter
Suchenin: | || Documents v| @& e @~
&= | Downloaded Installations
=p | New tolder
Zuletzt besucht
Desklop
e
Bibliotheken
A

Dieser PC

Netzwerk

Tile name: Projectl ofm V| ‘ Speichern |

Save as type: | Melco Universal OF M (*.ofm) | ‘ Abbrechen |

In diesem Fenster kdnnen Sie:
1. Den Speicherort auswahlen
2. Den Dateinamen erstellen
3. Den Dateityp aus dem Dropdown-Meni bestimmen.

e .ofm ist der Standard-Dateityp.
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Unterstiitzte Stick-Datei-Typen, die gespeichert werden kénnen

Die folgenden Datei-Typen kénnen unter ,Speichern unter” angewahlt werden.

Endung Datei Typ Wird als ... gespeichert
.ofm Melco Universal OFM Vektormodell
.cnd Melco Condensed (v7 und friher) Vektormodell (einfache
Faller)
Melco Condensed (v9 und spater) Vektormodell (manuelle
Stiche)

exp Melco Expanded Expanded
.dst Tajima Expanded
fdr Barudan FDR Expanded
fmc Barudan FMC Expanded
.zsk ZSK Expanded
pes Baby Lock / Bernina / Brother Expanded
.pec Baby Lock / Bernina / Brother Expanded
Sew Elna / Janome Expanded
.emd |Elna Expanded
jef Janome Expanded
.pcs Pfaff Expanded
pcm Pfaff Macintosh Expanded
.csd Poem / Singer Embroidery Unlimited | Expanded
XXX Singer Expanded
hus Viking Expanded
shv Viking D1 Expanded
.gnc Great Notions Condensed Expanded
vip Husqgvarna / Viking Expanded
.dsz ZSK DSZ Expanded

Wenn Sie ein Design im Tajima-Format (.dst) abspeichern, kénnen Sie den internen Dateinamen im
“Speichern unter”-Fenster eingeben (im Tajima interner Dateiname-Feld). Sollte das Feld leer bleiben,

wird automatisch der Dateiname Ubernommen.

Universal OFM

Das Universal OFM-Datei-Format kann von allen Versionen des DesignShops gelesen werden.
DesignShop-Versionen, die alter als die Version sind, in der die Datei gespeichert wurde, zeigen die Datei
normalerweise als Expanded an. DesignShop-Versionen, die gleich oder neuer sind als die, in der die

Datei abgespeichert wurde, zeigen die Dateien als Vektormodelle an.
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Automatisches Abspeichern

Beim Arbeiten mit einem Computer ist es sinnvoll, 6fters abzuspeichern. Sie wiinschen sich sicher, dass
dies durch das Aktiveren der Funktion , Automatisch Speichern” geschieht. Die Funktion , Automatisch
Speichern” ist aber nicht das gleiche wie wenn Sie von Hand auf den ,Speichern”-Knopf driicken.

Die Funktion , Automatisch Speichern” erstellt eine Sicherungs-Kopie und speichert sie temporar ab. Im
Falle eines Absturzes wird beim Neustart des DesignShops automatisch die Sicherheits-Kopie geladen.

Sollte die Datei als Backup geladen worden sein, empfiehlt es sich, die Datei unter einem anderen Namen
zu speichern, da die temporare Datei ansonsten Uberschrieben werden kann.

Um die , Automatisch Speichern”-Funktion zu aktivieren, gehen Sie zu Werkzeuge Optionen

Datei-Optionen.
Optionen

Dateioptionen | MaBeinheiten | Praferenzen |

Automatisch speichern
Automatisch speichern:

ks

Intervall: Minuten

In diesem Reiter kénnen Sie einen Haken setzen um die Funktion zu aktivieren und das Intervall festlegen,
indem eine Sicherungskopie erstellt wird.

Eine neue Datei erstellen

Eine neue Datei kann durch den Befehl “Neu” erstellt werden. Dies kénnen auf folgende Arten tun:
e Klicken Sie auf Datei » Neu
e Klicken Sie auf den Knopf “Neu” in der Dateiwerkzeugleiste.
BSAEE (X aver[®?]
e \Verwenden Sie die Tastenkombination CTRL + N.

Das Erstellen eines neuen Projekts 6ffnet eine leere Seite mit allen Standard-Einstellungen.

Datei Einfiigen

Der “Datei einfligen”-Befehl flgt eine Design oder eine Grafik in das bestehende Projekt ein. Dies kdn-
nen Sie auf folgende Arten tun:

e Klicken Sie auf Datei » Einfigen

e Klicken Sie auf den “Einfligen”-Knopf in der Dateiwerkzeugleiste.

RESEB |XRR A -¢-[8?]
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e \erwenden Sie die Tastenkombination CTRL + Insert.

Die eingefligte Datei erscheint in der Projektansicht als eigenes Design.

Laden eines Designs in die Maschine

Ein Design kann vom DesignShop aus direkt auf die Stickmaschine gesendet werden, sofern die Maschine
dafur aktiviert ist.

Diese Fubktion ist vom Maschinentyp abhangig:
1. Gehen Sie zu Datei * Maschine » Muster Laden
2. Dies wird das aktuelle Design in das Betriebssystem der Maschine laden.
Senden eines Designs in die Maschinen-Warteschlaufe
Bitte befolgen Sie die folgenden Schritte um ein Design in die Warteschlaufe zu laden:
1. Gehen Sie zu Datei »* Maschine
2. Wahlen Sie eine der untenstehenden Maoglichkeiten:

e Aktuelles Design in Warteschlange stellen » Dies wird das aktuell gedffnete Design in die
Warteschlaufe laden

e Alle getffneteten Designs in die Warteschlaufe stellen » Dies wird alle gedffneten Designs in
die Warteschlaufe laden

e Auswahl in die Warteschlaufe stellen » Dies wird die aktuell ausgewahlten Elemente in die
Warteschlaufe laden.

Schliessen einer Datei

Eine Stickdatei kann durch anwenden des , Schliessen” Befehls beendet werden. Sie kdnnen diesen
Befehl Gber folgende Wege erreichen:

e Klicken Sie auf Datei *» Schliessen

e Klicken Sie auf den Knopf in der Werkzeugleiste.

Sollten Anderungen seit dem letzten Speichern gemacht worden sein, erscheint eine Aufforderung zum
Speichern sobald Sie den ,,Schliessen” Befehl anwenden.
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Grafik-Datei-Unterstiitzung

Die verschiedenen Grafik-Dateitypen, die ge6dffnet, eingefligt oder gespeichert werden kédnnen, hdangen
vom Level lhres DesignShops ab.

Endung Dateityp Data Type | DS Lite DS DS Pro | DS Pro+
bmp [ Windows Bitmap Raster . o .
Jjpg/ jpeg | Joint Photographic Experts Group Raster o o J
tif / tiff [ Tagged Image File Format Raster . J J
.png Portable Network Graphics Raster o o o
.pcx Personal Computer eXchange Raster o . J
.eps Encapsulated PostScript Compound .
.emf Enhanced Meta File Vector .
.SVQ Scalable Vector Graphics Vector .
.svgz | Scalable Vector Graphics (Compressed) | Vector J

Um eines der obenstehenden Dateiformate zu 6ffnen oder einzufiigen, dndern Sie den Dateityp auf ,all
Graphics” in der Dropdown-Auswahl. Sollte der Dateityp auf “All Embroidery Files” gesetzt sein, wird
keine Grafikdatei sichtbar sein.

Vektor Import/Export Optionen

Im “Offnen”-Fenster sowie im Datei-Optionen-Reiter unter Werkzeuge * Optionen finden Sie den Vektor-
Optionen-Knopf. Ein Klick auf diesen Knopf 6ffnet die die Vektor Import/Export Optionen.

Import Optlonen Vektorimportoptionen n
Um eine Vektorgrafik zu importieren, bestehen zwei s e
|\/|Og | |Ch kelten ]n Vektoren kenvertieren
¢ |n Vektoren konvertieren: [1Auto-Sequenz
Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Vektor-
Grafiken als Vektormodelle geladen aber ohne Exportoptionen
Stichinformationen. Alle Aussenlinien und Schichten [VIAICB(eps) in Clipboard stellen

[+]EMF in_Clipboard stellen

werden in das Projekt geladen jedoch fehlen bei den
Elementen die Stick-Eigenschaften.

Farbraum: | CMYK ~ | (nur EPS)

Stick.claten hinzufugen {nur EPS)

e Auto-Sequenz:

Abbrechen

Wenn diese Option aktiviert is, wird die Reihenfolge
der Elemente innerhalb der Datei so angeordnet, dass
ein moglichst effizientes Stick-Design entsteht.

Sobald die Funktion aktiviert ist, erscheint ein Optionen-Knopf mit dem die Auto-Sequenz-
Eigenschaften eingestellt werden kénnen.
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Export Optionen

Die Export-Optionen wirken sich im Speichern der Datei sowie auch im Exportieren in andere
Grafikprogramme aus. Wird auf die Zwischenablage verwiesen, werden Daten benétigt, die durch kopie-
ren oder ausschneiden in die Zwischenablage gelegt wurden.

e AICB (eps) in Clipboard stellen:

Diese Option, wenn aktiviert, zeigt an, dass die AICB (Adobe lllustrator ClipBoard)Daten in die
Zwischenablage gestellt werden sollten. Da viele Grafik-Programme diese Dateitypen verwenden,
ist es meistens das Beste, diese in Verbindung mit dem Programm zu bringen.

e EMF in Clipboard stellen

Diese Option stellt EMF-Daten in die Zwischenablage. Die meisten Programme unterstitzen
EMF-Daten.

e Farbraum

Diese Option ermdglicht ein Speichern der Farbdaten entweder als RGB oder CMYK in der
EPS-Datei.

RGB-Daten werden in rot, grin und blau abgespeichert. Das Spektrum fur diesen Farbraum ist
einiges grosser als das von CMYK.

CMYK-Daten werden in Zyan, Gelb, Magenta und Schwarz abgespeichert. Dieser Farbraum ist
limitierter als RGB aber genauer in der Zusammenarbeit mit Druckern.

e Stickdaten hinzuftgen (nur EPS)

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die wichtigsten Stichinformationen dier EPS-Datei

beim Speichern oder kopieren in die Zwischenablage hinzugefigt. Dies erlaubt, dass minimale
Stichinformationen bearbeitet werden kénnen, sollte die Datei danach in das Projekt zurick-kopi-
ert werden.

Beim Verwenden der Text-Features in Grafikprogrammen, ist es am besten, die Text-Objekte
vorher in Outlines abzuspeichern bevor sie Speichern oder kopieren. Sollten die die Text-objekte
nicht in Outlines konvertiert werden, wird die Schrift durch den DesignShop interpretiert und
die vorhandenen Fonts verwendet.

Raster-Grafik-Optionen

Beim Offnen von Raster-Grafiken, haben Sie die Mdglichkeit, die Grafiken in der
Auflésung zu 6ffnen, die in der Datei gespeichert ist. Diese Option finden er-
scheint als eine Check-box im , Offnen”-Fenster oder im Datei-Optionen-Reiter
unter Werkzeuge *» Optionen.

Zudem konnen Sie in diesem Reiter die Auflosung festlegen, in der die Raster-
Grafiken gedffnet oder gespeichert werden kénnen
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Scannen eines Bildes direkt in den DesignShop

Wenn bendtigt, kann ein Bild direkt in den DesignShop gescannt werden. Dies funktioniert mit jedem
Scanner, der mit dem TWAIN-Format arbeitet. Um diese Funktion im DesignShop zu aktivieren, bendtigen
Sie das entsprechende Level und einen TWAIN-kompatiblen Scanner, der an den PC angeschlossen ist.

TWAIN 32 kompatible Scanner sind nicht gleich wie die TWAIN-kopmpatiblen Scanner und
kdnnen nicht mit dem DesignShop verwendet werden.

o Melco kann keinen Support fir die Scanner selber anbieten. Fir Technische
Unterstiitzung fir Scanner kontaktieren Sie bitte den Hersteller.

Wenn der angeschlossene Scanner nicht mit dem DesignShop kompatibel ist, ist es weiterhin maglich das
Bild Uber ein anderes Programm zu scannen, in einem unterstitzten Dateityp zu speichern und danach in
den DesignShop zu laden.

Auswahlen des Scanners

Im Datei-Menu finden Sie die Funktion , Scanner auswahlen...”. Diese Funktion mussen Sie nur vor dem
ersten Scan oder bei einem Wechsel des Scanners ausfuhren.

Auswahlen eines Scanners:
1. Gehen Sie zu Datei » Scanner auswahlen...
2. Wahlen Sie den entsprechenden Scanner im Fenster aus.
e Sollte der gewiinschte Scanner nicht erscheinen, folgen Sie den untenstehenden Schritten.

e Stellen Sie sicher, dass die mitgelieferte Software ihres TWAIN-kompatiblen Scanners richtig
auf Ihrem PC installiert und konfiguriert ist.

e Melco hat herausgefunden, dass es ein genereller Fehler ist, den Pfad fur lhren Scanner in
die autoexec.bat Datei zu hinterlegen.

e Lesen Sie in der Anleitung lhres Scanners und im Microsoft Windows User’s Guide nach
wie sie die autoexec.bat Datei bearbeiten kénnen.

3. Klicken Sie auf den “Auswahlen”-Knopf um zum DesignShop zurtickzukehren.

4. Von nun an ist die Quelle des Scanners definiert. Sie kdnnen die Quelle jederzeit wieder anpassen,
indem Sie zu ,,Scanner auswahlen...” gehen.
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Scannen

DesignShop arbeitet nicht direkt als Schnittstelle mit dem Scanner. Es wird lediglich die Software des
Scanners aufgerufen um ein Bild zu Scannen und in den DesignShop zu laden. Da diese Schnittstelle mit der
Software des Scanners zusammenhdngt, lesen Sie bitte die Anleitung des Scanners fiir den Scan-Vorgang.

Scannen eines Bildes:
1. Gehen Sie zu Datei *» Bild Scannen...
2. FUhren Sie den Scan mit der Software des Scanners aus.

3. Sobald der Scan-Vorgang abgeschlossen ist, kénnen Sie die Scanner-Software schliessen und das
gescannte Bild erscheint in der Projektansicht des DesignShops=.

Hohere Aufldsungen in Bildern bendtigen viel Speicher und kénnen schwdchere Computer
verlangsamen.

Notizen zu einer Datei hinzufiigen

Notizen kénnen einer Datei hinzugefiigt und abgespeichert werden. Dies kann eine gute Moglichkeit
sein, Informationen wie die zu verwendenden Vliese, Textilien, Nadeln und Faden oder andere Wichtige
Informationen direkt im Design abzuspeichern.

Eine Notiz kann auf folgende Arten erstellt werden:
e Klicken Sie auf Ansicht » Design Notizen
e Klicken Sie auf den ,Design Notizen”-Knopf in der Werkzeugleiste.
BESHEN (X ave-[®?]
Dies wird einen einfachen Text Editor 6ffnen, indem Sie alle Informationen eingeben kénnen.

Dricken Sie auf ,,OK” um den Editor zu schliessen. Denken Sie daran, das Projekt vor dem Beenden zu spe-
ichern. Andernfalls sind die Notizen verloren.

Dateien via E-mail versenden

Aktive Projekte kdnnen per E-Mail an andere Personen gesendet werden,
1. Speichern Sie das Design
2. Gehen Sie zu Datei *» ,Mail senden...”

Dies wird ihr Standard-Email-Programm 6ffnen und eine neue Nachricht mit dem Design im Anhang
erstellen.

Sie kénnen auch:
1. Das Design abspeichern
2. Eine neue Nachricht erstellen
3. Das Design dem Email anhangen.
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Designs Drucken (Laufblatter und Vorschauen

Ein Ausdruck des Designs auf Papier kann hilfreich sein um Bestellungen zu organisieren. Dker 7
Drucker
Der , Drucken”-Befehl kann auf folgende Arten ausgefthrt werden: N BT e
Status:
e Klicken Sie auf Datei » Drucken... et

Kommentar:

e Klicken Sie auf den , Drucken”-Knopf in der Werkzeugleiste. ko Kopien
MIMuster druck | aluclle GroBe v|  Anzahl derKapien |1 |5

ﬁ "] Hintergrind drucke
o anfangspunkt dric 3 1 | Ordnen
en

Gitter

Status/Bemerkung

e \erwenden Sie die Tastenkombination CTRL+P. e

Das Ausfihren des Druck-Befehls 6ffnet ein Fenster. Hier kdnnen Sie den
Drucker aus dem Dropdown-Menu und die Druck-Eigenschaften auswahlen. Was méchten Sie drucken?

Wahlen Sie die entsprechenden Kastchen an:
e Muster drucken:

Dies druckt das Design. Sollte das Design als eine 3D-Simulation dargestellt werden, wahlen sie
die Funktion 3D an bevor Sie beginnen zu drucken.

Sie kdnnen im Dropdown-Menu auch auswahlen, wie das Muster auf dem Papier dargestellt wird:
Seite ausfullen oder aktuelle Grésse.

e Hintergrund drucken

Wenn Sie das Design auf einem farbigen Hintergrund drucken méchten, wahlen Sie zuerst die
entsprechende Farbe an bevor Sie den Druckvorgang starten. Aktivieren Sie danach das Kastchen.

e Anfangspunkt und Raster/Gitter drucken

Beide Funktionen sind grau hinterlegt wenn in der Projektansicht der Anfangspunkt oder das
Raster/Gitter nicht aktiviert sind. Wenn Sie diese beiden Sachen ausdrucken mochten, missen Sie
sie diese Funktionen vor dem Druckvorgang aktivieren.

e Status/Bemerkung

Dies wird Statusinformationen wie Anzahl der Fadenschnitte, Farbsequenz und alle Notizen, die in
dem Design gespeichert sind, ausdrucken

e Logo Drucken

Wenn Sie ihre Ausdrucke personalisieren mdchten, kdnnen Sie eine Bilddatei hinzufligen. Um
ein Bild hinzuzuftgen, klicken Sie auf den ,Browse”-Knopf um den entsprechenden Pfad auszu-
wahlen. Das Bild wird dann oben in der Mitte der Seite auf einer Grésse von 182 x 30mm ange-
zeigt. Die Anpassung des Bildes muss vor dem browsen des Bildes abgeschlossen sein.

Druckvorschau

Um eine Vorschau des Ausdruckes zu erhalten, Gehen Sie zu Datei Druckvorschau. Eine Vorschau des
Ausdruckes wird dann erscheinen.

Druck Setup

Gehen Sie zu Datei » Druck Setup um alle Druckeinstellungen anzuwahlen ohne dass das Design gedruckt wird.
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Stickdatei-Typen

Es sind zwei Haupt-Dateitypen fur Stickdateien verfligbar. Nahezu alle Endungen und Dateitypen passen
zu einer dieser zwei Kategorien.

Vektor Dateien

Vektor-Dateien beinhalten die Elemente als Aussenlinie mit Stich-Eigenschaften. Dies vereinfacht das
bearbeiten und vergréssern. Wenn Sie mit Vektor-Projekten arbeiten, werden entweder OFM- oder CND-
Endungen verwendet. Je nach Dateityp sind die Features in der Bearbeitung unterschiedlich. Sehen Sie
hierzu die untenstehende Tabelle.

Feature CND OFM
Elemente werden als Outline-Formen dargestellt, in denen die Eigenschaften wie * .
Dichte, Stichldnge und Stichrichtung enthalten sind.

Element-Eigenschaften kdnnen bearbeitet werden. * .
Element-Formen kdnnen bearbeitet werden. * J
Kann intakte Texte enthalten. Sie kénnen die Buchstabierung, Schriftart, Grosse o
und andere Eigenschaften bearbeiten.

Kann Design-Notizen enthalten. o
Farbinformationen kénnen gespeichert werden. .
Einige Maschineneinstellungen kédnnen gespeichert werden. .

* CND Dateien in DesignShop V7 und friiher gespeichert, werden Vektorformen enthalten,
aber maglicherweise nicht die genauen Full-Figenschatften und Stichpositionen. CND Dateien
in DesignShop V9 und spéter gespeichert, passen genau zu den original Stichen, wird aber in
manuellen Stichen ausgefihrt.

Dies randert die Stickdater néher an eine Stichdater.

Skalieren einer Vektordatei

Das Skalieren einer Vektordatei ist oft einfacher als eine Stichdatei zu skalieren. Die Aussenlinie wird ska-
liert und die Stiche werden dem entsprechend berechnet. Die besten Resultate werden erzeugt, wenn die
Skalierung nicht mehr als 25% von der Originalgrésse abweicht.

Wenn Elemente dber das Mogliche hinaus skaliert werden, kénnen Fadenbriiche entstehen.
Sollten die Stiche bereits die Lange des Durchmessers der Nadel haben, werden sie gestickt.
Sobald die Stiche aber kdrzer als der Durchmesser der Nadel sind, entstehen Probleme.

Projekt-Ansicht

Vektorinformationen in der Projektansicht werden normalerweise wie z.B Plattstich2 oder Komplex-Fill in
einer Element-Liste angezeigt.
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Stich-Dateien

Stich-Dateien enthalten keine Eigenschaften. Dies sind lediglich Nadelstiche. Die Farben werden zufallig
von den Standardfarben generiert.

Expanded-Daten kénnen in einer OFM-Datei enthalten sein, bleiben aber Nadelstiche. Die
Stichinformationen kdnnen durch Bearbeiten jedes einzelnen Stiches verandert werden. Einfacher ist es
jedoch das Expanded-Element in Vektoren umzuwandeln.

Skalieren einer Stich-Datei

Stichdateien kdnnen normalerweise um bis zu 10% skaliert werden. Durch das verwenden des
Expanded-Stich-Prozessors kénnen die Elemente nahezu bis zu 20% skaliert werden.

Erweiterte Stichbearbeitung

Die Erweiterte Stichbearbeitung konvertiert Expanded-Daten in Vektoren um die Dichten wahrend dem
Skalieren anzupassen. Dies kann bei einigen Fullungen das Full-Muster beeinflussen.

Die Erweiterte Stichbearbeitung finden Sie im rechts-klick-Menu. Wahlen Sie das zu bearbeitende
Element an, klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie ,Massstab” an. Das Massstab-Fenster
offnet sich. Unterhalb der Hauptparameter um das Element zu skalieren finden Sie ein Kadstchen mit der
Bezeichnung , Erweiterte Stichbearbeitung”. Setzen Sie ein Hakchen um die erweiterte Stichbearbeitung
zu aktivieren wenn Sie Expanded-Designs Skalieren.

Projekt Ansicht

Stichinformationen fir Stichdateien warden als ,Expanded Data” in der Projektansicht angezeigt.

Datei-Endungen

Die Tabelle im Kapitel ,Offnen” zeigt wie die verschiedenen Dateitypen in den DesignShop geladen
werden.
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Normalerweise wird die Projekt-Ansicht auf der rechten Seite des Bildschirms angezeigt. Die Projekt-
Ansicht beinhaltet die nicht sichtbaren Informationen des Designs. Innerhalb des Projekts gibt es
drei Reiter: Projekt, Stiche und Navigator. Diese Reiter sind an der unteren Kante der Projekt-Ansicht
angebracht.
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Die Projekt-Ansicht kann von der rechten Seite geldst und auf einem anderen Monitor oder an einem
anderen Ort angezeigt werden. Dies kénnen Sie durch klicken und bewegen auf die Titelleiste ausfiihern.
Einmal abgel6st, kann die Projektansicht an den gewlnschten Ort verschoben werden. Ein Doppelklick
auf die Titelleiste bringt die Projektansicht in die urspriingliche Position zurtck.

Sollte die Projektansicht einmal geschlossen worden sein, konnen Sie sie unter Ansicht 1
Projektansichten wieder aufrufen (Projektansicht 1)

Projekt Reiter

Der Projektreiter enthdlt eine Liste mit allen Elementen des Designs. Die Reihenfolge, in der die Elemente
angeordnet sind, ist zugleich auch die Stickfolge.

Elememente und Bereiche von Elemente kédnnen in der Projektansicht ausgewahlt werden. Dadurch kén-
nen die Eigenschaften fir kleinere und gréssere Abschnitte angepasste werden.

Der Projektreiter funktioniert in Gberlappenden Ebenen. Wenn Sie eine Ebene anwahlen, werden alle
untenstehenden Ebenen ebenfalls im gleichen Ausmass bearbeitet. Die verschiedenen Ebenen kénnen Sie
durch klicken auf den kleinen Pfeil auf der linken Seite ein- oder ausblenden.

Um alle Ebenen ein- und auszublenden kénnen Sie auf die Kndpfe am oberen Rand des Projektreiters
klicken.

Sie kénnen das Scroll-Rad Ihrer Maus, die Pleiltasten, oder auch die Tasten Home, End, Page up
und Page down verwenden um durch den Projektreiter zu navigieren.
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Projekt Reiter Ebenen
1. Projekt-Ebene -

LR

Durch das Auswahlen der Projekt-Ebene, wird alles innerhalb des Mean 1 o g
Projekts angewahlt. Dies erlaubt Ihnen Anderungen flir das gesamte ;o [l =1 Color

Projekt durchzufdhren.

il =~2) 1070 Madeira Poly Meor
=>3) 1809 Madeira Paly Neon
v | 4 | =4)1202 Madeira Poly Neon
2. Design-Ebene + w5 -9z asarepayon

=>6) 1707 Madeira Paly Neon

@@ @ @ @

s a4 o2waen Element

Die nachste Ebene ist die die Design-Ebene. Es kénnen mehrere Designs S 3.Con

in das gleiche Projekt geladen werden. Das Anwéhlen der Design-Ebene ¢ S
erlaubt Ihnen, Anderungen fuir dieses Design durchzufiihren ohne die

anderen Designs zu beeinflussen.

3. Farb-Ebene

Nun kommt die Farb-Ebene. Mit einem Klick auf eine Farbe kénnen Sie Einstellungen fir alle
Elemente mit der gleichen Farbe ausfiihren. Damit werden andere Farben nicht beeintrachtigt.

Das Ganze funktioniert mit Farbbldcken. Sollte die gleiche Farbe mehrmals in einem Projekt vor-
kommen, wird nur der angewahlte Farbblock beeinflusst. Alle anderen Bldcke der gleichen Farben
behalten lhre Einstellungen.

4. Element Ebene

Es kdnnen auch einzelne Elemente angewahlt werden. Sobald Sie die Ansicht eines Farbblocks
erweitern, haben Sie Zugang zu allen Elementen. Diese Elemente zeigen dann auch die Stichart an
(Plattstich 2, Komplex Fll, Steppstich, etc.).

Anzeigen/Verbergen

Teile des Projekts kdnnen, sofern bendtigt, verborgen werden. Diese
Funktion léscht die einzelnen Elemente nicht. Auch beim Laden in die
Maschine werden die verborgenen Elemente gestickt. Das Verbergen eines
Elements ist dann hilfreich, wenn eine Uberlappung digitalisiert wird. So kon-
nen Sie einfach Stiche, die die Ansicht stéren, verbergen.

Auf der linken Seite jeder Ebene und jedes Elements kdnnen Sie zwei
kleine Quadrate sehen. Um ein Element zu verbergen oder anzuzei-
gen, klicken Sie in die linke Box. Wenn ein Auge in der Box sichtbar ist,
werden die entsprechenden Elemente angezeigt.
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Elemente sperren

Abschnitte eines Projektes kdnnen gesperrt werden. Somit kann ein
versehentliches Bearbeiten oder Bewegen verhindert werden. Gesperrte
Elemente konnen auch nicht im Anzeigefenster angewahlt werden. Sie
kdnnen aber in der Projektansicht angewahlt und gedandert werden.

Auf der linken Seite jeder Ebene und jedes Elements, sehen Sie zwei kleine
Quadrate. Um ein Element zu sperren/entsperren, klicken Sie in die rechte
Box. Wenn die Box leer ist, ist das Element entsperrt.

Elemente kénnen auch unter Projekt » Element (ent-)sperren entsperrt
werden.
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Projektreiter Funktionen

Entlang der oberen Kante des Reiters finden Sie einige Kndpfe, die die Ansicht innerhalb des
Projektreiters verandern. Es kénnen auch Eigenschaften fir Farben und Gruppen angewahlt werden.

Ein-/Ausblenden aller Farben

Durch Driicken des ersten Knopfs werden alle Ebenen eingeblendet.
Der zweite Knopf blendet alle Ebenen bis auf die Farbebene wieder aus.
Automatisches Verbinden von Farbblécken

Der Knopf , Automatisches Verbinden von Farbblécken” Iasst eine
Vereinung von aufeinanderfolgenden Farbblécken mit den gleichen
Farben zu. Diese Funktion bleibt solange aktiv, bis der Knopf ein
zweites Mal gedrickt wird.

Gruppieren & Gruppierung Aufheben

&
4
i

Mit dem vierten Knopf kdnnen angewahlte Elemente zu einer Gruppe
vereint werden. Wird spater ein einzelnes Element der Gruppe an-
gewahlt, werden gleichzeitig alle anderen Elemente in dieser Gruppe
ebenfalls angewahlt.

Der Pfeil auf der rechten Seite des Knopfes enthalt ein Dropdown Menu, indem die einzelnen Gruppen
angewahlt werden kénnen.

Eine angewahlte Gruppe kann durch klicken auf den nachsten Knopf wieder aufgehoben werden.

Gruppierungen haben nur Einfluss auf das Anwahlen verschiedener Elemente. Es besteht kein Einfluss auf
die Stickfolge.

Stichreiter hin und her schalten

Der sechste Knopf ist dazu da, um zwischen dem Projektreiter und
dem Stichreiter innerhalb der Grdsse des Projektreiters hin und her
zuschalten. Somit kann die Stichliste und die Projektansicht im gleichen
Fenster dargestellt werden.

Punkteliste hin und her schalten

Mit dem siebten Knopf kann innerhalb der Projektansicht eine Liste
mit allen Punkten eines Elements angezeigt werden. Somit kann jed-
er Ankerpunkt des Vektors in Zahlen (X/Y-Koordinaten) angegeben
werden. Diese Funktion fligt der Projektansicht eine weitere Ebene
hinzu.
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Rechts-Klick Kontext Menii

Mit einem rechts-Klick innerhalb der Projektansicht kann das Kontext-Meni mit vielen Funktionen
aufgerufen werden. Die meisten Funktionen kdnnen aber auch durch andere Meniis oder Kndpfe in
Werkzeugleisten aufgerufen werden.

Properties...
Color...
Scale..
Project...

% | Cut Ctrl+X, Shift+Delete
s Copy Ctrl+C
i Paste Ctrl+V
Delete
Duplicate Ctrl+D
Rename
Operations 4
Select 3
Show 4

Tree Image Size [
Tree Background Color...

Save Custom Shape...

Farbblocke vereinen

Auf der rechten Seite jedes Farbblockes, sehen sie das “Farbblécke
verbinden” Icon. Sobald Sie darauf driicken, wird die entsprech-
ende Farbe der vorhergehenden Farbe angehangt. Das wir einen
Farbwechsel-Befehl fir die Maschine entfernen.
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Stiche Reiter

Der zweite Reiter innerhalb der Projektansicht ist der Stiche-
Reiter. Hier werden alle Stiche in Zahlen angezeigt.

#, X,Y - Stichnummer und Position

In der ersten Spalte werden die Stichnummer sowie die X-
und Y-Position im Bezug zur Null-Position angezeigt.

Am Anfang eines Elements wird die Art des Elements angezeigt.

AX - Veranderung in X

Diese Spalte zeigt die Veranderung/Differenz (Delta) in der
X-Achse zum vorhergehenden Stich an.

AY -Veranderung in Y

Diese Spalte zeigt die Veranderung/Differenz (Delta) in der
Y-Achse zum vorhergehenden Stich an

L - Lange

Diese Spalte zeigt die Lange des Stiches oder die Distanz
zwischen den Stichen an.

S - Stichtyp oder Status

Die letzte Spalte zeigt den Stichtyp oder den Status an:

e (RO)- Read only — Diese Stiche kénnen nicht bearbeitet
werden. Wenn Sie in die erweiterte Stich-Bearbeitung
umschalten, entféllt das (RO) und jede einzelne
Stichposition kann bearbeitet werden.

e Jmp — Jump Stitches/ Spring Stiche — Dies sind
Positionen zu denen sich die Maschine ohne zu Sticken
bewegt.

e Tl-Tie In Stitches/Verknotung am Anfang- Diese
Stiche sind am Anfang eines Elements und wurden mit
dem Eigenschaften-Fenster erstellt.

# XY AX AY I S &

/ Walk Normal...
1. (-243,-266) (RO}
2. (-248,-258) =5 +8 94 (RO}
3.(-239,-272) +9 -14 166 (RO)
4. (-244,-261) -5 +#11 121  (RO)
5. (-240,-266) +4 -5 64 (RO)
6. (-241,-272) =l -6 61 (RO)
7.(-267-288) -26 -16 305 (RO}
8.(-289-304) -22 -16 272 (RO}
9.(-312-321) -23 -17 286 (RO)
10.(-333-339) -21 -18 277 (RO)
11.(-355,-356) -22 -17 278 (RO)
12. (-376-374) -21 -18 277 (RO)
13.(-398,-391) -22 -17 278 (RO)
14. (-420,-407) -22 -16 272 (RO)
15. (-442,-424) -22 -17 278 (RO)
16. (-471,-442) -29 -18 341 (RO)
17. (-500,-461) -29 -19 347 (RO)
18. (-488-444) +11  +17 202 (RO)
19. (-477,-427) +12 +17 208 (RO)
20.(-472-407) +5 +20 206 (RO)
21. (-484,-401) -12 +6 134 (RO)

& Column 1
22. (-484,-401) +0 +0 0.0 (RO)
23. (-461,-401) +23 +0 230 (RO)
24, (-484,-404) -23 -3 232 (RO)
25. (-460,-406) +24 -2 241 (RO) 9

M Projekt | EE Stiche |4 Navigator

e TO - Tie Out Stitches/ Verknotung am Ende - Diese Stiche sind am Ende eines Elements und

wurden mit dem Eigenschaften-Fenster erstellt.

Sie kénnen das Scroll-Rad Ihrer Maus, die Pfeiltasten, oder auch die Tasten Home, Fna, Page up
und Page down verwenden um adurch den Stichereiter zu navigieren.
Nur mit den Pfeiltasten kénnen Sie um einen Stich bewegen, mit Alt und den Pfeiltasten um
zehn Stiche, und mit CTRL und den Pfeiltasten um Hundert Stiche.
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Navigator Reiter

Der dritte Reiter in der Projektansicht ist der Navigatorreiter. Hier wird ihnen
das Design in Bezug auf das Ansichtsfenster angezeigt. Die rote Umrandung
zeigt Ihnen den aktuellen Arbeitsbereich an.

Bewegen der Ansicht

Durch klicken und Bewegen in die rote Box kann der Arbeitsbereich verscho- p'i':f ,
ben werden.

Innerhalb des Navigators zoomen m

Um die Vergrosserungsstufe zu verdndern, driicken Sie die CTRL-Taste
wahrend dem Sie mit der Maus den zu vergrdssernden Bereich auswahlen.
Es wird dann eine neue Umrandung angezeigt. M projekt [Esuche | # Navigator |
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Im Arbeitsbereich Navigieren

Es gibt viele Mdglichkeiten, wie Sie den Arbeitsbereich fir lhre persénlichen Bedurfnisse anpassen kénnen.

Anzeigen oder Verbergen von Stickrahmen oder das Anzeigen von verschiedenen Sticharten kann
wahrend dem Bearbeiten oder Vorbereiten des Designs hilfreich sein. Die Ansichtsleiste beinhaltet die
Funktionen, die fir die Anzeige des Designs am meisten verwendet werden. Sollte diese Werkzeugleiste
fehlen, stellen Sie sicher, dass die Ansichtsleiste unter Ansicht » Werkzeugleisten aktiviert ist.

Masseinheiten

Sie kdnnen die Masseinheiten verschiedenster Eigenschaften je nach Beddirfnis anpassen.

Dies kdnnen Sie unter Werkzeuge * Optionen *» Masseinheiten einstellen.
Oplionen

| Dateoptionen| |Peaferenzen | Deteser

3
3
= 2
i

~ 3
o)
00 ¢ 2|
00

Punkte
Dichte (®)
Stichlange  (#)
Spaltenbrsite (@)

0Q0 §
[e]e)

enradios [
MustergriBe  (7)
Position des Cursors (@)
Lineal ()
RasterRasterlineal ()
Verbinder (8

Stickrahmen O] O

o]
.
OCCO00

0CCO000000
c00
@eO®

O
COC!

Obernehmen | |

0K | Abberechen |

=
W

Im Masseinheiten-Reiter kdnnen Sie verschiedene Masseinheiten flr verschiedenste Eigenschaften fes-
tlegen. Es ist Ublich, dass Puncher und Sticker einige Masse in mm angeben und andere in Punkten.

Punkte mm cm Zoll French Inch
(Pouce)
1 Punkt= |1 0.1 0.01 0.003937 [0.0036941
1mm= 10 1 0.1 0.03937 0.0369412
1Tcm = 100 10 1 0.3937 0.3694126
1 Zoll = 254 254 2.54 1 0.9380863
1 Pouce= |270.7 27.07 2.707 1.066 1

Table for Measurement Conversion

Massstab

Der Massstab kann fur alle Messungen im
Ansichtsfenster verwendet werden. Er zeigt die
aktuelle Lange des gemessenen Objekts an. So
verwenden Sie den Massstab:

Geoaaaca OB ERLES| AR

1. Wabhlen Sie den Massstab aus der Werkzeugleiste an.

2. Klicken und ziehen Sie Uber das zu messende Objekt.

3. Die Lange wird neben dem Massstab angezeigt.
I
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Rahmenbegrenzungen Anzeigen

Das Anzeigen der Rahmenbegrenzungen kann Ihnen helfen, das Design auf die gewlinschte
Rahmengrdsse anzupassen. Alles was im DesignShop in den Rahmen passt, wird danach auch in der
Maschine in den gleichen Rahmen passen.

Auswahlen des Rahmens

Um einen Rahmen auszuwahlen, folgen sie den weiteren s —r—
Schritten: et
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den | ) e :
Rahmen-KnOpf. I Tebomrner, 01020801 Listedor undenspezischen Sicaanmen
2. Dies 6ffnet das ,Rahmen einrichten...”-Menu - :
EMT 16 ot e o
3. Die standardmassig werden die Rahme fur Melco- e ‘ =
Maschinen angezeigt. Stellen Sie sicher, dass Sie den o . [ [—
richtigen Hersteller sowie den Maschinentyp aus- | i s Eae
gewahlt haben. — —_

Bemerkung: Die XTS und die XT sind mit den Rahmen
der EMT16 verbunden. Die Rahmen, die Sie mit der XTS und XT verwenden kénnen, werden
unter der EMT16 aufgefihrt.

4. Wahlen Sie den gewtnschten Rahmen aus dem Dropdown-MenU ,,Rahmenname” aus.
5. Drucken Sie auf ,, OK”

Anzeigen des aktuell ausgewahlten Stickrahmens

Sie kénnen den Stickrahmen auf folgende Arten anzeigen:

e Klicken Sie auf den Rahmen-Knopf in der
Ansichtsleiste.

e Gehen Sie zu Ansicht #» Stickrahmen anzeigen
To hide the hoop, do either of the above a second time.
GaacadcGalNeERIERCHES AW
Somit wird der aktuell ausgewahlte Stickrahmen im

Ansichtsfenster angezeigt. Die durchgezogenen Linien zeigen
die Grosse des Rahmens an. Die gestrichelte Linie definiert die Rahmenbegrenzung.
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Ausgangspunkt anzeigen

Der Ausgangspunkt zeigt die Mitte des Arbeitsbereiches an. Die Koordinaten sind Standardmassig auf 0,0
gesetzt. Die Linien zeigen die horizontale und vertikale Mitte an.

Sie kdnnen den Ausgangspunkt auf folgende Arten anzeigen:
e Klicken Sie auf den Ausgangspunkt-Knopf in der Ansichtsleiste
e Gehen Sie zu Ansicht » Anfangspunkt Design
e Setzen Sie den Haken bei ,Anfangspunkt zeigen” im Raster-Eigenschaften-Men(

Um den Ausgangspunkt wieder zu verbergen, flihren Sie eine der oben genannten Operationen noch-
mals aus.

Gacenaca ez HMECHES AR

Ausgangspunkt-Eigenschaften

Um in die Eigenschaften d fir dieses Werkzeug zu ge-
langen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Anfangspunkt-Knopf. Dies ¢ffnet das Eigenschaften-

Fenster fUr das Raster und den Ausgangspunkt. e st zgoen

Anfangspunkt Type

(®) Linie () Punkt Anfangspunkt -

e Anfangspunkt anzeigen — Durch setzen/en- el Do
tfernen des Hakens wird der Anfangspunkt louen bot
angezeigt/verborgen.

e Anfangspunkt-Typ — Hier kann die Anzeige
des Anfangspunktes entweder als Linie oder
Punktelinie angezeigt werden.

e Anfangspunkt-Farbe — Hier kdnnen Sie die
Farbe auswahlen, in der der Ausgangspunkt I e e
angezeigt wird.

e Ausgangspunkt legen bei — Hier kdnnen Sie fes-
tlegen, wo der Ausgangspunkt angezeigt wird.

e Mitte — zeigt den Ausgangspunkt bei den
Koordinaten 0,0 an

e Erster Stich — Zeigt den Ausgangspunkt bei den Koordinaten des ersten Stiches an.

e Display Elemente Uber Stickerei — Mit diesem Kastchen kénnen Sie festlegen, ob der
Ausgangspunkt Gber oder unter dem Design angezeigt wird.

e Als Standard Speichern — Speichert die aktuellen Einstellungen als Standardwert in der Software.
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Raster anzeigen

Ein Raster kann hilfreich sein um Elemente auszurichten oder zu platzieren. Da Vergrésserungsstufen
die Relation zur Grosse beeintrachtigen kénnen, sind Raster sehr hilfreich die Relation zur Grésse eines
Objektes zu behalten.

Sie kdnnen das Raster auf folgende Arten anzeigen:

e Klicken Sie auf den Raster-Knopf in der Ansichtsleiste.
e Gehen Sie zu Ansicht » Raster anzeigen
e Setzen Sie den Haken im Raster-Eigenschaften-MenU bei Raster anzeigen

Um das Raster wieder zu verbergen kdnnen Sie eine der obengenannten Operationen wiederholen.
Gacaaaca OB =|EELET AN

Raster Eigenschaften

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Raster-
Knopf in der Ansichtsleiste um die Raster Eigenschaften
aufzurufen.

e Raster anzeigen — Durch setzen/entfernen des
Hakens wird das Raster angezeigt/verborgen.

e Methode — Hier kdnnen Sie auswahlen wie das [ Rasterdispiay
Raster angezeigt wird. Hethods _ -
() Nur Horizontal () Nur Vertikal @ Beides
e Nur Horizontal Rasterabstand .
e Raster Farbe _
. Horizantal =
e Nur Vertikal g Rastor Typs
. bl (@) Linie | Punk
° Beldes GI‘TTQI'.INQV"V@HUI']QQI']
e Rasterabstand — Hier kdnnen Sie die Aufldsung [ Display Elemente Uber Stickerei

) ) Als Standard speichern
des Rasters festlegen. Horizontale und Vertikale o

Abstande kénnen separat definiert werden.
Die Masseinheiten kénnen unter Werkzeuge *»
Optionen » Masseinheiten geandert werden.

e Gitterunterteilungen — Hier legen sie die Anzahl der Unterteilungen innerhalb des Rasters fest.
e Raster Farbe — Durch klicken auf diesen Knopf kénnen Sie die Rasterfarbe festlegen.
e Rastertyp — hier kann festgelegt werden ob das Raster als Linie oder als Punkte angezeigt wird.

e Display Elemente Uber Stickerei — Mit diesem Kastchen kénnen Sie festlegen, ob der
Ausgangspunkt und das Raster Gber oder unter dem Design angezeigt werden.

e Als Standard Speichern — Speichert die aktuellen Einstellungen als Standardwert in der Software
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Gitternetzlininenmodus

Das aktivieren des Gitternetzlinienmodus kann hilfreich beim Punchen sein. Das Raster muss lediglich
nach den Ihren Bedurfnissen definiert werden. Um den Gitterlnetzlinienmodus zu verwenden, muss das
Raster auch nicht sichtbar sein.

Wenn dieser Modus aktiviert ist, werden die Ankerpunkte wahrend dem Punchen auf den nachstgele-
genen Kreuzungspunkt gelegt.

e Um den Gitternetzlinienmodus zu aktivieren gehen Sie zu: Ansicht Gitternetzlinienmodus. Wenn
Sie diesen Vorgang wiederholen, wird der Gitternetzmodus wieder deaktivert.
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Stiche in 3D anzeigen

Die Stickerei kann im Ansichtsfenster in einer 3D-Simulation angezeigt werden.

Somit ist ersichtlich, wie die Stickerei schlussendlich aussieht. Platt und Fullstiche sehen im normalen
Modus oft sehr dhnlich aus. Durch die aktivierung des 3D-Modus sind diese klarer ersichtlich.

Um den 3D-Modus zu aktivieren, klicken Sie auf den Knopf in der Ansichtsleiste.

GaoGRaaGaNOBER =BLES| AR

3D Einstellungen

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf :
den 3D-Knopf klicken, gelangen Sie zu den b Esizs g =
3D-Einstellungen.

: o : +|Hard beschleuni ktivi
e Hardwarebeschleunigung aktivieren — Diese SrEwsrEheschisaniguing sxtvieren

Option erlaubt der Prozessoreinheit auf der ) )
Grafikkarte in Ihrem Computer das Rendern [tangsam Zeichenin-y 0] x
lhrer Grafik bedeutend zu unterstttzen.

. . Strukturen aktivier
Ansonsten wird das Rendern nur durch die

Software ausgerhrt. [#] Drehungen aktivier

e Langsam zeichnen — Wenn diese Option ak- Hochwert
. . . . ge
tiviert ist, wird jedesmal wenn der 3D-Knopf Zoomebene: *
gedrickt wird, das Muster langsam in der _ 15
Stickreihenfolge abgespielt. Sie kdnnen die Gambrefte ] P

Geschwindigkeit im Feld dahinter einstellen.

e Strukturen aktivieren — Diese Option gibt dem Zurucksetzen | OK | | Abbrechen
einzelnen Faden eine gewisse Struktur im
3D-Modus. Ohne diese Option werden die
Faden rund und weich dargestellt.

e Drehungen aktivieren — Diese Option lasst den Faden gedreht erscheinen. Das heisst, dass sich
der Faden wie in der Realitat um sich selbst dreht. Diese Option ist aber nur in der Hochwertigen
Zoomebene sichtbar.

e Hochwertige Zoomebene — Dies definiert die Zoomebene, bei der die Drehungen des Fadens an-
gezeigt werden.

e Garnbreite — Hier wird die Breite des Garns definiert, die im 3D-Modus angezeigt wird.

e Zurlcksetzen — Durch Driicken dieses Knopfes werden alle Einstellungen auf die
Werkseinstellungen zuriickgesetzt.

o Wenn die Stiche in 3D angezeigt werden, werden Sie auch so ausgedruckt. Sobald der
3D-Moaus ausgeschalten ist, werden die Stiche als diinne Linien gedruckt.
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Grafik anzeigen/verbergen

Wenn eine Grafik in einem Projekt verwendet wird, wird es meistens als Vorlage verwendet. Oft ist es
aber hilfreich, die Grafik zu verbergen um nur die Stiche sehen zu kénnen.

Wenn keine Grafik im aktuellen Projekt geladen ist, wird der Knopf ausgeblendet.
Eine Grafik verbergen oder wieder anzeigen, kann durch folgende Arten ausgefiihrt werden:
e Klicken Sie auf den entsprechenden Knopf in der Ansichtsleiste.
GeceaacavoER|[EECES AR

e \erwenden Sie die Kaéstchen anzeigen/verbergen in der Projektansicht.

Stiche anzeigen/verbergen

Es gibt Gelegenheiten, da ist hilfreich, wenn einzelne oder ganze Gruppen von Stichen angezeigt oder verbor-
gen werden kénnen. Somit kénnen Uberlappungen und die verschiedenen Ebenen besser erkannt werden.

Stiche kénnen Sie auf folgende Arten anzeigen oder verbergen:
e Klicken Sie auf den entsprechenden Knopf in der Ansichtsleiste.
GacaaccaN\oBER|[EELES| AN
e \Verwenden Sie die Kastchen anzeigen/verbergen in der Projektansicht

e Gehen Sie zu Ansicht » Ausgewahlte einblenden/ Auswahl ausblenden/ nicht ausgewahltes aus-
blenden/ alles zeigen.

Verbindungen anzeigen

Das “Verbindungen anzeigen”-Feature zeigt Innen die die geschnittenen und ungeschnittenen Faden.
Wenn diese Funktion aktiviert ist, werden Faden zwischen den Elementen (Verbinder) angezeigt. Wenn
die Funktion deaktiviert ist, werden nur Faden innerhalb des Elements angezeigt.

Um Verbindungen anzuzeigen oder zu verbergen, klicken Sie auf den entsprechenden Knopf in der
Ansichtsleiste.

Stiche bearbeiten

Diese Option ist nur verfligbar wenn ein Element an gewahlt ist. Sie zeigt jeden Nadelstich als ein kleines
Pluszeichen (+) an. Somit wird angezeigt, wo der Nadeleinstich erfolgen wird. Somit kénnen einzelne
Stiche direkt bearbeitet werden.

Um die Stiche im angewahlten Element zu bearbeiten, klicken Sie auf den entsprechenden Knopf in der
Ansichtsleiste.

Gacenaca vemz HECHETI AR
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Zoom Funktionen

Das Andern der Zoomebene hilft Ihnen Details wahrend dem Punchen besser zu sehen.

Es sind verschieden Zoom-Funktionen verfligbar.

Zoom Werkzeuge

Auf der Ansichtsleiste finden Sie eine ganze Reihe verschiedener Zoomwerkzeuge. Diese Werkzeuge sind
auch unter , Ansicht” verflgbar.

e Grafischer Zoom — Mit dem Grafischen Zoom k&nnen Sie eine Box um den zu vergréssernden
Bereich ziehen. Dieser wird dann umgehend im Ansichtsfenster angezeigt.

Um den Grafischen Zoom zu verwenden, Klicken Sie auf den Entsprechenden Knopf auf der
Ansichtsleiste und ziehen Sie mit der Maus ein Kastchen tber den Bereich, den Sie vergréssern mochten.

e \ergrossern — Mit jedem Klick wird die Zoomebene um 150% vergrdssert.

i

e \erkleinern - Mit jedem Klick wird die Zoomebene um 67% verkleinert.

i

e Aktuelle Grosse — Hier wird die Zoomebene auf 100% gesetzt.

i

e Fenster anpassen — Mit diesem Knopf wird die Zoomebene so ausgewahlt, dass das Design mit
dem grosst-mdoglichen Zoom angezeigt wird.

i

e Auswahl auf Fenstergrésse anpassen — Hier wird die aktuelle Auswahl auf die grésst-mdgliche
Zoomebene gebracht und angezeigt. Sollte nichts angewahlt sein, ist dieser Knopf inaktiv.

i

e Auswahl zentrieren — Hiermit wird das angewahlte Element in der aktuellen Zoomebene im
Ansichtsfenster zentriert. Sollte nichts angewabhlt sein, ist dieser Knopf inaktiv.

&

e \Vorherige Ansicht — Dieser Knopf setzt die Zoomebene auf das zuletzt verwendete Zoomebene
zurick.

i
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Zoomleiste

Die Zoomleiste zeigt die Zoomebene sowie aktuelle X/Y-Position des Cursors an. Zudem werden auch
wahrend dem Punchen die Lange und der Winkel zwischen den Ankerpunkten angezeigt.

IX- 869 Y- 458 LA Zoom: | v 134 | %

e Zoomebene — Die Zoomebene kann durch Aufrufen des Dropdown-MenUs oder durch die Eingabe
einer Zoomebene geandert werden.

Zoom: %

e X/Y-Position — in diesem Feld wird die aktuelle Position des Cursors angezeigt. Sobald die Maus
bewegt wird, andern sich die Werte.

- 869 Y- 458

e Lange und Winkel — Wéhrend dem Punchen wird hier die Ldnge und der Winkel vom letzten
Ankerpunkt zur aktuellen Position des Cursors gezeigt.

LA

ﬂ

Maus-Zoom/Scrollen

Oft ist es einfacher, die Maus und das Scroll-Rad zu verwenden anstatt die Funktionen in der
Werkzeugleiste zu benutzen. Es sind verschieden Funktionen mit dem Scrollrad verfugbar.

Funktion Aktion Taste
Vertikal scrollen Scroll-Rad Keine
Horizontal scrollen Scroll-Rad + CTRL
Aus der/ In die Mitte zoomen | Scroll-Rad + ALT
Von/Zu Cursor zoomen Scroll-Rad + Shift
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Wenn Sie in einem Projekt arbeiten, mussen Sie gewohnlich Elemente anwahlen, drehen, skalieren, an
einen anderen Ort bewegen oder auch in Stickfolge bearbeiten. In diesem Abschnitt werden Ihnen alle
diese Schritte im Detail erkldren.

Auswahl eines Elements

Elemente k&nnen entweder im Ansichts-Fenster oder in der Projektansicht angewahlt werden.

Angewahlte Elemente werden mit einer intensiveren Farbe und etwas dickeren Linien angezeigt. Sie er-
scheinen auch in der Projektansicht als ,, markiert”.

Anwahlen eines Elements im Ansichts-Fenster

Um ein Element im Ansichts-Fenster anzuwahlen, klicken Sie mit der Maus auf
das gewiinschte Element. Sobald ein Element angewahlt ist, wird ein Rechteck
mit kleinen schwarzen Eck-Kastchen angezeigt. Die Linien im Rechteck zeigen
die Aussendimensionen des Elements an.

Wenn nur ein Element angewahlt wurde, werden die Ein- und
Ausgangspunkte auch angezeigt. Der letzte Stich des vorhergehenden
Elements ist auch ersichtlich.

Denken Sie daran, dass nur das oberste Flement im Ansichtsfenster angewdahlt werden kann.
Um Elemente unterhalb anzuwahlen, mdssen Sie zuerst in der Projektansicht die Elemente
oberhalb verbergen oder sperren.

Anwahlen mehrer Elemente im Ansichtsfenster
Sie kdnnen durch folgende Methoden mehrere Elemente im Ansichtsfenster anwahlen.
e Eine Auswahlbox um die gewiinschten Elemente ziehen.

e Lassoauswahl — Klicken Sie auf das Lasso-Auswahl-Werkzeug in der seitlichen
Werkzeugleiste. Nun kénnen Sie die Maustaste gedrickt halten und die auszuwahlenden
Elemente umfahren. Dabei spielt die Form des Umrisses keine Rolle. Sobald Sie in der Néhe
des Anfangspunktes sind, driicken Sie die Taste , Enter”. Somit wird die Auswahl aktiv und
das Lasso-Auswahl-Werkzeug wird deaktiviert.

e CTRL und Klick — Halten Sie die CTRL-Taste gedruckt und klicken Sie auf die Elemente, die
Sie anwahlen mochten. Bitte beachten Sie, dass nur die obersten Elemente auf diese Weise
angewahlt werden kénnen. k]

Wenn mehrere Elemente angewahlt sind. Erscheint ein Rechteck um alle angewahlten Elemente
herum. Die individuellen Grosse-Rechtecke sind als gestrichelte Linie angezeigt. Bei diesem
Verfahren werden die Ein- und Ausgangspunkte nicht angezeigt.
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Elemente Anwahlen in der Projektansicht

Einzelne Elemente kénnen in der Projektansicht durch klicken angewahlt werden (Vorschausymbol,
Nummer, oder Name). Das angewahlte Element wird aktiv und im Ansichtsfenster mit dem Grésse-
Rechteck angezeigt.

Mehrere Elemente anwahlen in der Projektansicht

Mehrere Elemente kdnnen durch folgende Methoden in der Projektansicht

angewahlt werden. -sr%a - 2
1day.ofm -
e CTLR + Klick = Auswahl nicht aufeinanderfolgender Elemente oy @Eglmmm - H
- Halten Sie die CTRL Taste wahrend dem Auswahlen gedriickt. T e L

| 2. ComplexFill - (Fill)
| 3. Welk Norml Stitch|

Somit kdnnen Sie nicht aufeinanderfolgende Elemente anwahlen. Es
werden nur die angeklickten Elemente angewahlt.

vvvvvv
@ @ @ & @ @

6. Complex Fill - {Fill)

e Shift + Klick — Auswahl aufeinanderfolgender Elemente — Klicken Sie
auf ein Element. Halten Sie nun die Shift-Taste gedrtckt und klicken
Sie auf das letzte Element. Alle Elemente dazwischen werden ebenfalls angewahlt.

e Gleiche Elemente wahlen — Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein angewahltes Element
und gehen Sie zu Auswahl » gleiche Elemente anwahlen. Dies wird alle Elemente des gleichen
Typs anwahlen. Sie finden diese Funktion auch unter , Editieren”.

e Alle Elemente dieser Gruppe wahlen - Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein angewahltes
Element und gehen Sie zu Auswahl » alle Elemente dieser Gruppe anwahlen. Dies wird alle
Elemente der Gruppe anwahlen. Sie finden diese Funktion auch unter ,Editieren”.

e Alle Elemente wahlen - Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein angewahltes Element und
gehen Sie zu Auswahl » alle Elemente wahlen. Dies wird alle Elemente des Designs anwahlen. Sie
finden diese Funktion auch unter , Editieren”.

Weitere Auswahl-Methoden

Der folgenden Auswahl-Methoden befinden sich ausserhalb des Ansichtsfensters und der Projektansicht.

e Alles auswahlen — klicken Sie auf den entsprechenden Knopf in der seitlichen
Werkzeugleiste um alle Elemente eines Projekts anzuwahlen. by

e Farbe anwahlen — klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine aktive Farbe und klicken
Sie auf Farbe wahlen. Dies wir alle gleichen Farben innerhalb des Projekts anwahlen.

e Auswahl aufheben — klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein angewahltes Element und ge-
hen Sie zu Auswahlen » Auswahl aufheben. Sie finden diese Funktion auch unter , Editieren”.

Anwabhlen von Expanded-Elementen

Expanded-Elemente kénnen mit den gleichen Methoden angewahlt werden wie Vektorgrafiken. Der
Unterschied liegt lediglich darin, dass Expanded-Elemente normalerweise durch einen Schneidebefehl
oder einem Farbblock getrennt werden. Somit werden jeweils grossere Bereiche angewahlt.
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Stickfolge

Die Reihenfolge in der die Elemente in der Projektansicht erscheinen, ist auch die Reihenfolge in der Sie
schlussendlich gestickt werden. Dies ist hilfreich, damit man erkennen kann, ob gewisse Stiche von einem
anderen Element Uberstickt werden.

Um die Stickfolge zu dndern, haben Sie folgende Méglichkeiten.

e Auswahlen und verschieben

& & - - =)

1. Wahlen sie die gewinschten Elemente an P78 tooym -
X ) X . . a @ @Dsign
2. Ziehen Sie nun die Elemente an den gewdnschten Ort. Die s [T] 11748 M oly Neon
1. Walk Normal Stitch

schwarze, horizontale Linie zeit Ihnen an, an welcher Position die
Elemente danach platziert werden.

| 2 ComplexFill - (Fil)|
3. Walk Mormal Stitch
4. ComplexFill - (Fill)
i 5. Walk Mormal Stitch
6. ComplexFill - (Fill)
7 Walkbld oretath
8. Complex Fill - (Fill)

9. Walk Mormal Stitch

e Ausschneiden und Einflgen

2

Wabhlen Sie die gewiinschten Elemente an

vvvvvvvvv
@6 @ @ @ @ @ @ @

Schneiden Sie die Elemente aus

Wahlen Sie das Element an nachdem Sie die ausgeschnittenen Elemente einfligen mdchten.

A w N =

Flgen Sie die Elemente ein.

Vorsicht: Das Andern der Stickfolge wird auch die Ebenen der verschiedenen Elemente verén-
dern.Es kann sein, dass adanach unsichtbare Verbindungsstiche zum Vorschein kommen kénnen
oder Faden ohne zu verknoten geschnitten werden.

Grundfunktionen

Allgemeine Funktionen in vielen Programmen ermdglichen es dem Anwender Daten auszuschneiden, zu
kopieren und wieder einzufiigen. Diese Funktionen sparen viel Zeit. Einige dieser Funktionen werden im
folgenden Abschnitt erklart.

Ausschneiden

Der “Ausschneiden”-Befehl entfernt die angewahlten Elemente vom Projekt speichert Sie in die
Zwischenablage des Computers. Sie kdnnen diese Elemente zu einem spdteren Zeitpunkt wieder einfligen.

@ Sobald ein neues Element in die Zwischenablage gespeichert wird, wird das vorherige Element
aus der Zwischenablabe geldscht.

Um den Ausschneiden-Befehl auszufiihren, haben Sie mehrere Méglichkeiten:
e Gehen Sie zu Editieren » Ausschneiden
e Klicken Sie auf den entsprechenden Knopf in der Hauptleiste.
BSHEA (X[ ®?]
I
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e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das angewahlte Element und wahlen Sie
LJAusschneiden” aus dem Kontext-MenU

e \erwenden Sie die Tastenkombination CTRL + X.

Kopieren

Der “Kopieren”-Befehl legt eine Kopie der ausgewahlten Elemente in der Zwischenablage des Computers
ab. Die Elemente werden aber nicht aus dem Projekt entfernt.

Sie kdnnen diese Elemente zu einem spdteren Zeitpunkt wieder einfligen.

Sobald ein neues Element in die Zwischenablage gespeichert wird, wird das vorherige Element
aus der Zwischenablabe geldscht.

Um den , Kopieren”-Befehl auszufihren, haben Sie mehrere Méglichkeiten:
e Gehen Sie zu Editieren » Kopieren
e Klicken Sie auf den entsprechenden Knopf in der Hauptleiste.
[0
e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das angewahlte Element und wahlen Sie ,Kopieren”
aus dem Kontext-MenU
e \erwenden Sie die Tastenkombination CTRL + C.
Einfligen

Der “Einflgen”-Befehl fligt die Elemente aus der Zwischenablage in das Projekt ein. Nicht wie bei
anderen Grafik-Programmen, in denen die neue Position etwas verschoben ist, werden Elemente im
DesignShop an der genau gleichen Stelle eingefligt, aus denen Sie zuvor ausgeschnitten oder kopiert
wurden. Die genauen Positionen der Nadelstiche und der Ankerpunkte sind gewahrleistet.

Wenn Sie Elemente aus der Zwischenablage einfigen sind die X/Y-Positonen definiert. Sie mdissen
berticksichtigen, aass dle eingefiigten Elemente am richtigen Ort in der Stickfolge erscheinen. Die
Elemente werden nach dem zuletzt angewadhlten Element in der Stickfolge eingefiigt. Sollte kein
Element angewdhit worden sein, erscheinen die eingefiigten Flemente am Ende der Stickfolge.

Um den ,Einflgen”-Befehl auszufiihren, haben Sie mehrere Méglichkeiten:
e Gehen Sie zu Editieren » Einfligen
e Klicken Sie auf den entsprechenden Knopf in der Hauptleiste.
BOAEE (XRR(arer®?
e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das angewahlte Element und wahlen Sie , Einflgen”
aus dem Kontext-MenU

e \erwenden Sie die Tastenkombination CTRL + V.

I
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Ausschneiden, Kopieren und Einfiigen zwischen verschiedenen Programmen

Die , Ausschneiden-", , Kopieren”- und ,Einfigen”-Befehle kénnen auch gelegentlich zwischen
DesignShop und anderen Programmen verwendet werden. Je nach Programm kann der Erfolg aber
unterschiedlich ausfallen. Einige Grafikprogramme kénnen den Vektor als eine Vektorgrafik erkennen die
Stichinformationen bleiben aber im Hintergrund erhalten. Dies ermdglicht Ihnen die Form des Elements
anzupassen ohne dass die Stichinformationen verloren gehen.

Es kann vorkommen, dass einige Grafikprogramme mit den Daten aus dem DesignShop Uberfordert sind,
jedoch ein Kopieren von Elementen vom Grafikprogramm in den DesignShop ohne Problem funktioniert.

Wenn Sie einen Text aus einem Grafikprogramm in den DesignShop kopieren méchten, mit dem Ziel die
genau gleiche Schriftart im DesignShop zu haben, sollten Sie zuerst den Text in Vektor umwandeln.

Fur weitere Informationen wie Elemente zwischen Programmen verwendet werden kénnen, lesen Sie
bitte in den Vektor Import/Export-Optionen nach.

Duplizieren

Der “Duplizieren”-Befehl beeinhaltet das Kopieren und Einfligen in einem Befehl. Das duplizierte Element
wird direkt nach dem ausgewadhlten Element wieder eingefiigt.

Um den , Duplizieren”-Befehl auszufiihren, haben Sie mehrere Méglichkeiten:
e Gehen Sie zu Editieren » Duplizieren

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das angewahlte Element und wahlen Sie , Duplizieren”
aus dem Kontext-Men(

e \erwenden Sie die Tastenkombination CTRL + D.

Loschen
Die “Léschen”-Funktion entfernt die ausgewahlten Elemente aus dem Projekt.
Um die ,Léschen”-Funktion auszufihren, haben Sie mehrere Mdéglichkeiten:

e Gehen Sie zu Editieren » Loschen

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das angewahlte Element und wahlen Sie , Léschen” aus
dem Kontext-Mend.

e Drlcken Sie , Delete” auf lhrer Tastatur.

Riickgangig machen

Mit dem “Ruckgangig machen”-Befehl kdnnen Aktionen widerrufen werden. Zum Beispiel, wenn Sie aus
Versehen ein Element geldscht haben und Sie es zurlick haben méchten.

Neben dem , Ruckgangig machen”-Knopf in der Hauptleiste hat es ein Dropdown-MenU. Da kénnen
Sie eine History der Aktionen sehen und durch anwéhlen der entsprechenden Aktion auf diesen Punkt
zuriickgehen.
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Aktionen kénnen nur in umgekehrter Reihenfolge riickgangig gemacht werden in der Sie urspriinglich
getatigt wurden.

Um den ,Rickgangig machen”-Befehl auszufiihren, haben Sie mehrere Moglichkeiten:
e Gehen Sie zu Editieren » Rlckgdangig machen
e Klicken Sie auf den entsprechenden Knopf in der Hauptleiste.

EGAEB xRRIa-eci87

e \erwenden Sie die Tastenkombination CTRL + Z.

Wiederherstellen

Der “Widerherstellen”-Befehl| wird verwendet um Aktionen wiederherzustellen, die vorher mit der
»Ridckgangig-machen”-Funktion zurlickgesetzt wurden.

Neben dem , Wiederherstellen”-Knopf in der Hauptleiste hat es ein Dropdown-Meni. Da kénnen Sie

eine History der zuletzt Riickgdngig gemachten Aktionen sehen und durch anwahlen der entsprechenden
Aktion auf diesen Punkt zuriickgehen.

Aktionen kénnen nur in umgekehrter Reihenfolge wiederhergestgellt werden in der Sie urspriinglich
rickgangig gemacht wurden.

Um den ,Rickgangig machen”-Befehl auszufiihren, haben Sie mehrere Moglichkeiten:
e Gehen Sie zu Editieren » wiederherstellen
e Klicken Sie auf den entsprechenden Knopf in der Hauptleiste.

BgAEE xMRa-cce7

e \erwenden Sie die Tastenkombination CTRL + V.

Finden

Mit dem “Finden”-Befehl kénnen Sie sich durch ein Design bewegen indem Sie nach Elementen suchen.
Ein gefundenes Element wird danach im Ansichtsfenster und in der Projekt-Ansicht hervorgegehoben.

Um den ,Finden”-Befehl auszufihren, haben Sie mehrere = B
Maoglichkeiten:
: o . Gehe Zu
° Gehen S|e 72U Ed|t|eren » Fmden Finden/Gehe zu: Geben Sie die Zahl Fattstich 1 .
!é;rn'rﬁugrshm ~ Weiter
. . . . | =P :
e \Verwenden Sie die Tastenkombination CTRL + F. iy Stct Bringt e 2ur oben Zunick
[Pt ol Z'ahnl Hg il SchiieBen
. . . . . [ e— as en Degqinnt oDen am
Um ein Element zu finden, wahlen Sie den gew(nschten Bl ek,
Elementtyp aus der Liste auf der linken Seite aus. Folgen Sie |omplestiaung

: Appikation v
dann den folgenden Schritten: [ wwiost

e Klicken Sie auf Weiter um das nachste Element des
gewlnschten Typs in der Stickfolge zu suchen.

e Klicken Sie auf Zurtick um das vorhergehende Element des gewUnschten Typs in der Stickfolge zu
suchen.
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e Geben Sie eine Nummer im Feld ein driicken Sie auf Gehe zu. Wenn Sie zum Beispiel nach einem
Plattstich suchen und Sie die Nummer 3 eingeben, wird der dritte Plattstich im Projekt angezeigt
(abhangig von der Stickfolge).

Design zentrieren

Um die Mitte des Designs auf den Anfangspunkt zu legen (Koordinaten 0,0), drlicken
Sie auf den ,Zentrieren”-Knopf in der Objekt-Leiste. Dies wird Ihr Design horizontal und
vertikal zentrieren. Es empfiehlt sich, diese Funktion vor dem Laden des Designs auf die
Maschine auszufihren.

&
v

Elemente eines Designs bewegen

Die Software erméglicht Ihnen angewahlte Elemente auf verschieden Arten zu bewegen.

Bewegen mit der Maus

Eine der einfachsten Moglichkeiten, ein Element zu bewegen, ist mit der Maus. Klicken Sie auf ein
Element und ziehen Sie es an den gewinschten Ort.

Horizonzale oder Vertikale Bewegung

Wenn Sie ein Element auf der X oder Y-Achse bewegen mdchten, halten Sie die ALT-Taste gedrickt und
verschieben Sie das Element mit der Maus. Dies ermdglicht Ihnen das Element entweder horizontal oder
vertikal zu bewegen, jedoch nicht beides.
Elemente mit den Pfeiltasten bewegen

Falls Sie eine grdssere Prazision im Bewegen lhrer Elemente bendtigen, kdnnen Sie auch mit den
Pfeiltasten verschoben werden,

1. Wabhlen sie das gewiinschte Element an

2. Verwenden Sie die untenstehenden Kombinationen um das Element zu bewegen

Tasten-Kombinationen Bewegung

Shift + Pfeiltasten 1 Punkt oder 0.1Tmm
Shift + ALT + Pfeiltasten 10 Punkte oder 1 mm
Shift + CTRL + Pfeiltasten 100 Punkte oder 1 cm

Elemente mittels dem Kontext-Menii bewegen

Sie kdnnen Elemente auch durch die Eingabe von Werten mittels des Kontext-MenUs verschieben. Klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf das Element und gehen Sie zu Massstab. Im Position-Reiter finden Sie
die Eingabefelder fur die Bewegung.

Hier kdnnen Sie einen Wert eingeben um die das Element auf der gewinschten Achse zu bewegen:
Positive Werte bewegen das Element nach oben oder nach rechts, negative Werte bewegen das Element
nach unten oder nach links. Driicken Sie auf Ubernehmen um die Anderung zu bewirken.
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Elemente Skalieren

Elemente zu skalieren ist eine der Grundfunktionen des DesignShops. Sie als Designer haben beinahe
unlimitierte Moglichkeiten die Grésse des Elements anzupassen. Bericksichtigen Sie jeweils die physika-
lischen Grenzen der Stickerei vorallem die Durchmesser der Nadel und des Fadens.

Um ein Elemente zu skalieren, missen Sie es zuerst anwahlen. Sobald das Element angewahlt ist er-

scheint ein rechteckiger Rahmen um das Element.

Grafisches Skalieren

Ein Element kann durch klicken und bewegen auf die schwarzen Kastchen in den Ecken und an den
Randern vergrdssert oder verkleinert werden. Mittels einer Tastenkombination kénnen Sie das Verhalten

des Skalierens beeinflussen.

Maus und Tastenkombinationen

Verhalten

Klick und Bewegen der Ecken

Skaliert X und Y (unproportional)

Klick und Bewegen der oberen oder unteren Linie

Skaliert nur vertical (Y)

Klick und Bewegen der Seitenlinien

Skaliert nur horizontal (X)

Klick und Bewegen + ALT

Skaliert aus der Mitte

Klick und Bewegen + Shift

Skaliert proportional

Klick und Bewegen + ALT + Shift

Skaliert proportional aus der Mitte

Auf eine definierte Grosse skalieren (Skalierungsleiste)

Ein angewahltes Element kann auf eine bestimmte Grosse skaliert werden indem Sie die gewUnschte

Grosse in die Felder in der Skalierungsleiste eingeben.

o e s e O

Wenn ein Element angewahlt ist, erscheint die Grésse in der Skalierungsleiste. Sie kdnnen die Grosse

anpassen indem Sie:

e FEinen neuen Wert entweder im W oder H-Feld

eingeben und Enter driicken

e Auf die Pfeiltasten neben den Eingabefeldern klicken

* |n eines der Eingabefelder klicken und mit der Maus scrollen.

Prozentual skalieren

Es gibt auch die Méglichkeit Elemente prozentual zu skalieren.
Klicken Sie dazu entweder auf W oder H in der Skalierungsleiste. Ein
Pop-up Fenster erscheint und sie kénnen die prozentuale Skalierung
eingeben. Driicken Sie Enter um die Anderung anzuwenden.

Malstab
Sperren

Hihe: %

Rotate: :

J w: | 3.081 E“ﬁIHH’I 3.035 &" Stichzahl: |

10168 | fp &
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Proportionales Skalieren

Neben all den Mdéglichkeiten, ein Element grafisch zu skalieren, kann auch die Proportionalitat gesperrt

werden.

Zwischen dem W und H-Feld in der Skalierungsleiste sie den , Verhaltnis Steppaspekt”-Knopf. Wenn
dieser Knopf gedrlckt ist, werden die Elemente proportional skaliert. Die gleiche Funktion finden Sie im
Pop-Up-Fenster flr das prozentuale Skalieren (Sperren).

Elemente kénnen auch mittels des KontextmenUs skaliert werden. Klicken Sie dazu mit der recht-
en Maustaste auf das Element und wahlen Sie ,,Massstab”. Ein MenU erscheint. Hier haben Sie alle
Maoglichkeiten ein Element mittels den obengenannten Funktionen zu skalieren.

Skalierungsfaktoren und Verzugskompensationen sind ebenfalls in diesem Men( verflgbar. Diese han-
gen aber eher von den Objekt-Eigenschaften ab. Bitte lesen sie die jeweiligen Abschnitte um mehr
Informationen dazu zu erhalten.

Elemente drehen

Elemente kénnen grafisch oder durch Eingabe einer Grad Zahl gedreht werden.

Grafisches drehen
Um ein Element grafisch zu drehen, folgen Sie den untenstehenden Schritten.
1. Wahlen Sie ein Element an.
2. Andern Sie das Grosse-Rechteck in ein Drehen-Rechteck mit:
e Erneutem klicken in das Rechteck
e Rechts-klick auf das Element und mit der Auswahl von Drehen

Der Drehen-Modus wird nun angezeigt: das Rechteck um das Element hat nun durchsichtige
Kastchen in den Ecken.

3. Klicken Sie nun auf eine der Ecken und drehen Sie das Element mit der Maus in die gewUnschte
Position.

‘ Beachten Sie die Statuszerle wéhrend des Drehens. Hier wird Ihnen die aktuelle Grad Zah/
angezeigt.

Andern des Drehpunkts

Wenn ein Element im Drehen-Modus ist, erscheint ein X in einem Kreis in der Mitte des Elements. Dies ist
der Drehpunkt. Sie kdnnen diesen Punkt mit der Maus an einen beliebigen Ort innerhalb und ausserhalb
des Elements bewegen. Beim Drehen wird dann das Element um diesen Punkt gedreht.
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Drehen nach Grad Zahlen

Sie kédnnen ein Element auch mit Gradzahlen drehen. Klicken Sie

Malstab

dazu auf H oder W in der Skalierungsleiste. Ein Pop-up-Fenster er- Isperren
scheint und Sie kénnen die gewiinschte Grad Zahl eingeben. Durch ‘:*’h‘“:
Driicken der Enter-Taste wird die Anderung aktiv.
Rotate: =
Drehen mit dem Kontextmenii | e [ sost ][R ST steheani | 1018 | ) &

Es ist auch maglich, Elemente mittels des KontextmenUs zu drehen. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste und wahlen Sie Massstab. Ein Men( erscheint. Gehen Sie nun zum Reiter “Position”.

Sie kdnnen das Element drehen in dem Sie den entsprechenden Wert im Feld ,,Drehen” eingeben.
Driicken Sie Anwenden um die Anderungen zu bewirken.

Der Musterlage-Knopf kann verwendet werden um das Element in 90°-Schritten zu drehen. Wenn Sie
nach 360° weiter auf den Knopf klicken, wird das Element gespiegelt und weiter gedreht. Driicken Sie
Anwenden um die Anderungen zu bewirken.

Elemente abschragen oder neigen

Elemente kénnen grafisch abgeschragt oder geneigt werden
Um ein Element grafisch zu abzuschragen oder neigen, folgen Sie den untenstehenden Schritten.
1. Wahlen Sie ein Element an.
2. Andern Sie das Grosse-Rechteck in ein Drehen-Rechteck mit:
e Erneutem klicken in das Rechteck
e Rechts-klick auf das Element und mit der Auswahl von Drehen

Der Drehen-Modus wird nun angezeigt: das Rechteck um das Element hat nun durchsichtige
Kastchen in den Ecken.

3. Klicken Sie nun auf eine der Seiten und schragen oder neigen Sie das Element mit der Maus in die
gewdlnschte Position.

Elemente Spiegeln

Elemente kénnen mit einem einfachen Befehl tber die X oder Y-Achse gespiegelt werden.
Um ein Element zu spiegeln, folgen Sie den untenstehenden Schritten.
1. Wahlen Sie ein Element an

2. Klicken Sie entweder auf den Knopf , Horizontal Spiegeln” oder ,, Vertikal Spiegeln” in der
Skalierungsleiste.

¢
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Elemente Ausrichten / gleichmassig Verteilen

Elemente oder gruppierte Elemente kénnen aneinander ausgerichtet oder gleichmassig verteilt werden.

Um Elemente auszurichten, kdnnen Sie eine der folgende Aktionen auswahlen:

Gehen Sie zu Objekt » Ausrichten » [gewinschte Aktion]

e \Verwenden Sie die Ausrichten-Werkzeugleiste

Nach oben Ausrichten — Richtet alle ausgewahlten Elemente nach dem obersten Punkt eines
Elements aus.

Nach unten Ausrichten — Richtet alle ausgewahlten Elemente nach dem untersten Punkt eines
Elements aus.

Nach links Ausrichten - Richtet alle ausgewahlten Elemente nach dem am weitesten auf der
linken Seite liegenden Punkt eines Elements aus.

Nach rechts Ausrichten - Richtet alle ausgewahlten Elemente nach dem am weitesten auf der
rechten Seite liegenden Punkt eines Elements aus.

l1

Vertikal zentrieren - Richtet die Horizontal - Mittelpunkte der Grésse-Rechtecke aller aus-
gewahlten Elemente aneinander aus.

E

Horizontal zentrieren - Richtet die Vertikal - Mittelpunkte der Grosse-Rechtecke aller aus-
gewahlten Elemente aneinander aus.

!

Zwischenrdume gleichmassig Vertikal aufteilen — Verteilt die Zwischenrdume der ausgewahlten

Elemente gleichmassig zwischen dem héchsten und dem tiefsten Element.
(-]

Zwischenraume gleichmassig horizontal aufteilen — Verteilt die Zwischenrdume der aus-
gewahlten Elemente gleichmadssig zwischen dem am weitesten links liegenden und dem am
weitesten rechts liegenden Element

Die Ausrichten-Befehle sind nur verfigbar wenn zwei oder mehrere Elemente angewdéhlt sind.
Dre ,, Gleichmadssig verteilen “-Befehle sind nur verfigbar wenn drei oder mehr Elemente an-
gewéhlt sind.
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Das Farbsystem

Farbinformationen warden in OFM-Dateien gespeichert. Sie werden im DesignShop an mehreren Orten
angezeigt. Die wichtigste Farbanzeige ist die Farbleiste und in der Projektansicht.

Farbleiste

Die Farbleiste zeigt die aktuellen Farben des Designs sowie die Hintergrundfarbe an. Zudem ist eine  ——-
kleine Auswahl an méglichen Farben ersichtlich. Wird Gber einer Farbe mit dem Mauszeiger verharrt,

werden die Farbdetails angezeigt. oa
Sollte die Farbleiste einmal geschlossen worden sein, kdnnen Sie sie wieder unter Ansicht » %@
Werkzeugleisten » Farbe wieder aufrufen. as
Aktuelle Farbe ==
. o . [ ] ]

Die aktuelle Farbe zeigt die Farbe des aktuell angewahlten Elements an. Sollten Elemente @@

mit unterschiedlichen Farben angewahlt sein, wird die Farben als unbestimmt mit schragen, %g

schwarzen Linien angezeigt.

Beim Punchen wird hier die Farbe des aktuell angewahlten Elements angezeigt. Ist kein Element angewahlt,
wird die Farbe angezeigt, in der das nachste Element gepuncht wird.

Um die aktuelle Farbe zu dndern, haben Sie mehrere Mdglichkeiten:
e Klicken Sie auf die gewiinschte aktive Farbe in der Palette

e Klicken Sie auf die aktuelle Farbe. Ein Men( erscheint. Hier kdnnen Sie eine andere Farbe oder
eine andere Farbtabelle auswahlen. Lesen Sie dazu den Abschnitt Uber die Farb-Eigenschaften.

Hintergrund Farbe

= Neben der aktuellen Farbe wird die Hintergrundfarbe des Arbeitsbereiches angezeigt. Oft hilft es, die
Hintergrundfarbe so anzupassen, dass die Wirkung der Stickerei méglichst original-getreu simuliert
werden kann.

Die Hintergrundfarbe kann durch klicken auf den Hintergrundfarbe-Knopf gedndert werden. Ein MenU er-
scheint. Sie kdnnen nun die Hintergrundfarbe als RGB-Wert, aus einer Farbtabelle eines Garnherstellers
auswahlen. Zudem kann so auch eine Grafik eingefligt werden. Lesen Sie dazu den Abschnitt tber die
Farb-Eigenschaften.

Aktive Farben

Diese Farben zeigen an, welche Farben im Moment im aktuellen Projekt verwendet werden. Sie
unterscheiden sich von den Farben in der Projektansicht insofern, dass hier die gleichen Farben nur
einmal angezeigt werden. Wenn ein Design in der Projektansicht die Farben Rot, Weiss, Rot an-
zeigt, sind bei den aktuellen Farben nur Rot und Weiss sichtbar.

Wenn Sie die Farbe einer aktiven Farbe andern, werden alle Elemente innerhalb mit der gleichen
Farbe innerhalb des Projektes ebenfalls gedandert.
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Sie kdnnen eine aktive Farbe auf die folgenden Arten andern:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine aktive Farbe und wahlen Sie ,Farbe bearbeiten”.
Das Farbeigenschaften-Fenster 6ffnet sich und sie kdnnen die Farbe aus einer Farbtabelle aus-
wahlen. Lesen Sie dazu den Abschnitt Uber die Farb-Eigenschaften.

e Ziehen Sie eine Farbe aus der Palette Uber eine aktive Farbe.

Kontext-Menii

Mit einem Rechts-Klick auf eine aktive Farbe gelangen Sie in das Kontext-MenU. Hier kénnen Sie folgen-
des anwahlen.

e Farbe bearbeiten — Damit wird das Men fir die Farbeigenschaften getffnet.

e Gesperrt — Mit dieser Funktion wird die aktive Farbe gesperrt. Eine gesperrte Farbe erscheint auch dann
in den aktiven Farben wenn kein Element des Projekts diese Farbe hat. Sie wird dann mit gestrichelten
Linien angezeigt.

Nicht verwendete, gesperrte aktive Farben werden oft mit Farben belegt, die spater im Design
verwendet werden. Einige Puncher legen so die Farben fest, die Sie verwenden mdchten.

e Farbe verbergen — Dies wird alle Elemente mit der gleichen Farbe verbergen. Ein dickes Kreuz wird darauf
auf der aktiven Farbe angezeigt.

e Farbe zeigen — Dies wird alle Elemente, die vorher verborgen wurden, wieder anzeigen.
e Farbe auswahlen — Dies wahlt alle Elemente mit der gleichen Farbe an.
e Andere Farben verbergen — Dies verbirgt alle Elemente der anderen Farben.
e Alle Farben zeigen — Somit werden alle Elemente des Projektes wieder angezeigt.
Farb Palette

Unmittelbar unterhalb der aktiven Farben befindet sich die Farbpalette. Dies sind lediglich
Farbvorschlage um einen schnellen Eindruck einer Farben zu erhalten. Sie kdnnen auf eine aktive
Farbe gezogen werden und so die Farbe schnell wechseln. Es kénnen auch die Farben festgelegt
werden, die Sie verwenden mdchten.

Sie kdnnen jede Farbe in der Palette andern in dem Sie mit der rechten Maustaste darauf klicken.
Dies 6ffnet das Farbeigenschaften-Men(.

Farbfolge (Projektansicht) =& B =E

Die Projektansicht beinhaltet ebenfalls Farbinformationen. Die Farben er- ﬂ?"""'e-f'_“ . "
scheinen in der Projektansicht als Folge und bestimmen somit die Farbfolge. | =% *2="

b =>1) 1673 Madeira Poly Neon

' PR ->2) 1970 Madeira Poly Neon T
=»3) 1809 Madeira Poly Neon .‘[I

n =»4) 1802 Madeira Poly Neon "[I

H =25 1713 Madeira Poly Neon "[I
=26) 1707 Madeira Poly Neon "[!

Sie kénnen die Farbe eines Farbblockes in der Projektansicht auf folgende
Arten Andern:

kT G F o N
@ @ @ @ @
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e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das angewahlte Element und wahlen Sie ,Farbe” aus dem
Kontextmen(. Dies 6ffnet das Farbeigenschaften-MenU. Das Farbeigenschaften-Fenster 6ffnet sich
und sie kdnnen die Farbe aus einer Farbtabelle auswahlen. Lesen Sie dazu den Abschnitt Gber die
Farb-Eigenschaften.

e Wahlen Sie die gewlnschten Farbbldcke oder Elemente an und klicken Sie auf eine Farbe aus der
Palette.
Die Namen der Farbbldcke konnen mit einem Rechts-Klick und der Auswahl von Rename aus
dem Kontextmendi gedndert werden.

Farbeigenschaften Menii

Das Farbeigenschaften-Ment kann mit einem Rechts-Klick . Ex

auf angewahlte Elemente (Farbe... auswahlen) oder mit ei- g

nem Rechts-Klick auf die Farben in der Farb-Palette gedffnet Fablarte I

werden. Madeirlsngly Nean
|

Wenn das Farbeigenschaften-Meni Gber die Farb-Palette et LT

geoffnet worden ist, kann die aktuelle Farbe, die Garnfarbe, ve T | T A

der Farbknopf auf der Farb-Palette sowie die Hintergrundfarbe 1712 Madsia Paly Neon MadateEogiiison

geandert Werden Madeirlsggly MNeon
Bei der Anwahl Uber die Projekansicht oder dem

. i i . 1712 Madeira Poly Neon i 2
Ansichtsfenster werden nur die Eigenschaften der angewahlte Madeia Poly N

W

Mame finden: l:l

Farbe geandert Farbcodeﬁnden:l:l
Farbkarte S —
Vom Farbkarten —Dropdown-Menii kénnen Sie den gewdin-

schten Farbkatalog auswahlen (Marke oder Fabrikat), den |
Sie fur das aktuelle Projekt verwenden mochten. Es missen
nicht alle Garne innerhalb des Projektes dem gleichen Katalog
entstammen.

OK | | Abbrechen | [Ubemehmen| | Hilfe

Auf der rechten Seite des Dropdown-MenUs finden Sie alle Farben des Katalogs aufgelistet. Sie konnen
durch die Farben scrollen und auf die gewtnschte Farbe klicken. Es wird Ihnen eine Vorschau der Farbe
angezeigt. Mit Ubernehmen machen Sie die Anderung wirksam und durch Driicken von OK wird das
Fenster geschlossen.

Auf der rechten Seite der einzelnen Farben sehen sie eine Schnellwahl der Farben. Sie kdnnen das kleine
Dreieck mit der Maus in den gewunschten Bereich ziehen.

Die eigene Farbe mischen

Am Ende der Farbkartenliste (im Farbkarten-Dropdown-MenU) ist die RGB-System-Farbe. Mit der Anwahl
dieser Position andert sich die Ansicht in Schieber fir Standard-Computer-Farben. Dies kann hilfreich bei
der Anpassung des Hintergrundes sein. Sie kdnnen so die Farbe selber zusammen mischen um lhr Textil
zu imitieren.
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Gesperrt (nur Aktive Farben)

Die “Gesperrt”-Box erscheint nur bei aktiven Farben. Dies zeigt lhnen an ob die aktive Farbe gesperrt ist
oder nicht. Fur weitere Informationen lesen Sie bitte den Abschnitt ,, Aktive Farben”.

Farbnummer

Das Farbnummernfeld gibt lhnen an, welche Farbe in der Liste angezeigt wird. Wenn Sie Gber die ak-
tiven Farben zu dem Meni gelangt sind, werden da die aktiven Farben angezeigt. Beim Zugang via der
Farbpalette werden die Farbpaletten-Nummern angezeigt.

Bei der Farbnummer O handelt es sich um die Hintergrundfarbe.

Wenn Uber die Projektansicht das FarbmenU gedffnet worden ist, warden die Farbnummern nicht
angezeigt.

Farbvergleich / Vorschau

Der Farbvergleich / die Vorschau befindet sich unmittelbar unterhalb des Farbonummernfelds. Dies zeigt
die Original-Farbe oben und eine neu ausgewahlte Farbe unten an. Somit kénnen die Farben direkt
miteinander verglichen werden.

Passende Farbkarte

Wenn eine neue Farbkarte geladen wurde, findet der Knopf , passende Farbkarte” die am besten pas-
sende Farbe anhand der RGB-Daten und dndert diese. Dies funktioniert fir eine schnelle Suche ganz gut.
Es wird aber dennoch empfohlen, die Farben in einem natdrlichen Licht zu vergleichen.

Als Standard speichern

Der Knof “als Standard speichern” speichert die aktuelle Farbpalette und die Farbkarte als Standard in die
Software.

Name finden:

Das Feld “Name finden” ist nur verfligbar wenn die aktuelle Farbkarte die Farben benannt hat. Dies
ermoglicht Ihnen nach dem Namen der Farbe zu suchen. Um die Suche zu starten, driicken Sie auf den
,Gehen”-Knopf. Durch erneutes Drlicken gelangen Sie zu der nachsten Farbe, die lhren Suchtext oder
Teile davon enthalt.

Farbcode finden:

Dieses Feld ermoglicht es Ihnen, nach dem Farbcode in der aktuell geladenen Farbkarte zu suchen. Die
Suche beginnt, sobald Sie die Nummer eingeben.
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Kundenspezifische Paletten oder Farbkarten erstellen

Kundenspezifische Paletten und Farbkarten kénnen erstellt werden um besser auf Ihre Anspriiche abestimmt zu
sein. Die kundenspezifische Palette kann in den DesignShop geladen werden um die Standard-Farbpalette zu
ersetzen. lhre Farbkarte wird dann auch im Dropdown-Meni der Farbkarten sichtbar sein.

Kundenspezifische Paletten missen in die Farbleiste geladen werden. Kundenspezifische Farbkarten werden in
die Dropdown-Liste der Farbkarten angesiedelt sobald sie erstellt wurden.

Um eine Farbpalette oder eine Farbkarte zu erstellen, folgen Sie der Anleitung:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Farbe oben, links in der Farbpalette um das
Farbmend der Farbe 1 zu 6ffnen.

2. Wahlen Sie die Farbkarte, mit der Sie diesen Farbknopf belegen méchten.
3. Dricken Sie ,,Anwenden”.

4. Klicken Sie auf den kleinen Aufwarts-Pfeil neben der Farbonummer und begeben Sie sich zu der
nachsten Farbe.

5. Wiederholen Sie die Schritte 2-4 bis sie die gewtinschte Menge an Farbknoépfen nach lhren
Winschen belegt haben. Es kénnen maximal 42 Farbkndpfe belegt werden.

6. Drlcken Sie auf ,Speichern unter Kunden”

7. Geben Sie einen Namen in das entsprechende Feld ein.

8. Geben Sie die Anzahl der Farben ein

9. Legen Sie fest, ob dies eine Farbpalette oder eine Farbkarte ist.
0. Dricken Sie OK.

Kundenspezifische Farbpaletten und Farbkarten kénnen Garne unterschiedlicher Hersteller
beinhalten.
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Laden einer kundenspezifischen Farbpalette
Um eine kundenspezifische Farbpalette zu laden, folgen Sie der Anleitung:
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Farbknopf in der Farbpalette.
2. Klicken Sie auf ,Kundenpalette laden”
3. Klicken Sie auf die gewinschte Farbpalette in der Liste.
4. Dricken Sie OK.
5

. Drlicken Sie auf Anwenden um die Anderung zu speichern und OK um das Fenster zu schliessen.

Die Farbpaletten und die Farbkarten sind unter C:\Program Files (x86)\Melco\Design Shop v10
im Ordner Color Data abgespeichert. Farbakrten haben die Endung ,,.clr” und Farbpaletten die
Enadung ,,.pal”.

Andern der Farbe eines Elements
Sie kdnnen die Farbe eines angewahlten Elements auf folgende Arten andern:

e Klicken sie mit der rechten Maustaste auf ein angewahltes Element und wahlen Sie ,Farbe...” um
ins Farbmend zu kommen.

e Klicken Sie auf einen Farbknopf in der Farbpalette.

Farben wahrend dem Punchen d@ndern

Sie kdnnen die Farben wahrend dem Punchen — auch wenn Sie das Werkzeug bereits angewahlt haben -
auf folgende Arten andern:

e Klicken Sie auf eine Farbe in der Farbpalette

e Klicken Sie auf den Knopf der aktuellen Farbe um im Farbmend eine spezifische Farbe auszuwahlen.

Buchstabenfarben andern

Wenn Sie Farben einzelner Buchstaben in einem Text-Element dndern mochten, wahlen Sie die entspre-
chenden Buchstaben mit einem Klick auf das X an. Sie kdnnen auch mehrere Buchstaben gleichzeitig
anwahlen indem Sie die CTRL-Taste gedriickt halten wahrend dem Sie die Auswahl treffen. Sobald die
Buchstaben angewahlt sind, kédnnen Sie die Farben auf folgende Arten dndern:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die angewahlten Buchstaben und wahlen Sie ,Farbe..."”

e Klicken Sie auf eine Farbe in der Farbpalette.

Einen grafischen Hintergrund anzeigen

Sie haben die Mdglichkeit ein Bild im Hintergrund des Ansichtsfensters anzuzeigen. Der Grund fur diese
Funktion besteht darin, dass man einen Eindruck der Stickerei auf einem gemusterten Hintergrund erhalt.
Um einen grafischen Hintergrund zu laden, klicken Sie auf den Hintergrund-Farbknopf in der Farbleiste.
Gehen Sie zum Reiter , Grafikhintergrund”. Entfernen Sie den Haken , kein grafischer Hinergrund”. Nun
kénnen Sie nach einer Datei auf Ihrem PC suchen. Driicken Sie OK um die Anderung wirksam zu machen.
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Schriften zu kreieren ist eines der Grundwerkzeuge fir jeden Sticker und Puncher. DesignShop bietet eine
Vielzahl an Features und Werkzeugen um eine Schrift nach lhren Wiinschen zu gestalten.

Ein Text-Element erstellen

Der erste Schritt um Schriften zu erstellen, besteht darin, die Buchstaben in das Projekt zu kriegen.

Dafur gibt es mehrere Methoden:

e Mit dem Text-Werkzeug

1.
2.

Wabhlen Sie das Textwerkzeug aus der Werkzeugleiste aus.

Geben Sie die Eigenschaften (Schriftart und Hohe) in der Eigenschaften-Zeile, unmittel-
bar unterhalb der Hauptleiste, ein.

Klicken Sie im Ansichtsfenster an die Stelle, an der der Text beginnen soll. Ein blinkender
Cursor erscheint.

Tippen Sie den gewiinschten Text ein.

Drlcken Sie Enter um die Eingabe abzuschliessen oder CTRL und Enter um eine neue Zeile zu
beginnen.

ODER

o Uber die Eigenschaften

1.

N o u ok

Wahlen Sie das Textwerkzeug aus der
Werkzeugleiste aus

Klicken Sie im Ansichtsfenster an die Stelle, aer Kooz v |[ s
an der der Text beginnen soll. Ein blinkender sone: (254 2] mm wear: | 100 [ %

Cursor erscheint.

Type Text Here

Dricken Sie Enter um direkt in die Text-
Eigenschaften zu gelangen.

Wahlen Sie die Schriftart und die Hohe
Klicken Sie in das Textfeld.

Geben Sie den gewlnschten Text ein.

Drlcken Sie auf Anwenden um den Text im
Ansichtsfenster zu sehen.

Drlcken Sie OK um das Fenster zu
schliessen.
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Text-Eigenschaften

Die Texteigenschaften bestehen aus einer Vielzahl an
Attributen, wie die Schriftart, Hohe, Ausrichtung bis hin zu

1?2 Buchstaben

der Reihenfolge in der die Texte gestickt werden und noch et
viele weitere. v (255 mm v | 102

. . . . neigung: [ 0[5
Sie kdnnen zu den Text-Eigenschaften mittels eines Rechts- oot 5

Klicks auf ein angewahltes Textelement und die Wahl von
~Eigenschaften” gelangen. Einfacher geht’s jedoch, wenn Sie
auf das Text element einen Doppelklick machen. Verandung:

Rechtfertigung Stickreihenfolge

Alfabet

v

Vertikale Stickreihenfolge

Das Alfabet-Dropdown-Men (Schriftart) gibt Ihnen Zugang [¥][#][z]
zu allen Stick-Schriftarten, die mit dem DesignShop auf lhrem
PC installiert wurden. Sofern es das Software-Level zuldsst,
haben Sie auch Zugang zu allen True Type und Open Type
Schriftarten, die im System lhres PC’s installiert sind.

Nach einem Alfabet-Namen suchen

Sobald Sie in das Feld mit dem Alfabet-Namen klicken, kénnen Sie auch die Suche nach einem
Alfabetnamen beginnen, indem Sie den Namen oder Teile davon eintippen. Die Resultate werden umge-
hend angezeigt. Wenn Sie zum Beispiel wissen, dass die gewinschte Schriftart das Wort , Times” en-
thalt, konnen Sie dies in das Feld eingeben und alle Schriftarten, die diesen Begriff enthalten, werden
angezeigt.

Alfabet Typen

Da die Technologie sich stehts weiterentwickelt, sind auch neue Typen von Schriftarten entstanden. Der
DesignShop verwendet einige Alfabet-Typen.

K Stick Alfabete (Neuer)

Die neueren Stick-Alfabete wurden in den letzten Jahren mit vielseitigeren Werkzeugen gepuncht. Diese
Schriftarten kédnnen mit weniger Anpassungen direkt gestickt werden. Sie werden mit einem Stern am
Anfang des Namens gekennzeichnet.

Diese Schriftarten wurden fir die Stickerei so gepuncht, dass auch die Durchmesser des Garns
und der Nadein berdicksichtigt wurde. Die Schriftarten sind sehr vielseitig und bendtigen keine
grossen Anpassungen.

WV stick Alfabete (Alter)

Die Alteren Alfabete wurden mit alteren Punch-Methoden erstellt und sind weniger dynamisch anwendbar.
Diese Schriftarten werden mit einem Ausrufe-Zeichen am Anfang des Namens gekennzeichnet. Dies bedeu-
tet, dass bei diesen Schriftarten erhdhte Vorsicht geboten ist und die Eigenschaften genauestens Gberpriift
werden mussen um ein optimales Ergebnis zu erhalten.
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V' TrueType Schriften oder OpenType (TrueType Style) Schriften - Software Level abhéngig

TrueType Schriften und TrueType Style Schriften, die in den Systemschriften auf lhrem PC installiert sind
kdnnen mit dem DesignShop verwendet werden. Diese Schriftarten verwenden Vektor-Formen in Form
der Buchstaben und werden in Vektor-Stichelemente konvertiert.

Sie kdnnen diese Schriftarten in der TrueType-Kategorie finden. Diese Kategorie bezieht sich auf die in-
stallierten Schriften auf Ihrem PC.

Da diese Schriften nie fir die Stickerer gedacht waren, mdissen adie Figenschaften und allenfalls
auch die Vektoren angepasst werden, um ein optimales Ergebnis zu erhalten.

Alfabet Kategorien

Die Alfabete im Dropdown-Men sind in Kategorien unterteilt. Diese Kategorien sind nach den Formen
der Buchstaben definiert. Einige Schriftarten erscheinen in mehreren Kategorien.

e Block — Diese Schriftartern enthalten Ublicherweise Slab Serifen oder gar keine Serifen.

e Script — Diese Schriftarten imitieren eine Handschrift

e Serif — Diese Alfabete enthalten kleine Erweiterungen an den Enden der Strichen.

e Sans Serif — Diese Alfabete enthalten winzige oder gar keine Erweiterungen an den Enden der Striche.
e Slab Serif — Die Erweiterungen an den Enden der Striche sind eher rechtwinklig.

e Micro — Kleine Stickereien sind eine Herausforderung. Diese Schriftarten wurden erstellt um
maoglichst kleine Schriften zu sticken. Oft sehen sie bei kleinen Stickereien gut aus, bei grossen
sind sie jedoch oft nicht optimal.

e Monogram — Diese Alfabete wurden erstellt um als Monogramme verwendet zu werden. Mit der
Ausnahme von Classic Monogram sind diese Schriftarten auf drei Buchstaben und eine grafische
Aussenform begrenzt.

e Specialty — Diese Schriftarten kdnnen etwas eigenartig oder auch lustig sein. Sie kédnnen auch
dazu verwendet werden, spezielle Elemente hinzuzufigen.

e Pictographs — In diesen Schriftarten sind meistens Bilder enthalten.
e Custom — hier werden die kundenspezifischen Schriftarten angezeigt.

e TrueType — in dieser Kategorie werden alle TrueType und TrueType Style OpenType-Schriften ange-
zeigt, die auf Ihrem PC installiert sind. Denken Sie daran, dass diese Schriften nicht fur die Stickerei
gemacht wurden und noch bearbeitet werden mussen.

Block gam Serlf Sans Serif
Slab Serif ~  WG@ pecalty

Pictographs @Lﬂ] m Tr'eType
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Alfabet Vorschau / Richtwerte

Wahrendem Sie durch die Alfabete scrollen, erscheint eine Vorschau sobald Sie Uber einer Schriftart ver-
harren. Darin werden alle verfiigbaren Buchstaben und Symbole angezeigt.

Richtwerte

Wenn Richtwerte in einer Schriftart vorhanden sind, werden sie oberhalb der Buchstaben angezeigt.
Diese beinhalten die empfohlene maximale und minimale Hohe des Alfabets. Wenn keine Richtwerte
hinterlegt sind wird nur der Name der Schriftart in der Vorschau angezeigt.

Lovely Script

Suggested minimum letter height 0.50" (1.25cm)
Suggested maximumletter height: 1.50” (3.81cm)

ABCDETGHII T LHKN
OLPLRLRSESTUOVNWNALYZTO®
aéadafy&éjﬁlw

opgriltuvwevye

/234567§f0‘”/@
L & ()-_=*/ < >p/

sofsctactac?aodeoféof
0CpCoClDeE6&E0 &
afa Eoe&t I 9¢ I I
ﬁWanWJ@J@é’ é’g
é@d’@‘w@v.ﬁ?a d’!dfﬂ?
tTsUa Us Uo Ui Uy Y
jgé.gazaz&/.f@igwoﬂ:

Sonderzeichen

Viele der Schriftarten enthalten Sonderzeichen, die nicht

auf einer Standard-Tastatur vorhanden sind. Sollten die @ H Q(JHL)'@ ﬁ{HNﬂiﬁ%
Sonderzeichen zu einer Schriftart dazugehéren und nur 1 7 3 4 5
fur die Stickerei verwendet werden, wird neben dem

Sonderzeichen eine Nummer oder Taste angezeigt, durch @ @ »ﬁ%ﬂ“}a@@?&e C-?.Q{Y)@
6 7 8 9 0

die dieses Sonderzeichen aufgerufen werden kann. Viele der

Monogramm- und Bilder-Schriftarten zeigen diese Information
in der Vorschau an. {[} @
' ispi ' . ' % & " 5 !

Wenn Sie nun zum Beispiel einen runden Kreis um die
Buchstaben haben moéchten, geben Sie die Nummer 1 in der
Textbox ein. Dies wird einen runden Kreis um die Buchstaben bilden.

Europaische Sonderzeichen kénnen ganz normal Uber die Tastatur aufgerufen werden.
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Hohe

Das Feld “Hohe" gibt Ihnen die Mdglichkeit, die Hohe Ihres Texts zu definieren. Dies
wird den Text proportional vergrdssern.

ot n

Die Buchstabenhdhe kann auf folgende Arten verandert werden:
e Doppelklicken Sie auf das ,Héhe”-Feld und tippen Sie die gewiinschte Hohe ein.

e Doppelklicken Sie auf das ,Hohe"-Feld und scrollen Sie mit der Maus um den Wert anzupassen.
e Klicken Sie auf die Pfeiltasten rechts des ,Hohe"-Felds.

Wie die Buchstaben gemessen werden

Die Buchstabenhohe kann von der Hohe des Elements variieren. Sie kédnnen den Unterschied erkennen
indem Sie die Buchstabenhdhe mit der Hohe in der Skalierungsleiste vergleichen.

Die Buchstabenhthe wird von der Grundlinie des Elements bis zur Obergrenze gemessen. Nicht alle

Buchstaben passen genau in den Zwischenraum zwischen Obergrenze und Grundlinie, da diese Linien
durch den Puncher definiert wurden.

Die Hohe des Elements wird an den dussersten Punkten der Vektoren gemessen.

Obergrenze
}Buchstabenhéhe
Grundlinie
9 Element
J Height

Die Buchstabenhdhe kann auch grafisch angepasst werden. Lesen Sie dazu den Abschnitt dber
aas proportionale Skalieren der Flemente.
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Buchstabenbreite

Die Buchstabenbreite erméglicht es Ihnen, die Breite der Buchstaben so anzupassen,
dass die originale Form des Buchstabens beibehalten wird. Die Hohe der Buchstaben
bleibt bestehen. Es dandert sich aber die Breite des Texts.

Sie kdnnen die Breite des Texts auf mehrere Arten andern:
e Doppelklicken Sie auf das ,Breite”-Feld und tippen Sie den gewiinschten Wert ein.

e Doppelklicken Sie auf das ,Breite”-Feld und scrollen Sie mit der Maus um den Wert anzupassen.
e Klicken Sie auf die Pfeiltasten rechts des , Breite”-Felds.

Wie in vielen Operationen im DesignShop werden Sie auch hier nicht durch die Software be-
grenzt. Stellen Sie sicher, aass Sie die physikalischen Grdssen der Stickerer nicht dber- oder

unterschrerten. Grundsétzlich sollte ein Stich nicht kiirzer als einen Millimeter sein. So werden
Fadenbriiche vermieden.

Da verschiedene Schriftarten unterschiedliche Manipulationen zulassen, empfiehlt es sich, bei der
Bearbeitung von Buchstaben im Bereich von 70-130% zu bewegen. Wenn Sie ausserhalb dieser

Begrenzung arbeiten mochten, kann es sein, dass die einzelnen Buchstaben nochmals von Grund auf neu
bearbeitet werden missen.

50% 60% 70% 80% 90% 100% 110% 120% 130% 140% 150%

Die Buchstabenbreite kann auch grafisch angepasst werden. Lesen Sie dazu den Abschnitt dber
das Skalieren der Flemente.
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Neigen

Das Neigen-Feld ermdéglicht Ihnen, die Neigung der Buchstaben zu verandern, ohne
das die originale Form des Buchstabens verdandert wird. Die Hohe des Buchstabens
bleibt bei der Veranderung des Neigewinkels aber unverandert.

Sie kdnnen die Neigung auf folgende Arten dndern:
e Doppelklicken Sie auf das , Neigung”-Feld und tippen Sie den gewtnschten Wert ein.
e Doppelklicken Sie auf das ,,Neigung”-Feld und scrollen Sie mit der Maus um den Wert anzupassen.

e Klicken Sie auf die Pfeiltasten rechts des , Neigung”-Felds.

Wie in vielen Operationen im DesignShop werden Sie auch hier nicht durch die Software be-
grenzt. Stellen Sie sicher, aass Sie die physikalischen Grdssen der Stickerer nicht dber- oder
unterschreiten. Grundsdtzlich sollte ein Stich nicht kdrzer als einen Millimeter sein. So werden
Fadenbriiche vermieden.

Da verschiedene Schriftarten unterschiedliche Manipulationen zulassen, wird empfohlen, sich bei der
Bearbeitung des Neigewinkels im Bereich von -15° bis +15° zu bewegen. Wenn Sie ausserhalb dieser
Begrenzung arbeiten mochten, kann es sein, dass die einzelnen Buchstaben nochmals von Grund auf neu

Die Neigung kann auch grafisch angepasst werden. Lesen Sie dazu den Abschnitt liber das
Neigen und Biegen der Elemente.
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Text Box

Die Textbox kann fir alle Anderungen des Textes selber verwendet werden. Sobald ——

Sie in das Feld klicken, erscheint ein blinkender Cursor. Von nun arbeitet die Textbox
wie die meisten einfachen Textbearbeitungsprogramme. Buchstaben und Wérter

kdnnen Tastenbefehlen ausgeschnitten, kopiert und wieder eingefiigt werden.

Driicken Sie Anwenden um die Anderungen wirksam zu machen.

Texte kernen

Jeder Designer, der mit Texten arbeitet, muss sich mit dem Kernen von auseinandersetzen. Unter Kernen
versteht man das Anpassen des Abstands zwischen zwei Buchstaben. Dies muss bei Buchstaben mit

unterschiedlichen Breiten ausgefihrt werden. Damit erscheinen die Abstande zwischen Buchstaben
gleichmassiger.

Einige Buchstaben sind anfalliger auf das Kernen. Buchstaben, die an einer Seite breiter sind als auf der
Anderen (AFJLP TV WY) bendtigen oft etwas mehr Arbeit.

Manuelles Kernen

Das Verwenden der Kerning-Zeichen auf der rechten Seite der Textbox ermdglicht es
lhnen, die einzelnen Buchstaben zu Kernen:

]

1. Klicken Sie in die Textbox und platzieren Sie den Cursor an der Stelle, wo eine
Bearbeitung notwendig ist.

2. Klicken Sie auf die Kerning-Knépfe um den Abstand einzustellen. Diese Knépfe entfernen oder
flgen Absténde hinzu. Die Distanz, die hinzugefugt oder entfernt wird entspricht 1/16 der
Buchstabenhohe.

o [¢A] - dieser Knopf entfernt Abstand und wird in der Text box als "«" angezeigt.
e [A»] — dieser Knopf flgt einen Abstand hinzu und wird in der Textbox als "»" angezeigt.

e Sollte ein Kerning-Zeichen nicht ausreichend sein, kénnen Sie weitere Kerning-Zeichen
hinzuflgen. lhr Text sieht dann mdglicherweise so aus: "T««o«y"

Toy Toy

Kein Kerning Manuelles Kerning
Angeziegt als "Toy" in der Textbox Angezeigt als "T««o«y" in der Textbox
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Automatisches Kernen

Oft ist fir das manuelle Kernen nicht gentigend Zeit vorhan-
den. Da kann es hilfreich sein, eine automatische Funktion

dafur zu haben. Auto Kern ist ein Feature im DesignShop, Avsans
das die Abstande zwischen den Buchstaben berwacht und AEL:T%

sie automatisch prozentual zu der der H6he des Buchstabens
anpasst.

Auto Kern Feature verwenden:

1. Offnen Sie die Eigenschaften des angewahlten
Textelements.

Wahlen Sie das Unterment ,, Abstand”
Aktivieren sie das Kastchen , Abstand”

Stellen Sie die gewtiinschte Prozentzahl ein.

vk W

Driicken Sie auf Anwenden um die Anderung wirksam
zu machen.

Auto Kern funktioniert fir viele Schriften sehr gut. Bei Monogram-Schrifarten ist aber vorsicht
geboten. Auto-Kern fiigt normalerweise Abstande an ungewdinschten Stellen hinzu

Quick Brown Fox

Times New Roman - Kein Auto Kern

Quick Brown Fox

Times New Roman - Auto Kern bei 10%

Shell Script - kein Auto Kern

Qwo'og BrownBozx

Shell Script - Auto Kern bei 10%

Quick Birouom B
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Abstande zwischen Wortern

Das automatische Anordnen der Abstdande fir Worter ist im
gleichen MenU wie das automatische Kerning (siehe oben)

untergebracht. Somit wird Abstand der mit der , Leer”-Taste
im Text erstellt wurde, ignoriert und nur ein Prozentsatz der
Buchstabenhdhe verwendet.

Autmatische Abstande verwenden:

1. Offnen Sie die Eigenschaften des angewahlten
Textelements.

. Wahlen Sie das Unterment , Abstand”

2
3. Deaktivieren sie das Kastchen , Standard”
4. Stellen Sie die gewlinschte Prozentzahl ein.

5. Dricken Sie auf Anwenden um die Anderung wirksam zu machen.

The quick brown fox jumps over the lazy dog.

Micro Block - Default Word Spacing

The quick brown fox jumps over the lazy dog.

Micro Block - Word Spacing bei 40%

Bildschirm Kerning
Es ist auch maglich, direkt im Ansichtsfenster grafisch zu kernen:
1. Wabhlen Sie das Textelement im Ansichtsfenster an.

2. Klicken Sie auf das X in der Mitte des Buchstabens und ziehen Sie ihn an die gewlnschte Stelle.
Der Buchstaben kann entlang der Grundlinie verschoben werden

e \Wenn Sie mehrere Buchstaben verschieben mochten, halten Sie die Taste CTRL wahrend dem
Anwadhlen gedruckt.

e Um alle markierten Buchstaben zu verschieben, klicken Sie in das Grdsse-Rechteck und bewe-
gen Sie die Buchstaben an die gewlinschte Stelle. Vermeiden Sie aber erneut auf das X eines
Buchstabens zu klicken, denn dies wird die Auswahl wieder aufheben

Love Love

Bildschirm Kerning wahrend des Bildschirm Bildschirm Kerning
vorher Kernings danach
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Bildschirm Manipulation

Die Buchstabenhohe, -Breite, Neigung und die Abstdnde kénnen auch im Ansichtsfenster verandert
werden. Somit kdnnen Veranderungen einfacher visualisiert werden.

Text Element als Ganzes

Um ein ganzes Textelement anzuwahlen, klicken Sie entweder auf den Text im Ansichtsfenster oder in der
Projektansicht. Das Grosse-Rechteck erscheint. Nun kann das Textelement wie ein normales Stickelement
bearbeitet werden. Lesen Sie dazu die Abschnitte fr das Skalieren, Drehen, Neigen und Biegen an-
gewahlter Elemente.

Einzelne Buchstaben

Nach der Anwahl eines Textelements kénnen die Buchstaben einzeln bearbeitet werden. Klicken Sie dazu
auf das X in der Mitte des Buchstabens. Halten Sie die CTRL-Taste gedriickt um mehrere Buchstaben gle-
ichzeitig zu bearbeiten. Sie kdnnen nun die einzelnen Buchstaben, wie oben beschrieben, verandern. Es
ist sogar moglich, die Farbe eines einzelnen Buchstabens zu andern indem Sie auf einen Farbknopf in der
Farbpalette klicken.

Clarendon mit dem ersten Buchstaben vergréssert, geandert in Olde English und geanderter Farbe.
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Fadenschneiden zwischen Buchstaben

Wenn Sie modchten, dass die Maschine die Faden zwischen den Buchstaben abschnei-
det, kdnnen Sie einen entsprechenden Befehl in der Textbox eingeben: -
1. Klicken Sie mit der Maus in der Textbox an die Stelle, an der Sie einen
Fadenschnitt einfligen mdchten.

2. Klicken Sie nun auf den Fadenschneiden-Knopf auf der rechten Seite der Textbox. Dies flgt einen
Fadenschnitt zwischen die Buchstaben ein.

e Der Schneidebefehl wird in der Textbox als "@" angezeigt.

Das automatische Fadenschneiden kann verwendet werden um automatisch adie Fadenschnitte

in den Text einzufigen. Wenn die Fadenschnitte automatisch generiert wurden, werden sie
nicht in der Textbox angezeigt.

Verbindungstypen:

Die Verbindungsstiche zwischen den Buchstaben mussen nicht immer geschnitten
werden. Bei kleinen Schriften sieht es oft auch sauberer aus wenn die Faden nicht
nach jedem Buchstaben geschnitten werden.

Mit den Verbindungstypen kann definiert werden wie die Buchstaben untereinander | veesn
verbunden werden.

e Wie digitalisiert — wird normalerweise verwendet wenn zwischen den Buchstaben geschnitten wird.
Diese Funktion garantiert die Unversehrtheit der Schriftart.

e Anschluss unten — Diese Option andert die Ein- und Ausgangspunkte des Buchstabens und verbindet
diese am unteren Ende. Dies kann Uberlappungen und Kreuzungen beeinflussen.

e Nachster Punkt — Diese Verbindungsart wird oft bei kleinen Schriften verwendet.

As
Bottom

Néachster Punkt

Connections Highlighted in Red

Wie digitalisiert

Anschluss unten
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Ausrichtung

Unterhalb der Textbox sehen Sie die Text-Ausrichtungs-Knopfe. Mit diesen Kndpfen  pemmms
wird definiert, wie der Text in der Textbox ausgerichtet wird.

e Text linksblndig ausrichten — Dies richtet den Text nach der linken Seite aus.
Die rechte Seite ist dann zackig

e Zentriert — Jede Zeile wird mittig in der Textbox ausgerichtet. Somit sehen beide Seiten gleichmas-
sig gezackt aus.

e Text rechtsbindig ausrichten - Dies richtet den Text nach der rechten Seite aus. Die linke Seite ist

dann zackig.
Diese Einstellungen dienen der Optik und haben nur einen geringen Einfluss auf das Stickergebniss.
Flush left Centered Flush right
Ragged right Text Ragged left

Horizontale Stickreihenfolge

Die horizontale Stickreihenfolge definiert die Reihenfolge in der die Buchstaben
gestickt werden:

e \on links nach rechts — mit dieser Option wird das Textelement von links nach
rechts gestickt.

e \on rechts nach links - mit dieser Option wird das Textelement von rechts nach links gestickt.

e Aus der Mitte — Diese Option teilt das Textelement in der Mitte und stickt zuerst von der Mitte
nach rechts und danach von der Mitte nach links.

Verhindert Wellen! Es ist wichtig von bereits gestickten Flementen weg zu sticken. Diese
Elemente befestigen das Textil mit dem Backing. Wenn in die Richtung der bereits gestickten
Elemente gestickt wird, kénnen Wellen entstehen.

Vertikale Stickreihenfolge

Die Vertikale Stickreihenfolge definiert in welcher Reihenfolge die Zeilen innerhalb
eines Textelements gestickt werden:

Vertikale Stickreihenfolge

e \on oben nach unten — mit dieser Option wird von oben nach unten gestickt

e \/on unten nach oben — mit dieser Option wird von unten nach oben gestickt

e Mit Zeilenumbruch — mit dieser Option wird die horizontale Stickreihenfolge Gberschrieben und
jede Zeile innerhalb des Textelements wird in eine andere Richtung gestickt. Somit werden die

Maschinenbewegungen minimiert und bei Maschinen ohne Schneidefunktion ist es danach einfach-
er die Verbindungsfaden von Hand zu schneiden.
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Linienart

Die Linienarten ermdglichen lhnen den Text so zu bearbeiten, wie Sie es gerne
maochten. Bei einigen Arten sind danach noch einige Anpassungen notwendig um
den gewlnschten Effekt zu erzielen.

Wabhlen Sie die gewiinschte Linienart im Dropdown-MenU aus.

Gerade

Dies ist vermutlich er meist verwendete Linientyp. Die Buchstaben werden auf einer horizontalen Linie
dargestellt und auf der Grundlinie ausgerichtet.

Vertikal

Dieser Linientyp richtet den Text horizontal nach der Mitte der einzelnen Buchstaben vertikal aus.

80 of 224

Inhaltsverzeichnis



Bogen

melco

Bei dieser Option wird die Grundlinie des Textes in einem Bogen dargestellt. Es erscheinen dann weitere

Eigenschaften.

e Radius — Der Radius des Bogens misst die Lange von der Mitte des Kreises bis zu der Bogenlinie. Beide
Punkte — der Radius und die Mitte der Grundlinie — werden als blaue Diamanten angezeigt. Sie kénnen
den Radius durch die Eingabe eines Wertes im entsprechenden Feld verandern. Der Radius kann auch
im Ansichtsfenster durch ziehen in die gewlnschte Form gebracht werden.

e Winkel — Hier kann der Winkel der Mittellinie definiert werden. 0° ist am oberen Ende des Kreises,
180° unten. Sie kdnnen den Winkel durch die Eingabe eines Wertes im entsprechenden Feld veran-

dern. Der Winkel kann auch im Ansichtsfenster durch ziehen in die gew{nschte Form gebracht
werden.

e Im Uhrzeigersinn und gegen den Uhrzeigersinn - mit dieser Fuktion legen Sie fest, in welcher Richtung
der Text um den Kreis geschrieben wird.

Im Uhrzeigersinn

Gegen den Uhrzeigersinn

00

180°

Um zu erreichen, dass ein Text oben und unten eines Kreises von links nach rechts zu lesen ist, missen
Sie zwei Textelemente erstellen. Das ober muss dann im Uhrzeigersinn und auf 0° eingestellt werden, das
Untere jedoch im Gegenuhrzeigersinn und auf 180°.

Bei der Verwendung einer gebogenen Schrift im Gegenuhrzeigersinn muss moglicherweise das
Kerning angepasst werden. Wenn mehrere Linien in einem Textelement vorhanden sina, sollte
auch der Zeilenabstand dberordft werden.

Inhaltsverzeichnis
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Kundenspezifisch
Durch die Wahl “Kundenspezifisch” kann die Grundlinie wie ein Vektor bearbeitet werden.

Sie kdnnen dann nach Belieben auf der Grundlinie runde und gerade Ankerpunkte setzen. Wenn Sie
mit dem Mauszeiger Uber die Punkte fahren, andert sich die der Zeiger und sie kdnnen die Ankerpunkte
an den gewulnschten Ort ziehen. Fir weitere Informationen lesen Sie bitte den Abschnitt Gber die
Bearbeitung des Vektors.

Da die Grundlinie der Buchstaben versucht moglichst nahe am Vektor zu sein, ist es empifohlen,
die Grundlinie nicht zu arg zu verandern.

Perspektive

Mit dem Linientyp , Perspektive” kann die lllusion einer Tiefe erstellt werden. Durch Bearbeiten des
Vektors kann erreicht werden, dass Buchstaben etwas im Raum nach vorne oder hinten rticken. Um das
zu erreichen, verlauft die Breite der Buchstaben beinahe proportional zu der Héhe.

Sobald der Linientyp Perspektive angewahlt ist erscheint eine Vektorlinie ober- und unterhalb des Texts.
Sie kdnnen dann nach Belieben auf den Vektorlinien runde und gerade Ankerpunkte setzen. Wenn Sie
mit dem Mauszeiger Uber die Punkte fahren, andert sich die der Zeiger und sie kénnen die Ankerpunkte
an den gewulnschten Ort ziehen. Fir weitere Informationen lesen Sie bitte den Abschnitt Gber die
Bearbeitung des Vektors.

DesignShop wird Sie nicht beim Bearbeiten der Verzerrungen begrenzen. Achten Sie darauf,
aass ae Stiche mindestens 1mm lang sind.

Die Perspektive-Grundlinie figt die “Hullenaspekt”-Eigenschaften hinzu. Lesen Sie dazu den nachsten
Abschnitt, wie diese Eigenschaften verwendet werden kénnen.
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Textbox

Mit dem Linientyp “Textbox” kann die lllusion einer Tiefe erstellt werden. Durch Bearbeiten der
Vektorlinie, bleibt die Breite der Buchstaben bestehen.

Sobald der Linientyp , Textbox” angewahlt ist erscheint eine Vektorlinie ober- und unterhalb des Texts.
Sie kdnnen dann nach Belieben auf den Vektorlinien runde und gerade Ankerpunkte setzen. Wenn Sie
mit dem Mauszeiger Uber die Punkte fahren, andert sich die der Zeiger und sie kénnen die Ankerpunkte
an den gewulnschten Ort ziehen. Fir weitere Informationen lesen Sie bitte den Abschnitt Gber die
Bearbeitung des Vektors.

DesignShop wird Sie nicht beim Bearbeiten der Verzerrungen begrenzen. Achten Sie darauf,
aass ae Stiche mindestens 1mm lang sind.
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An Box anpassen (Textbox und Perspektive)

Die Funktion “an Box anpassen” ermd&glicht es lhnen, mit dem Linientyp Textbox oder Perspektive eine
geformte Vorlage zu erstellen.

e \Wenn diese Funktion aktiviert ist, werden alle Texte, die in dieses Feld eingegeben werden, so
gestreckt oder vermindert, dass sie in die Box passen.

e \Wenn diese Funktion deaktiviert ist, werden alle Texte, die langer als das Original sind so vermindert, dass Sie
in die Box passen. Kirzere Texte werden jedoch nicht gestreckt sondern einfach nicht die ganze Box ausfullen.

An Box anpassen” ignoriert die Obergrenze der Buchstaben. Es wird nur mit den Vektorlinien
als Aussenlinie gearbeitet um sicherzustellen, dass jeder Text in die Textbox passt.

Eine Vorlage mit “an Box anpassen” erstellen
Der einfachste Weg dieses Feature zu nutzen ist folgender:

1. Wahlen Sie einen Namen, der am einfachsten in lhre Anwendung passt. Normalerweise enthalt
dieser Name sechs Buchstaben.

2. Erstellen Sie ein normales Textelement mit dem Namen mit dem Linientyp , Gerade”. Stellen Sie
die gewinschten Hauptparameter wie Hohe, Breite, Neigung, auto Kerningn, etc ein.

3. Andern Sie den Linientyp in Textbox oder Perspektive und erstellen Sie die gewiinschte Form.
Drlcken Sie auf Anwenden.

4. Andern Sie nun den Text im Eingabefeld der Eigenschaften und driicken Sie auf Anwenden um die
Anderungen wirksam zu machen.

An Box anpassen aktiviert An Box anpassen deaktiviert

Justin
(Anfangs
name)

Christopher
(Lénger)

Sue (kiirzer)
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Unterldangen einschlieBen fiir (Perspektive und Textbox)

Mit der Funktion "Unterlangen hinzufiigen" kénnen Sie dndern, wie Bichstaben mit Unterlangen in die
obere und untere Verzerrungslinie passen, die von der Textbox- und Perspetive verwendet werden.

e \Wenn die Option "Unterlangen einschlieBen" deaktiviert ist, wird bei jeder Beschriftung, die
Unterlangen enthalt, die Grundlinie des Zeichens fir die untere Verzerrungslinie verwendet.

e Wenn Unterlangen einschlieBen aktiviert ist, wird bei jeder Schrift, die Unterlangen enthalt, die
Buchstabenhohe ohne Unterlange flr Perspektive und Textbox verwendet.

Bitte verwenden Sie die folgende Tabelle, um zu sehen, welche Kombination von Passend skalieren und
Unterlangen einschliessen Ihren Anforderungen entspricht.

Passend Skalieren (aktiviert) Passend Skalieren (deaktiviert)

Travis
(Anfangs
name)

Becky
(kiirzer)

Unterlangen
einschlies-
sen AUS

Becky
(ktirzer)

Unterlangen
einschlies-
sen EIN
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(Text) Abstande

Sie gelangen in die Einstellungen fir die Abstéande der
Textelemente Uber das Eigenschaften Mend. Im Untermend
Abstand finden Sie diese Paramenter:

£% Abstand

1. Wahlen Sie ein Textelement an.

2. Mit einem rechts-Klick oder Doppelklick auf das =
Element gelangen Sie in das Eigenschaftenmend. Horcorser Avstand %

Abstand

Textlinignabstand: 25

Vertikaler Abstand 0.0 mm

3. Wahlen Sie das UntermenU Abstand an.

Das Abstand-UntermenU enthalt die Funktionen Auto-
Kerning, Zeilen-, Horizontal- und Vertikal-Abstande der
Textelemente sowie auch zwischen Wortern.

Auto-Kerning wurde bereits friher in dieser Anleitung
erwahnt.

Die Abstand-Sektion wird in drei Kategorien unterteilt:

e Zeilen Abstand — Damit wird der Abstand zwischen
den Zeilen definiert. Er stellt die Distanz zwischen der
oberen Grundlinie und der Obergrenze der unteren
Zeile ein.

e Horizontaler Abstand — Dieser Wert legt den Abstand zwischen den einzelnen Buchstaben fest.
Kleine Anpassungen haben oft einen grossen Einfluss und sind schnell ersichtlich.

Durch verwenden eines negativen Werts im horizontalen Abstand werden die Buchstaben
néher zusammen geschoben ohne die Formen der Buchstaben zu beeinflussen. Dies ermaoglicht
es lhnen, einen langeren Text in einen kleineren Bereich zu schreiben, ohne aass der Text selber

darunter leidet. Diese Funktion kann auch verwendet werden um Verbindungsstiche besser
verbergen zu konnen.

e Vertikaler Abstand — Dieser Wert legt den vertikalen Raum zwischen Buchstaben fest. Dadurch
kann der Schriftzug in einer Treppenform dargestellt werden in dem die Grundlinie jedes
Buchstabens vertikal um den eingestellten Wert verschoben wird.

Ilrf? ol §ng99
spacing @IJJSJ

h-o-r-+z-o-n-t-a-|- -s-p-a-c-i-n-g
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Auto Rander (Textelemente)

Zu einem Textelement kénnen Umrandungen automatisch mit
der Funktion Auto Rénder hinzugefiigt werden:

1. Wahlen Sie ein Textelement an.

2. Mit einem rechts-Klick oder Doppelklick auf das B
Element gelangen Sie in das Eigenschaftenmen(. 7] Fawechsstizufien

[] Kontur am Ende sticken

3. Wahlen Sie das Untermeni Auto Rander. ] Mar Tt

4. Setzen Sie den Haken bei ,, Automatische Kontur
aktivieren”

5. Setzen Sie die gewlnschten Parameter

6. Driicken Sie anwenden um die Anderungen wirksam
zu machen

Auto Rander Eigenschaften

Unterhalb des Kastchens , Automatische Kontur aktivieren”
sind verschiedene Eigenschaften verfigbar um die Kontur
einzustellen.

Stichart

Aus diesem Dropdown-meni kénnen Sie aus den folgenden Sticharten auswahlen

e Plattstich — Vermutlich die meist verwendete Stichart fir eine Umrandung. Stellen Sie sicher, dass
die Breite grosser als der Durchmesser der Nadel ist und die Umrandung leicht Uberlappend ist.
Wird die Stichbreite zu diinn gewahlt, kann es sein, dass beim Sticken eine Lucke zwischen der
Umrandung und des Buchstabens entsteht.

e Steppstich Normal — Umrandet die Buchstaben mit einer einzelnen Stichlinie.

e Dreifach Steppstich — Diese Auswahl umrandet den Buchstaben mit einer einzelnen Stichlinie. Es
wird aber jeder Stich dreifach ausgefuhrt.

e Applikation - Diese Funktion ist von lhrem Software-Level abhangig. Dies verandert lhr
Textelement in eine Applikation

e Gerat — Dies umrandet die Buchstaben mit dem Festnahstich.

Alle Eigenschaften der Stichtypen werden als Unter-Kategorien der "Auto-Rander" aufgelistet.

Durch Einstellen der Verzugskompensation und der Unterlage des Textelements kénnen
Lécher zwischen der Umrandung und des Buchstabens verhindert werden. Lesen Sie dazu den
Abschnitt dber die Unterlage und die Verzugskompensation.
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Breite

Damit wird die Breite eines Plattstichs verandert. Denken sie daran, dass dieser Wert breiter als Ihre Nadel
sein muss. Die Mitte des Plattstichs fallt auf den Vektor des Buchstabens. Somit ist nur die Halfte des
Plattstichs ausserhalb des Buchstabens.

Farbwechsel hinzufiigen

Dies ermoglicht der Umrandung in einer anderen Farbe gestickt zu werden. Wenn dieser Haken nicht
gesetzt ist, haben die Umrandung und der Buchstabe die gleiche Farbe.

Kontur am Ende sticken

Durch diese Funktion werden alle Umrandungen des Textelements erst gestickt, nachdem alle Buchstaben
des Texts gestickt wurden. Dies sollte nur bei kurzen Texten verwendet werden und auch nur wenn das
Textil fest ist.

FUr das Sticken auf weniger stabilen Textilien wird empfohlen, diese Funktion nicht zu aktivieren.
Nur Text

Durch deaktivieren dieser Funktion wird nur die Umrandung gestickt, somit kdnnen gréssere Buchstaben
mit viel weniger Stichen gestickt werden.

ISENTE

Das Beispiel zeigt ein Textelement mit auto Rander. Farbwechsel hinzuftigen, Kontur am Ende sticken und Nur Text sind alle deaktiviert.

Das Verwenden von Auto Rander mit einem einem tberlappenden Alfabet, umrandet jeden
Buchstaben. Somit tberlagert sich die Stickerei an manchen Stellen viermal. Dies kann Probleme
verursachen und muss nachtraglich nochmals bearbeitet werden.
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Es gibt verschiedene Mdglichkeiten ein Monogramm zu erstellen. Verwenden Sie die Methode, die am besten
auf lhre Bedurfnisse zugeschnitten ist.

Monogramm Schriftarten

Die Schriftarten in der Monogramm-Kategorie wurden speziell

far das Stick Initialen in einem M -Format @/@ o
ir das Sticken von Initialen in einem Monogramm-Forma 1@2 H . OJ\IHL};@ ﬁ,ﬂ{Nﬂ) ;

entwickelt. Die meisten kdnnen mit bis zu drei Buchstaben
verwendet werden.

Einige der Schriftarten haben Umrandungen und Schnorkel, @ @ @%QH)@& QQ{Y)E)
die die Buchstaben umgeben. Diese kbnnen durch die Eingabe 6 7 8 9 0
einer Nummer oder eines Symbols in das Textfeld aufgerufen

werden. Die Vorschau zeigt die Tastenkombination fir die ﬂ @
entsprechende Umrandung an. % & " # |

Einige dieser Schriftarten verwenden Gross- und
Kleinbuchstaben um Buchstaben mit Akzenten zu unterscheiden. Dies ist ebenfalls in der VVorschau
ersichtlich
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Monogramm Modus (Buchstaben unter-Menii)

Nahezu jedes Alfabet kann in der Monogramm-unter-Kategorie
verwendet werden. Dies ermdglicht Ihnen, die Hohe jedes einzelne

Buchstabens separat zu verdndern. Das funktioniert fUr Elemente mit HT” g

drei Buchstaben.

So wird der Monogramm-Modus angewendet:
1.

©® N o vk~ W

Dieses Feature ist zur Verwenadung mit einem normalen
Alfabet gedacht und nicht fiir die Verwenadung mit
Monogramm-Schriftarten.

Beginnen Sie mit einem Textelement, das nur drei Buchstaben
enthalt.

Gehen Sie in die Eigenschaften des Textelements.

Wabhlen Sie das Untermend ,,Monogramm™ an.

Setzen Sie den Haken bei ,,Monogrammmodus aktivieren”
Andern Sie die Hohe der Buchstaben. Der mittlere ist normalerweise der Hochste.
Driicken Sie Anwenden um die Anderungen wirksam zu machen
Die Buchstaben werden nun auf der Mittellinie ausgerichtet.

Drlcken Sie OK um das Eigenschaften-Men( zu verlassen

Monogramm ( verwendung des Textbox-Linientyps)

Es gibt noch eine weitere Méglichkeit, ein Monogramm ohne ein
Monogramm-Alfabet zu erstellen. Sie kénnen dies mitttels des
Linientyps Textbox realisieren:

1.

ok W

Beginnen Sie mit einem Textelement, das nur drei Buchstaben
enthalt.

Gehen Sie in die Eigenschaften des Textelements.

Andern Sie den Linientyp zu Textbox.
Drlcken Sie Anwenden

Bearbeiten Sie die Form nach lhren Winschen. Die Buchstaben werden sich der Form anpassen.
Lesen Sie dazu auch den Abschnitt Linienart Textbox.
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Textelement-Stile sind kénnen verwendet werden um Eigenschaften
abzuspeichern und zu einem spateren Zeitpunkt wieder zu laden.

Somit kénnen die am meisten verwendeten Einstellungen schnell

| stitaden || stiispeicnem | | st ibscnen

abgerufen werden.

Beispiel: Sie mdchten ein Textelement mit einer Hohe von 7mm stick-
en. Die Dichte, Verzugskompensation und Unterlagen sind bereits so
eingestellt, dass die Stickerei optimal ist. Sie kdnnen nun alle Einstellungen
in einem Stil speichern. Das nachste Mal, wenn Sie eine kleine Schrift
punchen mussen, kdnnen Sie die Einstellungen wieder laden.

Stil speichern (Textelement)

Um einen Stil zu erstellen, folgen Sie den untenstehenden Schritten:

1. Erstellen Sie ein Textelement mit allen benétigten
Eigenschaften

2. Sticken Sie das Textelement ab und vergewissern Sie sich, dass
die Stickerei optimal ist.

3. Passen Sie das Textelement, wenn nétig, nochmals an und sticken Sie es erneut.

4. Sobald alle Eigenschaften so eingestellt sind, dass das Stickresultat optimal ist, gehen Sie in das
Untermend ,,Stile” in den Eigenschaften Ihres Textelements.

5. Drucken Sie ,Stil speichern”
6. Ein Fenster erscheint und sie kdnnen dem Stil einen Namen geben.
7. Dricken Sie OK.

Laden (Anwenden) eines Stils (Textelement)

Nach dem Erstellen und Speichern eines Textelement-Stils, kdnnen Sie diesen Stil in einem anderen
Projekt wieder anwenden:

1. Erstellen Sie ein Textelement oder wahlen Sie eines an.
Gehen Sie zu den Eigenschaften.

Gehen Sie in das Untermend ,,Stile”.

Wabhlen Sie einen Stil aus der Dropdown-Liste.

Klicken Sie auf ,,Stil laden”

o A WN

Klicken Sie auf Anwenden um die Anderungen wirksam zu machen.
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Das Gruppennamen-Feature ermdglicht Ihnen, ein Stickprojekt zu
erstellen, indem Namen, Buchstaben und Worter ausgetauscht werden % Gruppennamen
kdnnen. Das heisst, dass Sie eine Vorlage erstellen und die Software '
generiert die verschiedenen Stickdateien.

Beispiel: Sie mdchten ein Textelement ober- oder unterhalb eines Balls
haben. Sie bestlicken danach das Gruppennamen-Feature mit den
Namen einer Sport-Mannschaft. Das Feature ermdglicht es Ihnen,
diese Namen aus einem Email oder Text-Dokument zu kopieren

und in den DesignShop einzufiigen. Einmal bestlckt, generiert der
DesignShop eine Datei mit Gbereinander gestapelten Namen oder sog-
ar pro Namen eine Datei. Der Exporttyp definiert dies.

Textbox-Linientyp und Gruppennamen = Vorlage
Das Arbeiten mit Gruppennamen bendtigt einige Tests um sicherzustellen, aass die Mehrheit
der Namen gut aussieht und auch in den Stickrahmen passt. Das verwenden des Textbox
Linientyps kann helfen, aas Raten, ob ein Name in ein Feld passt, zu reduzieren. Lesen Sie dazu
den Abschnitt dber die Textbox und ,,an Textbox anpassen”

Die Position und einige andere Eigenschaften kénnen nicht verandert werden. Das Verwenden von
Features wie Auto-Dichte, Auto-Unterlage und Auto-Kerning kann helfen, Probleme mit verschiednen
Namen zu reduzieren.

Gruppennamen erstellen

Um ein Projekt mit Gruppennamen zu erstellen, folgen Sie den untenstehenden Schritten:

1. Erstellen Sie ein Stickprojekt mit einem Textelement, das sin-
nbildlich fur die Wérter ist, die danach an dieser Stelle einge-
figt werden. Versuchen Sie ein Wort/Name mit durchschnittli-
cher Lange zu verwenden (zum Beispiel XXXXXX).

2. Stellen Sie alle Parameter ein (Schriftart, Buchstabenbreite,
Dichte, Unterlage, etc.)

3. Sticken Sie das Design ab um sicherzustellen, dass alle
Eigenschaften richtig eingestellt sind.

Gehen Sie in das Eigenschaften-MenU des Textelements.
Wabhlen Sie das Untermend ,, Gruppennamen”

Setzen Sie den Haken um die Funktion zu aktivieren.

N o u ok

Bestlicken Sie das Textfeld “Verfligbare Namen”
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Verfiigbare Namen

Gruppennamen hat zwei Listen mit Namen. In der ersten sind die verfigbaren Namen. Hier kénnen zum
Beispiel alle Spieler einer Mannschaft eingefligt werden. Aus dieser Liste werden dann die benétigten
Namen in die Liste ,, Ausgewahlte Namen” entnommen.

Die zweite Liste enthalt die ,Ausgewdhlte Namen”. Dies kann verwendet werden um zum Beispiel
die Namen aller Spieler mit der Grésse M in einer Liste zusammenzufassen. Somit entsteht kein
Durcheinander wahrend der Produktion.

Um die Liste ,, Verfligbare Namen" zu bestlicken, kénnen Sie eine der untenstehenden Methoden verwenden:
e Namen manuell hinzufligen

1. Tippen Sie die Namen in das kleine Feld unterhalb des Grossen und klicken Sie nach jedem
Namen auf ,,Dazu”. Sie kénnen auch mehrere Namen eingeben und diese mit einem Komma
trennen (John Smith, Rose, Jack Jones).

e Kopieren und Einflgen der Namen aus einem Textdokument.
1. Wahlen Sie die Namen aus einem Email oder einem Textdokument an.

2. Kopieren Sie die Namen in die Zwischenablage des Computers (CTRL+C funktionert bei den
meisten Programmen).

3. Drucken Sie auf , Einfigen” um die Namen aus der Zwischenablage einzuflgen.
e \/on einer .txt-Datei importieren

1. Wenn Sie eine .txt-Datei mit allen Namen haben, kénnen Sie diese Liste mit dem Knopf
»Import” zu den Verfigbaren Namen hinzuftgen.

Format der Namen
Beim Bestiicken der Liste ist es wichtig das Format der Namen zu bertcksichtigen.

e Vornamen: Die Namen, die am Anfang der Liste stehen, werden automatisch als Vorname erkannt. Sie kénnen
eine Auswahl treffen, ob nur der Vorname, nur der Nachname oder Vor- und Nachname gestickt werden.

e Nachnamen: Alle Wérter/Namen nach dem ersten Leerschlag werden als Nachname erkannt.

e Doppelnamen: Fiir Namen, die zwei Namen enthalten, missen die beiden Vornamen durch einen
Unterstrich verbunden werden. Der DesignShop weiss dann, dass diese beiden Namen zusam-
mengehoren. Beispiel: Sarah_Jane, Mary_Jo, Mary_Beth.

Verfiigharer Name (als Eingabe) Ausgewahlter Name (Vorname) | Ausgewdhler Name (Nachname)
John Smith John Smith
Smith, John (Manually Added) Smith
John
Smith, John (Pasted or Imported) Smith, John
Sarah Jane Smith Sarah Jane Smith
Sarah_Jane Smith Sarah_Jane Smith
Smith Smith
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Ausgewahlte Namen

Die ,ausgewahlte Namen”-Liste ist eine Unterliste der verfliigbaren Namen. Aus den Namen in der Liste
»ausgewahlte Namen” werden die Gruppennamen-Dateien erstellt.

Es kann hilfreich sein, wenn sie die Namen so auswahlen, dass alle Namen mit der gleichen Kleider-
Grosse zusammen sind.

Namen zu der Liste “ausgewahlte Namen" hinzufiigen

Um Namen in die Liste “ausgewahlte Namen” hinzuzufligen, kdnnen Sie die Kndpfe zwischen den
beiden Listen verwenden.

[>] — Dieser Knopf flgt alle in , verfigbare Namen” markierten Namen zu den ausgewahlten Namen
hinzu.

[<] - Dieser Knopf entfernt alle in ,,ausgewdhlte Namen” markierten Namen.
[»] - Dieser Knopf fugt alle verfligbaren Namen zu den ausgewahlten Namen hinzu.
[«] - Dieser Knopf entfernt alle ausgewahlten Namen.

Mit den Kndpfen unterhalb den Ausgewahlten Namen wird definiert, mit welchen Namen in der Liste
eine Stickdatei erstellt wird.

e Beide — Flgt Vor- und Nachname zu der Liste , ausgewahlte Namen” hinzu
e Erster - Flgt den Vornamen (erstes Wort) in die Liste ,,ausgewahlte Namen” hinzu
e |etzter — Fugt den Nachnamen (Wort nach dem Leerschlag) in die Liste ,ausgewahlte Namen” hinzu

e Kopieren — kopiert die Namen in der Liste ,, ausgewahlte Namen” in die Zwischenablage des Computers.

Einzelne Namen bearbeiten

Sobald die Liste ,,ausgewahlte Namen” bestlickt ist, kdnnen Sie einzelne Namen ansehen indem Sie den
gewulnschten Namen in der ,ausgewahlte Namen”-Liste anwahlen und auf Anwenden drlcken. Sie kdn-
nen nun die Abstande, das Kerning oder die Breite einstellen.

Gruppennamen-Dateien generieren

Gruppennamen-Dateien kdnnen durch Speichern erstellt werden. Das Datei-Format definiert, wie die
Datei generiert wird:

e OFM — speichert die Vorlage (Hauptdatei) aber generiert keine Gruppennamen

e EXP oder CND — generiert die Gruppennamen-Dateien basierend auf dem ausgewahlten Format.
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Export Typ
Der Exporttyp definiert wie die Dateien fur die Gruppennamen generiert werden:

e Muster, Name, Rapport — Bei dieser Option werden das Design und der Name der Liste gestickt.
Nach einem Farbwechsel wird dann das Design und der nachste Name auf der Liste gesftickt.
Dies wird solange widerholt, bis alle Namen auf der Liste gestickt sind. Durch dieses Verfahren
wird nur eine Datei erstellt (Namenstapel). Um diese Datei zu sticken, missen sie die Farbsequenz
fur das erste Set (Design und Name) definieren. Legen Sie einen Stop/Pause nach jedem Set ein.
Wiederholen Sie diese Sequenz. Die Maschine wird dann ein Set sticken und danach anhalten,
damit Sie das Textil wechseln kénnen. Sie missen dann nur wieder die Maschine starten und das
Design wird mit dem nachsten Namen gestickt.

e Muster einmal — Dies wird dann das Design sovielmal absticken, wie Sie Namen haben. Diese
Konfiguration funktioniert ganz gut auf traditionellen Multihead-Stickmaschinen. Sie kdnnen damit
das Design auf allen Ko&pfen sticken. Schalten Sie danach alle K&pfe den ersten aus und sticken Sie
damit einen Namen. Nachdem der erste Name gestickt wurde, schalten Sie den ersten Kopf aus
und den zweiten ein um den Nachsten Namen zu sticken. Wiederholen Sie dieses Verfahren, bis alle
Namen gestickt wurden. Am idealsten funktioniert es, wenn Sie gleichviele Namen wie Képfe haben.

e Nur Namen — Dies generiert eine Datei mit allen Namen als Stapel
e Nur Muster — Dies generiert eine Datei nur mit dem Design

e Dateien trennen — Dies erstellt fir jeden Namen eine eigene Datei, in der jeweils das Design sowie
auch ein Name enthalten sind. Der grosse Vorteil daran ist, dass Sie jedes Design besser , Uberwa-
chen” kénnen. Diese Dateien werden mit einer Nummer (Reihenfolge der Liste) und dem Namen
aus der Liste benennt. Beispiel 01TOMMY.exp

XNAMEY TOMMY

® * e

Eine Gruppennamen-Datei mit der Funktion “Dateien trennen” und als .EXP gespeichert

Gruppen speichern und Offnen

Wenn Sie verschiedene Vorlagen mit den gleichen Gruppennamen, besteht die Moglichkeit ein Design
mit allen Gruppennamen zu erstellen und danach die Gruppennamen separat abzuspeichern. Beispiel:
Sie haben eine Gruppe, die jeden Namen zuerst mit einem Ball und danach noch mit einem Maskottchen
gestickt haben mochte. Sie missen diese Gruppennamen nicht zweimal erfassen, die Gruppennamen
kdnnen wiederverwendet werden:

e Um eine Gruppe zu speichern, klicken Sie auf den Knopf ,, Gruppe sichern”. Dies speichert die
Liste ,verfligbare Namen” sowie auch die Liste , ausgewahlte Namen in einer .GRN-Datei. Merken
Sie sich einfach wo Sie diese Datei abgespeichert haben.

e Sie kdnnen danach die Gruppennamen mit dem Knopf , Gruppe 6ffnen” in ein anderes Projekt
laden. Durch das Offnen dieser Datei werden beide Listen wieder bestiickt.
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Objekt Eigenschaften

Die Objekt-Eigenschaften enthalten viele mégliche Einstellungen . P ——— 2 KR
fur alle Elemente innerhalb eines Projekts. Diese Einstellungen oder e v B % & Dedesiche 7
Eigenschaften andern sich abhangig vom angewahlten Element. T rrage || R e
4% Verzugskomp —
. . . . [ o Kurzstich | | Auts-Dichte
So gelangen Sie in die Projekt-Eigenschaften: oAl E;::m N
- % Verndhen und Fadens| Funstich =
1. Wahlen Sie das gewiinschte Element an.- e it |

% Ansicht

2. Verwenden Sie eine der folgenden Methoden um in sl
Eigenschaften zu gelangen:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein angewahltes Element

und wahlen Sie , Eigenschaften” aus dem Kontext-Men aus. M —
e Offnen Sie die Eigenschaften mit einem Doppleklick auf Oreoseoy il (iibbdrond (Dismnin

das gewUlnschte Element
e Gehen Sie zu Ansicht » Eigenschaften.

Dieses MenU ist in zwei Abschnitte unterteilt. Auf der linken Seite sind alle Kategorien und Untermends
dargestellt. Rechts, die der Kategorie entsprechenden Einstellungen.

Element / Stichart-Auswahl-Dropdown

Wenn mehrere Elemente angewahlt sind, kdnnen in den Eigenschaften Einstellungen fir verschiedene
Unterkategorien gemacht werden. Diese Unterkategorien werden durch die Stichart oder den Elementtyp definiert.

Folgende Elementarten /Stichtypen kénnen in der Dropdownliste ausgewahlt werden:
e Alle Objekte — Damit werden alle Eigenschaften, die fr alle Objekte gdltig sind, angezeigt.

e Buchstaben — Damit werden nur die Eigenschaften angezeigt, die einen Einfluss auf die an-
gewahlten Textelemente haben.

e Einzelne Zeile — Damit werden alle Eigenschaften angezeigt, die einen Einfluss auf die an-
gewahlten Stil-Elemente haben.

e Mehrere Sticharten — Da es verschiedene Sticharten gibt, wird dies auch so angezeigt. Wenn Sie
eines der folgenden Elemente anwahlen kénnen Sie die Eigenschaften wie folgt bearbeiten.

e Plattstich — Damit werden alle Plattstich-Eigenschaften angezeigt und alle angewahlten
Elemente beeinflusst.

e Flllstich - Damit werden alle Fullstich-Eigenschaften angezeigt und alle angewahlten Elemente
beeinflusst.

e Zickzack - Damit werden alle Zickzack-Eigenschaften angezeigt und alle angewadhlten Elemente
beeinflusst.

e E-Stich - Damit werden alle E-Stich-Eigenschaften angezeigt und alle angewahlten Elemente
beeinflusst.

e Gerat - Damit werden alle Gerat-Eigenschaften angezeigt und alle angewahlten Elemente
beeinflusst.
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e Kantenfullung - Damit werden alle Kantenflllungs-Eigenschaften angezeigt und alle an-
gewahlten Elemente beeinflusst.

e Dekorativ - Damit werden alle Dekorativstich-Eigenschaften angezeigt und alle angewahlten
Elemente beeinflusst.

e Pailletten - Damit werden alle Pailletten-Eigenschaften angezeigt und alle angewahlten
Elemente beeinflusst.

Steppstich — Dieser Abschnitt bewirkt Anderungen fir die folgenden Steppstichtypen und alle
angewahlten Elemente beeinflusst.

e Normal - Damit werden alle Normalstich-Eigenschaften angezeigt und alle angewahlten
Elemente beeinflusst.

e Bohne - Damit werden alle Bohnenstich-Eigenschaften angezeigt und alle angewahlten Elemente
beeinflusst.

e Springstich - Damit werden alle Springstich-Eigenschaften angezeigt und alle angewahlten
Elemente beeinflusst.

e Dekorativ - Damit werden alle Dekorativstich-Eigenschaften angezeigt und alle angewahlten
Elemente beeinflusst.

e Pailletten - Damit werden alle Pailletten-Eigenschaften angezeigt und alle angewahlten Elemente
beeinflusst.

Kreuzstich - Damit werden alle Kreuzstich-Eigenschaften angezeigt und alle angewahlten Elemente
beeinflusst.

Applikation - Damit werden alle Applikations-Eigenschaften angezeigt und alle angewahlten
Elemente beeinflusst.

Erweitert - Damit werden alle Erweitert-Eigenschaften angezeigt und alle angewahlten Elemente
beeinflusst.

Manuell - Damit werden alle Manuellstich-Eigenschaften angezeigt und alle angewahlten Elemente
beeinflusst.

Vektor - Damit werden alle Vektor-Eigenschaften angezeigt und alle angewahlten Elemente
beeinflusst.
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Eigenschaften als Standard speichern

lhre bevorzugten Einstellungen kénnen Sie als Standard fur das aktuelle Projekt oder auch fur die ganze
Software speichern:

Offnen Sie die Objekt-Eigenschaften.
1. Stellen Sie die gewtnschten Einstellungen in den Objekt-Eigenschaften ein.

2. Sobald Sie alle Einstellungen getatigt haben und diese nun speicher méchten, klicken Sie auf den
Knopf in der Kopfleiste des Mends

3. Nun erscheint ein Fenster, indem Sie gefragt werden ob Sie die Einstellungen nur fur das aktu-
elle Projekt speichern méchten oder als neuen Standard fur die ganze Software. Wahlen Sie das
Gewdnschte aus.

4. Drucken Sie OK
Kopieren- und Einfiigen-Eigenschaften

Objekt-Eigenschaften kdnnen auch von einem Element in ein anderes Kopiert werden. So kénnen Sie die
Einstellungen, die fur dieses Element optimal sind, in alle anderen Elemente des gleichen Typs einfligen.

Eigenschaften eines Elements kopieren:
1. Wabhlen Sie das gewiinschte Element an.
2. Offnen Sie die Objekt-Eigenschaften.

3. Klicken Sie auf den Knopf “Eigenschaften kopieren”

Eigenschaften eines Elements einfiigen:
1. Wahlen Sie das gewiinschte Element an.
2. Offnen Sie die Objekt-Eigenschaften.

3. Klicken Sie auf den Knopf “Eigenschaften einfligen”

4. Dricken Sie Anwenden um die Anderungen sichtbar zu machen.
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Sticharten

Stichtypen haben verschiedene Zwecke und Erscheinungen. Viele der Eigenschaften sind spezifisch auf
den Stichtyp oder den Elementtyp ausgelegt. Einige Sticharten sind auch vom Level lhres DesignShops
abhangig. Alle verfigbaren Sticharten werden unten aufgelistet, erklart und grafisch dargestellt.

Auf der linken Seite sehen Sie jeweils die grafische Darstellung der Stichart und auf der rechten eine
3D-Simulation. Es sind nicht alle Sticharten fur alle Elementtypen verfugbar.

Normaler Steppstich

Beim Normalen Steppstich folgen einzelne Stiche aufeinander. Oft werden diese Stiche auch als gerade
Stiche oder Vorderstiche bezeichnet. Sie werden normalerweise dazu verwendet um ein Element mit einem
Entfernten zu verbinden, so dass kein Fadenschneiden notwendig ist. Man kann damit auch selber eine
Unterlage kreieren oder kleine Details und Umrandungen erstellen.

Bohnensteppstich

Bohnensteppstich-Stiche sind sehr dhnlich zu den normalen Steppstich-Stichen. Der grosse Unterschied
liegt aber darin, dass Bohnenstiche sich selber mehrmals Ubersticken bevor die Linie fortgefihrt wird.
Diese Stichart wird sehr oft fir Umrandungen, Details oder dekorative Arbeiten verwendet. Wenn die
Bohnenstiche grafisch dargestellt werden, erscheinen Sie etwas dicker als der normale Steppstich. Im
3D-Modus sehen die Bohnenstiche sogar gleich aus wie die normalen Steppstiche. Beim Sticken sehen
die Bohnenstiche aufgrund der mehreren Lagen des Garns jedoch dicker und runder aus.

Springstich

Bei diesem Stichtyp fehlen die eigentlichen Stiche. Wenn diese Stichart als angewahlt wird, bewegt sich die Maschine en-
tlang dem vorgegebenen Pfad ohne zu sticken. Der Springstich wird in der Software als eine gestrichelte Linie dargestellt.
Dies wird meist beim Punchen fur altere Maschinen angewendet und wird heutzutage nicht mehr sehr oft benétigt.

Dekorativer Steppstich

Der dekorative Steppstich fligt zuvor gepunchte oder standard Motive zu dem Stichverlauf hinzu.

S e e e e

Pailletten Steppstich

Diese Stichart ist in vielen Arten sehr ahnlich wie der dekorative Steppstich. Dieser Stich wiederholt Motive en-
tlang des Stichverlaufs. Es sind aber auch Befehle enthalten, die fur die Zufiihrung der Pailletten benétigt werden.
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Plattstich (Multi-Stichlinien-Element)

Plattstiche werden wohl am haufigsten mit der Maschinenstickerei in Verbindung gebracht. Anders als beim
Steppstich verlaufen die Faden nicht aufeinander sondern werden nebeneinander gelegt. Somit entsteht
eine abgerundete, strukturierte Oberflache.

Plattstiche sind in Ihrer Lange etwas limitiert: Um ein ausfransen zu verhindern sollten Sie Plattstiche mit
einer Lange von mehr als 60 Punkten oder 6mm begrenzen.

Fiillstich (Multi-Stichlinien-Element)

Der Fullstich wird meistens bei grosseren Flachen oder angewendet. Ein Element, das einen Fillstich enthdlt hat
Nadeleinstiche Uber die gesamte Flache. Diese Einstiche erfolgen nach einem spezifischen Muster. Die Optik
von Fullstichen wirkt aufgrund den Nadelstichen innerhalb der Form oft etwas flacher als bei Plattstichen.

Zickzack (Multi-Stichlinien-Element)

Der Zickzackstich wird oft verwendet um eine Applikation festzunahen. Sie sind sehr dhnlich wie die
Plattstiche, jedoch ist die Dichte standardmassig viel lockerer. Zudem wird bei einem Plattstich das Ende
senkrecht abgeschlossen. Zickzackstiche jedoch bewegen sich stetig vorwarts.

MMV AVAAAVAVNVANAVVWWWWWWWWWWWY

E-Stich (Multi-Stichlinien-Element)

Auch diese Stichart wird haufig zum festndhen von Applikationen oder als dekorativer Abschluss
verwendet.

Kantenfiillstich (Multi-Stichlinien-Element)

Mit diesem Stich wird ein Bausteinartiges Muster erstellt. Die Nadeleinstiche verlaufen, wie beim Fullstich,
auch innerhalb der Form. Der Unterschied liegt darin, dass die Stiche rechtwinklig zu der Stichrichtung
verlaufen.
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Geratstich (Multi-Stichlinien-Element)

Der Geratstich wird oft verwendet um eine Applikation auf dem Untermaterial festzuheften. Er ist sehr
Ahnlich wie der Zickzack: Die Nadeleinstiche befinden sich am dusseren Rand der Form. Der grosse
Unterschied besteht darin, dass der Geratstich standarmassig Dichter als der Zickzack ist. Auch hier wird
am Ende kein gerader Stich angefligt, da sich der Geratstich immer vorwarts bewegt.

Dekorativer Stich (Multi-Stichlinien-Element)

Wen nein dekorativer Fullstich innerhalb eines Multi-Stichlinien-Element verwendet wird, entstehen
Linien auf denen Motive wiederholt dargestellt werden. Die Abstande und die Grésse der Motive kénnen
verandert werden.

7 P 2 ' X7 5T
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Pailletten Stich (Multi-Stichlinien-Element)

Der Paillettenstich in Multi-Stichlinien-Elementn ist sehr ahnlich wie der dekorative Stich. Es sind aber
auch Befehle enthalten, die fur die Zufihrung der Pailletten bendétigt werden. Die Pailletten mUssen aber
sauber ausgerichtet sein um die Pailletten nicht zu beschadigen.
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Walk-Element eigenschaften (Steppstiche)

Walk-Elemente zeigen aufgrund der unterschiedlichen Stichtypen verschiedene Eigenschaften an. Beim
Anwahlen eines Walk-Stichtyps werden unten aufgefihrte Eigenschaften angezeigt.

Normal
e Stichlange — Diese Eigenschaft bestimmt die Lange jedes
einzelnen Stiches. Langere Stiche heben sich mehr vom ial
Textil ab, Klrzere tendieren dazu, im Material zu versinken. sucher: NS x

Stellen Sie sicher, dass die Stichlangen jeweils langer als der o [ 2R

[IMachzeichenen

Durchmesser Ihrer Nadel ist um Fadenbrlche zu vermeiden. Mk nesesinin

Die Einstellungen fir die Stichlange kénnen je nach Bedurfnis
eingestellt werden.

e 15-25 Punkte Lange — Gut geeignet zum Verbinden,
Unterlagen und um Details zu sticken.

e 40-65 Punkte Lange — Gut geeignet als Heftstich um am
Ende wieder entfernt zu werden.

e Nachzeichnen — Dies lasst das Steppstich-Element zuerst vorwarts sticken und danach Rickwarts.
Somit ist das Ende des Elements am gleichen Ort wie der Anfang. Setzen Sie das Hakchen in der
Box um diese Funktion zu aktivieren.

e Versatz — Nur verfigbar wenn die Funktion ,Nachzeichnen” aktiviert ist. Damit kénnen die
Nadeleinstiche wahrend dem Nachzeichnen um den eingegebenen Wert verschoben werden.
Somit sticht die Nadel nicht zweimal in das gleiche Loch.

e Kurvenkompensation — Diese Funktion verkirzt die Stiche auf
der Innenseite der Kurve und hilft somit die Kurvenform bei-
zubehalten. Langere Stiche lassen engere Kurven eckiger er-
scheinen. Mit dieser Option sehen die Kurven dann weicher und
runder aus.

Ohne Kurven- \ 1 Mit Kurven-
Kompensation Kompensation

Bohnensteppstich

Bohnensteppstiche haben genau die gleichen Eigenschaften wie ein
normaler Steppstich. Es gibt nur eine zusatzliche:

e Dicke Heftstich — Mit dieser Einstellung kann definiert werden wie oft ein einzelner Stich Ubersto-
chen wird bevor es zum nachsten Stich geht. Sie kénnen da einen Wert von 3 bis 13 eingeben.
Normalerweise gentigen aber 3-5 Wiederholungen bei den meisten Anwendungen.

Springstich

Springstiche verfligen Uber die gleichen Eigenschaften wie der Normale Steppstich. Die Springstiche ver-
wenden diese Eigenschaften nur um die Maschine zu bewegen. Gestickt wird aber nicht.
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Dekorativer Steppstich

e Muster — Aus diesem Dropdown-Meni kénnen Sie das Motiv

festlegen, das entlang der Sticklinie gestickt wird. 5 walk

. . . . ) L. Stichart
e Breite — Damit kann die Breite des Motivs definiert werden

Muster:

e Hohe — Damit kann die Hohe des Motivs definiert werden e B
e Auto-Einstellen — Damit werden die Motive automatisch do Auto-chizler G

angepasst, dass die Steppstichlinie gleichmassig ausgefullt
ist. Wie die Einstellungen ausgefihrt werden, kann im
Dropdown-MenU festgelegt werden.

e Abstand — Damit kdnnen sie die Abstande zwischen den
Motiven definieren.

Pailletten-Steppstich

e Muster — In diesem Dropdown-Meni kénnen sie definieren
auf welche Art die Pailletten festgestickt werden.

e Form — Hier konnen Sie die Grosse und die Form der Paillette

definieren .
e Farbe — Damit kdnnen Sie die Farbe der Paillette definieren. 5 w0l
Wenn keine Farbe angewahlt ist, enthalt das Kastchen fir die S -
Farbvorschau diagonale Linien und die Pailletten werden in s ljlmg%
der Garnfarbe angezeigt. Zuthmngsrchtung: [ameyav|

Paillettenkompensation

e Breite — Damit kann die Breite der Stiche eingestellt werden

e Hohe — Damit kann die Hohe der Stiche eingestellt werden

e Auto-Einstellen — Damit werden die Pailletten automatisch so angepasst, dass die Steppstichlinie
gleichmassig ausgefullt ist. Wie die Einstellungen ausgefihrt werden, kann im Dropdown-Men
festgelegt werden.

e Abstand — Damit kdnnen sie die Abstande zwischen den Pailletten definieren.

e ZufUhrungsrichtung — Damit wird die Richtung der Zufhrung der Pailletten fir verschiedene
Maschinen definiert.

e Pailleten-Kompensation — Damit werden Stiche hinzugefiigt um das Ubersticken einer bereits
bestehenden Paillette zu verhindern.
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Deckstiche (Multi-Stichlinien-Element)

Deckstiche zeigen aufgrund der unterschiedlichen Stichtypen verschiedene Eigenschaften an. Die
Deckstichtypen kénnen Uber das Dropdown-Meni definiert werden. Mit der Funktion Auto wird der
Stichtyp automatisch festgelegt.

Automatischer Stichtyp

Die Funktion automatischer Stichtyp wird durch Setzen des Hakchens
im entsprechenden Kastchen aktiviert. Diese Funktion errechnet den

Durchschnitt der Stichldngen und legt fest ob dasElement in einem
FUll oder Plattstich dargestellt wird.

Der Stichtyp wird evaluiert wenn das Element skaliert wird. Dadurch kann es sein, dass sich der Stichtyp
nach einer Anderung in der Grosse des Elements andert.

Automatische Stichtyp-Paramater o =
Die Parameter fUr die automatischen Stichtypen kénnen mit einem —— e

Klick auf den Knopf [...] festgelegt werden. el e Dowsen

Diese Parameter definieren die Eigenschaften fir grosse und kleine e — ) e o )
Objekte. Die Eigenschaften flr die kleineren Objekte (Plattstich) el N[t
werden auf der linken Seite angezeigt, die fir die Grdsseren -
(Fullstiche), rechts. s

oK Abbrechen | Ubernehmen

Diese Bereiche und Eigenschaften kénnen in diesen Feldern definiert
werden. FUr mehr Informationen Uber diese Eigenschaften, lesen Sie bitte die folgenden Abschnitte Uber
die Eigenschaften der Plattstiche und der Fullstiche.

Wenn die Funktion ,, Automatischer Stichtyp” aktiviert ist, deaktiviert sich die Dropdownliste der
Stichtypen. Der Stichtyp, der in dem angewahlten Element verwendet wird, wird aber angezeigt.
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Deckstich-Eigenschaften fiir Plattstich, Zickzack, E-Stich und Gerat

Dichte 403 Stichart: Unterlegstiche: |Keine v | |Keine | Verzug S

100

s
— - -
-

Stiwahrend die Stiche fur Plattstiche, Zickzack, Gerat und E-Stich alle et-
was unterschiedlich sind, sind jedoch die Eigenschaften alle die gleichen.

Dichte

Mit der Dichte wird der Raum zwischen den Stichen angege-

ben. Wenn Sie diesen Wert verringern, riicken die Stiche / Faden
naher zusammen. Durch das Vergrossern dieses Werts werden die
Abstande grosser.

Die Dichte muss moglicherweise aufgrund der Lange der Stiche oder
des Materials geandert werden. Langere Stiche bendtigen engere

Stichart:

Plattstich v Ao
Dichte pL

[@Kurzstich  [] Auto Dichte

Fill verwenden fiir Stichlinien, die gréBer sind als: B0 E‘ Pt

Fillstich

() Standard (@) Random

stichlange

[ =B~

Voreinstellungen: ¥ [ =
Musterfilling: <]

Dichten, weil die Faden mehr aus dem Material herausragen. Das gleiche gilt auch fir schwerere Gewebe.

» Dichte |

Autodichte

Dichte

Dichte

Die Funktion , Auto Dichte” basiert auf vorgegebenen Werten bezugneh- T [ > |
mend auf die Stichlange. Wenn ein Element von langen zu kurzen Stichen 7 7
wechselt, passt sich die Dichte automatisch an. Dies erméglicht diinneren e D'E
Elementen eine offenere Dichte zu haben wahrend Elemente mit dickeren "
Elementen eine engere Dichte aufweisen. »
Um die , Autodichte zu aktivieren, setzen Sie den Haken in dem entsprech- :E ::g
enden Kastchen. Danach wird die Dichte nicht mehr in einem festen Wert =

. . . . . w0
angegeben sondern in Prozenten. Die Prozente beziehen sich auf die Tabelle "
die mit dem Knopf [...] angezeigt werden kann. ST
Das Verandern der Dichte-Prozente andert die Dichte in der Tabelle prozentual. m: ::g

| stndard | [ ok | | Abbrechen
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Kurzstiche

Kurzstiche werden in engen Ecken und Kurven verwendet, in denen die Gefahr besteht, dass Lécher im
Gewebe entstehen. Dieses Feature verschiebt die Einstichpunkte der Nadel auf die Innenseite der Kurve
oder Ecke um zuviele Einstiche in der gleichen Zone zu vermeiden.

Dieses Feature ist standardmassig aktiviert um Fadenbrtiche zu vermeiden. Sie kdnnen diese Funktion im
Eigenschaften der Deckstiche deaktivieren/ aktivieren. Es erscheint auch in der Eigenschaftsleiste als Knopf.

Kurzstiche an Kurzstiche aus

Sie werden sicher Empfehlungen hdren oder lesen, die besagen, dass Kurzstiche fir kleine
Schriften besser ausgeschaltet werden soll um Fadenbriiche zu verhinder. Im DesignShop
werden Kurzstiche automatisch deaktiviert sobald die Stichidnge kdrzer als 20 Punkte (2mm)
ist. Das Kdstchen wird aber immer noch anzeigen, dass die Kurzstiche aktiviert sind. Sie werden
einfach nicht generiert. Sie kénnen diese Einstellungen im Untermendi ,,Advanced” verdandern.

Kurzstich Parameter

Die Parameter fur die Kurzstiche finden Sie unter dem Untermen(
,Advanced”:

* Breite - Diese Prozentzahl legt die Lange der Kurzstiche fest.
Diese Zahl bezieht sich aber nicht auf die Stichlange des
Stiches selber sondern ist ein Prozentsatz einer hinterlegten
Lange.

e Schwelle — Wenn der Wert der inneren Linie einer Kurve oder
Ecke gleich oder tiefer zu dem Wert der ausseren Linie ist,
werden die Kurzstiche generiert.

e Kurzstiche deaktivieren, wenn die Breite der Stichlinie geringer
ist als — Wenn die Stiche kirzer als der eingegebene Wert sind, werden die Kurzstiche deaktiviert
um Fadenbrtche zu verhindern
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Fiillstich verwenden fiir Stiche, die grosser sind als:

Um zu verhindern, dass Plattstiche so lang werden, dass sie aus-
fransen und aus dem Material gezogen werden kénnen, andert
dieses Feature automatisch die Stichart von einem Plattstich in einen
Fullstich, sobald die Stichlange den eingegebenen Wert Gbersteigt.

Als Standard wird dann ein musterloser Fullstich verwendet fir die
zulangen Stiche verwendet. Dies ist auf dem Bildschirm besser zu

erkennen als danach in der Stickerei. Zudem wird dadurch auch die
Haltbarkeit der Stickerei verbessert.

Um diese Funktion ganz zu deaktivieren, geben Sie den Wert 0 im

Feld ein.

Deckstich-Eigenschaften fiir Fiillstiche und Kantenfiillungen

- - = - 60 =]
Filll verwenden fur Stichlinien, die groBer sind als: 60 iE ot

Dichte 3.8 [

Stichwinkek Unterlegstiche: ||‘Eei'|e

v||Kei1c

v|'|||’erzug‘.’$:

100 2] Mg, €B)~ 6D~

Die Fullstiche und Kantenflllungen haben die gleichen Eigenschaften

Die Dichte- und Kurzstichfunktion wurden weiter oben bereits erklart.

Trapunto

Die Funktion “Trapunto” bewegt die Verbindungsstiche von der
Innenseite an die dusseren Kanten eines Elements. Dadurch erscheint
die Kante des Elements gleichmassiger und sauberer. Es kommen
dann auch keine Verbindungsstiche in Elementen zum Vorschein, bei
denen die Dichte etwas geringer ist (.z.B Fancy Stitch).

Rand vorzeichnen

Diese Funktion erscheint nur, wenn Trapunto aktiviert ist. Bei diesem
Feature wird der Rand des Elements mit Steppstichen vorgezeichnet um dem Element eine schéarfere

Kante zu geben.

stichart: | Plattstich
Dicnte 38 ot

xurzstien [ Auto-Dicrte
Trapunto

w! [ Aute

Plattstich verwenden wenn Stichianger kirzer als: | 20 E o
Flistich
(@) stanaaro () Random
Stichlinge ‘E ot
Parttion Info
# Partitionen =
Teil Seq
wie [ [

Voreinstellungers | v —

Trapunto deaktiviert

Inhaltsverzeichnis

Trapunto aktiviert

Trapunto und Rand vorzeichnen aktiviert
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Plattstich verwenden fiir Stiche kiirzer als...:

Um Fallstichelemente weich zu halten und Fadenbriiche zu vermeiden, werden bei diesem Feature
Nadelstiche bei Stichen kurzer als der angegebene Wert entfernt und als Plattstich gestickt.

Um diese Funktion zu deaktivieren, geben Sie den Wert 0 im Feld ein.

Fullstich Info

Dieser Block enthalt die Informationen wie der Flllstich erstellt und welches Full-Muster schlussendlich
gestickt wird.

Stichwinkel

Der Stichwinkel kann entweder mit der Stichrichtungs-Werkzeug definiert werden oder auch mit dem
Feld , Stickwinkel” im Eigenschaften-Men( oder in der Eigenschaftenleiste. Wenn mehr als ein Winkel in
einem Element vorhanden sind, erscheint dieses Feld nicht.

Fiillmuster (Standard oder Random)

Abhangend von der gewiinschten Optik eines Fillstiches, kdnnen zufallige

Fiillstich
(Ran.dom) odgr s_tan_dard|5|erte_ F.ullmust.er ausgewahlt yverden. Damit wird (@) Standard () Random
bestimmt, wie die einzelnen Linien aneinander ausgerichtet werden:

Stichldnge pt.

e Standard — Standard-Flllmuster geben der Fillflache eine gleichmassige Parttion Info

und ebene Struktur. Dies kann mit einem Muster verglichen werden, das
. . . iti 4
ein Maurer mit den Backsteinen erstellt. # Partitionen

i : : i m23

e Random — Random-Fullmuster haben keine Standard-Methode, wie die Tellsea
Stiche platziert werden. Manchmal kann ein Random-Fullmuster nahezu Winke :
die Optik eines Plattstiches wiedergeben.

Stichlange

Das “Stichlange”-Feld definiert die Distanz zwischen den Nadeleinstichen oder die Lange der Stiche in-
nerhalb des Fullstichs. Entlang der Kanten kénnen die Stiche auch kirzer als der definierte Wert ausfallen
um die Form des Elements aufrecht zu erhalten.
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Partition Info

In einem Standard-Fullmuster enthalt die Partition-Info die Eigenschaften des Flllmusters. Hier wird
definiert, wie die Muster gestuft und in welchem Winkel das Fullmuster wiederholt wird.

e # Partitionen — Bei einem Fullmuster wird die Stichlange durch den eingegebenen Wert dividiert.
Diese kleinen Abschnitte werden dann bendétigt um die Nadeleinstiche auf den nacheinander
folgenden Linien zu definieren. Damit wird auch festgelegt, wie viele Zeilen gestickt werden bevor
sich das Muster wiederholt.

e Teil Seq - Die Teil-Sequenz ist die Reihenfolge in der die Nadeleinstiche in den nacheinander
folgenden Zeilen fallen. Die Unterteilungen der Partitionen sind nummeriert. Wenn Sie vier
Partitionen haben, kann die Sequenz 0,1,2,3 lauten. Als Standardeinstellung werden die
Nummern in Folge angezeigt, um dem Fullmuster eine gleichmassige Optik zu geben. Die
Reihenfolge (Sequenz) kann aber beliebig geandert werden um dem Fullmuster eine strukturierte
Ansicht zu geben.

e Winkel - Der Partitionswinkel steht in Verbindung zu dem Stichwinkel. Diese imaginare Linie zeigt
an, in welchem Winkel das Muster wiederholt wird.
012 30123012 30 o1 2 30123012 30

T -

Stichlange Stichlange

Fullmuster-Beispiele mit 4 Partitionen und einer Sequenz von 0123.
Winkel: 90° Winkel: 45°

Zufallige Fiillmuster (Random)
Wenn das zufallige (Random) Fullmuster angewahlt ist, kénnen Sie den Zufalls-Typ festlegen.
e Wenig - In diesem Modus ist nahezu kein Muster erkennbar. Die Stichlange wird aber beibehalten.

e Normal — In diesem Modus wird ein Flllmuster ersichtlich. Die Partitionen werden nach Belieben
angeordnet, die Stichlange bleibt aber beibehalten.

e Variabel — in diesem Modus wird auch die Stichlange verandert

e Zufalls-Faktor — Mit diesem Wert kann festgelegt werden, um wieviel Prozent (in Bezug auf die
festgelegte Stichlange) die Stichlange variieren kann.
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Voreinstellungen

Es kénnen Einstellungen Uber die Partitions-Info und die Stichlange gespeichert werden. Diese kénnen
dann im Eigenschaften Meni oder in der Eigenschaftsleiste wieder abgerufen werden.

Wabhlen Sie eines der Fullmuster aus dem Dropdown-MenU. Um eine Vorschau des Musters zu sehen,
drlcken Sie auf [...].

Speichern des Fiillmusters

So kénnen Sie lhr eigenes Fillmuster zu den Voreinstellungen hinzuftgen:
1. Stellen sie alle Full-Eigenschaften ein.
2. Klicken Sie auf den Knopf ,Sichern...”
3. Geben Sie einen Namen ein und dricken Sie OK.

Fiilllmuster

Fullmuster werden durch Wiederholen einer Teilung, einer Gruppierung von Teilungen oder durch , Fill-
Inseln” innerhalb der Form erstellt. Dadurch kann beim sieht die Fullflache beim Sticken wie gepragt aus.

_

Wabhlen Sie eines der Fullmuster aus dem Dropdown-MenU aus. Um eine Vorschau des Fullmusters zu
erhalten, klicken Sie auf [...].

(X

Fiillparameter

Die Eigenschaften im Untermeni “Advanced” haben einen Einfluss,
wie die Fullflache gestickt wird:

e Minimale Stichlange auf Stichlinie — Damit wird verhindert, - n:mu:m}_m‘ __CH

dass die Lange der Stiche nicht kirzer als der eingegebene o =Rl
Wert, egal auf welcher Linie, wird.

e Uberlappende Linien fiillen — Dies ermdglicht Ihnen, anein-
ander liegende Linien zu Ubersticken. Dies wird bendtigt,
wenn sich das Gewebe mit der Fullflache mitschiebt und
dadurch Loécher entstehen.

e Inner Eingang Ausgang ermoglichen — Dies ermdglicht es, den Ein-
und Ausgangspunkt eines Elements auch innerhalb des Elements zu setzen. Wenn diese Funktion deak-
tiviert ist, werden kdnnen die Ein- und Ausgangspunkte nur entlang der Aussenlinie gesetzt werden.

e Lauflange — Damit wird die Lange der Verbindungsstiche definiert.
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Deckstich-Eigenschaften fiir dekorative Stiche (Multistich-Element)

Die Mehrheit der Eigenschaften fir Multi-Stichlinien-Element mit dekorativen Stichen sind gleich wie die
Eigenschaften eines Steppstichelements mit dekorativen Stichen.

e Rand vorzeichnen — Damit wird ein Steppstich entlang
der Kanten des Elements gestickt. Dies wird benotigt um
Verbindungsstiche zu verbergen und der Form eine gleichmas-
sigere Erscheinung zu geben.

e Stichwinkel — Damit wird angegeben, in welchem Winkel

10«E
die einzelnen Linien des dekorativen Elements im Fillmuster [=H
erscheinen. Wenn mehr als eine Stichrichtung vorhanden sind, MMM%
ist dieses Feld nicht sichtbar. e

H . .. . . Musterfillung:| v
e Muster — Aus dieser Dropdown-Liste konnen Sie das gewin-

schte Muster festlegen.

e Stichmodus - hier kann zwischen Fullen und Kantenfullung
ausgewahlt werden.

* Breite — Damit wird die Breite des dekorativen Motivs festgelegt.

e Hohe - Damit wird die Hohe des dekorativen Motivs festgelegt.

e Abstand — Damit wird der Abstand zwischen den Motiven entlang der Linie festgelegt.
e Vertikaler Abstand — Damit wird der Abstand zwischen den einzelnen Linien festgelegt.

e Der Abstand und der vertikale Abstand kénnen auch grafisch mittels der blauen Vierecke
eingestellt werden. Diese erscheinen sobald das Element angewahlt ist.
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Deckstich-Eigenschaften fiir Pailletten (Multistich-Element)

Die Mehrheit der Eigenschaften fir Multi-Stichlinien-Element mit Pailletten, sind gleich wie die
Eigenschaften eines Steppstichelements mit Pailletten.

e Stichwinkel - Damit wird angegeben, in welchem Winkel die

einzelnen Pailletten-Linien im Fullmuster erscheinen. Wenn £ Deckstiche
Stehor

mehr als eine Stichrichtung vorhanden sind, ist dieses Feld
nicht sichtbar.

e Muster — In diesem Dropdown-Meni kdnnen sie definieren
auf welche Art die Pailletten festgestickt werden.

e Form — Hier konnen Sie die Grosse und die Form der Paillette

definieren
e Farbe — Damit kdnnen Sie die Farbe der Paillette definieren. Dpailentenkompensation
Wenn keine Farbe angewahlt ist, enthalt das Kastchen fur die B

Farbvorschau diagonale Linien und die Pailletten werden in
der Garnfarbe angezeigt

e Stichmodus - hier kann zwischen Fullen und Kantenfullung
ausgewahlt werden

e Breite — Damit kann die Breite der Stiche eingestellt werden
e Hohe — Damit kann die Hohe der Stiche eingestellt werden

e Auto-Einstellen — Damit werden die Pailletten automatisch so angepasst, dass die Steppstichlinie
gleichmassig ausgefullt ist. Wie die Einstellungen ausgefihrt werden, kann im Dropdown-Meni
festgelegt werden.

e Abstand — Damit konnen sie die Abstande zwischen den Pailletten definieren.

e ZufUhrungsrichtung — Damit wird die Richtung der Zuflihrung der Pailletten flr verschiedene
Maschinen definiert.

e Pailleten-Kompensation — Damit werden Stiche hinzugefiigt um das Ubersticken einer bereits
bestehenden Paillette zu verhinder.
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Unterlage

I —

Unterlage ist ein Untermeni des Deckstich-MenUs und wird
in Multi-Stichlinien-Elementn benétigt. Die Eigenschaften

11 Deckstiche

fur die Unterlagen kdnnen Sie entweder direkt Uber die [ Auto-Unterlagen akivieren
. . - . .. Unterlagen
Eigenschaftenleiste oder Uber das Eigenschaften-Men( 5 =
erreichen. Rand:Sftentand:
Density
Unterlagen werden haufig als ,Fundament” fir die Stickerei Aie
verwendet. Sie werden bendtigt um das Gewebe zu stabilisie- Skl

ren, indem das Textil mit dem Backing (Vlies) verbunden wird. Zweite Unterlagen
Unterlagen werden auch verwendet um das Textil herunter ”

zu drticken (Frottee), oder um einen kUnstliche 3D-Effekt zu
erzeugen koénnen.

Unterlegstiche nicht aufteilen (Schriften)

Bei Textelementen besteht die Mdglichkeit, die Option , Unterlegstiche nicht aufteilen” zu verwenden.
Durch diese Funktion wird der die Unterlage in der Form der Buchstaben hinzugeftigt. Dadurch wird
zuerst die Unterlage des ganzen Textelements gestickt und erst danach die Deckstiche. Wenn diese
Funktion deaktiviert ist, werden bei jedem Buchstaben zuerst die Unterlage und gleich anschliessend der
Deckstich gestickt. Diese Funktion kann bei kleinen Schriften helfen, die Lickenbildung zwischen den
einzelnen Buchstaben zu verhindern.

Auto-Unterlagen aktivieren

Auto-Unterlage aktivieren” ist ein Feature, das die s O2]ot an [ (3] seren| Bl | B2
Art der Unterlage automatisch anhand der durch- Urteriagen Unteriagen
schnittlichen Ladnge der Deckstiche berechnet und e e
diese dann entsprechend in das Element einfugt. Es S [ 2= Sd":fk:e?m
gibt vier Bereiche die individuell angepasst werden f”‘e“e“"‘”'age" : Stten Leng o
kénnen. Driicken Sie daftr auf [...]. . e e
e
Unterlagen und zweite Unterlagen
Bei jedem Element besteht die Moéglichkeit, zwei sereic|  s0|pt am | 90 S|e  Gseras | w0|nt
Unterlagen hinzuzufiigen. So kdnnen auch zwei Unteriagen smertegen
Unterlagen Ubereinander gelegt werden. Tgmgsm ::d&mw
Width: % Density: - 30.0 a
Density: 20.0@ pt. “Y fﬂ
Angle:
Zweite Unterlagen Stitch Length: ot
k _
g\obrzugsmrre:::jur:t (@) Absolut : f::'te Ume”agenmmur s
m_nd&mmnd: " () Verzugskorrektur (@) Absolut
Stitch Length: pt rond-Seitenmanet o
Stitch Length: ot
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Unterlage-Typen

Die unterschiedlichen Unterlage-Typen haben auch verschieden Vor- und Nachteile. Im folgenden
Abschnitt werden die verschiedenen Unterlage-Typen erklart.

Steppstich
Der Steppstich ist eine gute Unterlage fur kleine Schriften und din- Unterlagen
nere Elemente. Es wird nur eine Linie Stiche in der Mitte des Elements T R
hinzugeflgt. —
Stitch Length: 20 = pt

e Stichlange — Damit wird die Lange der Stiche definiert. In
Kurven kénnen die Stiche auch kurzer als der eingebebene Wert
sein.

Kontur

Konturen sind sehr hilfreiche Unterlagen um die Kanten des Elements - Unterlagen

auf loseren Geweben wie Piqué oder Frottee zu stabilisieren. Bei der Typ Tickeack
Kontur wird ein Steppstich unmittelbar an der Kante des Elements oder
Buchstabens angebracht.

) Verzugskorrektur (@) Absolute
Width: 10 pt.

e Rand-Seitenrand (Absolut) — Diese Funktion ist nur verfligbar
wenn der Modus auf Absolut gesetzt wurde. Damit wird fest- Stitch Length:
gelegt, mit welchem Abstand die Kontur an der Innenseite der
Kante verlauft.

[«+] [[+]¥]

20 [=] pt.

e Breite (Verzugskorrektur) — Diese Funktion ist nur verfligbar wenn der Modus auf Verzugskorrektur
gesetzt wurde. Damit wird der Abstand der Kontur zur Aussenkante prozentual zu der Breite des
Elements hinzugeflgt.

e Stichlange — Damit wird die Lange der Stiche definiert. In Kurven kénnen die Stiche auch kirzer
als der eingebebene Wert sein.

b i ML LEREE
.......

AR

; f«wm:::'y:ﬁ:f;.ﬂ.w.wwulﬂlﬂlll!i\'i"‘i-ﬁm 4"‘"’-‘Wtﬂfﬂ.fr.-.y.'f.uuuulllmlllHITl‘ﬂ“l‘l"l'li"m"' Ly L
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Zickzack
Zickzack ist eine sehr gute Unterlage fur losere Gewebe wie Frottee, Unterlagen
Fleece und dickere Stricke. Damit werden die vorstehenden Fasern et- 5 Zickzack v
was nach unten gedrickt. Wenn die Zickzack-Unterlage angewahlt ist, O Versugskomekiur @ Absolute
wird zuerst ein Steppstich in der Mitte des Elements angebracht und J

Width: 10 |2 pt.

danach auf dem Rickweg im Zickzack gestickt.

e Rand-Seitenrand (Absolut) — Diese Funktion ist nur verfligbar stitch Length: 20
wenn der Modus auf Absolut gesetzt wurde. Damit wird fest-
gelegt, mit welchem Abstand die Kontur an der Innenseite der
Kante verlauft.

[«+] [[+]¥]

pt.

e Breite (Verzugskorrektur) — Diese Funktion ist nur verfligbar wenn der Modus auf Verzugskorrektur
gesetzt wurde. Damit wird der Abstand der Kontur zur Aussenkante prozentual zu der Breite des
Elements hinzugeflgt.

e Dichte — Damit wird definiert, wie nahe die einzelnen Zickzack-Stiche zu einander liegen.

Doppel-Zickzack

Beim Doppelzickzack wird Vor und Rickwarts im Zickzack gestickt. Unterlagen
Dabei tberkreuzen sich die Stiche. Typ Doppel-Zickzack
e Rand-Seitenrand (Absolut) — Diese Funktion ist nur verfligbar (7) Verzugskorrektur (®) Absolute
wenn der Modus auf Absolut gesetzt wurde. Damit wird fest- Width: 10 =] ot
gelegt, mit welchem Abstand die Kontur an der Innenseite der —
Kante verlauft. Stitch Length: 20 [ pt.

e Breite (Verzugskorrektur) — Diese Funktion ist nur verfligbar
wenn der Modus auf Verzugskorrektur gesetzt wurde. Damit wird der Abstand der Kontur zur
Aussenkante prozentual zu der Breite des Elements hinzugeflgt.

e Dichte — Damit wird definiert, wie nahe die einzelnen Zickzack-Stiche zu einander liegen.

P e iR i { b ML 4
] ity e P s '\"\'Q;?-.\":iﬂ-\‘;‘ﬂp.‘n».nﬂ- (s Iw:l’"‘""'""ﬁ""}_‘ AN \..\:l!'|_l’||.\'|,\\|.L‘i\-lﬂvlﬁ:-l‘]l-ubwg; e ’
Y 2

RS
AN

il '-ﬁ'"l""‘.i-‘“""“."‘t’i A\ W) ;'f,'f;.f,g.:r‘|,',m.‘.f||'4md]|'!“l.l‘i'i‘."ih\. !
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Fiillen
Fill-Unterlagen erstellen eine leichte Fullfldache unterhalb der Unterlagen
Deckstiche. Dies ist optimal um gréssere Bereiche zu stabilisieren. Typ Fallen
Sie kdnnen dabei auch den Winkel der Unterlage in Bezug auf die —
S . : . S Seitenfang: 10 =] pt.
Stichrichtung der Deckstiche einstellen. Diese Unterlage l4sst sich Rand-Seitenfand = P
optimal mit einer Konturunterlage oder einer Fullunterlage in einem Density: 200 ) pt.
anderen Winkel kombinieren. —
Angle: 80 =t
e Rand-Seitenrand — Damit wird definiert, wie weit weg die _ = —
Unterlage vom Rand des Elements liegt. Stitch Length: Sl
e Dichte — Damit wird definiert, wie weit weg die einzelnen Linien
zu einander liegen.
e Winkel - Damit wird der Winkel in Bezug zu der Stichrichtung der Deckstiche definiert.
e Stichlange - Damit wird die maximale Lange eines Stiches der Unterlage definiert.
NTTTT L TR VT b P20
X i AT %5
i it g i W A
i :
il g g 3
g
= il M g W N
Wil g g g g X
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Verzugskompensation

Das Verwenden der Verzugskompensation ist eine sehr gute Mdglichkeit, den Verzug, der durch die Stickerei
entsteht, zu kompensieren. Wenn Sie einen Kreis Punchen und ihn danach absticken, werden Sie feststellen, dass
der Kreis eher einem Oval dhnelt. Das kommt daher, weil die eingestickten Faden das Material zusammenziehen.

Die Verzugskompensation kann helfen, den Verzug auszugleichen. Am besten ist es jedoch, wenn Sie
die Verzugskompensation mit Unterlagstichen, entsprechenden Dichte-Einstellungen und einem guten

Backing kombinieren.

_::”"“-w\%‘
A= =N

=

=

=

=

=

— = =

J T—e— — 1 ) = 1 =5 . . o
Wenn Sie einen runden Kreis punchen, wird er beim Sticken oval.Der Sobald Sie die Verzugskompensation hinzuftigen, wirkt der Kreis beim
Verzug hangt sehr stark vom Material ab das bestickt wird. In einigen Punchen oval, beim Absticken jedoch ist er schlussendlich rund.

Féllen ist es notwendig, die Verzugskompensation hinzuzuftigen
Sobald ein Element oder ein Eingabewerkzeug angewahlt ist, kann der Verzug prozentual mittels der
Eigenschaftsleiste eingestellt werden. Sie kénnen auch das Eigenschaften-Menl verwenden. Da sind dann
auch verschiedene Einstellmoglicheiten fur die Verzugskompensation vorhanden.

Ve [ 2]

Die Eigenschaftenleiste enthalt nur die prozentuale
Verzugskompensation. Wenn Sie Die Verzugskompensation mittels Fr—

einem Versatz ausgleichen mdchten, finden Sie die entsprechenden e e A

Verzugstomp.

Einstellmoglichkeiten im Eigenschaftenmen. o o
Ma!veﬂuqsmmp:m

[ scrmate Pratisticne korrigieren

Proportional XY

Wenn Sie den Haken bei “Proportional XY* setzen, werden die
Kompensationen in alle Richtungen gleichermassen ausgefthrt.

Knrrektiur in Prazent %:

Min Plalblichbreile; | ©

Entfernen sie den Haken, falls sie eine Richtung mehr als die Andere e
ausgleichen mochten. —

Verzugskomp
Die Verzugskompensation multipliziert die Stichlinien in einem Element mit der eingestellten Prozentzahl.
Somit entsteht eine prozentuale Verschiebung der Stichlinien gegentber dem Vektor.

Aufgrund dieser Multiplikation wirkt sich die Kompensation auf langere Stichlinien extremer aus als auf
klrzere. Dies macht insofern Sinn, da bei langeren Stichlinien ein grésserer Verzug entsteht.

Im Beispiel besteht das Vektor-Dreieck an der diinnsten Stelle aus 10 Punkten und an der breitesten Stelle aus
100 Punkten. Es wurden 160% Verzugskompensation eingestellt. Somit wird die diinnste Stelle nun 16 Punkte
(10 x 160% = 16) breit und die breiteste Stelle enthalt 160 Punkte (100 x 160% = 160). Dieses Beispiel ist
etwas extrem angelegt aber es zeigt ziemlich gut wie sich die prozentuale Verzugskompensation auswirkt.

Wenn die Einstellung bei 100% belassen wird, bleibt die Verzugskompensation unverandert.
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Absolut

Die Einstellung “Absolut” verlangert die Stichlinien auf beiden Seiten des Elements um den eingege-
benen Wert. So werden alle Stichlinien im gleichen Ausmass verandert.

Im Beispiel besteht das Vektor-Dreieck an der diinnsten Stelle aus 10 Punkten
und an der breitesten Stelle aus 100 Punkten. Es wurden 3 Punkte im Feld
LAbsolut” eingestellt. Somit besteht die diinnste Stelle nun aus 16 Punkten (3
+ 10 + 3 = 16). Somit wird der im Feld eingegebene Wert verdoppelt und an
die Stichlinie angefligt. Dadurch werden auch die breitesten Stichlinien um 2 x
3 Punkte verlangert und betragen nun 106 Punkte ( 3 + 100 + 3 = 106). Dieses
Beispiel zeigt wie die Verzugskompensation gleichmassig Uber ein Element
einwirken kann.

Wenn die Einstellung auf 0 belassen wird, bleibt die Verzugskompensation unverandert.

Oft reichen bereits wenige Absolut-Punkte aus um kleinere Schriften und dinnere Flemente
gleichmadssig aussehen zu lassen.

Maximale Verzugskomp

Der Wert in “Maximale Verzugskompensation” definiert die maximale Lange, um die eine Stichlinie ver-
langert werden kann.

Schmale Plattstiche korrigieren

Diese Eigenschaft korrigiert die kleineren Bereiche eines Elements etwas anders als die Grésseren. Wenn
Sie diese Funktion aktivieren, mussen Sie festlegen um wieviel Sie die kleinen Elemente verandern mocht-
en und ab wann Sie Bereiche eines Elements als klein betrachten.

e Korrektur in Prozent % - Dieser Wert ist der Prozentsatz der Verzugskompensation, der bei den
kleineren Elementen angewendet wird.

e Kleine Plattstichbreite — Alle Stichlinien, die kleiner als dieser Wert sind werden durch den
eingestellten Prozentsatz beeinflusst.

Farbbreite

Es kann auch ein Minimum und ein Maximum der Stichlinie hinzugeftigt werden.

e Minimale Plattstichbreite — Wenn eine gepunchte Stichlinie innerhalb eines Multistich-Elements
kirzer als der eingebebene Wert ist, wird die Stichlinie auf den eingestellten Wert erhéht.

e Maximale Plattstichbreite - Wenn eine gepunchte Stichlinie innerhalb eines Multi-Stichlinien-Element-
Elements langer als der eingebebene Wert ist, wird die Stichlinie auf den eingestellten Wert verkirzt.

o Eine minimale Plattstichbreite von 8-10 Punkten kann helfen, Fadenbriche in kritischen
Designs, bei denen adle Stichidnge kdrzer als der Durchmesser der Nadel ist, zu vermindern.
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Effekte (Unter-Menii)

Die Eigenschaften im Effekte-Unterment werden oft fir
Farbmischungen, Fell-Effekte und Tiefen-lllusionen verwendet.

Gezackter Rand

Das Feature “gezackter Rand” erméglicht es ihnen, die Enden der
Stichlinien zufallig zu gestalten. Damit werden die Stichlinien bis zu
dem festgelegten Prozentsatz verkUrzt oder verlangert.

Setzen Sie den Haken im Kastchen um diese Funktion zu aktivieren.
Dieses Feature wirkt sich bei unterschiedlichen Sticharten auch unter-
schiedlich aus.

e Breite — In diesem Feld kann festgelegt werden, um wieviel Prozent die Stichlinien verlangert und
verkirzt werden kénnen.

e Typ — Damit legen Sie fest, ob bei beiden Seiten des Elements, nur rechts oder nur links der Rand
gezackt wird.

Verlauf

Die Funktion “Verlauf” ermdglicht es hnen, die Dichte innerhalb Vertaut

eines Elements zu verandern. Dies wird oft verwendet um Farben zu [ veniautaidivieren

.. . . . .. . . . . T inear LY
Uberblenden/Mischen, indem man zwei Fullflachen mit unterschiedli- EUWM:

chen Dichten tbereinander legt. wnoee | 303 p

Um diese Funktion zu aktivieren, setzen Sie den Haken im Kdstchen. MD:m; "

e Typ — Wahlen Sie aus dem Dropdown-Meni aus wie Sie die Dichten
innerhalb eines Elements verandern mochten.

e Linear — Damit wird die Dichte linear vom Minimum zum Maximum verandert.

e Konvex/Konkav — Damit wird die Dichte zur Mitte hin bis zum Maximalen Wert erhéht und
reduziert sich wieder zum ausseren Rand auf das eingestellte Minimum

e Exponential - Dies lasst die Dichte Exponential vom Minimum zu Maximum ansteigen.

e \Welle — Dies lasst die Dichte zwei Mal vom Minimum zum Maximum ansteigen.
I ——
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e Kundenspezifisch — Damit kdnnen Sie selber festlegen wie sich die Dichte innerhalb eines
Elements verhalten soll, indem Sie Ankerpunkte setzen (Kurve/Gerade).

Umgekehrt — Damit werden die voreingestellten Dichten einfach umgekehrt: Konvex wird zu
Konkav, die linearen Dichten beginnen mit dem Maximum.

Min Dichte — Damit wird die minimale Dichte festgelegt.
Max Dichte — Damit wird maximale Dichte festgelegt.

Mischen — Damit werden zwei Ubereinander liegende Flachen gemischt. Dabei wird das Verhalten
der Dichte bei der ersten Fullflache umgekehrt.

Wahlen Sie fir effektvollere Mischungen Farben aus, die auf dem Farbrad nahe beieinander
liegen. Fin zu grosser Unterschied der Farben kann den Fffekt zerstoren.

Das Veréndern der Stichldnge kann den Mischeffekt noch zusdtzlich verstarken. Léngere Stiche
stehen etwas mehr aus dem Material heraus und Kiirzere sinken tiefer ein. Verwenden Sie
etwas kurzere Stichldngen auf den oberen Lagen damit die Stiche besser in die tieferen Lagen
einsinken kénnen. Somit wird die Mischung etwas schéner austallen.

Achten Sie auf die Stichrichtungen wenn Sie mehrere Lagen fir eine Mischung tbereinander
legen. Stichrichtungen, die in die gleiche Richtung gehen, machen den Effekt wirkungsvoller.

Kundespezifische Dichten wurden in den Nummern und im Hintergrund des , JACKPOT" verwendet. Gezackter Rand hingegen bei den meisten Friichten.
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Verzerrungs-Effekte

Verzerrungseffekte werden meistens mit Fillflachen verwendet. Sie kdnnen zusammen mit den anderen
Effekten verwendet werden um einem Element klnstlich mehr Tiefe zu geben.

e Typ — Sie kénnen aus dem Dropdown-MenU verschiedene Verzerrungstypen auswahlen.

e Doppelt gewellt — Damit werden zwei bearbeitbare Linien, eine oben und eine un-
ten, innerhalb des Elements erstellt. Diese Linien kénnen wie normale Vektorlinien
bearbeitet werden und beeinflussen dadurch den Verlauf der Stichlinien. Die
Stichlinien verlaufen dadurch von der ersten zur zweiten Verzerrungslinie. Bitte
beachten Sie, dass es von Vorteil ist, wenn sich die Stichrichtung zwischen diesen
zwei Linien befindet.

e Perspektive — Dieser Verzerrungstyp ist leichter bei dekarotiven Stichen zu erken-
nen. Mit dem Typ , Perspektive” werden dahnlich dem dem doppelt-gewelltem-Ef-
fekt zwei bearbeitbare Linien hinzugeflgt. Das Verhalten dieser Linien ist aber
eher mit der Perspektive in den Text-Eigenschaften zu vergleichen. \Wenn Sie die
Verzerrungslinien Uber der Vektor-Aussenlinie kreuzen, kdnnen ungewodhnliche
Resultate entstehen.

e Radial Aus — Damit wird kunstlich eine Oberfldche generiert, die der Oberflache
einer Kugel dhnelt. Die Grosse/Tiefe kann durch verschieben des kleinen Quadrates \
verandert werden. Dieser Verzerrungseffekt dhnelt dem Bogen in den Text- '
Eigenschaften. Der Kreis kann sich innerhalb oder auch ausserhalb der Vektor-
Aussenlinie befinden.

e Radial Ein - Damit wird kinstlich eine Oberflache generiert, die einer Ansicht
einer Kugel aus dem Inneren dhnelt. Die Grosse/Tiefe kann durch verschieben des
kleinen Quadrates verandert werden. Dieser Verzerrungseffekt ahnelt dem Bogen
in den Text-Eigenschaften. Der Kreis kann sich innerhalb oder auch ausserhalb der
Vektor-Aussenlinie befinden.

Beachten Sie die Dichten und die Extreme der Effekte. Es kénnen Wellen im Material entstehen,
wenn der Verzerrungseffekt zu extrem ist.
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Advanced (Unter-Menii)

Das Advanced-Unterment enthalt Filter und Parameter flr viele Multi-Stichlinien Elemente.

Fiill Parameter

Die Eigenschaften im Advanced-Untermeni beeinflussen das
Verhalten der Fullflachen beim Absticken.

e Minimale Stichldnge auf Stichlinie — Mit diesem Wert wird ver-
hindert, dass Stiche kirzer als der eingegebene Wert auf einer
Stichlinie innerhalb der ganzen Fullflache werden.

¥ Deckstiche o—
i 2 ‘Stichiange aut Stichiinie: SE ot
] Oberiapsende Unien fen: ]
{ |m] innerer eingang ausgang ermogiicnen
13 Advanced b =8«

e Uberlappende Linien fiillen - Damit werden aneinander lieg-
ende Linien um den eingegebenen Wert Uberstickt. So kann
eine Lickenbildung vermieden werden.

e Innerer Eingang/Ausgang ermdglichen — Dies ermdglicht
es lhnen einen Ein- oder Ausgangspunkt innerhalb eines
Elements zu setzen. Wenn diese Option deaktiviert ist, werden der erste und der letzte Stich auf
den am nachsten liegenden Rand des Elements gesetzt.

e Lauflange — Damit wird die Lange der Lauf- und Verbindungsstiche festgelegt.

Filterparameter

Mit den Filterparametern werden die Stiche innerhalb des an-
gewahlten Elements gefiltert. Wenn Sie den Wert auf O setzen, ist
das Filter deaktiviert.

e Min Stichldnge - Sobald eine Stichlange unter den einge-
gebenen Wert fallt, wird der Stich automatisch solange
verandert, bis er Uber die eingestellte Lange kommt.

e Max Stichlange - Sobald eine Stichlange Gber den einge-
gebenen Wert fallt, wird der Stich automatisch solange
verandert, bis er unter die eingestellte Lange kommt.
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Kurzstich-Parameter

Die Parameter fur die Kurzstiche finden Sie unter dem Untermen(
,Advanced”:

* Breite - Diese Prozentzahl legt die Lange der Kurzstiche fest.
Diese Zahl bezieht sich aber nicht auf die Stichlange des
Stiches selber sondern ist ein Prozentsatz einer hinterlegten
Lange.

e Schwelle — Wenn der Wert der inneren Linie einer Kurve oder
Ecke gleich oder tiefer zu dem Wert der ausseren Linie ist,
werden die Kurzstiche generiert.

e Kurzstiche deaktivieren, wenn die Breite der Stichlinie geringer
ist als — Wenn die Stiche kirzer als der eingegebene Wert sind, werden die Kurzstiche deaktiviert
um Fadenbrtche zu verhindern.

Auto-Bearbeitung

In der Auto-Bearbeitung wird festgelegt, um wieviel sich die
Elemente an einer Trennlinie Uberlappen.

e Spleisse Uberlappen — Mit diesem Wert wird festgelegt, um
wieviel sich die Elemente an einer Trennlinie Gberlappen.
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Einzellinien-Eigenschaften (Stiel)

Einzellinien-Elemente (Stielstiche) sind einer spezielle Form der

Plattstiche. Sie werden nur durch eine Linie erstellt. Die Breite dieses
Plattstichs ist auf der gesamten Lange genau gleich und wird in den
Eigenschaften festgelegt.

B re i te (C) kendenspezifisch

Die Breite der Einzellinien/Stielstiche kann entweder im
Eigenschaften-Men(, in der Eigenschaftenleiste oder auch grafisch
mittels dem blauen Quadrat verédndert werden. Diese Breite bleibt auf
der gesamten Lange genau gleich.

Linien Position

Die Stiche fur ein Einzellinien/Stiel-Element werden abhangig von der Eingabe-Linie generiert. Dies
wird festgelegt, indem man das entsprechende Werkzeug auswahlt. Das Element kann aber auch im
Nachhinein nochmals in den Eigenschaften verandert werden.

e Mitte — Dabei werden die Stiche gleichmassig auf beiden Seiten der Linie angebracht. Die Eingabe-
Linie verlauft dabei in der Mitte der Stiche.

e Rechts — Damit werden die Stiche rechts der Eingabelinie angebracht.
e Links - Damit werden die Stiche links der Eingabelinie angebracht.

e Kundenspezifisch — Diese Option bringt eine Prozentangabe sowie einen Schieberegler zum
Vorschein. Damit kann die Stiche prozentual zur Eingabelinie angebracht werden.

. Wenn ein Kreis im Uhrzeigersinn mit der Option , rechts” gepuncht wurde,
7allt die Eingabe-Linie auf die Innenseite. Wenn mit der gleichen Option ein Kreis im
Gegenuhrzeigersinn gepuncht wurde, ist die Eingabe-Linie auf der Aussenseite des Kreises.

Einzellinie Mitte Einzellinie Rechts Einzellinie Links Kundenspezifische Einzellinie
(im Uhrzeigersinn gepuncht) (Im Uhrzeigersinn gepuncht) (80%/20%)
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Ecken

Ecken kénnen in der Stickerei Probleme verursachen. Die Probleme entstehen dadurch,
dass Stiche um eine Ecke herum verlaufen. So kann es sein, dass sich die Stiche tber-
haufen und das Textil sich dadurch verzieht, es kdnnen Fadenbrlche entstehen oder
sogar Locher im Textil entstehen. Beachten Sie den dunklen Bereich im Beispiel nebenan.
Eine solche Dichte an Stichen ist problematisch.

Das Verandern der Stichverldufe um die Ecke kann dieses Problem entscharfen.

Stiel-Elemente haben in den Eigenschaften das Unterment Ecken. Damit lassen sich die
Ecken in Stielelementen bearbeiten.

Gedeckte Ecke

Die Ecken zu decken ist eine Mdglichkeit, die Stiche in einer gleichbleibenden
Richtung zu positionieren und so auch die Abstdnde zu bertcksichtigen. Der
Nachteil besteht darin, dass der Bereich, in dem man die Ecken decken kann,
etwas limitiert ist. Grossere Ecken kénnen nicht gedeckt werden, da sonst die
einzelnen Plattstiche zu lang sind und dann das Risiko besteht, dass ausfransen
und lose werden. Vermeiden Sie Plattstiche, die langer als 60 Punkte (6mm) sind.

Um eine Ecke in einem Stiel-Element zu decken, aktivieren Sie die Funktion und
stellen Sie den gewtnschten Bereich ein, indem die Ecken gedeckt werden sollen.

e Winkel — Damit wird der Winkel festgelegt, ab welchem die Ecken
gedeckt werden

e Uberlappung — Damit wird die Anzahl der Linien festgelegt, die die gedeckten Ecken die normalen
Beine Uberlappen.

e Max St Lange — Damit wird die maximal zugelassene Stichlange in der gedeckten Ecke definiert.
Normalerweise wird dieser nicht Wert erreicht, es sei denn das Feature ,Fullstich fir Plattstich
langer als...” wurde deaktiviert.

Falls ein Einstichpunkt welcher nicht genau auf der Fcke liegt oder eine Richtungsiinie die nicht
ale exakt Winkelhalbierende der Ecke ist, innerhalb der zu deckenden Fldche existiert, so wird
die Deckungstunktion dle Ecke nicht decken.

Beispiel: so wird die Gedeckte Ecke gestickt
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Gegehrte Ecke

Die Ecken mittels einer Gehrung aufzuteilen, ist eine andere
Moglichkeit die Stichrichtung und die Stichabstande gleichmassig

zu halten. Eine Gehrung funktioniert bei grésseren Winkeln mit

Plattstichen ganz gut. Bei diesem Verfahren wird die Ecke in zwei

gleiche Teile aufgeteilt und Gberlappt in der Mitte.

Um eine Gehrung anzubringen, mussen Sie die Funktion in dem e ]
entsprechenden Feld aktivieren und fir den gewtnschten Bereich die wrke . r
Parameter festlegen. E

e Typ — Hier kdnnen Sie den Gehrungs-Typ festlegen.

e Typ 1 — Damit wird die Gehrung wie in einem

Bilderrahmen angebracht indem der Winkel in der Mitte
halbiert wird

Typ 2 - Mit diesem Typ wird die Ecke eher in einem traditionellen Verfahren gegehrt. Die Ecke

wird nicht verjingt sondern verlduft in der Breite des Blattstichs bis zum Ende. Dies gibt der
Ecke eine eher quadratische Form.

e Winkel — Damit wird der Winkel fur die Gehrung festgelegt
e Uberlappung — Damit wird die Uberlappung in der zweiten Hélfte der Ecke definiert.

Falls ein Einstichpunkt welcher nicht genau auft der Fcke liegt oder eine Richtungsiinie die nicht
ale exakt Winkelhalbierende der Ecke ist, innerhalb der zu deckenden Fldche existiert, so wird
die Deckungstunktion dle Ecke nicht decken.

Beispiel: So wird die gegehrte Ecke BeispieTI: G;hrung
mit dem Typ1 gestickt yp

126 of 224

Inhaltsverzeichnis



melco
Vernahen und Fadenschneiden

Vernahstiche sind kleine Stichgruppen am Anfang und/oder am Ende
eines Elements. Verndhstiche werden bendétigt um das Garn zu befes- %5 Vernahen und Fadenschnelden
tigen. Somit wird verhindert, dass sich das nicht Garn herausziehen o
lasst. Dadurch kann auch eine Beschadigung der Stickerei durch das e
Waschen verhindert werden.

Manuell gepunchte Vernahstiche

In Vektor-Dateien kénnen Sie Vernahstiche in Form von manuell er-
stellten Steppstichen am Anfang und am Ende eines Elements finden.
Dies ist typisch fur dltere Designs, die in dlteren Versionen erstellt
wurden.

Wenn Sie das letzte Element der Farbgruppe ganz nah heranzo-
omen, kédnnen Sie einige Stiche sehen, die sich Uberkreuzen. Sollten
diese nicht sichtbar sein, Uberprifen sie die Einstellungen in den
Eigenschaften.

In Expanded-Stichdateien sind Vernahstiche etwas schwerer zu sehen, da das letzte Element vor dem
Schneiden nicht angewahlt werden kann.

Vernahstiche hinzufiigen

Das Eigenschaften-Fenster ermdglicht es Ihnen, die Vernadhstiche automatisch hinzuzuftigen.

1. Wahelen Sie das gewiinschte Element oder Projekt an, bei dem Sie die Vernahstiche hinzuflgen
mochten.

2. Gehen Sie zu den Eigenschaften "Verndhen und Fadenschneiden
3. Setzen Sie den Haken bei gewinschten Vernahstichen.
4. Definieren Sie die Parameter.

Verndhstiche werden am Anfang und am Ende eines Elements oder vor oder nach einem Fadenschnitt
hinzugefugt.

127 of 224

Inhaltsverzeichnis



melco

Vernahstich-Eigenschaften

e Wann Schneiden — Dieses Dropdown ermdglicht Thnen auszuwahlen, wann Verknotungen stattfinden.

Immer - Diese Option fligt Verndhstiche zu jedem Element im Design hinzu..

Nur wenn bendtigt — Damit werden Vernahstiche am Anfang und am Ende des Designs, aber

auch vor und nach jedem Schneidebefehl erstellt. Diese Option ist effizienter und lasst die

Stickerei weicher aussehen.

e Typ — Legen Sie fest, welche Art von Verknotung stattfinden soll.

Stil 1 - Dies ist die am meisten verwendete Art einen Faden zu ver-
knoten. Dabei werden halbe und ganze Stiche vorwarts und rick-
warts Ubereinander gelegt. Dabei verlaufen die Stiche in einem
linearen Muster, das in Deckstichen etwas einfacher zu verbergen ist.
Wenn die Anzahl Stiche auf den Standardeinstellungen belassen wird,
errechnet die Software die bendtigte Anzahl anhand der Lange der
Stichlinien vor der Verknotung. Dies ermoglicht langeren Stichen eine
starkere Verknotung und kurzeren Stichen eine bessere Deckung.

e,

>

>

Stile 2 - Die Verrnahstiche werden auf der gleichen Linie wie die
Nachfolgenden Stiche angebracht. Somit ist dies die schwachste Art
einen Faden zu verknoten.
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Stil 3 - Auch hier werden die Vernahstiche auf der gleichen Linie wie 7

die nachfolgenden Stiche angelegt. Diese Verknotungsart sollte nur ... hx
bei Steppstichen angewendet werden. F
‘-..._...?"h..._...?r

Stil 4 - Bei diesem Verfahren Uberschreiten die Vernahstiche die
Aussenlinie des Elements.

Stil 1

Stil 2

Stil 3

Stil 4

Stil 5

Stil 5 - Dies ist die starkste Art der Verknotung. Leider kdnnen diese Vernahstiche nur sehr schwer
verdeckt werden. Die Stiche verlaufen in verschiedenen Richtungen und Uberkreuzen sich mehrmals.

e Breite - Damit wird die Breite eines Vernahstiches definiert. Bei den meisten Stichen ist es sinnvoll, wenn
man die Stiche nicht kirzer als Tmm macht. Vernahstiche dirfen jedoch etwas kirzer sein. Versuchen

Sie Die Vernahstiche zwischen 0.6mm und 0.8mm zu erstellen. Kirzere Stiche versinken besser im
Material und verknoten auch besser. Sollten Sie aber zu kurz sein, konnen Fadenbriiche entstehen.

e Anzahl der Stiche - Damit wird die Anzahl der Verknotungsstiche festgelegt. Je hdher diese Zahl
ist, umso starker ist die Verknotung und es wird schwieriger, die Stiche zu verbergen.

Auto Fadenschneiden

Durch aktivieren dieser Funktion werden alle Faden geschnitten, wenn die Distanz zwischen dem Ein- und
Ausgangspunkt grosser ist als der eingestellte Wert.

Auto Verknoten

Durch aktivieren dieser Funktion werden alle Faden verknotet, wenn die Distanz zwischen dem Ein- und
Ausgangspunkt grosser ist als der eingestellte Wert.
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Das Ansicht-Untermeni enthalt einige Optionen um verschiedene Sachen anzuzeigen:

e Stichrichtungen, Ein- und Ausgangspunkt zeigen - Damit wird die Stichrichtung auch angezeigt,
wenn das Element nicht angewahlt ist.

e Aussenlinie zeigen — Damit wird die Aussenlinie eines Elements auch angezeigt, wenn das Element
nicht angewahlt ist.

e Stiche zeigen — Damit werden die Stiche eines Elements angezeigt. Dies ist die gleiche Funktion
wie in der Ansichts-Leiste.

GeaaaaadavoBR|ERCHET AR

e Einstichpunkte zeigen — Damit werden alle Einstichpunkte als kleine Pluszeichen dargestellt. Dies
ist die gleiche Funktion wie in der Ansichtsleiste.

I ———S———
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Im Untermend Stile kénnen Einstellungen gespeichert werden, die
Sie dann auf gewlnschte Elemente oder ganze Projekte anwen-
den kdnnen. Dies kann eine Moglichkeit sein, fir einige spezifische
Gewebearten die wichtigsten Einstellungen zu definieren.

Einen Stil erstellen

So kdnnen Sie einen Stil erstellen:
1. Offnen Sie das Untermen Stile
2. Klicken Sie auf den Knopf ,Stil kreieren”
3. Geben Sie dem Stil einen Namen und drticken Sie , OK”
4. Geben Sie nun alle gewtnschten Parameter ein.
5. Klicken Sie auf OK

6. Der neue Stil ist nun in der Dropdown-Liste.

Ein bestehender Stil bearbeiten
So kénnen Sie einen bestehenden Stil bearbeiten:
1. Offnen Sie das Untermeni Stile
2. Wahlen Sie den zu bearbeitenden Stil aus der Dropdown-Liste
3. Clicken Sie auf den , editieren”-Knopf
4. Andern Sie die gewiinschten Parameter
5. Klicken Sie auf OK.
Ein bestehender Stil I6schen
So kénnen Sie einen bestehenden Stil 16schen:
1. Offnen Sie das Untermen Stile
2. Wahlen Sie den zu bearbeitenden Stil aus der Dropdown-Liste

3. Klicken Sie auf den Knopf , Léschen ”

Einen Stil anwenden

So kdnnen Sie einen Stil anwenden:
1. Offnen Sie das Untermen Stile
2. Wahlen Sie den gewlinschten Stil aus der Dropdown-Liste

3. Wahlen Sie aus, ob dieser Stil auf das ganze Projekt, als Standardwert oder nur fir die Auswahl
angewendet wird.

4. Drucken Sie Apply
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Vektor (Objekt Eigenschaften)
RELANNELENNEERE] - e e e e

Bei den Eigenschaften fir Vektor-Objekte handelt es sich meistens
darum, wie eine Vektorgrafik aussieht. Diese Eigenschaften sind nur : —
verfligbar, wenn ein Vektor-Element angewdhlt ist. 5 v :ffjfws""'m [ 28~

Kurvanart: D

o Stiftfarbe — Damit wird die Farbe der Vektorlinie definiert. .

e \Wenn sie auf ,mehr Farben” klicken, kbnnen Sie lhre
eigene Farbe mischen

e Bei ,keine Farbe” werden die Flachen mit diagonalen Linien dargestellt
e Stiftbreite — Damit wird die Breite der Vektorlinie definiert
e Pinselfarbe — Damit wird die Fullfarbe definiert

e Kurvenart - Mit diesem Schieberegler konnen Ankerpunkte hinzugefugt oder entfernt werden.
Dies kann helfen, komplexe Formen zu vereinfachen.

e Spulen - Dies legt fest, wie eine Vektorfillung mit Lochern gerendert wird. Diese Einstellung hat
einen grossen Einfluss, wenn ein Element in eine Einzellinie (Stilstich) oder in eine Applikation
umgewandelt wird. Dies wird normalerweise durch das Grafik-Programm, indem die Vektorgrafik
erstellt wurde, festgelegt.
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Applikation (Objekt Eigenschaften

Die Eigenschaften fir ein Applikationselement beeinflussen die
verschiedenen Bereiche eines traditionellen Applikations-Designs.
Die Positionierungslinie, die Applikation oder Farb-Vorschau, das
Heften sowie der Deckstich werden alle Uber das Applikations-

. . Verzugskomp
- Ecken
Eigenschaften-Meni gesteuert. g
[ B¢ Deckstich
=3 Unterlage
~1} Ver zugskomp
. %3 Fcken
Allgemein 88 pdvanced

Der Abschnitt “Allgemein” in den Applikations-Eigenschaften
steuert die Vorschau des Textils und des Farbwechsels zwischen der
Positionierungslinie und des Heftstichs.

e Hintergrund — Hier kénnen Sie festlegen, wie das Textil in der
Vorschau angezeigt wird. Dies lasst die Form wie ein Textil aussehen, generiert aber keine Stiche.

e Solide Farbe — Damit wird die Applikation als Farbe angezeigt. Sie kénnen eine Farbe aus-
wahlen oder selber eine Farbe mischen.

e Fadenkreuz — Hier konnen Sie wie bei der Soliden Farbe eine Farbe auswahlen. Die Farbe wird
nicht als eine Flache sondern als ein feines Muster dargestellt.

e Grafik - Damit konnen Sie ein Bild eines Textils auswahlen um so eine exaktere Vorschau zu
erhalten. Klicken Sie auf [...] um eine Datei auszuwahlen.

e Farbwechsel aktiviert — Damit wird ein Farbwechsel-Befehl zwischen der Positionierungslinie
und des Heftstichs generiert. Dies ermdglicht es dem Sticker, nach der Positionierungslinie die
Maschine zu stoppen und die Applikation anzubringen.

Heftstich

Ein Heftstich wird bendtigt um die Applikation moglichst schnell auf dem Textil festzunahen, ohne dass
sich etwas verschiebt.

e Aktivieren — Damit wird der Heftstich aktiviert. Wenn diese Funktion nicht aktiviert ist, werden
keine Heftstiche generiert.

e Objekt-Art — Der Heftstich fir eine Applikation kann aufgrund der Optik variieren. Darum haben
Sie die Moglichkeit zwischen einem Steppstich (Normal und Bohne) und einem Plattstich (E-Stich,
Heftstich, Zickzack) auszuwahlen.

e Steppstich Versatz — (Steppstich Objektart) Damit wird die Distanz zu der Positionierungslinie
festgelegt.Optimalerweise verlauft der Heftstich innerhalb der Positionierungslinie damit die
Applikation gut festgendht wird. Natlrlch muss auch darauf geachtet werden, dass der Heftstich
durch den Deckstich (falls vorhanden) abgegedeckt wird.

e Spaltenbreite — (Plattstich Objektart) Damit wird die Breite fur den Platt-Heftstich definiert. Es
funktioniert dhnlich wie ein Einzellinienstich (Stil) der rund um die Applikation verlauft.
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e Innen/Aussen-Schieberegler - Gleich wie bei den Stilstichen, kann auch hier das Verhaltnis zur
Linie festgelegt werden. Hier ist es jeweils von Vorteil, wenn der Hauptteil der Heftstiche innerhalb
der Aussenlinie der Applikation verlaufen um die Kanten besser abzudecken.

e Farbwechsel nach Heften aktivieren - Damit wird ein Farbwechsel-Befehl zwischen dem Heftstich
und dem Deckstich generiert. Dies ermdglicht es dem Sticker, nach dem Heftstich die Maschine zu
stoppen und von Hand die Applikation zuzuschneiden.

Deckstich
Mit dem Deckstich werden der Heftstich und die Kanten der Applikation mit einem Plattstich abgedeckt.

e Aktivieren — Damit wird der Deckstich aktiviert. Wenn die Funktion nicht aktiviert ist, wird kein
Heftstich generiert. Dies kann verwendet werden um einen traditionellen Képeleffekt zu erzeugen.

e Spaltenbreite — Damit wird die Breite fur den Deckstich definiert. Es funktioniert ahnlich wie ein
Einzellinienstich (Stil) der gleichmassig rund um die Applikation verlduft. Um den Heftstich zu
verbergen ist es von Vorteil wenn sie die Breite des Deckstichs etwas grosser als die Breite des
Heftstichs machen.

e Innen/Aussen-Schieberegler - Gleich wie bei den Stilstichen, kann auch hier das Verhaltnis zur
Linie festgelegt werden. Hier ist es jeweils von Vorteil, wenn der Hauptteil der Deckstiche innerh-
alb der Aussenlinie der Applikation verlaufen um die Kanten besser abzudecken.

Applikations Untermeniis

Auf der linken Seite Applikationsmend, finden Sie die Eigenschaften
fur die Positionierungslinie (Kontur), den Heftstich und auch fur den
Deckstich. Diese kdnnen wie bei ganz normalen Elementen bearbeit-
et werden. lhre Eigenschaftstypen werden in Klammern angezeigt).

Bemerkung. Die Ecken-Figenschaften sind auch fiir B umoge
Applikations-Flemente verfigbar und mdissen separat fiir den - Foken

& Advanced

Heft- und den Deckstich eingestellt werden.
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Der Punch-Prozess

Die Art und Weise wie ein Desgin erstellt wird, hangt grésstenteils vom Puncher ab. Die meisten Puncher
haben aber ein in etwa gleiches Schema. Nachfolgend wird Ihnen eine Auflistung gezeigt, der viele
Puncher folgen, wenn Sie aus eine Grafik in eine Stickdatei umwandeln.

1. Offnen Sie die Grafik

e Sie kénnen eine Grafik 6ffnen oder einfligen. Mit einigen anderen Programmen funktionieren
die Grundfunktionen ausschneiden, kopieren und einfligen.

e \Wenn Sie einen Scanner an ihren Computer angeschlossen haben kénnen Sie auch direkt in
den DesignShop scannen.

2. Skalieren Sie die Grafik auf die gewiinschte Grésse
e Skalieren Sie die Grafik auf die gewlnschte Grosse.

e Viele Entscheidungen, wie etwas gepuncht wird, sind von der Grosse abhangig. Ein nachtragli-
ches Skalieren kann Fadenbriche und andere Probleme verursachen.

3. Planen Sie die Stickerei

e Layer - Uberlegen Sie sich, wie die Stickerei aufgebaut ist. Beachten Sie dabei die verschie-
denen Lagen (Layer).

e Garnfarben - Decken die oberen Garnfarben die unteren ab?

e Pfad — Wie kommen Sie von einem Element zum anderen? Ist ein Fadenschnitt notwendig?
Kann ein Fadenschnitt vermieden werden?

e \Verzug — Denken Sie Uber die Stichrichtung nach. Versuchen Sie von bereits gestickten
Elementen wegzusticken. Wenn Sie auf andere Elemente zusticken, mussen Sie diesen Bereich
zuerst stabilisieren. Ohne Stabilisierung wirft das Material wellen.

4. Sticharten und Stichrichtungen
e Verschiedene Stichtypen kénnen der Stickerei eine gewisse Struktur und Tiefe geben.
e Oft definiert die Grosse eines Elements auch die Stichart.

e Stichrichtung — Durch das verandern der Stichrichtung entstehen unterschiedliche
Schattierungen und Reflektion auf dem Garn.

5. Legen Sie Ihre Eigenschaften fest.

e Gehen Sie zu Ansicht » Eigenschaften um die Standard-Eigenschaften fur dieses Projekt festzu-
legen. Driicken Sie auf , aktuelle Einstellungen als Standard speichern” und speichern Sie diese
fur dieses Projekt.

e Sie kénnen die Eigenschaften vor oder nach dem Punchen festlegen. Dies hangt alleine vom
Puncher und seinem Arbeitsfluss ab.

6. Fugen Sie die Elemente hinzu

e Erstellen Sie die Elemente mittels den Eingabewerkzeugen.
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7. Fertigstellen
e Passen Sie die Eigenschaften an
e Flgen Sie Verknotungen und Fadenschnitte hinzu
e Zentrieren Sie das Design
e Kompensieren Sie den Verzug
8. Absticken
e Sticken Sie das Muster auf dem gleichen oder dhnlichen Material ab.
9. Letzte Anderungen
e Sehen Sie sich das abgestickte Design an und andern Sie alle Stellen die Ihnen nicht gefallen.

e Oft ist ein zweites Absticken notwendig.

Beispiel: Punchplanung

Hier sehen Sie ein Beispiel wie ein Design geplant werden kann. Dies ist nur eine von vielen
Maoglichkeiten, wie aus einer Grafik eine Stickdatei erstellt werden kann.

1. Himmel » Fillstich Stitch Direction
Oberer Berg » Fllstich
Mittlerer Berg » Fllstich

Unterer Berg » Fillstich

v A~ WN

Wasser #* Fillstich (Sie kdnnen eine kilnstliche
Tiefe generieren indem Sie fUr jede Welle eine
andere Stichrichtung wahlen)

6. Baume » Fullstich (versuchen Sie einen
Fadenschnitt zu vermeiden indem Sie die
Verbindungsstiche unter dem Stamm und unter
den schwarzen Linien anbringen.)

7. Baumstamme #* Plattstich (damit erscheint der
Stamm rund, versuchen Sie einen Fadenschnitt
zu vermeiden indem Sie die Verbindungsstiche
unter den schwarzen Linien anbringen.)

8. Sonne — Plattstich fur die Strahelen, Fullstich fur
die Mitte (Sticken Sie zuerst die Strahlen. Die Verbindungsstiche kénnen dann in der Mitte der Sonne
platziert werden. Decken Sie danach die Verbindungsstiche mit der Fullflache in der Mitte ab)

9. Aussenlinie — Plattstich (Sticken Sie den Plattstich fir die Berge und die Wellen. Die Verbindungsstiche
kénnen Sie am Rand anbringen und danach mit dem Kreis alles abdecken)
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Bearbeiten der Grafik vor dem Punchen

Grafik-Elemente sollten skaliert und ungefahr positioniert werden bevor sie beginnen zu punchen. Wenn
Sie die Grafik in der Projektansicht anwahlen, erscheinen Skalierungs-Vierecke im Ansichtsfenster. Damit
kann die Grosse der Grafik angepasst werden.

Vektor-Elemente konnen wie Stick-Elemente bearbeitet werden. Man kann sie skalieren, drehen und
bearbeiten.

Pixelgrafik Eigenschaften

Pixelgrafiken haben einige Eigenschaften, die das Punchen etwas vereinfachen kénnen.

So gelangen Sie zu den Grafik-Eigenschaften:

cherryflower.jpg
1. Wahlen Sie die Grafik in der Projektansicht an Allgemein | Posiion | MaBstab |
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die angewahlte Grafik soaricer ||
. . . " N [[]verbergen
und wahlen Sie , Eigenschaften” aus dem Kontextmend. [|Dimmen
Dateidaten
Allgemeine Grafik-Eigenschaften (Reiter) C1Deskioplchemyfowerpg
e Name — Damit kénnen Sie den Namen verandern, der in der [ ok | [ Abbrechen | | Obemehmen | | Hite

Projektansicht angezeigt wird.

e \Verbergen — Damit kdnnen Sie die Grafik verbergen. Dies ist die gleiche Funktion wie mit dem
. Verbergen”-Knopf in der Ansichtsleiste oder dem anzeigen/Verbergen-Auge in der Projektansicht.

e Dimmen - Damit wird allen Farben etwas Helligkeit entzogen. Dies kann beim Punchen hilfreich
sein, um einen besseren Kontrast zwischen der Grafik und den Stichen zu erhalten.

Position (Reiter)

In diesem Reiter kdnnen Sie die X/Y-Position festlegen oder die Grafik

. cherryflower.jpg
mit festen Werten drehen. m—
‘Allgemeln‘ Position |MaBstab|
e X - Damit wird die Grafik nach links oder rechts verscho- x| o
ben (negative Zahlen nach links, positive Zahlen nach [ dn
reChtS) Drehen: Ijl Grade
e Y- Damit wird die Grafik nach oben oder unten verscho- Musterge | s
ben. (negative Zahlen nach unten, positive Zahlen nach
Oben) ‘ OK | ‘ Abbrechen ‘ | Ubernehmen ‘ | Hilfe

e Drehen — Damit konnen Sie die Grafik um eine bestimmte
Gradzahl drehen.

e Musterlage — Damit wird die Grafik in 90°-Schritten gedreht. Nach dem vierten Klick spiegelt
sich die Grafik und es kann nochmals in 90°-Schritten gedreht werden.

Massstab-Reiter

Bei einer Grafik kann nur der oberste Teil der Massstab-Eigenschaften bearbeitet werden. Dies ermdglicht
lhnen, die Grafik prozentual oder mit festen Werten zu skalieren.
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Eingabe Werkzeuge und Grundlegende Punch-Funktionen

Wahrend die Eingabewerkzeuge unterschiedlich sind, bleiben die Tastenkombinationen immer gleich.

Auswahlen eines Eingabewerkeugs

Um ein Eingabewerkzeug auszuwahlen, klicken Sie mit der Maus auf das gewinschte AP
Werkzeug in der Werkzeugleiste. P ik

e \Wenn Sie das gewinschte Werkzeug nicht finden, kann es sein, dass es in einem Fly- ; ;
Out ,versteckt” ist.

e Um das Fly-Out zum vorschein zu bringen, klicken Sie auf ein Werkzeug und halten Sie die
Maustaste gedrickt. Nach einer halben Sekunde kommt das Fly-Out zum vorschein. Sie kénnen

nun das gewunschte Werkzeug auswahlen. Es wird immer das zuletzt verwendete Werkzeug in der
Werkzeugleiste angezeigt.

e Werkzeuge mit einem Fly-Out werden mit einem kleinen Pfeil in der rechten unteren Ecke des
Symbols angezeigt.

Eigenschaften auswahlen

Sobald ein Werkzeug oder ein Element angewahlt ist, kdnnen Sie die Eigenschaften in der Eigenschaften-
Zeile verandern.
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Elemente erstellen

Nachdem Sie ein Werkzeug angewahlt und die Eigenschaften definiert haben, kénnen Sie Elemente im
Ansichtsfenster erstellen. Viele der folgenden Befehle kénnen Ihnen helfen das Punchen zu beschleunigen:

e Klick mit der linken Maustaste = erstellt einen graden Ankerpunkt

e Klick mit der rechten Maustaste = erstellt einen gebogenen Ankerpunkt (Kurve)
e Klicken und verschieben = verschiebt die Ankerpunkte

e [Backspace] = |6scht den zuletzt eingegebenen Punkt

e [Enter] = Beendet die Eingabe oder geht zum nachsten Schritt Gber

e [Ctrl] + [Enter] = Beendet die Eingabe eines Plattstichs mit dem Ausgangspunkt auf der ge-
genilberliegenden Seite.

e [Shift] + [Enter] = Schliesst eine offene Form und beendet die Eingabe

e [Alt] gedriickt halten = Damit kénnen Linien in 15°-Schritten angelegt werden.
e [Esc] = Entfernt alle Punkte eines Elements

e [Esc] x 2 = Wahlt das Wertkzeug ab

Verwenden Sie so wenige Ankerpunkte wie maoglich. Je weniger Ankerpunkte Sie verwenaden
umso einfacher wird es, das Element zu bearbeiten oder zu skalieren. Fine gerade Linie wird
nicht ,,gerader” wenn man mehrere Ankerpunkte setzt. Fine gerade Linie wird am einfachsten
mit zwei Punkten erstellt.

Wenn Sie mit Kurven arbeiten, versuchen Sie, nicht mehr als drei Ankerpunkte innherhalb
von 180° zu verwenden.
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Punch- und Bearbeitungpraferenzen

lhr Punch-Stil und lhre Praferenzen sind ziemlich persdnlich. Sie kénnen darum die Software auf Ihre
Vorlieben einstellen, damit Sie lhren Ansprichen oder Gewohnheiten entsprecht.

1. Gehen Sie zu Werkzeuge * Optionen

2. Klicken Sie auf den Reiter , Préferenzen”

3. Stellen Sie die gewlnschten Praferenzen ein

Grosse der Ankerpunkte - mit diesem Schieberegler
kdnnen Sie festlegen, in welcher Grosse die Ankerpunkte
angezeigt werden.

Winkel fUr Zeichenhilfe — Dies ist der Winkel in den die Linien
gezwungen werden, wenn die Alt-Taste gedrickt wird.

Automatische Bildverschiebung — Wahrend dem Sie

ein Eingabewerkzeug verwenden und an die Seiten

des Ansichtsfensters gelangen, verschiebt sich das
Ansichtsfenster zusammen mit dem Cursor. Sie kénnen
auch die Geschwindigkeit der Bildverschiebung definierien.

Punch-Cursor - Sie haben die M&glichkeit, verschiedenene
Cursor auszuwahlen. Der ausgewahlte Cursor wird lhnen
dann bei jedem Punchwerkzeug angezeigt.

o ¥ Kleines Fadenkreuz

e " Grosses Fadenkreuzt

o > Pfeil

. Kleines Fadenkruez mit Kreis

° + Grosses Fadenkreuz mit Kreis

e \/olles Fadenkreuz

Optionen

Dsteiﬂptionenj MaBeinhei h| Praferenzen ‘

Grdsse der Ankerpunkte
Klein |:‘ GroB

Winkel fiir Zeichenhilfe

Grad

Automatische Bildverschiebung

Ein / Aus Geschwindigkeit:

Cursorart
O Kteines Fadenkreuz
(O Grosses Fadenkreuz

O Kleines Fadenkreuz mit Kreis
(O Gremses Fadenkreuz mit Kreis
(@) Pfeil (O)Volles Fadenkreuz

Digitalisier - Ton

Ein

Ok || Abbrechen | | Obemehmen | | Hie

Digitalisier-Ton - Wenn diese Funktion aktiviert ist, wird bei jedem Ankerpunkt, den Sie setzen,
ein Ton abgegeben. Ein tiefer Ton zeigt an, dass ein gerader Ankerpunkt gesetzt wurde und

die hoheren Tone stehen fir eine Kurve.

4. Drucken Sie OK um die Anderungen wirksam zu machen.
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Punch- und Bearbeitungscursor und Symbole

Wenn Sie den Cursor Uber das Ansichtsfenster bewegen, verdandert sich das Symbol des Cursors immer
wieder. Damit wird angezeigt, was sich unmittelbar ,,unter” dem Cursor befindet und dementsprechend
bei einem Klick bearbeitet werden kann.

Bearbeitungs Cursor
[:} Bearbeitungs Modus

e Damit werden Elemente angewahlt

E} Cursor Uber einem Element
% e Damit kbnnen Sie Elemente bewegen

e Halten Sie ALT gedrickt um das Element nur auf der X oder Y-Achse zu bewegen.
[:} Cursor Uber einer Linie

_— e Damit kdnnen Ankerpunkte auf einer Linie hinzugefligt werden.

e Damit kann die Linie verschoben werden
b Cursor Uber einem geraden Ankerpunkt

/&, e Damit kdnnen Sie einen Ankerpunkt verschieben.

e Halten Sie [Shift] gedrickt und klicken Sie auf den Ankerpunkt. Somit wird aus einem
geraden Ankerpunkt eine Kurve

e Halten Sie [Shift] gedrlckt und ziehen Sie in die gewiinschte Richtung um ein Bezier-
Ankerpunkt hinzuzufugen.

[;} Cursor Uber einem Kurven-Ankerpunkt
@ e Damit kdnnen Sie einen Ankerpunkt verschieben.

e Halten Sie [Shift] gedrickt und klicken Sie auf den Kurven-Ankerpunkt. Somit wird aus
einem Kurven-Ankerpunkt ein gerader Ankerpunkt.

[:} Cursor Uber einem Ein/-Ausgangspunkt
&F e Damit kénnen ein und Ausgangspunkte verschoben werden.
E} Cursor Uber einem Buchstaben-Bearbeitungspunkt
% e Damit kdnnen Sie den Buchstaben auf der Grundlinie verschieben

e Halten Sie [Ctrl]] gedrlckt und verschieben Sie den Buchstaben weg von der
Grundlinieand.

[:} Cursor Uber einem Abstand
@ e Damit kdnnen Sie den Abstand verandern oder den Radius eines Kreises bearbeiten.
b Cursor Uber einem Bezier-Bearbeitungspunkt

@ e Damit kdnnen Sie den Bezier-Bearbeitungspunkt verschieben um eine Kurve zu
bearbeiten.
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Punch Cursor

[} Loch, Split oder Fillinsel einfligen
(8]
b Anfangs und Endpunkte einfligen

G‘,’F e Dieses Werkzeug kann auch verwendet werden um bei mehreren Elementen Anfangs
und Endpunkte automatisch zuzuweisen, wenn mehrere Elemente angewabhlt sind

[:} Trennlinie einflgen

‘5% e Damit kann eine Trennlinie in ein Element eingefligt werden. Dies erstellt ein ,unter”-El-
ement indem eine andere Stichrichtung vergeben werden kann.

[;} Stichrichtung einfligen
f e FUlgt die Stichrichtung in einem Multistichlinien-Element ein.

Ankerpunkte

A Gerader Ankerpunkt
e Nicht angewahlte Ankerpunkte sind blau. s
e Angewahlte Punkte sind Schwarz / .
(=]

* Bezier-Bearbeitungspunkte kénnen unabhangig voneinander bearbeitet werden.

Kurven-Ankerpunkt
e nicht angewahlte Ankerpunkte sind blau Pl
e Angewadhlte Punkte sind Schwarz / e

e Bezier-Bearbeitungspunkte kénnen sind verknUpft. o
Bezier Bearbeitungspunkt

e konnen bei einem geraden Ankerpunkt unabhangig bearbeitet werden.
e Konnen bei ein Kurven-Ankerpunkt nicht unabhangig bearbeitet werden.
Eingangspunkt
e Zeigt den Anfang des Elements an.
Ausgangspunkt
e Zeigt das Ende des Elements an.
Letzter Stich des vorherigen Elements

e Zeigt den letzten Stich des vorherigen Elements an. Wenn Sie das erste Element erstel-
len, zeigt es di Mitte des Designs an.

Abstand Bearbeitungspunkt

» +XO w O

e Damit kdnnen Abstande in dekorativen Stichen, in Fullmuster, in Stilstichen und Bogen
bearbeitet werden.
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Element Linien

Stichrichtung

e Zeigt die Stichrichtung eines Elements an

Stichrichtung (Stichrichtungswerkzeug angewahlt)

e Zeigt die Stichrichtung einer Form an. Mehrere Stichrichtungen kénnen ver-
wendet werden um einen speziellen Effekt zu erzeugen.

e Die Stichrichtung wird erstellt, indem Sie die Maustaste gedrickt halten und
dann Uber das Element in die gewlnschte Richtung ziehen.

Endlinie (Stichrichtungswerkzeug angewahlt)

e Erstellt eine Endlinie vor dem Ende einer Form. Dies ermdglicht es die
Stichlinien zu kompensieren (Push-Effekt)

e Diese Linie wird mit gedrickter rechter Maustaste erstellt, wenn das
Stichrichtungswerkzeug angewahlt ist.

Einzellinie Breite (Stil)
e Diese Linie zeigt die Breite eines Stils an.

e Die Breite eines Plattstichs kann mit den blauen Punkten verandert werden.

Trennlinien

e Diese Linien teilen gréssere und komplexere Elemente in kleinere Bereiche auf.
Jede Region kann dabei ihre eigene Stichrichtung haben.

e Diese Linie kann erstellt werden indem Sie mit dem Trennlinienwerkzeug Uber
die Form ziehen. Meistens wird dies bei einer Verbindung/Kreuzung oder ei-
nem Winkel angewendet

SO s
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Punchen eines Steppstich-Elements

Der Vorgang zum Erstellen eines Steppstich-Elements mit dem Steppstichwerkzeug ist fur alle Steppstich-
Typen gleich.

Steppstichwerkzeug
Wahlen Sie das Steppstich-Werkzeug aus der Werkzeugleiste aus. A VY
............................................................................................. A AR
Unter C:Desgins/Graphics finden Sie die Datei Lines.bmp. Dies ist eine gute Ubung W A
um aas Arbeiten mit dem Steppstichwerkzeug zu trainieren R #

Punchen von geraden Linien
Um eine gerade Linie zu erstellen, wahlen Sie zuerst das Steppstichwerkzeug an:
1. Klicken Sie mit der linken Maustaste an den Ort, wo die Linie beginnen soll.
2. Bewegen Sie die Maus an den Ort wo die Linie enden soll und klicken Sie erneut.

e \Wenn Sie die Linie auf einen bestimmten Winkel zwingen wollen, halten Sie die Taste ALT
gedrlckt wahrend dem Sie zum zweiten Punkt gehen.

3. Drucken Sie Enter um die Eingabe zu beenden.
u

Punchen von gebogenen Linien

Um eine gebogene Linie zu erstellen, wahlen Sie zuerst das Steppstichwerkzeug an.
1. Klicken Sie mit der linken Maustaste an den Ort, wo die Linie beginnen soll.

2. Bewegen Sie den Cursor in die Mitte des Bogens und klicken Sie mit der rechten Maustaste um
einen Kurven-Ankerpunkt zu erstellen.

3. Bewegen Sie die Maus an den Ort wo die Linie enden soll und klicken Sie mit der linken Maustaste.

4. Drlcken Sie Enter um die Eingabe zu beenden.

T
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Punchen von komplexen Linien

e \ersuchen Sie beim Punchen von gebogenen Linien den Bogen in gleich grosse Teile aufzuteilen.

Verwenden Sie dabei so wenig Ankerpunkte wie mdéglich. Sobald ein Bogen 180° Uiberschreitet
sind mehrere Kurven-Ankerpunkte notwendig um den Bogen entsprechend zu erstellen.

Klicken Sie mit der linken Maustaste um scharfe Winkel zu erstellen. Gerade Ankerpunkte er-

maoglichen es lhnen, den Verlauf der Linie drastisch von einem Bogen in eine gerade Linie oder von
einem Winkel in einen anderen zu verandern.

A A

Dekorative Steppstiche und Pailletten-Elemente

Die Ausrichtung der dekorativen Motive und der Pailletten-Stiche wird durch die Richtung vorgegeben in
der das Steppstich-Element gepuncht wurde.

Von rechts nach links gepuncht. Die Blatter verlaufen nun in entgegengesetzter Richtung zu dem Beispiel oben.
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Punchen einer Vektor-Linie

Vektorlinien-Elemente werden genau gleich gepuncht wie Steppstich-Elemente. Alle Tastatur- und
Mausbefehle sind gleich. Der grosse Unterschied besteht darin, dass keine Stichinformationen vorhan-
den sind und dass die Elemente in der Projektansicht in der Vektorenliste erscheinen. Bitte lesen Sie den
Abschnitt ,Punchen eines Steppstich-Elements” um mehr tGber das Punchen von Linien zu erfahren.

Vektorlinien-Werkzeug

Wahlen Sie das Vektorlinien-Werkzeug aus der Werkzeugleiste aus.

ze

Da Vektorlinien keine Stichinformationen enthalten, wird auch kein Anfangs- und Endpunkt
angezeigt.

B NN

‘?ﬁi&r‘
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Manuelles Punchen der Stiche

Das Werkzeug ,Manuelle Sticheingabe wahlen” unterscheidet sich von allen anderen Eingabewerkzeugen,
da in diesem Werkzeug bei jedem Mausklick ein Einstichort der Nadel definiert wird.

Manuelle Sticheingabe

Wahlen Sie das Werkzeug , Manuelle Sticheingabe wahlen” aus der Werkzeugleiste aus.

//E|

Punchen mit manueller Sticheingabe

B NN

‘?ﬁi&r‘

Da sie jeden einzelnen Nadelstich mit diesem Verfahren festlegen, missen Sie folgendes tun:

1. Wahlen Sie das Werkzeug an und klicken Sie mit der linken Maustaste an jeden
Ort, an dem Sie einen Nadelstich haben mochten.

e Ein Rechts-Klick erstellt keine Kurve, da es nicht maglich ist eine Kurve mit nur einem Stich zu
machen.

2. Drucken Sie Enter um die Eingabe abzuschliessen.

Verwendung fiir die Manuelle Sticheingabe

Die Manuelle Sticheingabe ist ein eher selten verwendetes Werkzeug. Es kann aber verwendet werden
um gute Effekte zu erstellen.

Unten sehen Sie eine Liste mit méglichen Verwendungen der Manuellen Sticheingabe.
e Haar, Fell und Wiesenahnliche Details
e \Verbindungsstich Uber einen Plattstich mit der gleich Farbe
e Kundenspezifische Verndhstiche

e Kundenspezifische Pailletten-Fixier-Stiche
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Punchen mit Plattstich-Werkzeugen

Die Plattstich-Werkzeuge werden normalerweise fur Elemente mit Stichen, die die Richtung regelmassig
innerhalb der Form andern. Urspriinglich wurde diese Stichart fir Buchstaben und skulpturale Elemente
in einem Design verwendet.

Plattstich 1

Das Plattstich-1-Werkzeug arbeitet mit abwechselnden Paaren von Punkten. Die Linie, die —‘

zwischen den Punkten generiert wurde ist zugleich auch die Stichrichtung. Aus diesem Grund : <
wird die Stichrichtung wahrend dem Punchen festgelegt und muss bei der Eingabe der Punkte ‘ ¢
beachtet werden. = &

Wahlen Sie das Plattstich1-Werkzeug in der Werkzeugleiste an.

Unter C:Desgins/Graphics finden Sie die Datei Columns.bmp. Dies ist eine gute Ubung um das
Arbeiten mit dem Plattstichwerkzeug zu trainieren.

Formen mit Plattstich 1 erstellen
So werden Plattstiche mit dem Plattstich1-Werkzeug erstellt:

1. Bewegen Sie den Cursor im Ansichtsfenster an
die Stelle, an der Sie mit dem Plattstich beginnen
mochten und klicken Sie mit der linken Maustaste.

2. Uberqueren Sie nun die Form bis zur anderen Seite
und klicken Sie erneut mit der linken Maustaste
um die erste Stichrichtung zu definieren.

3. Uberqueren Sie nun wieder die Form und an
den nachsten Ort und klicken Sie um ein Vektor ‘ —
zu erstellen.

e Rechts-Klick fur eine Kurve

e Links-Klick fir einen geraden Punkt

e Beachten Sie die Linien, die die Gitterpunkte verbinden. Diese legen die Stichrichtung fest.
4. Drucken Sie Enter um die Eingabe der Form zu beenden.

e Der Ausgangspunkt liegt auf dem letzten gesetzten Ankerpunkt.

e Wenn Sie CTRL+ Enter driicken wird der Ausgangspunkt auf der gegeniberliegenden Seite
des letzten Ankerpunkts angebracht
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Stichrichtungen und Kurven

Beachten Sie die Stichrichtungen in Kurven. Stellen Sie sich Speichen eines Rades vor. Sie verlaufen immer
rechtwinklig zu der Nabe. Genau so sollte es mit den Stichrichtungen in Kurven sein. Im Bild sehen Sie ein
Beispiel, das zeigt wie es aussieht wenn die Stichrichtung nicht korrekt verlauft.

Punkte-Paare

Die Punkte innerhalb eines Paares missen nicht vom gleichen Typ sein (Gerade oder Kurve). Beachten Sie die beiden
oberen Punkte im Beispiel: am oberen Rand ist es ein Kurven-Ankerpunkt und am unteren Rand ein Gerader.

7777

Komplexe Kurven mit dem Plattsich erstellen

Wenn Sie komplexere Kurven haben, vesuchen Sie die Kurven in einfachere zu unterteilen. Vermeiden Sie
das Uberschreiten von 180° in einem Set von drei Paaren. Versuchen Sie sich auch die Stichrichtungen
wie bei einem Speichenrad vorzustellen: Jede kommt aus der Mitte des Bogens.

N
WA
NN
Iy

Zu wenige Ankerpunkte ‘ Optimale Anzahl Ankerpunkte ) Zu viele Ankerpunkte

)
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Plattstich 2

Mit dem Plattstich2-Werkzeug werden die Stichrichtungen und die Vektoren unabhéngig —|
voneinander erstellt. Die Stichrichtungen sind nicht mit den Ankerpunkten verknipft und : z
werden erst nach dem Erstellen der Kontur angebracht. Mit diesem Werkzeug kénnen organ- ‘ &
ischere und ungleichmassigere Formen erstellt werden. = &

Wahlen Sie das Plattstich2-Werkzeug aus indem Sie auf das entsprechende Symbol in der
Werkzeugleiste klicken.

Formen mit Plattstich2 erstellen
So wird eine Form mit dem Plattstich2-Werkzeug erstellt:

1. Starten Sie mit einem links-Klick und setzen Sie
einen geraden Punkt.

2. Folgen Sie nun der einen Seite des Elements bis
zum Ende.

3. Drucken Sie Enter.

4. Klicken Sie nun mit der linken Taste um mit der i =
zweiten Seite anzufangen. Beachten Sie dabei, s /
dass Sie in die gleiche Richtung wie vorher A A
punchen. Das heisst, dass Sie jede Seite des
Elements vom gleichen Ende beginnen mussen.

5. Folgen Sie nun der zweiten Seite des Elements bis zum Ende.

6. Dricken Sie Enter um die zweite Seite zu beenden. Somit wechselt das Plattstich2-Werkzeug zu
dem Stichrichtungs-Werkzeug.

7. Ziehen Sie nun die Stichrichtungen an den gewtnschten Stellen Uber das Element.
8. Dricken Sie Enter um die Eingabe zu beenden.
e Der Ausgangspunkt liegt auf dem letzten gesetzten Ankerpunkt.

e Wenn Sie CTRL+ Enter driicken wird der Ausgangspunkt auf der gegeniberliegenden Seite
des letzten Ankerpunkts angebracht.

Plattstich 2 funktioniert gut mit ungleichmassigen Formen
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Einzellinie/Stil

Das Einzellinie/Stil-Werkzeug verwendet eine einzelne Linie und platziert die Stiche entlang dieser Linie.
Die Breite der Stiche ist dabei immer genau gleich. Dies ist ein gutes Werkzeug um Umrandungen
anzubringen.

Wahlen Sie das Stil-Werkzeug aus der Werkzeugleiste mit einem Klick an. Sollten Sie einmal
das falsche Stil-Werkzeug ausgewahlt haben, kénnen Sie dies spater in den Eigenschaften
wieder korrigieren.

Formen mit der Stil-Werkzeug erstellen
So erstellen Sie mit dem Stil-Werkzueg eine Form:

1. Starten Sie mit einem Links-Klick an der gewinschten Stelle ]

2. Flgen Sie nun wie bei einem Steppstich die weiteren
Punkte hinzu.

3. Drucken Sie Enter

4. Geben sie den ersten Breite-Punkt mittels einem Links-
Klick ein oder driucken Sie nochmals Enter um die
Standardbreite zu verwenden.

5. Legen Sie die Breite des Elements mit einem erneutem Mausklick fest. Damit ist die Eingabe abge-
schlossen und die Stiche werden generiert.

Um mehr Informationen dber das Stil-Werkzeug zu erhalten, lesen Sie bitte den Abschnitt tiber
die Einzellinien/Stil-Figenschaften.
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Punchen mit Komplex-Fiillflachen

Komplex-Fullflachen wurden urspringlich verwendet um grossere Bereiche oder Bereiche mit ungle-
ichmassigen Formen zu punchen, die nicht fir Plattstiche geeignet waren.

Unter C:Desqins/Graphics finden Sie die Datei Fills.brmp. Dies ist eine gute Ubung um das Arbeiten
mit dem Komplexfillwerkzeug zu trainieren.

Komplexfiill-Werkzeug (traditionell)

Das traditionelle Komplexfill-Werkzeug enthalt eine einzig Stichrichtung und keine —
Unterteilungen. Aufgrund seiner Einfachheit, ist es die schnellste Methode, eine

Rk

P, &
Komplex-Fillflache zu erstellen. daee® e

Wahlen Sie das Komplexfuill-Werkzeug aus indem Sie auf das entsprechende Symbol in der &

Werkzeugleiste klicken.

Formen mit dem traditionellen Komplexfiillwerkzeug erstellen

1. Geben Sie die Vektor-Aussenlinie der Form mit der
Maus ein indem Sie mit der rechten Maustaste Kurven-
Ankerpunkte und mit der linken Maustaste gerade
Ankerpunkte setzen.

e \ersuchen Sie, so wenig Punkte wie moglich zu set-
zen. Linien sind am geradesten, wenn sie zwischen
zwei Punkten verlaufen und Kurven werden mit
weniger Punkten gleichmassiger. Beachten Sie
dabei, dass (obwohl weniger Punkte besser sind)
ein Set von drei Punkten die Gradzahl von 180°
nicht Uberschreitet. . -

2. Um die Eingabe der Form-Aussenlinie zu beenden, drliicken Sie Enter. Damit wird eine Linie vom
letzten zum ersten Punkt erstellt und die Form geschlossen.

3. Wenn die Form Locher hat, in denen Sie keine Stiche
haben mochten, kdnnen Sie diese nun ,, ausschnei-
den”. Sobald Sie fertig sind, drlicken Sie Enter.
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4. Geben Sie nun den gewtnschten Ein- und

Ausgangspunkt ein, indem Sie mit der Maus an

die gewinschten Stellen klicken. Oft wird der
Eingangspunkt Uber dem Ausgangspunkt des letzten
Elements gesetzt. Dieser wird Ihnen durch ein weisses
Kreuz angezeigt. Die Ein- und Ausgangspunkte kon-
nen Sie innerhalb oder auch ausserhalb des Vektors
positionieren.

Zuletzt mussen Sie noch die Stichrichtung festlegen.
Ziehen Sie dazu mit gedrlckter Maustaste eine Linie

in die gewinschte Richtung Uber die Form. Sobald

die Mautaste losgelassen wird, wird die Stichrichtung
erstellen. Um die voreingestellte Standard-Stichrichtung
zu verwenden, drlicken Sie einfach Enter anstatt mit
der Maus Uber die Form zu fahren.

Die Stiche werden generiert sobald, die Stichrichtung
festgelegt wurde.

Planen des Verzugs und der Stichrichtung

Wahrend dem Sie lhre Elemente erstellen, denken Sie Uber die Stichrichtung nach. Versuchen Sie ein-
fache Formen in einem Fluss zu Fullen. Wenn innerhalb einer Fullflache einzelne Partitionen gegenein-
ander gestickt werden, entstehen Wellen im Textil (Push-Effekt). Dadurch entsteht eine Licke innerhalb
der Fillflache, bei der die beiden Partitionen sich nicht bertihren. Dieser Effekt kann durch eine entspre-
chende Unterlage reduziert werden. Es ist jedoch sinnvoller, die Stichrichtung so zu legen, dass das
Element in einem Fluss gestickt wird und keine Partitionen erstellt werden.

-~

X
In diesem Beispiel haben die Stiche eine Welle im Textil verursacht
und dadurch berthren sich die Partitionen nicht.
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Komplexfiillwerkzeug (Unafill)

in einem Element zu erstellen. Bei diesem Werkzeug werden gegentber dem traditio- :
nellen Komplexfull-Werkzeug am Ende noch weitere Schritte hinzugefiigt. Dadurch ist ‘
dieses Werkzeug flexibler und kann ftr mehr Anwendungen verwendet werden. 2

Die Unfall-Methode ermdglicht es Ihnen, Unterteilungen und mehrere Stichrichtungen —‘

Wahlen Sie das Komplexfull-Werkzeug aus indem Sie auf das entsprechende Symbol in der
Werkzeugleiste klicken.

Formen mit dem Unafill-Komplexfiillwerkzeug erstellen

1. Geben Sie die Vektor-Aussenlinie der Form mit der Maus ein indem
Sie mit der rechten Maustaste Kurven-Ankerpunkte und mit der linken
Maustaste gerade Ankerpunkte setzen.

e \ersuchen Sie, so wenig Punkte wie mdglich zu setzen. Linien sind
am geradesten, wenn sie zwischen zwei Punkten verlaufen und
Kurven werden mit weniger Punkten gleichmassiger. Beachten Sie
dabei, dass (obwohl weniger Punkte besser sind) ein Set von drei
Punkten die Gradzahl von 180° nicht Uberschreitet.

2. Um die Eingabe der Form-Aussenlinie zu beenden, driicken Sie Enter.
Damit wird eine Linie vom letzten zum ersten Punkt erstellt und die Form *
geschlossen.

3. Wenn die Form Locher hat, in denen Sie keine Stiche haben mochten,
kdnnen Sie diese nun ,,ausschneiden”. Sobald Sie fertig sind, driicken
Sie Enter.

4. Nun kénnen Sie an den bendtigten Stellen Trennlinien setzen. Klicken
Sie dazu mit er Maus auf die Kante, wo die Trennlinie beginnen soll, und
ziehen Sie mit gedrickter Maustaste die Trennlinie an den gewtnscht-
en Ort. Mit den Trennlinien werden Unterteilungen innerhalb der Form
erstellt, welche jeweils ihre eigenen Stichrichtungen haben kénnen.
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5. Geben Sie nun den gewiinschten Ein- und Ausgangspunkt ein, indem
Sie mit der Maus an die gewinschten Stellen klicken. Oft wird der
Eingangspunkt Gber dem Ausgangspunkt des letzten Elements gesetzt.
Dieser wird lhnen durch ein weisses Kreuz angezeigt. Die Ein- und
Ausgangspunkte kdnnen Sie innerhalb oder auch ausserhalb des Vektors
positionieren.

6. Zuletzt missen Sie noch die Stichrichtung festlegen. Ziehen Sie dazu
mit gedrickter Maustaste eine Linie in die gewUnschte Richtung Uber
die Form. Sobald die Mautaste losgelassen wird, wird die Stichrichtung
erstellen. Um die voreingestellte Standard-Stichrichtung zu verwenden,
dricken Sie einfach Enter anstatt mit der Maus tber die Form zu fahren.

7. Optional — Wahrend dem Sie die Stichrichtungen festlegen, kénnen Sie
auch Endlinien setzen. Endlinien werden verwendet um das Sticken vor
dem Ende des Vektors zu stoppen. Meistens wird diese Funktion fir die
Kompensation des Push-Effekts (Rippel) verwendet. Um eine Endlinie zu
erstellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Punkt, an dem
die Endlinie beginnen soll. Ziehen Sie dann mit gedrlckter Maustaste die
Linie an den gewlnschten Ort. Eine Endlinie wird als rote Linie angezeigt.

8. Drucken Sie Enter um die Eingabe abzuschliessen und die Stiche zu generieren.

Mit dem Unatill-Werkzeug kénnen viele verschiedene Stichrichtungen innerhalb einer Form
erstellt werden. Diese kénnen verwendet werden um dem Element ein Art Bewegung geben
oder auch fdr mehr Tiefe sorgen.
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Komplexfiillwerkzeug (Manuelle Eingabe)

Wenn Sie mit dem Komplexfill-Werkzeug (Manuelle Eingabe) arbeiten, werden die
Formen ohne Stiche erstellt. Die Locher, Ein- und Ausgangspunkte, Trennlinien, und
Stichrichtungen mussen danach mit den entsprechenden Werkzeugen erstellt werden.

285
L ININN

Wahlen Sie das Komplexfull (ManuelleEingabe)-Werkzeug aus indem Sie auf das entsprech-
ende Symbol in der Werkzeugleiste klicken.

Formen mit dem Komplexfiillwerkzeug (Manuelle Eingabe) erstellen

1. Geben Sie die Vektor-Aussenlinie der Form mit der Maus ein
indem Sie mit der rechten Maustaste Kurven-Ankerpunkte
und mit der linken Maustaste gerade Ankerpunkte setzen.

e \ersuchen Sie, so wenig Punkte wie mdglich zu set-
zen. Linien sind am geradesten, wenn sie zwischen zwei
Punkten verlaufen und Kurven werden mit weniger
Punkten gleichmadssiger. Beachten Sie dabei, dass (obwohl
weniger Punkte besser sind) ein Set von drei Punkten die
Gradzahl von 180° nicht Uberschreitet.

2. Um die Eingabe der Form-Aussenlinie zu beenden, driicken
Sie Enter. Damit wird eine Linie vom letzten zum ersten Punkt erstellt und die Form geschlossen.

e Es werden keine Stiche in der Form generiert. Das Element wird in der Projektansicht als
Vektorfullflache angezeigt.

3. L&cher, Ein- und Ausgangspunkte, Trennlinien und Stichrichtungen k&nnen dem Element spdater
hinzugefligt werden.
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Punchen von Vektorfiillflachen

Wenn Sie mit dem Vektorfillwerkzeug arbeiten, werden die Formen ohne Stiche er- P
stellt. Die Locher, Ein- und Ausgangspunkte, Trennlinien, und Stichrichtungen mussen ‘
danach mit den entsprechenden Werkzeugen erstellt werden.

Wahlen Sie das Vektorfillwerkzeug aus indem Sie auf das entsprechende Symbol in der
Werkzeugleiste klicken.

Formen mit dem Vektorfiillwerkzeug erstellen

1. Geben Sie die Vektor-Aussenlinie der Form mit der Maus ein
indem Sie mit der rechten Maustaste Kurven-Ankerpunkte
und mit der linken Maustaste gerade Ankerpunkte setzen.

e \ersuchen Sie, so wenig Punkte wie mdglich zu set-
zen. Linien sind am geradesten, wenn sie zwischen zwei
Punkten verlaufen und Kurven werden mit weniger
Punkten gleichmadssiger. Beachten Sie dabei, dass (obwohl
weniger Punkte besser sind) ein Set von drei Punkten die
Gradzahl von 180° nicht Uberschreitet.

2. Um die Eingabe der Form-Aussenlinie zu beenden, driicken
Sie Enter. Damit wird eine Linie vom letzten zum ersten Punkt erstellt und die Form geschlossen.

e Es werden keine Stiche in der Form generiert. Das Element wird in der Projektansicht als
Vektorfullflache angezeigt.

3. L&cher, Ein- und Ausgangspunkte, Trennlinien und Stichrichtungen k&nnen dem Element spdater
hinzugefligt werden.
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Punchen einer Applikation

Applikationen und festgenahte Kdper sind Designs, in denen ein Textil anstelle von Stichen verwendet
wird um Flachen zu fullen. Um eine wirkungsvolle Applikation zu erstellen, ist es wichtig, den Prozess
einer Applikation zu verstehen.

Es gibt eine grosse Anzahl von Blichern und Magazinen, die verschiedene Varianten einer Applikation
aufzeigen. Die Auswahl ist schier endlos, aber der Prozess ist in etwa immer der gleiche.

Aufbau einer Applikation

1. Positionierungslinie (Kontur) — Um eine Applikation anzubringen, muss der Sticker wissen wo
diese Applikation hinkommt und welche Form er vorher ausschneiden muss. Dies wird mit einem
Steppstich, der die Form der Applikation hat, angezeigt. Dieser Steppstich wird Positionierungslinie
oder Kontur genannt.

=

2. Textil positionieren — Normalerweise wird die Maschine nach dem Sticken der Kontur gestoppt
um das Textil der Applikation anzubringen. Oft wird ein leichter Sprih-Kleber verwendet um das
Textil in Position zu halten. Einige Lieferanten bieten auch Stoffe (Twill, K&per) an, die mit einem
druckempfindlichen Klebstoff auf der Rlckseite versehen sind.

Wenn Sie einen Sprihkleber verwenden, sprayen Sie bitte draussen oder weit weg von der
Maschine.

157 of 224

Inhaltsverzeichnis



melco

3. Festndhen — Nachdem das Textil positioniert wurde, missen die Kanten mit einem Heftstich fes-
tgenaht werden. Dabei wird normalerweise ein eingelassener Steppstich, ein Zickzack, Heftstich,
oder E-Stich verwendet. Der Grund fir das Festnahen ist, dass das die Applikation mdglichst
schnell festgenaht wird damit sie nicht mehr verrutschen kann. Wenn die Applikation mit einem
Standard-Plattstich festgenaht wird, kann es sein, dass Wellen entstehen und sich die Applikation
verschiebt.

4. Deckstich (Optional) — Viele Designs sind nach dem Festnahen fertig. Doch bei vielen Designs wird
es notwendig sein, die Festnahstiche nochmals mit einem Plattstich zu Ubersticken.

Vorgefertigte Applikationen

Wenn Sie die Applikationen vorproduzieren mdchten, kénnen Sie die Positionierungslinie direkt auf das
Applikations-Textil absticken. Sie kénnen auch einen dinnen Karton mit der Positionierungslinie besticken
und als Schablone verwenden.
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Applikationswerkzeug

einen Deckstich enthalten erstellt werden. Die Eigenschaften kénnen individuell bear-
beit werden, das Vektor bleibt aber fir alle drei Stiche das gleiche.

Wahlen Sie das Applikationswerkzeug aus indem Sie auf das entsprechende Symbol in der
Werkzeugleiste klicken.

Formen mit dem Applikationswerkzeug erstellen

Sie mit der rechten Maustaste Kurven-Ankerpunkte und mit der T

1. Geben Sie die Vektor-Aussenlinie der Form mit der Maus ein indem - - /a .
linken Maustaste gerade Ankerpunkte setzen. - y

e \ersuchen Sie, so wenig Punkte wie mdglich zu setzen. Linien / R /
sind am geradesten, wenn sie zwischen zwei Punkten ver- | /
laufen und Kurven werden mit weniger Punkten gleichmas- b
siger. Beachten Sie dabei, dass (obwohl weniger Punkte besser /'A)
sind) ein Set von drei Punkten die Gradzahl von 180° nicht

Uberschreitet. k‘://\

2. Um die Eingabe der Form-Aussenlinie zu beenden, drlicken Sie
Enter. Damit wird eine Linie vom letzten zum ersten Punkt erstellt und die Form geschlossen.

3. Wenn die Form Locher hat, in denen Sie keine Stiche haben
mochten, konnen Sie diese nun ,,ausschneiden”. Drlcken Sie
Enter nach jeder Eingabe.

4. Sobald Sie die Form fertig erstellt haben, driicken Sie nochmals
Enter und die Stiche werden generiert.

5. Die Applikations-Eigenschaften kédnnen in den Objekt-
Eigenschaften definiert werden. Sie kénnen dann jede Stichart
individuell bearbeiten.
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Schneidebefehl einfiigen

Schneidebefehle fur die Maschine werden zwischen den einzelnen Elementen eingefligt. Schneidebefehle
entstehen automatisch bei Farbwechsel und kénnen auch bei innerhalb einer Farbe, wenn benétigt,
hinzugefugt werden.

So fligen Sie einen Schneidebefehl ein,
1. Wahlen Sie das Element an, nachdem Sie einen Schneidebefehl setzen mdchten.

2. Um einen Schneidebefehl hinzuzufiigen haben Sie folgende Moglichkeiten:

t;%.ﬂ&v\
B NN

e Flgen Sie den Schneidebefehl ein indem Sie auf das entsprechende Werkzeug in der
Werkzeugleiste klicken

e Gehen Sie zu Einfligen und wahlen Sie Fadenschnitt aus.

Automatisches Fadenschneiden

Schneidebefehle kénnen auch automatisch auftreten, wenn
Verbindungen (die Lange zwischen den Elementen) langer als ein
vorher definierter Wert sind. Diese Einstellungen kénnen Sie im

»Vernahen und Fadenschneiden”-Unterment in den Eigenschaften
verandern.

Diese Fadeschnitte werden in der Projektansicht als , Auto-

Fadenschneiden” angezeigt und werden nach dem Speichern
oder dem driicken des Knopfes ,, Automatisch Vernahen und
Fadenschneiden” angezeigt.

ivieren
Schneiden sb: ot

Zuriick zum Anfang

Der “zurtick zum Anfang”-Befehl wurde traditionellerweise am Ende eines Designs eingeflgt.

Unter den Projekt-Eigenschaften (rechter Mausklick auf den Projektnamen in der Projektansicht Projekt)
gibt es ein Kastchen mit der Bezeichnung ,,zurlick zu Position 1”. Wenn dieses Kastchen aktiviert ist, wird
der Befehl , zurlick zum Anfang” beim Speichern angeflgt.

Sie kdnnen diese Option auch Uber die Werkzeugleiste aufrufen, indem Sie das Fly-Out des
Fadenschneidens aufrufen. Somit kann dieser Befehl manuell eingeftigt werden.
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Es gibt zwei verschiedene Arten wie ein Stickdesign bearbeitet werden kann. Diese Bearbeitungsarten
hangen sehr stark vom Dateityp des Designs oder des Elements ab.

Die Standard-Art, wie die meisten der Arbeiten gemacht werden kénnen ist mit dem Vektor-
Bearbeitungsmodus. Dieser Modus kann in den Expanded-Bearbeitungsmodus (bearbeiten der
Nadeleinstiche) geandert werden. Der Vektormodus kann auch fir das Bearbeiten de Vektor in
Vektorelementen verwendet werden.

Vektorbearbeitungs-Modus
Die Kanten eines Vektors kdnnen mit der Maus und Tastenkombinationen bearbeitet werden.

Wenn Sie mit der Maus Uber das Ansichtsfenster fahren, verandert sich der Cursor um anzuzeigen, was mit
einem Mausklick verandert werden kann. Fur weitere Informationen Gber den Cursor und die Symbole lesen
Sie bitte den Abschnitt ,Punch und Bearbeitungssymbole und Cursor”.

In der Ansichtsleiste kdnnen Sie das Bearbeiten der Vektoren mit dem entsprechenden Knopf zulassen
oder sperren. Dies beeinflusst auch die folgenden Elemente unterschiedlich:

e |ndividuell angewahlte Buchstaben — Damit wird die Vektorinformation angezeigt und kann somit
auch bearbeitet werden ohne die Integritat der Buchstaben anzutasten. Dadurch kann verhindert
werden, dass das Textelement in Vektor umgewandelt werden muss.

e Pailletten Elemente — Durch das verwenden dieses Knopfes kénnen einzelne Pailletten entlang der
Linie verschoben werden.

Der Vektorbearbeitungsmodus kann auch aufgerufen werden, indem Sie mit der rechten Maustaste auf
das angewahlte Element klicken und im Kontext-Mend ,,Modus” anwahlen.
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Expanded-Bearbeitungsmodus

Der Expanded-Bearbeitungsmodus wird verwendet um einzelne Nadeleinstiche eines Elements individuell
zu bearbeiten.

So gelangen Sie in den Expanded-Bearbeitungsmodus:
1. Wahlen sie das zu bearbeitende Element an

2. Klicken Sie auf den Knopf ,Stiche bearbeiten” in der Anisichtsleiste.

Nun werden alle Nadeleinstiche im Ansichtsfenster angezeigt.

3. Mit dem Cursor kdnnen Sie folgendes tun:

o Bx Dies zeigt lhnen an, dass Sie mit dem Cursor tber einem Nadeleinstich sind. Sie kénnen
den Einstich nun verschieben.

o Bx Dies zeigt lhnen an, dass Sie mit dem Cursor Uber einem Nadeleinstich sind.Sie kénnen
den Einstich |6schen indem Sie ihn zuerst anwahlen und danach auf Delete auf Ihrer Tastatur
dricken.

. R Dies zeigt lhnen an, dass sich der Cursor Uber einem Stich zwischen zwei Nadeleinstichen
befindet. Um einen weiteren Stich hinzuzuftgen, klicken Sie mit der linken Maustaste auf die
gewinschte Stelle.

Der Expanded-Bearbeitungsmodus kann auch aufgerufen werden, indem Sie mit der rechten Maustaste
auf das angewahlte Element klicken und im Kontext-Men( ,,Modus” anwahlen.
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Befehle zur Bearbeitung eines Vektors

Die nachfolgenden Befehle werden zum Bearbeiten der Vektor-Aussenlinien verwendet:

Einen Ankerpunkt verschieben — Sie kbnnen mit der Maus einen Ankerpunkt verschieben, indem
Sie ihn anklicken und an den gewtnschten Ort verschieben. Damit werden alle zu dem Punkt
dazugehorenden Bezier-Punkte mitverschoben.

ALT+ und einen Ankerpunkt verschieben — Halten Sie die Taste ALT gedrickt wahrend dem Sie den
Ankerpunkt verschieben. Damit wird der Punkt in 15°-Schritten verschoben.

CTRL+ und einen Ankerpunkt verschieben - Halten Sie die Taste CTRL gedriickt wahrend dem Sie
den Ankerpunkt verschieben. Damit werden die Bezier-Punkte so angepasst, dass ein perfekter
Bogen zwischen dem nachsten und dem letzten Ankerpunkt entsteht.

o

Yo » L » /

CTRL+ und einen Bezier-Punkt verschieben - Halten Sie die Taste CTRL gedrlckt wahrend dem Sie
einen Bezier-Punkt verschieben. Damit wird der Winkel der Bezier-Punkte fixiert. Das heisst, Sie
kédnnen den Radius des Bogens verandern, der Winkel bleibt aber gleich.

o s

Shift + und auf einen Ankerpunkt klicken — Halten Sie die Taste Shift gedrtickt wahrend dem

Sie einen Ankerpunkt anwahlen. Dies andert einen geraden Ankerpunkt in eine Kurve und ein
Kurven-Ankerpunkt in einen geraden Ankerpunkt. Wenn Sie von einem Kurven-Ankerpunkt zu
einem geraden Ankerpunkt wechseln, bleiben die Bezier-Punkte bestehen, kénnen aber individuell
bearbeitet werden. Bezier-Punkte in Kurven-Ankerpunkte kénnen nicht einzeln bearbeitet werden.

«

Doppelklick auf einen angewahlten Ankerpunkt — Ein Doppelklick auf einen bereits angewahlten
Ankerpunkt 6ffnet die Digitalisierpunkt-Eigenschaften. Darin kénnen Sie die Art des Punktes auswahlen.
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Shift + und einen Ankerpunkt verschieben — Halten Sie die Taste Shift gedriickt wahrend dem Sie
einen Ankerpunkt verschieben. Damit wird ein Bezier-Punkt von einem Ankerpunkt, der vorher
keinen Bezierpunkt hatte, erstellt. Dies ist ein einfacher Weg, aus einer geraden Linie einen Bogen
zu machen, der einem geraden Punkt entspringt.
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Klicken auf eine Linie — Wenn Sie mit der linken Maustaste auf eine Linie klicken, wird ein gerader
Ankerpunkt hinzugeflgt.
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Rechts-Klick auf eine Linie - Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine Linie klicken, wird ein
Kurven-Ankerpunkt hinzugefigt.

i e i e P A P A i E
%//Vﬁfa/ 7 //////ﬁ‘ 0877
Klicken + verschieben auf einer Linie oder CTRL+ Klicken+Verschieben auf einer Linie — Sie kdnnen
ein ganze Linie verschieben in dem Sie auf die Linie klicken und die Linie an den gewtnschten Ort

verschieben. Dies ermdglicht Ihnen, die Form zu verandern ohne weitere Punkte hinzufligen zu

mussen. Wenn Sie dazu noch die Taste CTRL gedrUckt halten, wird ein versehentliches Hinzufligen
eines Ankerpunktes verhindert.

»

CTRL+ rechts-klick auf einer Linie — Halten Sie die Taste CTRL gedrickt wahrend dem Sie mit der
rechten Maustaste auf eine Linie klicken. Damit wird aus einer gebogenen Linie eine Gerade.
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Werkzeuge zur Bearbeitung der Vektor

In der Werkzeugleiste unterhalb der Punch-Werkzeuge finden Sie die Werkzeuge zur Bearbeitung
der Vektor. Diese Werkzeuge werden zum Andern bestehender Komplex-Fuillflachen verwendet.

Um diese Werkzeuge verwenden zu kénnen, mussen Sie zuerst ein Element anwahlen.

2 8

Loch, Abstechlinie oder Fiill-Insel einfiigen

Diese Werkzeuge fligen Formen in bestehende Multi-Stichlinien-Elemente oder Vektor-Elemente

ein. Sie kdnnen verwendet werden um Locher oder Prage-Effekte dem Element hinzuzuftigen. 3 e

Das machen diese Werkzeuge:

e Loch einfligen — Dieses Werkzeug wird verwendet um ein Loch in ein Element einzufiigen. In die-
sem Loch werden keine Stiche generiert.

e Abstechen einfligen — Dieses Werkzeug erstellt eine Linie innerhalb des Elements. Die Nadeleinstiche
werden auf diese Linie gezwungen. Damit entsteht die Optik einer Pragung in der Stickerei.

e FUll-Insel einfigen — Dieses Werkzeug ist dhnlich wie das Werkzeug ,,Loch einfligen”, nur werden
bei diesem Werkzeug die Stiche nicht entfernt sondern es entsteht ein Flllmuster. Sie haben die
Maoglichkeit, der Full-Insel in den Objekt-Eigenschaften ein eigenes Flllmuster zu geben.

So werden diese Werkzeuge verwendet:
1. Wabhlen Sie das gewtnschte Komplex-, Vektor-, Plattstich-Element an.

2. Wabhlen Sie das gewtnschte Werkzeug

3. Flgen Sie die Form des Lochs, Abstechens oder der Fill-Insel durch klicken mit den Maustasten

ein. Mit der linken Maustaste kdnnen Sie gerade Punkte setzen und mit der rechten werden
Kurven-Punkte erstellt.

e Locher und Fill-Inseln sollten innerhalb des Elements angebracht werden. Die Formen werden
auch automatisch nach beenden der Eingabe geschlossen.

e Abstecher kdnnen auch Gber die Aussenlinie verlaufen um sicher zu stellen, dass die Pragung
bis an den Rand des Elements verlauft. Abstecher schliessen die Form nicht, da Sie als ein
Linien-Segment betrachtet werden.

4. Um die Eingabe abzuschliessen, driicken Sie Enter. Driicken Sie ESC um das Werkzeug abzuwadhlen.

e Bei Locher und Full-Inseln wird dadurch die Form zwischen dem ersten und letzten Ankerpunkt geschlossen.

AN S G S S o %7
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Eigenschaften der Aussenlinien (Loch, Abstecher, Fiill-Insel)

Die Eigenschaften der internen Aussenlinien von Lochern, Abstechern und Full —Inseln kén- o
nen angepasst werden. Daflir muss die Linie selber angewahlt sein. :

1. Wahlen Sie ein Element mit einer internen Aussenlinie an.
2. Klicken Sie innerhalb des Elements auf das Loch ode die Fill-Insel.

e Um Abstecher anzuwahlen mussen Sie das Element in der Projektansicht erweit-
ern und da den Abstecher (Teilen) anwahlen.

e Die Punkteliste muss eingeschalten sein um die Abstecher-Elemente anzuzeigen.
3. Das Vergréssern-Rechteck erscheint nun um die interne Aussenlinie.

4. Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste um die Eigenschaften zu 6ffnen.

Konturart: | Fillen w [ | Mebeneinander [ | Abwechseind Aufteilen  Kontur werwischen | 0 |-

Die Eigenschaften k&nnen auch Uber die Eigenschaftenleiste bearbe-

|tet we I’den . £ Konturart
Korturart

I neoeneinanger

e Konturart — Damit kénnen Sie folgendes auswahlen:
e Loch - Keine Stiche sind enthalten

e Teilen (abstechen) — Dies beinhaltet die gleichen Stiche wie
das Hauptelement. Die Nadelinstiche verlaufen aber auf
dieser Linie.

e Flllen — Das ist eine Full-Insel. Die Stiche innerhalb dies-
er Insel kdnnen andere Fillmuster als das Hauptelement
enthalten.

e Plattstich — Dies ist auch eine Full-Insel. Die Stiche innerhalb der Insel werden aber als Plattstich
gestickt.

e Nebeneinander — Durch aktivieren dieses Kastchens wird die Aussenlinie innerhalb des Elements
wiederholt. Abstand-Punkte erscheinen und Sie kénnen die Abstande festlegen. Dies ist eine
Maoglichkeit, wie Flullmuster erstellt werden kénnen.

e Abwechselnd aufteilen — Damit fallt der Stich jeder zweiten Linie auf die Aussenlinie

e Kontur verwischen — Diese Option erstellt im Grundsatz zwei Aussenlinien. Diese Aussenlinien ste-
hen in einem vorher definierten Abstand auseinander. Es wird dann immer eine Stichlinie auf der
einen Aussenlinie angebracht und die nachste Stichlinie auf der andern Aussenlinie

Die restlichen Eigenschaften sind gleich wie bei Fullflachen und Plattstichen.

Locher, Abstecher oder Fiill-Inseln l6schen
Um eine interne Aussenlinie zu 16schen, wahlen Sie diese an und drlcken Sie Delete.
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Trennlinien einfiigen

Trennlinien werden verwendet um komplexe Fullflachen in kleinere Unterteilungen aufzu- &
teilen. Diese Unterteilungen kénnen unterschiedliche Stichrichtungen haben. X ﬁ%l

Es gibt drei verschiedene Trennlinien-Werkzeuge.

e Trennlinie einflgen — Dieses Werkzeug erstellt eine gerade Trennlinie als eine Kante L}
zwischen Unterteilungen.

1. Ziehen Sie eine Linie an der gewiinschten Stelle indem Sie die linke Maustaste gedrickt
halten.

2. Drucken Sie Enter um die Eingabe zu beenden.

3. Hoéchstwahrscheinlich missen die Stichrichtungen in den Unterteilungen neu gesetzt werden
um den gewuUnschten Effekt zu erreichen.

e Gebogene Trennlinie einfiigen — Damit kdnnen gebogene Trennlinien eingefigt werden.

1. Wahlen Sie das Werkzeug und das Element aus. Fligen Sie nun die Trennlinie ein, indem Sie wie
bei einem Steppstich eine Linie (gebogen oder gerade) ziehen. Beginnen Sie mit einem Links-Klick.

2. Drucken Sie Enter um die Eingabe zu beenden.
3. Sie kdnnen nun noch mehr Trennlinien einfiigen oder ESC drticken um das Werkzeug abzuwahlen.

4. Hochstwahrscheinlich miassen die Stichrichtungen in den Unterteilungen neu gesetzt werden
um den gewuUnschten Effekt zu erreichen.

e Automatische Trennlinien — Damit werden die Trennlinien automatisch von der Software erstellt.
1. Die Trennlinien werden automatisch erstellt, sobald dieses Werkzeug angewahlt wird.

2. Hochstwahrscheinlich missen die Stichrichtungen in den Unterteilungen neu gesetzt werden
um den gewuUnschten Effekt zu erreichen.

Loschen einer Trennlinie

So kénnen Sie eine Trennlinie |6schen.

1. Wabhlen Sie das Element an

2. Wahlen Sie einer der Punkte der Trennlinie an, die Sie entfernen méchten
3. Drucken Sie Delete um die Trennlinie zu entfernen
4

. Die Stichrichtungen missen nach dem Léschen nochmals bearbeitet werden.

Wenn Sie das Trennlinienwerkzeug angewéhlt haben und mit der rechten Maustaste in das
Vergrdasserungsteld klicken, haben Sie die Option alle Trennlinien auf einmal zu lIéschen.
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Stichrichtung einfiigen

Stichrichtungslinien werden benétigt um der Stickerei die Richtung in einem Element vorzugeben. ﬂ‘
@

w

1. Ziehen Sie eine Linie an der gewiinschten Stelle Uber das Element indem Sie die linke f
Maustaste gedruckt halten.

’x 8

Es gibt drei verschiedene Stichrichtungswerkzeuge.

e Stichrichtungswerkzeug — Dieses Werkzeug erstellt gerade Stichrichtungen.

2. Drucken Sie ESC um die Eingabe zu beenden und das Werkzeug abzuwahlen.

e Gebogene Stichrichtung einfigen — Mit diesem Werkzeug kédnnen gebogene Stichrichtungen
eingefligt werden. Dies funktioniert normalerweise besser mit leichten Kurven als mit Engen. Bei
engen Kurven kénnen Dichte-Probleme und entstehen und es kann sein, dass sich das Material
zusammenschiebt.

1. Wahlen Sie das Werkzeug und das Element aus. Figen Sie nun die Stichrichtungsglinie ein,
indem Sie wie bei einem Steppstich eine Linie (gebogen oder gerade) ziehen. Beginnen Sie mit
einem Links-Klick.

2. Drucken Sie Enter um die Eingabe zu beenden.

3. Sie kdnnen nun noch mehr Stichrichtungen einfligen oder ESC driicken um das Werkzeug
abzuwahlen.

e Automatische Stichrichtungen — Durch anwahlen dieses Werkzeugs werden automatisch die
Stichrichtungen fur das angewahlte Element generiert.

1. Die Stichrichtungen werden generiert, sobald dieses Werkzeug angewahlt wird.

Stichrichtungen bearbeiten

So kdnnen Sie die Stichrichtungen bearbeiten:
1. Wabhlen Sie das gewiinschte Element aus.

2. Wahlen Sie das Stichrichtungswerkzeug aus. Damit verdndert sich die Ansicht des Elements. Die
Ein- und Ausgangspunkte verschwinden und die Stichrichtungslinien dandern sich von gestrichelten
in durchgezogene Linien.

3. Sie kdnnen nun die Linien wie normale Vektorlinien bearbeiten.

Stichrichtung l6schen

So kdnnen Sie eine Stichrichtung l6schen.
1. Wabhlen Sie das Element an

2. Wadhlen Sie das Stichrichtungswerkzeug aus. Damit verdndert sich die Ansicht des Elements. Die
Ein- und Ausgangspunkte verschwinden und die Stichrichtungslinien dandern sich von gestrichelten
in durchgezogene Linien.

3. Wahlen Sie einen der beiden Stichrichtungspunkte an und driicken Sei Delete
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Ein- und Ausgangspunkte einfiigen

Mit diesem Werkzeug kdnnen Sie die Ein- und Ausgangspunkte eines Elements verandern. Die Ein-
und Ausgangspunkte kénnen auch durch Verschieben in einem angewahlten Element verandert ﬁ‘
werden. %

1. Um einen Eingangspunkt in einem Element hinzuzufiigen, wahlen Sie das gewunschte [:}

Element an. Eﬁ

2. Wahlen Sie nun das Ein-Ausgangspunkt-Werkzeug aus der Werkzeugleiste aus.
3. Klicken Sie mit der Maus an die gewlnschte Stelle. Somit wird der Eingangspunkt festgelegt.

4. Klicken Sie nun an die Stelle, wo Sie den Ausgangspunkt setzen méchten. Somit wird der
Ausgangspunkt festgelegt.

Wenn mehrere Elemente angewdhlt sind, kann dieses Werkzeug auch verwendet werden

um ale Stickfolge zu dndern: Setzen Sie den Eingangspunkt im ersten EFlement und den
Ausgangspunkt im letzten Element. Dadurch werden auch Verbindungsstiche neu gebildet um
die neue Anoranung zu bewerkstelligen.

I
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Element Operationen

Viele Operationen kénnen ausgefihrt werden um das Erstellen eines Designs und die Bearbeitung zu
beschleunigen.

Element teilen

Elemente k&nnen entlang einer Linie oder an einem bestimmten Punkt in zwei Teile getrennt werden.
Dies ist eine bequeme Art, unerwiinschte Teile des Elements zu entfernen oder ein anderes Element
zwischen die beiden Halften einzufliigen um eine effizientere Sticksequenz zu erhalten.

So kdnnen Sie ein Element teilen:
1. Wahlen Sie das gewiinschte Element an.

2. Definieren Sie den Punkt/die Punkte, an dem/denen Sie das Element teilen mdchten. Sie konnen
mehrere Punkte anwahlen indem Sie wahrend der Auswahl die Taste CTRL gedrlckt halten.

e Bei Steppstich-, Stilstich- und Plattstich1- Elementen muss nur ein Ankerpunkt angewahlt werden.

e Flr Plattstich2 und Fill-Elemente missen zwei Punkte angewahlt werden. Die Teilung wird
entlang der Linie zwischen diesen Punkten entstehen.

3. Sobald sie die Punkte angewahlt haben, kénnen Sie das Element teilen. Dies ist auf mehrere Arten
maoglich.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen der angewahlten Punkte, gehen Sie zu
Operationen » Segment Teilen.

e Gehen Sie zum Men( ,, Objekt” und wahlen Sie ,Segment Teilen”

e Clicken Sie auf das Werkzeug , Element Typ andern” und halten Sie die Taste fir eine halbe
Sekunde gedrtickt. Es erscheint dann ein Fly-Out in dem das Werkzeug ,,Segment Teilen” bein-
haltet ist.

Objekte Teilen

Fullflachen mit Trennlinien kdnnen entlang der Trennlinien geteilt werden. Die Unterteilungen der
Fullflachen werden dann individuelle Fillflachen. Dies kann hilfreich sein, wenn Sie die Sticksequenz oder
die Uberlagerung dndern mochten.

So kdnnen Sie ein Objekt teilen:
1. Wahlen Sie das gewiinschte Objekt an
2. Teilen Sie das Objekt auf eine der untenstehenden Arten:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das angewahlte Element, gehen Sie zu Operationen
» Objekte Teilen.

e Gehen Sie zum Men( Objekte und klicken Sie dann auf , Objekte Teilen”
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Elemente vereinen

Es kdnnen zwei oder mehr Uberlappende Elemente vereint werden.
So kénnen Sie Elemente vereinen:
1. Wahlen Sie die zu vereinenden Elemente an.
2. Vereinen Sie die Elemente mit einer der untenstehenden Methoden.
e Klicken Sie auf den Knopf ,Elemente vereinen” in der Eigenschaftenleiste.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die angewahlten Elemente , gehen Sie zu
Operationen und klicken Sie auf Elemente vereinen.

e Gehen Sie ins Meni Objekte und klicken Sie auf Elemente vereinen.

Uberlappung entfernen

Uberlappungen von Elementen kénnen auch entfernt werden. Dabei werden alle (iberlappenden Teile
eines Elements entfernt.

So konnen Sie Uberlappungen entfernen:

1. Waéhlen Sie zuerst die Fllfliche an, bei der Sie die Uberlappung entfernen mochten. Dabei spielt
die Ubelagerung keine Rolle.

2. Halten Sie CTRL gedrickt und wahlen Sie das Element an, dass das andere Element Uberlappt.
3. Sobald beide Fiillflachen angewdhlt sind, kénnen Sie auf folgende Arten die Uberlappung entfernen.
e Klicken Sie auf den Knopf , Uberlappungen entfernen” in der Eigenschaftenleiste

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die angewahlten Elemente, gehen Sie zu
Operationen und klicken Sie auf Uberlappungen entfernen.

e Gehen Sie ins Men( Objekte und klicken Sie auf Uberlappung entfernen.

Uberlappung

Wenn Elemente nebeneinander liegen, entsteht meistens eine kleine Liicke zwischen diesen beiden
Elementen beim Sticken. Um dies zu vermeiden, werden die meisten Elemente leicht Gberlappt.

Mit der Funktion ,Uberlappung entfernen” kénnen Sie einen Wert einstellen, damit die Elemente sich
noch leicht Gberlappen. Dieser Wert muss definiert werden bevor diese Operation ausgefuhrt wird

So konnen Sie die Ubelappung definieren:

Eigenschaften abziehen

1. Klicken Sie mit der rechen Maustaste auf den Knopf ,, Uberlappung o t
entfernen” in der Statusleiste o M

2. Geben Sie den Wert ein und driicken Sie auf OK. [ ox | [Avbrechen]
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Aussenlinie versetzen

Einen Fillflache kann verandert werden indem die Aussenlinie mod-
ifiziert wird. Dies , drlickt” die Kanten der Vektor-Aussenlinie gle-
ichmassig auseinander/zusammen.

Im Beispiel wurde die Fullflache zuerst dupliziert. Rot ist das Original
und die blaue Flache wurde um 2mm versetzt.

So konnen Sie die Aussenlinie eines Elements versetzen:

1. Wabhlen Sie das gewiinschte Element an.
2. Verwenden Sie eine der Methoden um die Aussenlinie zu versetzen:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das angewahlte Element, gehen Sie zu Operationen,
Pfad verschieben...

® Gehen Sie ins Meni Objekte und klicken Sie auf Pfad verschieben.
3. Geben Sie den Wert ein, um den die Aussenlinie versetzt werden soll.
e Positive Zahlen erweitern die Aussenlinie
e Negative Zahlen reduzieren die Aussenlinie
4. Drucken Sie OK

Aussenlinie transformieren

Wie die Funktion ,Perspektive” in den Text-Eigenschaften, kann die Funktion , Aussenlinie transformie-
ren” Elemente und Gruppen von Elementen bearbeitet werden.

So kénnen Sie die Aussenlinie transformieren:
1. Wahlen sie das gewlnschte Element an.
2. Sie kdnnen die Aussenlinien auf folgende Arten transformieren.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das angewahlte Element und klicken Sie
»Aussenlinie transformieren” im Kontextmena.

e Gehen Sie ins Meni Objekt und klicken Sie auf Aussenlinie transformieren.

3. Eine blaue Linie erscheint am oberen und unteren Ende der Elemente. Diese kann wie eine normale
Vektorlinie bearbeitet werden. So kénnen Sie das Element verzerren und eine neue Form erstellen.

4. Um die Transformierung abzuschliessen wahlen Sie das Element ab.
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Schatten

Fur ein Vektor-Element kann mit der Schatten-Funktion ein Schatten erzeugt werden.

So kdnnen Sie ein Schattenelement erstellen:

1. Wahlen Sie das Element an, bei dem Sie einen Schatten anbringen mdéchten.

2. Gehen Sie zu dem MenU Objekte und Offnen Sie das Schatten-Mend.

3. Legen sie die gewlnschten Parameter fir den Schatten fest.
e Stichtart — Wahlen Sie einen Fillstich oder Plattstich aus
e Winkel — Damit wird der Winkel des Schatten definiert
e \ersatz — Damit wird definiert, wie weit weg der Schatten vom Original ist.
e Uberlappung — Damit wird definiert, um wieviel das Original und der Schatten sich tiberlappen.
e Stich oben - Damit wird festgelegt, ob das Original gestickt wird oder nicht (nur bei Textelementen).

e Abwechselnde Stiche - In Verbindung mit , Farbwechsel hinzufigen” und einem Textelement,
wird ein Schatten fir jeden einzelnen Buchstaben generiert. Dabei wird bei jedem Buchstaben
zuerst der Schatten gestickt und gleich danach der Buchstaben selber. Ansonsten wird zuerst
der Schatten aller Buchstaben gestickt und erst danach die Buchstaben selber. Diese Funktion
soll helfen, dass kein Versatz/Verzug zwischen den Buchstaben und den Schatten entsteht.

e Farbwechsel hinzufiigen — Damit wird fir den Schatten ein eigener Farbblock erstellt.
4. Dricken Sie OK um das Schatten-Element zu generieren.

5. Das Schatten-Element oder das Obere-Element kénnen angewahlt und bewegt werden. Dabei
wird das Schattenelement automatisch immer so angepasst, dass die Uberlappung den zuvor
getatigten Einstellungen entspricht.

R
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Element Typ andern

Das Feature “Elementtyp andern” ermdglicht es lhnen ein Element anzuwahlen und dieses in ein anderes
Element zu dndern. Die Original-Elemente k&nne entfernt oder hinzugefigt werden. Dieses Feature funk-
tioniert bei den meisten Elementtypen, ausser bei manuellen Stichen oder Expanded-Daten.

So kdnnen Sie ein Elementtyp andern:

1. Wahlen Sie das zu andernde Element an.

e
2. Rufen Sie das ,Element andern”-Fenster auf indem sie: ! o
. . : . 5
e Auf das Werkzeug , Element andern” in der Werkzeugleiste klicken.
e Mit der rechten Maustaste auf das angewahlte Element klicken und nach Operationen »
Elementtyp andern klicken.
e Gehen Sie ins Meni Objekte und wahlen Sie , Elementtyp andern” an.
3. In dem nun geo&ffneten Fenster kdnnen Sie nun den gewdin- T ———

schten Elementtyp auswahlen.

From: Worderstich

e \Wenn Sie zuvor ein Einzellinien/Stil-Element angewahlt ha-
ben, kdnnen Sie festlegen, ob sich der neue Elementtyp an

der Einzellinie oder an der Kante des Elements ausrichtet. Heftstin

ahueller Tl
4. Klicken Sie nun auf hinzufligen oder ersetzen. ettstich 1
Plattstich 2

e Hinzufigen - flgt ein neues Element hinzu Komplexfuilung
pplikation
. . Wektor Fill
e Ersetzen — ersetzt das angewahlte Element mit dem neuen Vektorlinie

Elementtyp.
| Hinzuflgen | | Ersetzen | | Abbrechen

5. Die neuen Elemente erscheinen unmittelbar nach dem
Original in der Projektansicht.
Verwenden der Tastaturbefehle
Es kénnen auch Tastenbefehle verwendet werden um dieses Feature schneller aufzurufen:
1. Wahlen Sie das zu andernde Element an.
2. Halten Sie die Taste Shift fir die Funktion , hinzufligen” oder CTRL fUr die Funktion , ersetzen” gedriickt.

3. Klicken Sie auf das Punchwerkzeug in der Werkzeugleiste, um das Element zu dem gewdiinschten
Elementtyp zu andern.

Einige Elemente bendtigen moglicherweise eine Bearbeitung nachdem der Flementtyp gedandert
wurde. Berticksichtigen Sie engere Ecken oder Elemente mit vielen Ankerpunkten, wenn Sie
den Flementtyp in einen Stil dndern.
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Objekte in Vektoren konvertieren

Die Operation “Objekte in Vektoren konvertieren”, ist eine Moglichkeit, Elemente zu erstellen, die ein-
facher zu bearbeiten sind. Dabei werden verschieden Elementtypen auch unterschiedlich beeinflusst.

e Textelemente — Wenn Textelemente in Vektoren/Vektor konvertiert werden, werden die
Buchstaben in einzelne Elemente aufgeteilt, so, wie der Puncher urspriinglich den Buchstaben

erstellt hat. Somit erscheinen nach der Konvertierung ganz viele einzelne Elemente in der
Projektansicht.

e Applikation — Wenn Sie die Funktion ,Objekte in Vektoren konvertieren” bei einem
Applikationselement anwenden, werden einzelne Elemente flr den Positionierungsstich, den
Heftstich und den Deckstich erstellt. Dies geschieht in Form von Steppstichen und Stilelementen.

e Expanded — Das Konvertieren von Expanded-Daten macht aus Stichdaten ein Vektor-Element. Die
Software rechnet die Expanded-Daten um und kann die meisten Informationen lesen. Es kann
aber sein, dass nicht alle Daten sauber konvertiert werden. Spezifische Flllmuster oder dekorative
Elemente kénnen durch die Konvertierung verloren gehen.

So kénnen Sie Objekte in Vektoren konvertieren:
1. Wabhlen Sie die zu konvertierenden Elemente and
2. Sie kénnen die Funktion ,in Vektoren konvertieren” auf folgende Arten ausfihren:

o Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das angewahlte Element, gehen Sie zu Operationen * in Vektoren
konvertieren.

e Gehen Sie ins Men( Objekte und klicken Sie auf Objekt in Vektoren konvertieren.

3. Die konvertierten Elemente ersetzen die Originale in de Projektansicht.

Automatische Sequenz

Auto-Sequenz ist ein Feature, mit dem die Sticksequenz einer Gruppe von Elementen, basierend auf
eingestellten Parametern, automatisch erstellt werden kann:

1. Wahlen Sie die Elemente an, bei denen Sie die Sequenz andern mdchten
2. Sie Auto-Sequenz auf folgende Arten aufrufen:
e Klicken Sie auf den Auto-Sequenz-Knopf in der Werkzeugleiste. (Fly-out bei Ein/ausgangspunkt)

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die angewahlten Elemente und gehen Sie zu
Operationen *» Auto Folge...

e Gehen Sie ins Menl Objekt und klicken Sie auf Auto-Folge...
3. Wahlen Sie nun die Parameter, nach denen die Sequenz erfolgen soll.

e Springstiche minimieren — Damit werden die Springstiche innerhalb der Elemente/ des Designs
minimiert.

e Auto-Eingang/Ausgang — Damit verschieben sich die Ein- und Ausgangspunkte.
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e Einfache Stiche generieren - Damit werden Verbindungsstiche generiert wenn der Schwellwert
flr Verbindungsstiche Gberschritten wird.

e Farbwechsel minimieren - Damit wird die Sequenz so angelegt, dass moglichst wenig
Farbwechsel nétig sind.

Driicken Sie auf OK um die Anderungen wirksam zu machen.

Stepp & Rapport

Die Funktion “Stepp und Rapport” ist hilfreich, wenn mehrere kleine Designs in einem grossen Rahmen
gestickt werden mussen. Dies kann zum Beispiel beim Sticken von Patches oder Emblemen verwendet
werden, da die Designs in Spalten und Zeilen positioniert werden:

1.

Offn?n Sie das Sftepp und Rapport-Meni unter dem Objekt- e e
Mend » Rapportieren... o

. . . . . Anzahlder Spalten: [0 | Abstand zwischen Spalten: 3 men
Dies 6ffnet das Stepp und Rapport-MenU. Geben Sie nun die e O s i
gewUnschten Einstellungen ein. i g
''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''' oK Abbrechen Vorschau

Diese Einstellungen werden mit der optimalen Anzahl Designs
bestiickt, um den aktuell im Ansichtstenster angezeigten
Rahmen bestens auszufiillen.

e Abstand oder Mitte — Diese Auswahl lasst Sie definieren, wie die Abstdnde der Designs erstellt
werden. Abstand: Damit wird der Abstand zwischen den Designs von den Kanten des Designs
errechnet. Mitte — Damit wird der Abstand zwischen den Designs von der Mitte der Designs
aus berechnet.

e Anzahl der Spalten — Damit kénnen Sie die Anzahl Spalten festlegen

e Abstand zwischen Spalten —Damit wird der Abstand zwischen den Spalten definiert (abhéngig
von der Einstellung oben).

e Anzahl Reihen — Damit wird die Anzahl der Reihen definiert

e Abstand zwischen Reihen — Damit wird der Abstand zwischen den Reihen definiert (abhangig
von der Einstellung oben).

e Gesamtmuster in der letzten Reihe — Wenn die gewtnschte Anzahl Designs kleiner als die
Zahl, die durch Multiplizieren der Reihen und Spalten entsteht, ist, kdnnen Sie die Anzahl der
Designs in der letzten Reihe festlegen um eine Uberproduktion zu vermeiden. , 0" deaktiviert
diese Option.

3. Drucken Sie auf Vorschau um eine Vorschau anzuzeigen

Klicken Sie auf OK um die Wiederholten Designs zu generieren.

Stepp und Rapport kann mit Gruppennamen verwendet werden um Designs zu generieren, die
unterschiedliche Namen haben.
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Pixelgrafiken in Stickereien umwandeln

Pixelgrafiken kénnen in auf verschiedene Arten in eine Stickerei umgewandelt werden. Diese Methoden
variieren je nach Art der Pixelgrafik.

Automatisches Konvertieren (Pixelgrafik)

Wenn eine nahezu automatische Umwandlung einer Pixelgrafik benétigt wird, kénnen Sie dies auf fol-
gende Weise tun:
1. Offnen Sie eine Pixelgrafik mage Processing Options

2. Wahlen Sie die Pixelgrafik in der Objektansicht an.

| Corvert to Yector W |

3. Verwenden Sie eine der folgenden Methoden um Numbe of Colors
Konvertierungswerkzeug zu 6ffnen. Less 1 More

e Klicken Sie auf , Objekt in Vektor umwandeln” in der 4 specit Beler
Funktionenleiste

Image Filtering

e Klicken Sie auf den Punch-Assistent in der Funktionsleiste Less 1 More
und drtcken Sie den Knopf ,,in Vektor konvertieren”

4. Setzen Sie die gewiinschten Parameter in Men: Overlap: Pos

[] Launch Image Editor

e Convert to — Hier kdnnen Sie auswahlen, ob Sie die Grafik
in Vektoren oder in eine Stickerei umwandeln mdchten.
In tieferen Softwarelevels konnen Sie nur in Stickereien

umwandeln. ’ﬂ.. A
e  Number of Colors — Hier kdnnen Sie mittels dem Schieber -

oder auch mit Zahlen die zu verwendende Anzahl Farben [ ok | | cencel |
eingeben.

[ Include Background

Click and drag color to change order

e Image Filtering — Dieser Schieber zeigt an wie intensiv das Bild bei der Konvertierung gefiltert wird.
e Overlap — Definieren Sie hier, um wieviel sich die einzelnen Elemente Uberlappen sollen.

e Include Background — Die Hintergrundfarbe wird normalerweise ignoriert. Sie kénnen aber
durch aktivieren dieses Kastchens die Hintergrundfarbe in die Konvertierung mit einbeziehen.

e Farbfolge — Sie kdnnen die Farben mit der Maus in die gewtnschte Stickreihenfolge verschieben.

5. Drucken Sie OK um die Grafik in Vektoren zu konvertieren

I
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Automatische Konvertierung (Vektor Grafik)

Wenn eine komplett automatische Konvertierung benétigt wird, kénnen Sie dies auf folgende Arten tun:

1. Offnen Sie eine Vektorgrafik

2. Wadhlen Sie die Vektorgrafik in der Projektansicht an.

3. Legen Sie die bendtigten Optionen fur die Konvertierung in der Eigenschaftenleiste fest. Dies ist
nur optional.

Convert To Embroidery — Dies ermdglicht Ihnen auszuwahlen, in welche Stickart Sie die
Vektoren konvertieren méchten. Wenn Sie die Einstellung auf Standard belassen, wird die
Stickart automatisch ausgewahlt.

Comvert To Embroidery | Komplizierte Filille (Eine Ric v |

Stoffarten — Damit werden die Eigenschaften der Stick- Elemente an die ausgewahlte Stoffart
angepasst.

Farbe von Vorlage verwenden — Wenn diese Funktion aktiviert ist werden die konvertierten
Stickelemente die gleichen Farben haben wie die Vorlage. Wenn diese Funktion deaktiviert ist,
werden die Farben aus der Farbpalette verwendet.

Farbe von Viorizage verwenden

Uberlappen — Diese Funktion (wenn aktiviert) arbeitet &hnlich wie die Operation , Uberlappung
entfernen”. Dabei werden Teile der Vektor-Elemente, die einander tberlappen, entfernt.

e Uberlappung - Wenn die Funktion , Uberlappen” aktiviert ist, kann hier definiert werden um
wieviel sich die Elemente Uberlappen durfen. Wenn Elemente beim Sticken so aussehen sollen,
dass sie einander berihren, ist es von Vorteil, dass sie beim Punchen etwas Uberlappt werden.

e =T o ST o] 2[5 1 oo et ot e G ] W [Gomre] 9 s s v 4 nerooen Geeroen 2 - [Gpoen]

Options — Damit wird ein Fenster gedffnet, um Festzulegen wie die Vektoren in eine Stickerei
umgewandelt werden sollen.

. SF|ck¢n — Damit wird der Schwellwert fur Plattstiche oder vecor options 2 HEM
Fullstiche festgelegt. —
Use Satin Sticch 1ype For Width less than: | 60 [ pt.
e Sticksequenz — Damit wird definiert, ob und ab wann sequenang
. . . . [¥] Generate travel walks to minimize trims
Verbindungsstiche generiert werden durfen. Generat ol fvable comections e thn: | 20 =1
. . . . - . Singleline
¢ Einzellinie — Damit wird definiert, wann Stil-Elemente anstatt Use Singlelne for inea with width reater than: |5 % pt.
Steppstich-Elemente generiert werden sollen. Zudem wird da ™" S Ly
. . .. . . . . QOutlines
auch die Breite fur die Stil-Elemente definiert. Deles Objocts s than: | 50 (21 pt.s

Delete Holes less than: 12 |2 pt-2

e Konturen — Damit kann definiert werden ab welcher Grésse
Objekte und Lécher geldscht werden, da sie fur die Stickerei
zu klein sind.

Save As Defaults | ok 1 concel
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4. So kénnen Sie nun die Vektorgrafik in eine Stickerei umwandeln:

e Klicken Sie auf den Knopf ,,Convert” in der Eigenschaftenleiste.
e Klicken Sie auf den Knopf ,in Vektor umwandeln” in der Funktionsleiste.

A

5. Die Stickelemente werden nun in der Projektansicht aufgelistet.

Stiche umwandeln (Vektor oder Pixelgrafik)

Dieses Werkzeug funktioniert bei Vektor- und Pixelgrafiken. Es fillt den angeklickten
Bereich mit Stichen:

1. Wahlen Sie die Grafik in der Projektansicht an.

2. Wahlen Sie das Werkzeug ,,Stiche umwandeln” in der Funktionsleiste an. Klicken Sie nun auf die
Bereiche der Grafik, die Sie in Stiche umwandeln mochten.

3. Die neu erstellten Stickelemente werden nun in der Projektansicht aufgelistet.

Punch Assistant Vektor oder Pixelgrafik

Der Punch-Assistent fuhrt Sie Punkt fir Punkt durch die verschiedenen Schritte einer Konvertierung
durch. Damit haben Sie mehr Moglichkeiten, Entscheidungen zu treffen.

1. Offnen Sie eine Grafikdatei
2. Wahlen Sie die Grafik, die Sie konvertieren mochten, an.

e Wenn Sie Vektoren umwandeln mdéchten, wahlen Sie die Vektorelemente oder die ganze
Vektorliste in der Projektansicht an.

e \Wenn Sie eine Pixelgrafik umwandeln méchten, wahlen Sie die Grafik in der Projektansicht an.

3. Klicken Sie nun auf den Knopf , Punch-Assistent” in der Funktionsleiste. Damit wird der
Punchassistent gestartet und ein Gitternetz erscheint im Ansichtsfenster. Die Eigenschaftenleiste
andert sich ebenfalls und wird Sie durch die einzelnen Schritte fihren.

4. Wahlen Sie die Stoffart aus der Dropdownliste aus. Diese befindet sich ganz links in der Eigenschaftenleiste.
5. (Schritt 1) — Anzahl Farben.

1) Anzahl Farben # Farhen Z & Nachstes Beenden | Convert To Vector |

e Legen Sie die Anzahl Farben des Designs fest. Dies ist Anzahl der Garnfarben
die verwendet werden sollen. Damit ist nicht die Anzahl der Farbwechsel ge-
meint. Die gleichen Farben kénnen auch wiederholt werden.

# Farben

;

e Bearbeiten Sie die Farben der Grafik indem sie mit dem Werkzeug , Farbe auswahlen” Z o
(Pipette) eine Farbe auswadhlen und die dann mit dem Werkzeug ,Bereich fillen”
(Farbklbel) auf andere Elemente geben.

e \Wenn Sie eine Pixelgrafik bearbeiten, haben Sie die Méglichkeit hier die
Pixelgrafik in eine Vektorgrafik umzuwandeln.

Convert To Vector
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6. Drlcken Sie auf , Nachste” um fortzufahren oder , Beenden” um den Punchassistenten zu
schliessen.

7. (Schritt 2) Farbe wahlen welche umgewandelt werden soll

m 2) Farbe wahlen welche umgewandelt werden soll || Uberlappen Uberiappung:

Klicken Sie auf die Farbe, die Sie umwandeln mochten. Sie kdnnen in einem spateren Schritt definieren,
wieviel Sie von der Farbe umwandeln méchten.

Die Funktion , Uberlappen” kann verwendet werden um Bereiche eines Elements zu entfernen,
das von einem anderen Element Uberlappt wird. Eine Uberlappung von Elementen existiert nur bei
Vektorgrafiken.

Stellen Sie die Grosse der Uberlappung ein, die beibehalten wird.
Drlcken Sie , Beenden” um den Punchassistent zu verlassen

Dricken Sie ,Vorige” um zum letzten Schritt zurtick zu kehren.

8. Sobald eine Farbe angewahlt wurde, begibt sich der Assistent zum nachsten Schritt.
9. (Schritt 3) — Elemente Editieren.

aorige | 3) Elemente editieren LA N

In diesem Schritt kdnnen Sie festlegen, welche Farbbereiche Sie umwandeln méchten. Sie kénnen
auch Locher in diesem Schritt auffallen.

Element hinzufligen — Damit kénnen Sie Elemente, die nicht in der angewahlten Farbe

sind, zu der angewahlten Farbe hinzuftigen. R
Elemente entfernen — Damit konnen Sie Elemente, die in der Farbe enthalten sind, von =
dieser Runde der Konvertierung entfernen. B
Bereich fullen — Damit kénnen Sie ein einzelnes Loch fiillen. P\
Locher |6schen — Damit werden alle Locher in einem Element geldscht. Dies kann zum Beispiel Y

bei einer Fullflache verwendet werden, die spater mit einem Textelement bestickt wird.
Drlcken Sie ,nachste” um zum ndchsten Schritt zu gelangen.
Drlcken Sie ,,Beenden” um den Punchassistent zu verlassen

Drlcken Sie ,Vorige” um zum letzten Schritt zurick zu kehren.

10. (Schritt 4) — Stickreihenfolge bestimmen.

4) Stickreihenfolge bestimmen ,-" — — ¢4

In diesem Schritt legen sie die Stickreihenfolge fest.

Reihenfolge manuell bestimmen — Klicken Sie auf dieses Werkzeug um die Stickreihenfolge
von Hand zu bestimmen. Klicken Sie danach die Elemente in der Reihenfolge an, in der il
Sie die Elemente spater sticken wollen. Die Stickreihenfolge wird durch Nummern auf den
Elementen angezeigt.

Ein- und Ausgangspunkt setzen - Definieren Sie die Ein- und Ausgangspunkte. e
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e Mit dem letzten Werkzeug kénnen Sie die Stickreihenfolge von links nach rechts, von rechts
nach links oder von der Mitte nach aussen festlegen.

e Dricken Sie ,nachste” um zum nachsten Schritt zu gelangen.
e Drlcken Sie ,,Beenden” um den Punchassistent zu verlassen
e Dricken Sie ,Vorige” um zum letzten Schritt zurlick zu kehren

11. (Schritt 5) Trennlinien und Stichrichtungen einfiigen

«Vorige | 5) Trennlinien einfiigen &% &% 24 Stichrichtungen einfiigen (2 2 3 | Optionen... ||N5d-|sten||3emdm|

In diesem Schritt werden die Trennlinien und Stichrichtungen zu dem Element hinzugefiigt um die
Konvertierung abzuschliessen.

e Trennlinie einfigen — Damit kénnen im Element Trennlinien gesetzt werden und somit im
Element Unterteilungen angebracht werden.

e Gebogene Trennlinie einfligen - Damit kénnen im Element gebogene Trennlinien gesetzt
werden und somit im Element Unterteilungen angebracht werden.

e Autom. Trennlinien einfigen — Wahlen Sie dieses Werkzeug an und klicken Sie auf das
Element, in dem Sie die Trennlinien automatisch setzen mochten. Damit werden die Trennlinien
automatsch generiert.

e Stichrichtung einfligen — Damit kann im Element die Stichrichtung definiert werden

e Gebogene Stichrichtung einfligen - Damit kann im Element eine gebogene Stichrichtung
definiert werden

e Autom. Stichrichtung einfliigen - Wabhlen Sie dieses Werkzeug an und klicken Sie auf das
Element, in dem Sie die Stickrichtungen automatisch setzen méchten. Damit werden die
Stickrichtungen automatsch generiert.

e Optionen — Damit gelangen Sie zu den Vektor-Konvertierungsoptionen, die weiter oben bes-
chrieben sind.

e Drlcken Sie ,nachste” um zur nachsten Farbe zu gelangen. Nun wiederholt sich die
Konvertierung bis alle Farben konvertiert sind.

e Dricken Sie ,Beenden” um den Punchassistent zu verlassen

e Drlcken Sie ,Vorige” um zum letzten Schritt zuriick zu kehren.

Manuelle Konvertierung (Vektorgrafik)

Vektor-Elemente kénnen schnell in Stiche umgewandelt werden indem Sie die Bearbeitungswerkzeuge
verwenden und die Ein- und Ausgangspunkte, die Trennlinie und Stickrichtungen setzen. Lesen Sie dazu
den Abschnitt Gber die Bearbeitungswerkzeuge.
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Automatische Formen und Designs

DesignShop hat auch Werkzeuge fir automatische Formen. Einige dieser Werkzeuge werden in
Kombination mit den Punchwerkzeugen verwendet. Andere hingegen geben Ihnen einen schnellen
Zugang zu bearbeitbaren Bibliothek mit kundenspezifischen Designs.

Automatische Kreis-Eingabe

Das Werkzeug zur automatischen Kreis-Eingabe kann mit dem Steppstich-, Vektorlinien-, Stil-,
Komplexfull-, Vektorfill- und Applikationswerkzeug verwendet werden. Zudem kann es auch mit dem
Abstechen-, Loch und Fullinsel-Werkzeug verwendet werden. Das Kreiswerkzeug hilft lhnen beim
Erstellen von perfekten Kreisen und Ellipsen:

1. Wahlen Sie zuerst das Eingabe- oder Einflge-Werkzeug an (bei den Einflge-Werkzeugen muss das
zu bearbeitende Element vorher angewahlt werden.)

2. Nachdem Sie das Werkzeug angewahlt haben, wahlen Sie nun auch noch das Kreiswerkzeug an.

3. Erstellen Sie nun die gewlnschte Form. Wenn Sie ein Eingabewerkzeug verwenden, erstellen Sie
ein neues Element. Wenn Sie ein Einfligen/Bearbeitungs-Werkzeug verwenden mussen sie die Form
innerhalb des angewahlten Elements erstellen.

a. Klicken Sie auf eine Seite der benétigten Ellipse.

b. Bewegen Sie die Maus auf die andere Seite der Ellipse. Eine gestrichelte Linie erscheint. Diese
wird spater eine der Achsen der Ellipse erstellen.

c. Klicken Sie auf der zweiten Seite an die gewinschte Stelle. Somit ist die erste Achse der Ellypse
definiert.

d. Bewegen Sie nun die Maus in einem rechten Winkel weg von der gestrichelten Linie. Damit
wird die zweite Achse der Ellipse erstellt.

e. Klicken Sie mit der Maus an die gewUnschte Stelle um die Ellipse fertigzustellen um die Stiche
oder die Vektorlinie zu generieren.

um einen perfekten Kreis zu erstellen, Halten Sie die Alt-Taste zwischen den ersten beiden
Klicks gedrdiickt
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Automatisches Ellipsen-Werkzeug

Das automatische Ellipsen-Werkzeug funktioniert mit den gleichen Werkzeugen wie das Kreiseingabe-Werkzeug.
So wird dieses Werkzeug verwendet:

1. Wahlen Sie zuerst das Eingabe- oder Einflige-Werkzeug an (bei den Einflige-Werkzeugen muss das
zu bearbeitende Element vorher angewahlt werden.)

2. Nachdem Sie das Werkzeug angewahlt haben, wahlen Sie nun auch noch das Ellipsenwerkzeug
aus dem Fly-Out an.

3. Erstellen Sie nun die Ellipse mit dem Werkzeug:
a. Klicken Sie an eine , Ecke” der Ellipse.

b. Bewegen Sie die Maus und klicken Sie auf die gegeniberliegende , Ecke” der Ellipse. Damit
wird die Eingabe der Ellipse abgeschlossen.

e \Wenn Sie die Alt-Taste gedriickt halten entsteht ein perfekter Kreis aus der Mitte.

e \Wenn Sie die Shift-Taste gedriickt halten entsteht ein perfekter Kreis aus einer , Ecke”.

Automatischens Rechteck-Werkzeug

Das automatische Rechteck-Werkzeug funktioniert mit den gleichen Werkzeugen wie das
Kreis-Werkzeug.

So wenden Sie dieses Werkzeug an:

1. Wahlen Sie zuerst das Eingabe- oder Einflige-Werkzeug an (bei den Einfliige-Werkzeugen muss
das zu bearbeitende Element vorher angewdhlt werden.)

2. Nachdem Sie das Werkzeug angewahlt haben, wahlen Sie nun auch noch das Rechteckwerkzeug an.
3. Erstellen Sie nun das Rechteck mit dem Werkzeug:
a. Klicken Sie an eine Ecke des Rechtecks.

b. Bewegen Sie die Maus und klicken Sie auf die gegeniberliegende Ecke des Rechtecks. Damit
wird die Eingabe des Rechtecks abgeschlossen.

e \Wenn Sie die Alt-Taste gedriickt halten entsteht ein perfekter Kreis aus der Mitte.

e \Wenn Sie die Shift-Taste gedriickt halten entsteht ein perfekter Kreis aus einer , Ecke”.

Automatische kundenspezifische Formen und Designs

Das Werkzeug , kundenspezifische Formen” enthalt eine grosse Auswahl an Formen und Designs, die aus
der Auswahl ins Ansichtsfenster gezogen werden kénnen. Die Kundenspezifischen Formen kénnen auch mit
den gleichen Punchwerkzeugen wie bei den automatischen Kreisen und Rechtecken verwendet werden.

Das Werkzeug , kundenspezifische Formen ist unterhalb der Punchwerkzeuge angebracht:
1. Klicken Sie auf den Knopf , kundenspezifische Formen”

2. Eine scrollbare Bibliothek erscheint auf dem Bildschirm.
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Kategorien

Die Bibliothek der kundenspezifischen Formen hat fiinf Kategorien. Diese kdnnen mittels der Dropdown-
Liste auf der linken Seite der Bibliothek angewahlt werden.

Kundenspezifische Designs — Dies ist eine Bibliothek mit Designs. Diese Designs erhalten die
Stichinformationen aufrecht und sind ideal zum Einfiigen in Projekte.

e Essind bereits einige Design-Unterkategorien vorhanden. Sie kdnnen aber auch noch mehr
Unterkategorien hinzufigen.

Kundenspezifische Formen — Diese Formen sind mit wenigen Stichinformationen versehen und
eignen sich bestens zusammen mit einem Punchwerkzeug.

e Essind bereits einige Formen-Unterkategorien vorhanden. Sie kénnen aber auch noch mehr
Unterkategorien hinzufigen.

Dekorative Stiche — In dieser Kategorie hat man eine gute Ubersicht tiber alle dekorativen Stepp- und
Fullstiche.

Kundenspezifische Verbindungsstiche — Darin ist eine Bibliothek mit allen kundenspezifischen
Verbindungs- und Vernahstichen enthalten.

Kundespezifische Pailletten — Darin sind alle Sticharten enthalten, die zum Befestigen der Pailletten
verwendet werden kdnnen.

Drag & Drop Verwendung

Die automatischen Formen und Designs kénnen ganz einfach mit der Drag&Drop-Methode verwendet
werden:

1.
2.

Wahlen Sie das Werkzeug , kundenspezifische Formen” an.

Verwenden Sie die Dropdown-Liste um die gewiinschte Kategorie anzuwahlen. Navigieren Sie zu
der gewiinschten Form/ zu dem gewd{inschten Design.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Element, das Sie einfigen méchten und ziehen Sie
es im Ansichtsfenster an die Stelle, an der Sie es gerne platzieren méchten und lassen Sie die
Maustaste wieder los. Sie kénnen es auch spater nochmals verschieben.
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Unabhéangige Verwendung
Die automatischen Formen und Designs kénnen auch eingefligt, skaliert und gedreht werden:
1. Wahlen Sie das Werkzeug , kundenspezifische Formen” an.

2. Verwenden Sie die Dropdown-Liste um die gewlinschte Kategorie anzuwahlen. Navigieren Sie zu
der gewlnschten Form/ zu dem gewd{inschten Design.

3. Doppelklicken Sie auf die gewilinschte Form/Design. Es wird nun als ,angewahlt” angezeigt.
4. Nun kénnen Sie die Form auf eine der folgenden Arten einfligen:

e Doppelklicken Sie in das Ansichtsfenster. Die Form wird dann in der gespeicherten Grésse und
Orientierung eingefugt.

e Klicken Sie an eine Ecke des Rechtecks/Kreises. Bewegen Sie die Maus und klicken Sie auf die ge-
genUberliegende Ecke des Rechtecks/Kreises.

e \Wenn Sie die Alt-Taste gedrUckt halten wird die Form proportional aus der Mitte
vergrossert/verkleinert.

e \Wenn Sie die Shift-Taste gedriickt halten wird die Form proportional aus der Ecke vergrds-
sert/verkleinert und erlaubt auch eine Rotation.

Verwenden der kundenspezifischen Formen mit Punchwerkzeugen

Die automatischen Formen und Designs kénnen auch mit den gleichen Werkzeugen wie die Kreis-,

Ellipse- und Rechteckeingabe verwendet werden. Dies funktioniert am besten mit der Kategorie , kun-
denspezifische Formen”.

1. Offnen Sie die Bibliothek der kundenspezifischen Formen.

2. Verwenden Sie die Dropdown-Liste um die gewlinschte Kategorie anzuwahlen. Navigieren Sie zu
der gewiinschten Form/ zu dem gewd{inschten Design.

3. Wahlen Sie das Punch- oder Einflige-Werkzeug an mit dem Sie arbeiten méchten.

4. Doppelklicken Sie mit dem angewahlten Werkzeug auf die Form. Es wird nun als ,angewahlt”
angezeigt.

5. Nun kénnen Sie die Form auf eine der folgenden Arten einfligen:

e Doppelklicken Sie in das Ansichtsfenster. Die Form wird dann in der gespeicherten Grésse und
Orientierung eingefugt.

e Klicken Sie an eine Ecke des Rechtecks/Kreises. Bewegen Sie die Maus und klicken Sie auf die ge-
genUberliegende Ecke des Rechtecks/Kreises.

e \Wenn Sie die Alt-Taste gedrlckt halten wird die Form proportional aus der Mitte
vergrossert/verkleinert.

e \Wenn Sie die Shift-Taste gedriickt halten wird die Form proportional aus der Ecke vergrds-
sert/verkleinert und erlaubt auch eine Rotation.
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Neue kundenspezifische Muster und Designs erstellen

Sie kdnnen kundenspezifische Muster und Designs selber erstellen:

1.
2
3.
4

. Wahlen Sie das Element oder die Elementgruppe erneut an und fuhren Sie eine der folgenden

o o N o

10.
11.

Wahlen Sie das Element oder die Elementgruppe an, die Sie in die Bibliothek einfligen mochten.
Kopieren Sie diese und fligen Sie sie in ein neues Projekt ein.

Zentrieren Sie das Design

Maoglichkeiten aus:
e Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie , eigene Form Speichern” im Kontextmen(
e Klicken Sie auf ,Einfigen” auf der linken Seite der kundenspezifischen Muster.

Damit wird ein Dialog gedffnet um die kundenspezifische

- Kundenform speichern Ex
Form zu speichern.

Figur

Benennen Sie lhre Form Fomnname: | EETHN

Kundenspezifische Form ()

Wahlen sie aus, ob es sich um eine Form oder ein Design handelt. o™

Wahlen Sie die Unterkategorie aus e

Wenn Sie eine neue Unterkategorie erstellen méchten, Kategore

kénnen einfach den Namen der neuen Kategorie im Feld Fangatenane: (Fopes =
»Kategoriename” eingeben. —

e Vermeiden Sie die Kategorie ,Flllmuster” da diese nur fir [ox ] [Atrewen

Flllmuster verwendet wird.
Klicken Sie auf OK

Die neue Form/Design und maglichte Unterkategorie erscheinen nun auch beim Anklicken des
Werkzeugs , kundenspezifische Formen”.

kundenspezifische Muster und Designs umbenennen

1.

Verwenden Sie die Dropdown-Liste um die gewiinschte Kategorie anzuwahlen. Navigieren Sie zu der
gewdinschten Form/ zu dem gewd{inschten Design.

Klicken Sie auf den Namen der Form/ des Designs

Der Dateiname wechselt zu einem Eingabefeld. (genau gleich wie wenn Sie einen Dateinamen in
ihrem Dateibrowser andern)

Geben Sie den neuen Namen ein und drlcken Sie Enter.

186 of 224

Inhaltsverzeichnis



melco

kundenspezifische Muster und Designs bearbeiten

1. Verwenden Sie die Dropdown-Liste um die gewiinschte Kategorie anzuwahlen. Navigieren Sie zu der

gewdlnschten Form/ zu dem gewinschten Design.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Form/ das Design und wahlen Sie , bearbeiten” aus
dem KontextmenU

3. Damit wird die Form/das Muster getffnet

4. Nun kénnen Sie die Form/das Muster beliebig bearbeiten. Wenn Sie fertig sind drlicken Sie
.Speichern”

5. Schliessen Sie die Form/das Design.

kundenspezifische Muster und Designs l6schen

1. Verwenden Sie die Dropdown-Liste um die gewiinschte Kategorie anzuwahlen. Navigieren Sie zu der

gewdinschten Form/ zu dem gewd{inschten Design.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Form/ das Design und wahlen Sie ,,|6schen” aus dem
Kontextmenu

3. Eserscheint nun ein Fenster in dem Sie das Léschen bestatigen massen.
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Segment kopieren

Das Werkzeug “Segment kopieren” ermdglicht es Ihnen Formen oder Designs so zu verwenden als ob es sich
um eine kundenspezifische Form handelt. Dies kann unabhangig verwendet werden (wie ein Stempel) oder
auch in Kombination mit allen Punch- und Einfligewerkzeugen.

Unabhéangige Verwendung & 3‘
So kénnen Sie diesesWerkzeug ohne Kombination verwenden: =.lﬁ.|
1. Wabhlen Sie das Element an das die Referenz sein soll
2. Kopieren Sie das Element in die Zwischenablage.
3. Wahlen Sie das , Segment kopieren”-Werkzeug an. Dies ist im Fly-out der kundenspezifischen
Formen.
4. Nun kénnen Sie das Element auf folgende Arten einfligen:

e Doppelklicken Sie in das Ansichtsfenster. Die Form wird dann in der gespeicherten Grésse und
Orientierung eingefugt.

e Klicken Sie an eine Ecke des Rechtecks/Kreises. Bewegen Sie die Maus und klicken Sie auf die ge-
genUberliegende Ecke des Rechtecks/Kreises.

e \Wenn Sie die Alt-Taste gedrlckt halten wird die Form proportional aus der Mitte
vergrossert/verkleinert.

e \Wenn Sie die Shift-Taste gedriickt halten wird die Form proportional aus der Ecke vergrds-
sert/verkleinert und erlaubt auch eine Rotation.

Verwenden mit Punch-Werkzeugen

&

anm
So kénnen Sie diesesWerkzeug ohne Kombination verwenden: ® % %l
1.

Wahlen Sie das Element an das die Referenz sein soll

2. Kopieren Sie das Element in die Zwischenablage.
3. Wahlen Sie nun das gewiinschte Punchwerkzeug an.
4. Wahlen Sie das ,, Segment kopieren”-Werkzeug an. Dies ist im Fly-out der kundenspezifischen
Formen.
5. Nun kénnen Sie das Element auf folgende Arten einfligen:
e Doppelklicken Sie in das Ansichtsfenster. Die Form wird dann in der gespeicherten Grésse und
Orientierung eingefugt.
e Klicken Sie an eine Ecke des Rechtecks/Kreises. Bewegen Sie die Maus und klicken Sie auf die ge-
genUberliegende Ecke des Rechtecks/Kreises.
e \Wenn Sie die Alt-Taste gedrUckt halten wird die Form proportional aus der Mitte
vergrossert/verkleinert.
e \Wenn Sie die Shift-Taste gedrickt halten wird die Form proportional aus der Ecke vergrds-
sert/verkleinert und erlaubt auch eine Rotation.
I
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FUllmuster sind Fullfachen, die sich wiederholende Abstecher oder Fullinseln enthalten. Um die Flllmuster
auf dem Bilschirm zu sehen, muss die 3D-Funktion eingeschaltet werden.

FUllmuster funktionieren am besten mit Platt-, Full- und Kantenfullstichen.

Verwenden von gespeicherten Fiillmuster

Verschiedene Fullmuster wurden bereits auf lhrem PC installiert:

1. Wahlen Sie das Element an, in welchem Sie ein Fillmuster hinzufigen méchten.

2. Offnen sie die gespeicherten Fillmuster mit dem Knopf , Spezialfullung wéhlen”

_

3. Wabhlen Sie eines der Fullmuster aus der Dropdownliste.

4. Die Fullmuster-Aussenlinie wird im ausgewahlten Element eingefligt und die Option
.Nebeneinander” wird aktiviert

Fiillmuster bearbeiten
e Die Musterabstande kénnen mit den herausragenden Abstandspunkten verandert werden
e Die Grosse des Musters kann mit durch die Anwahl der Abstecher-Aussenlinie verandert werden.
e \Wenn das Muster einmal angewahlt ist, kann es wie eine normale Vektorlinie bearbeitet werden.
e Das Muster kann auch durch ein ein anderes gespeichertes Muster ersetzt werden.

e Das Muster kann durch anwahlen von ,Keine” in der Dropdown-Liste wieder entfernt werden.

wu"\}
%} OQOOO

189 of 224

Inhaltsverzeichnis



melco

Ein neues Filllmuster erstellen

Neue Fullmuster werden durch Einfigen von Abstechern und Fullinseln in Multistichlinienelemente er-
stellt. So kénnen Sie ein neues Flllmuster erstellen:

1. Wahlen Sie das Element an indem Sie ein Flllmuster erstellen mochten.

2. Fugen Sie eine Fullinsel oder einen Abstecher mit den entsprechenden Werkzeugen ein. Lesen Sie
dazu den Abschnitt Uber das Einfligen von Léchern, Abstechern und Fillinseln.

e Jedes der automatischen Formen-Werkzeuge oder Formen in der Zwischenablage funktionie-
ren gut mit dieser Aufgabe.

3. Sobald Sie die internen Aussenlinien eingefligt haben, wahlen Sie diese an. Dies muss moglicher-
weise aus der Projektansicht geschehen, da Abstecher nicht im Ansichtsfenster angewahlt werden
kédnnen.

4. Aktivieren Sie die Funktion “Nebeneinander” in der Eigenschaftenleiste.

5. Stellen Sie die Abstdnde mit den entsprechenden Hanteln ein.

Speichern eines Fiillmusters

Wenn Sie ein Fillmuster fir eine spatere Verwendung speichern mdchten, folgen Sie diesen Schritten:

1. Erstellen Sie ein Fullmuster mit dem oben beschriebenen
Prozess.

Kundenform speichern ﬂ

Figur

2. Wahlen Sie die Abstecher- oder Fullinsel-Aussenlinie an. G

Kundenspezifische Form ()

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das angewahlte o™

Element und wahlen Sie , eigene Form Speichern” an. Kundenspeziiecho Vertindung O
4. Benennen Sie das Fillmuster

Kategorie
5. Wahlen Sie die Kategorie , Kundenspezifische Form" an. Kalbaaime: (Sepes =
Pailletten| |

6. Wahlen Sie die Unterkategorie , Patterns” aus.
7. Klicken Sie auf OK. o] aeden
8. Das Fullmuster erscheint nun in der Dropdownliste.
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Bearbeiten eines gespeicherten Fiillmusters

Ein gespeichertes Fullmuster kann wie alle anderen kundenspezifischen Formen in der Bibliothek

bearbeitet werden. am
1. Offnen Sie die Bibliothek der kundenspezifischen Formen mit dem entsprechenden Werkzeug. %

2. Verwenden Sie die Dropdown-Liste um die gewtnschte Kategorie anzuwahlen. Navigieren Sie
zu der gewUlnschten Form/ zu dem gewinschten Design.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Form/ das Design und wahlen Sie , bearbeiten” aus
dem KontextmenU

4. Damit wird die Form/das Muster getffnet

5. Nun koénnen Sie die Form/das Muster beliebig bearbeiten. Wenn Sie fertig sind driicken Sie
.Speichern”

6. Schliessen Sie die Form/das Design.

Umbenennen eines gespeicherten Fiillmusters

1. Offnen Sie die Bibliothek der kundenspezifischen Formen mit dem entsprechenden

&
Werkzeug. am

2. Verwenden Sie die Dropdown-Liste um die gewUlnschte Kategorie anzuwahlen. Navigieren %
Sie zu der gewUlnschten Form/ zu dem gewtnschten Design.

3. Klicken Sie auf den Namen der Form/ des Designs

4. Der Dateiname wechselt zu einem Eingabefeld. (genau gleich wie wenn Sie einen Dateinamen in
ihrem Dateibrowser andern)

5. Geben Sie den neuen Namen ein und drlcken Sie Enter.

Loschen eines gespeicherten Fiillmusters
1. Offnen Sie die Bibliothek der kundenspezifischen Formen mit dem entsprechenden Werkzeug. & 5

2. Verwenden Sie die Dropdown-Liste um die gewtnschte Kategorie anzuwahlen. Navigieren Sie an
zu der gewlinschten Form/ zu dem gewdinschten Design. q}

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Form/ das Design und wahlen Sie ,|6schen” aus
dem KontextmenU

4. Es erscheint nun ein Fenster in dem Sie das Loschen bestatigen mussen.
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Dekorative Stiche

Dekorative Stiche sind Motive, die sich wiederholen und bestehen aus kleineren Elementen. Dies ist nicht
mit einem Flllmuster zu vergleichen, da die dekorativen Stiche meist offener als die Flllmuster sind. Zudem

kdnnen die dekorativen Motive mehrere Elemente enthalten. Dies im Gegensatz zu den Pragungen der
Fallmuster.

Dekorative Stiche kdnnen mit Steppstich- und auch mit Multistichlinien-Elementen verwendet werden.

Verwenden eines gespeicherten Dekorativ-Stichs

1. Andern Sie den Stichtyp eines angewahlten Elements zu , Dekorativ”

2. Wahlen Sie ein Muster aus der Dropdownliste in der Eigenschaftenleiste oder in den Objekt

Eigenschaften aus. Driicken Sie Anwenden, falls sie die Auswahl in den Objekt-Eigenschaften get-
roffen haben.

3. Das ausgewahlte Element wiederholt sich entlang eines Steppstich-Elements oder innerhalb eines
Multistichlinien-Elements.

Dekorative Elemente bearbeiten
e Die Abstande der dekorativen Motive konnen mittels der blauen Hanteln bearbeitet werden.

e Die Grosse der dekorativen Motive via den Objekt-Eigenschaften verandert werden.

e Das dekorative Motiv kann durch ein anderes Motiv aus der Dropdownliste ersetzt werden indem
Sie einfach ein anderes Motiv anwahlen.
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Erstellen eines neuen Dekorativstichs

Dekorativstiche werden erstellt, indem man kleine Elemente oder Elementgruppen mit einer Farbe puncht
und diese als einen dekorativen Stich, genau gleich wie ein Flllmuster, abspeichert.

1. Verwenden Sie ein Punchwerkzeug und erstellen Sie ein kleines Motiv, das Sie als - r
dekorativen Stich abspeichern mochten. (/\

2. Stellen Sie sicher, dass der erste und der letzte Einstichpunkt auf der gleichen \>z
Y-koordinate sind. Méglicherweise mussen Sie sich in der Projektansicht oder mit- S

tels des Gitternetzes darUber versichern.

3. Zentrieren Sie das Design
4. Wahlen Sie die Elemente an.

5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das angewahlte Element und wahlen Sie
»eigene Form Speichern” an.

Benennen Sie den dekorativen Stich
Wabhlen Sie die Kategorie , Dekorativ” an.
Klicken Sie auf OK.

Der Dekorativstich erscheint nun in der Dropdownliste.

O 0 N o

Ein dekorativer Steppstich und ein dekoratives Fullmuster, die mit dem neuen dekorativen Stich erstellt wurden
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Bearbeiten eines gespeicherten dekorativ Stichs

Ein gespeicherter dekorativ Stich kann wie alle anderen kundenspezifischen Formen in der

Bibliothek bearbeitet werden. :’i 2
1. Offnen Sie die Bibliothek der kundenspezifischen Formen mit dem entsprechenden Werkzeug. %

2. Verwenden Sie die Dropdown-Liste um die gewtnschte Kategorie anzuwahlen. Navigieren Sie
zu der gewUlnschten Form/ zu dem gewinschten Design.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Form/ das Design und wahlen Sie , bearbeiten” aus
dem KontextmenU

4. Damit wird die Form/das Muster getffnet

5. Nun koénnen Sie die Form/das Muster beliebig bearbeiten. Wenn Sie fertig sind driicken Sie
.Speichern”

6. Schliessen Sie die Form/das Design.

Umbenennen eines gespeicherten dekorativ Stichs

1. Offnen Sie die Bibliothek der kundenspezifischen Formen mit dem entsprechenden

&
Werkzeug. am

2. Verwenden Sie die Dropdown-Liste um die gewUlnschte Kategorie anzuwahlen. Navigieren %
Sie zu der gewUlnschten Form/ zu dem gewtnschten Design.

3. Klicken Sie auf den Namen der Form/ des Designs

4. Der Dateiname wechselt zu einem Eingabefeld. (genau gleich wie wenn Sie einen Dateinamen in
ihrem Dateibrowser andern)

5. Geben Sie den neuen Namen ein und drlcken Sie Enter.

Loschen eines gespeicherten dekorativ Stichs
1. Offnen Sie die Bibliothek der kundenspezifischen Formen mit dem entsprechenden Werkzeug.

2. Verwenden Sie die Dropdown-Liste um die gewtnschte Kategorie anzuwahlen. Navigieren Sie @ m
zu der gewuUnschten Form/ zu dem gewdnschten Design. %

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Form/ das Design und wahlen Sie , I6schen” aus
dem KontextmenU

4. Es erscheint nun ein Fenster in dem Sie das Léschen bestatigen mussen.
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Pailletten Stiche

Pailletten Stiche kdnnen mit Steppstich- und auch mit Multistichlinien-Elementen verwendet werden.

Verwenden eines gespeicherten Pailletten-Stichs

1. Andern Sie den Stichtyp eines angewahlten Elements zu ,,Paillette”

2. Wahlen Sie einen Fixierstich aus der Dropdownliste in der Eigenschaftenleiste oder in den Objekt
Eigenschaften aus. Driicken Sie Anwenden, falls sie die Auswahl in den Objekt-Eigenschaften get-
roffen haben.

3. Wahlen Sie eine Paillettenform aus der Dropdownliste in der Eigenschaftenleiste oder in
den Objekt Eigenschaften aus. Driicken Sie Anwenden, falls sie die Auswahl in den Objekt-
Eigenschaften getroffen haben.

4. Der ausgewahlte Pailletten-Fixierstich wiederholt sich entlang eines Steppstich-Elements oder in-
nerhalb eines Multistichlinien-Elements.

5. Pailletten Stiche enthalten einen Befehl fir die Ausgabe der Pailletten. Der durch eine kleine Form
mit einem Loch dargestellt wird. Die Form vairiiert entsprechend dem ausgewahlten Paillettentyp.

Pailletten Elemente bearbeiten
e Die Abstande der Pailletten Elemente konnen mittels den blauen Hanteln bearbeitet werden.

e Die Grosse der Pailletten-Fixierstiche kédnnen via den Objekt-Eigenschaften auf allen Pailletten
verandert werden.

e Der Pailletten-Fixierstich kann durch ein anderes durch einen anderen Fixierstich aus der
Dropdownliste ersetzt werden indem Sie einfach einen anderen Fixierstich anwahlen.

¢ |ndividuelle Pailletten kdnnen verschoben werden indem ein Element anwéahlen und in Vektor-
Bearbeitungsmodus wechseln. Damit erscheint auf jeder Paillette ein X und sie kdnnen mit
der Maus die Paillette und den Fixierstich verschieben. Dieses Verschieben ist ahnlich wie das
Verschieben von Buchstaben in Textelementen.

e Das Verschieben des Kreuzes bewegt die Paillette entlang der Stichlinie

e Halten Sie die Taste CTRL gedriickt wahrend dem Sie die Paillette verschieben. Somit kénnen Sie die
Paillette auch weg von der Stichlinie bewegen. Dieses Verfahren erstellt dann einen Verbindungsstich.

e Beim Arbeiten mit Pailletten kann es gelegentlich sein, dass das Bearbeiten der Stiche im
Expanded-Modus einfacher ist um Nadelstiche in Pailletten zu vermeiden.

Pailletten werden in gelb mit einer schwarzen Tonung dargestellt wenn Sie
aurch einen spdteren Stich durchstochen werden. Dies ist nur ohne 3D sicht-
bar. Sie kénnen eine Punktation der Paillette mit den oben beschriebenen
Techniken vermeiden. Der mdgliche Nadeleinstich wird grdsser dargestellt
und hervorgehoben. Dies ist einfacher in héheren Zoom-Levels zu sehen.
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Erstellen eines neuen Pailletten-Fixierstichs

Pailletten-Fixierstiche werden erstellt, indem man kleine Elemente oder Elementgruppen mit einer Farbe
puncht und diese als einen Pailletten-Fixierstich, genau gleich wie ein Flllmuster, abspeichert.

1.

® N o U

10.
11.
12.
13.

Verwenden Sie ein Punchwerkzeug und erstellen Sie ein kleines Motiv, das Sie als einen Pailletten-
Fixierstich abspeichern mochten.

e Stellen Sie sicher, dass der erste und der letzte Einstichpunkt auf der gleichen Y-koordinate
sind. Mdglicherweise mussen Sie sich in der Projektansicht oder mittels des Gitternetzes
dartber versichern.

e Stellen Sie sicher, dass die Ein-und Ausgangspunkte ganz aussen am Rand des Elements sind.

e Esist das Beste, wenn Sie manuelle Stiche als Fixierstiche fur die Pailletten verwenden. Dies
verhindert, dass die Paillette versehentlich von einer Nadel durchbohrt wird.

. FUr die Paillette vorbereiten.

a. Erstellen Sie alle Elemente bevor Sie den Befehl fur die Paillettenausgabe erstellen.

b. Punchen Sie nach de Aussenseite, wo die Paillette hinfallen wird. Wenn keine Design-Elemente
benotigt sind, figen Sie mindestens einen manuellen Stich hinzu.

Flgen Sie einen Pailletten-Ausgabebefehl hinzu. Das Werkzeug dazu finden Sie im

Fadenschnitt-Fly-Out. ; ;
Verwenden Sie einen manuellen Stich und klicken Sie in die Mitte wo Sie mdchten, Q%A
dass die Paillette hinkommt. Klicken Sie dann auf Punkte an der Kante der Paillette R ¥
und kehren Sie (falls benétigt) in die Mitte der Paillette zuriick. Die Paillette erscheint,
wenn Sie Enter driicken und der manuelle Stich ist abgeschlossen.
Fahren Sie nun mit dem Erstellen von weiteren manuellen Stichen fur den Fixierstich fort.
Zentrieren Sie das Design
Wahlen Sie die Elemente an.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das angewahlte Element T ———
und wahlen Sie ,eigene Form Speichern” an. P ,
Benennen Sie den Fixierstich Kemmpmtens o
Aktivieren Sie das Kastchen , Paillette” in der unteren Halfte T
Wabhlen Sie die Kategorie , Paillette” an. fomgoes

Kategoriename:
Klicken Sie auf OK. —
Der Paillettenfixierstich erscheint nun in der Dropdownliste. [k ] [t
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Bearbeiten eines gespeicherten Paillettenfixierstichs
A stored sequin fixing stitch may be modified like any custom shape in the library. ao
1. Offnen Sie die Bibliothek der kundenspezifischen Formen mit dem entsprechenden Werkzeug. @ m

2. Verwenden Sie die Dropdown-Liste um die gewtnschte Kategorie anzuwahlen. Navigieren Sie %
zu der gewUlnschten Form/ zu dem gewinschten Design.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Form/ das Design und wahlen Sie , bearbeiten” aus
dem KontextmenU

4. Damit wird die Form/das Muster ge6ffnet

5. Nun koénnen Sie die Form/das Muster beliebig bearbeiten. Wenn Sie fertig sind driicken Sie
.Speichern”

6. Schliessen Sie die Form/das Design.

Umbenennen eines gespeicherten Paillettenfixierstichs
1. Offnen Sie die Bibliothek der kundenspezifischen Formen mit dem entsprechenden Werkzeug.

2. Verwenden Sie die Dropdown-Liste um die gewtnschte Kategorie anzuwahlen. Navigieren Sie @ m
zu der gewUnschten Form/ zu dem gewdnschten Design. %

3. Klicken Sie auf den Namen der Form/ des Designs

4. Der Dateiname wechselt zu einem Eingabefeld. (genau gleich wie wenn Sie einen Dateinamen in
ihrem Dateibrowser andern)

5. Geben Sie den neuen Namen ein und dricken Sie Enter

Loschen eines gespeicherten Paillettenfixierstichs
1. Offnen Sie die Bibliothek der kundenspezifischen Formen mit dem entsprechenden Werkzeug.

2. Verwenden Sie die Dropdown-Liste um die gewtnschte Kategorie anzuwahlen. Navigieren Sie @ m
zu der gewuUnschten Form/ zu dem gewdnschten Design. %

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Form/ das Design und wahlen Sie , I6schen” aus
dem KontextmenU

4. Es erscheint nun ein Fenster in dem Sie das Léschen bestatigen mussen.

Speichern von Pailletten-Dateien

Paillettenzufuhrbefehle werden nur im OFM und DST Dateiformat abgespeichert. Das Speichern mit jedem
anderen Dateityp entfernt die Paillettenzufihrbefehle.

I EEEEEEEEEEEEEEEEEE————
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Erstellen eines kundenspezifischen Vernahstichs

KLndenspezifische Vernahstiche werden erstellt, indem man kleine Elemente oder Elementgruppen mit
einer Farbe puncht und diese als einen dekorativen Stich, genau gleich wie ein Fillmuster, abspeichert.

1.

Verwenden Sie ein Punchwerkzeug und erstellen Sie ein kleines Motiv, das Sie als e o
kundenspezifischen Vernahstich abspeichern mochten.

. Zentrieren Sie das Design

3. Wahlen Sie die Elemente an.

o

® N o u

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das angewahlte Element

Kundenform speichern
und wahlen Sie , eigene Form Speichern” an. — i
Benennen Sie den dekorativen Stich i
Wabhlen Sie die Kategorie ,Dekorativ” an. mmwﬁmg Mm
Klicken Sie auf OK. - —
Der Dekorativstich erscheint nun in der Dropdownliste. Aty
[0 ] At

Bearbeiten eines gespeicherten kundenspezifischen Vernahstichs

Ein gespeicherter kundenspezifischer Vernahstich kann wie alle anderen kundenspezifischen
Formen in der Bibliothek bearbeitet werden. &

1.
2.

an
Offnen Sie die Bibliothek der kundenspezifischen Formen mit dem entsprechenden Werkzeug. %

Verwenden Sie die Dropdown-Liste um die gewinschte Kategorie anzuwahlen. Navigieren Sie
zu der gewUlnschten Form/ zu dem gewinschten Design.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Form/ das Design und wahlen Sie ,bearbeiten” aus
dem Kontextmen(

Damit wird die Form/das Muster getffnet

5. Nun koénnen Sie die Form/das Muster beliebig bearbeiten. Wenn Sie fertig sind driicken Sie

.Speichern”

Schliessen Sie die Form/das Design.
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Umbenennen eines gespeicherten kundenspezifischen Vernahstichs
1. Offnen Sie die Bibliothek der kundenspezifischen Formen mit dem entsprechenden Werkzeug.

2. Verwenden Sie die Dropdown-Liste um die gewtnschte Kategorie anzuwahlen. Navigieren Sie @ m
zu der gewlnschten Form/ zu dem gewdnschten Design. %

3. Klicken Sie auf den Namen der Form/ des Designs

4. Der Dateiname wechselt zu einem Eingabefeld. (genau gleich wie wenn Sie einen Dateinamen in
ihrem Dateibrowser andern)

5. Geben Sie den neuen Namen ein und dricken Sie Enter

Loschen eines gespeicherten kundenspezifischen Vernahstichs
1. Offnen Sie die Bibliothek der kundenspezifischen Formen mit dem entsprechenden Werkzeug.

2. Verwenden Sie die Dropdown-Liste um die gewtnschte Kategorie anzuwahlen. Navigieren Sie @ m
zu der gewuUnschten Form/ zu dem gewdnschten Design. %

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Form/ das Design und wahlen Sie , I6schen” aus
dem KontextmenU

4. Es erscheint nun ein Fenster in dem Sie das Léschen bestatigen mussen.

R EEEEEEEEEEEEEEEEEEE————
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Das Feature “Fotofullung” ermdglicht es Ihnen, ein Bild in ein schwarz/weiss oder dreifarbiges Bild zu
verarbeiten. Die Fotofullung erstellt Expanded-Elemente und ist nicht gedacht, Bearbeitungen zuzulassen.

Fotoflllung verarbeitet ein Bild in ein Gitternetz von Stichelementen. Diese Elemente variieren von dunkel
zu hell. Dies wird erreicht indem die Anzahl, die Ldnge und die Dichte der Stiche verandert werden. Wenn
alles zusammengesetzt und aus einer Distanz betrachtet wird, ist das gerenderte Bild klar ersichtlich.

So verwenden Sie die Fotofiillung

1. Offnen Sie eine Pixelgrafik die Sie konvertieren méchten
2. Wahlen Sie die Grafik in der Projektansicht an.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Bild und wahlen Sie , Foto
Fullung...” aus dem Kontextmen

4. Legen Sie lhre Einstellungen im erscheinenden Fenster fest.
e Grafikgrosse (Pixel) — Dies ist die Grosse in Pixel der original Grafik
e Ausgabe Mustergrésse (mm) — In dieser Grosse wird das Stick-Design erstellt.

e Musterelementzahlung — Damit wird die Anzahl Stiche definiert, die in
Spalten und Reihen verwendet wird.

e Elementgrosse — Damit wird die Grosse der Stichelemente im Gitternetz
definiert. Je kleiner die Stichelemente sind, umso mehr Details kénnen
erkannt werden. Es werden aber um einiges mehr Stiche generiert.

e Musterart — Hier konnen Sie entscheiden, ob Sie das Muster in schwarz/
weiss oder dreifarbig erstellen mdchten

e Lineare Verteilung — Damit wird der Wert fiir eine gleichmassigere
Verteilung von hell und dunkel veréndert.

e Kontrast ausgleichen — Damit wird der fir das Ausgleichen des Kontrasts
geandert

e Einstellung der Helligkeit — Dieser Schieber geht durch die ganze Skala der
Helligkeit des Bildes durch. Somit kann ein Bild heller oder dunkler ge-
macht werden.

e Automatische Blattstichkorrektur — Dies erstellt mit einem Stil-Element eine
Umrandung aussen um das Bild herum.

e Grafik bei Beendung verbergen — Wenn diese Funktion angewahlt ist wird
die Grafik nach erstellen der Stiche ausgeblendet.

5. Klicken Sie auf OK um die Stiche zu generieren.

Farbbilder sollten mit den Farben Gelb, Magenta und Cyan auf ein weisses Textil gestickt werden. Damit
werden die gleichen Farben wie ber Drucker verwendet und erzeugen so das bestmdgliche Resultat.
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(Kreuzstich

Das Feature “Kreuzstich” ermdglicht es, eine Handstickerei zu imitieren. Diese Kreuzstichelemente kdn-
nen aus Bildern gepuncht und konvertiert werden.

Manuelles Punchen eines Kreuzstichs

So kdnnen Sie ein Kreuzstichelement von Hand erstellen.
1. Wahlen Sie das Kreuzstich-Werkzeug an

2. Mit einem Klick und ziehen kénnen Sie ein Rechteck im Ansichtsfenster erstellen. Dies erstellt ein
Gitternetz in welchem die Kreuzstiche platziert werden kénnen.

e Die Grosse des Gitternetzes kann auch spater noch mittels der kleinen, schwarzen Quadrate in
den Ecken verandert werden.

3. Sie kénnen nun die Kreuzstiche mit den Werkzeugen aus der Kreuzstichwerkzeugleiste erstellen:
pest vkme o [/ RI2]

e Farb-Dropdown — Das Kreuzstich-Feature hat eine definierte Anzahl Farben, mit denen ges-
tickt werden kann. Es wird immer alles von der gleichen Farbe fertig gestickt bevor es einen
Farbwechsel gibt. Mit diesem Dropdown kénnen Sie die Anzahl der Farben festlegen.

e Das erste Mal, wo Sie eine Farbenummer verwenden, missen Sie der Nummer eine Farbe
aus der Palette zuweisen.

e Kreuz-Dropdown — Dieses Menil ermdglicht es lhnen, das Gitternetz mit verschiedenen Formen
des Kreuzstiches zu fillen. Es sind unter anderem Sterne oder halbierte Kreuze vorhanden.

e Kreuzstich-Stift — Mit diesem Werkzeug kénnen Sie innerhalb des Gitternetzes zeichnen.
Halten Sie dazu die Maustaste gedrlckt und bewegen Sie die Maus Uber das Gitternetz. Mit
einem einzelnen Klick kann ein einzelnes Kreuz erstellt werden.

e \Wenn Sie die Taste ALT gedriickt halten und in das Gitternetz klicken, wird das ganze
Gitternetz mit dieser Farbe gefiillt.

e Kreuzstichlinie — Dies funktioniert wie bei den Steppstichwerkzeugen, aber generiert
Kreuzstiche im Gitternetz

e Kreuzstichflller — Dieses Werkzeug funktioniert wie das Vektorfillwerkzeug aber generiert
Kreuzstiche im Gitternetz

e Touch-Up — Damit kénnen einzelne Kreuze entfernt werden
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Ein Bild in Kreuzstiche konvertieren

Jede Pixelgrafik kann in Kreuzsticeh konvertiert werden:

1. Offnen Sie eine Pixelgrafik

2. Wahlen Sie die Grafik in der Projektansicht an.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild und wahlen
Sie , Kreuzstich...” aus dem Kontextmenu

4. Legen Sie lhre Einstellungen im erscheinenden Fenster fest.

Dicke — Dies ist ahnlich wie die Dicke des Bohnenstichs.
Damit wird definiert, wievielmal der Faden Uber den gle-
ichen Stich gestickt wird.

Form — Damit wird die Art des Kreuzstichs definiert
Grosse X — Damit wird die Breite des Elements definiert
Grosse Y - Damit wird die Hohe des Elements definiert

Sperre — Damit wird das X/Y-Verhaltnis gesperrt, so dass X
und Y immer gleich gross sind.

Full/Steppstich — Damit wird die Anzahl der Farben
definiert

Pallettenfarben verwenden — Damit konnen die Farben aus der Pallette verwendet werden.
Wenn diese Funktion nicht aktiviert ist, werden die RGB-Farben aus dem Bild Gbernommen.

Filter — Damit wird die Starke des Filters festgelegt.

Hintergrund einschliessen — Aktivieren Sie diese Funktion nur, wenn Sie fir den Hintergrund

auch Kreuzstiche erstellen mochten.

Klicken und Farbe ziehen um Farbfolge zu andern — Hier kdnnen Sie die Sticksequenz andern.

5. Dricke Sie OK um das Kreuzstichelement zu erstellen.

Kreuzstich-Eigenschaften

Die Eigenschaften fir ein bestehendes Kreuzstichelement sind in den
Objekt Eigenschaften:

Type —Damit wird die Form des Kreuzstichs festgelegt
Uberlappung — Damit wird die Uberlappung der Kreuze festgelegt

Starke — Dies ist ahnlich wie die Dicke des Bohnenstichs.
Damit wird definiert, wievielmal der Faden Uber den gle-
ichen Stich gestickt wird.

Gittergrosse — Damit wird die Grdsse der Gitter-Quadrate
definiert.

m Objekt Eigenschaften ?
Kreuzstich v H I® % B @ Kreuzstich
. 3 Kreuzstich Type:
g\temahen und Fadensc | oerizppung i
: Farben
; Stric
ﬂ Ansicht arke
L3 stile Raster
Sperren
Gittergrose pt
[ Auto-Apply OK | | Abbrechen | | Ubernehmen
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Alphabet Editor

Der Alphabet-Editor ermdglicht es, bestehende Alphabete zu andern oder auch «
neue zu erstellen.

Alphabet
| * Lovely Script v|

| Mew... | | Laschen.., |

Neuere Alphabete werden mit einem Stern (%) gekennzeichnet und kdnnen mit  euchstase

Sie kdnnen den Alphabet-Editor unter Werkzeuge *» Alphabet Editor 6ffnen.

dem dem Editor bearbeitet werden. LG e][a] [e] »
Altere Alphabete (' W) und TrueType-Schriften (W) werden zuerst dupliziert und E%
konvertiert bevor man Sie bearbeiten kann. EEEIFRIM M -
Aktuell: A UWICODE: 65
Erstellen eines neuen Alphabets [ [

1. Klicken Sie auf den Knopf “Neu” unterhalb des Schriften-Dropdowns.

2. Ein Fenster zur Eingabe eines neuen Alphabets erscheint. Benennen Sie lhre
Schriftart.

3. Klicken Sie auf OK.

4. Es erscheint ein Fenster zur Erstellung des Buchstabens. Tippen Sie auf den
Buchstaben, den Sie erstellen mdchten.

5. Klicken Sie auf OK.

6. Erstellen Sie nun den Buchstaben oder fligen Sie einen bereits Gepunchten im
Ansichtsfenster ein.

7. Stellen Sie die Hohe des Buchstabens in Relation zu der Grundlinie und der oberen Begrenzung ein.
8. Legen Sie die Markierung fur den Start des nachsten Buchstabens an den gewUnschten ort.

9. Dricken Sie auf Neu unterhalb der Auflistung der Buchstaben und Zahlen um den nachsten
Buchstaben zu erstellen. Der zuvor erstellte Buchstaben wird damit auch gespeichert.

Alphabet bearbeiten
1. Wabhlen Sie im Alphabet-Editor die Schrift an, die Sie bearbeiten mochten.

2. Eine Liste mit allen Glyphen wird unterhalb des Aphabetnamens angezeigt. Klicken Sie auf die
Glyphe, die Sie bearbeiten méchten.

e \Wenn es ein neueres Alphabet ist, erscheint der Buchstaben im Ansichtsfenster.

e \Wenn es ein dlteres Alphabet oder eine Truetype-Schrift ist erscheint ein Fenster um das bestehende
Alphabet zu konvertieren. Dies muss durchgefiihrt werden um alle Buchstaben bearbeiten zu kénnen

e Benennen Sie die neue Version des alten Alphabets und driicken Sie OK um die
Konvertierung zu beginnen.

e Das neu konvertierte Alphabet erscheint und nun kénnen Sie die Glyphen anwahlen und bearbeiten.

3. Nachdem Sie einen Buchstaben bearbeitet haben, klicken Sie auf die Glyphe eines anderen
Buchstaben um die Anderungen zu speichern.
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Erstellen von Buchstaben fiir ein Alphabet

Wenn Sie eine neue Schriftart planen, beachten Sie die Grésse, zu der der Buchstaben skaliert wird. Das
Minimum sollte so gesetzt werden, dass keine Fadenbrlche entstehen. Beachten Sie auch das Maximum:
bei grossen Elementen kdnnen Licken oder Versatz entstehen.

Standardmassig werden die Glyphen mit einem Abstand von einem Zoll (2.54cm) von der Grundlinie zu der
oberen Begrenzung eingegeben. Dies kann verandert werden indem Sie die obere Begrenzung verschieben. Oft
ist es aber einfacher und bringt die besseren Resultate wenn Sie die obere Begrenzung bei einem Zoll planen.

Obergrenze

}Buchstabenh(’jhe

Grundlinie

9 Element
Height

| —

Beispiel: Shell Script

Da das Punchen von jedem einzelnen Buchstaben im Alphabet-Editor etwas unbequem ist, erstellen die
Puncher die Buchstaben oft in einem einzelnen Projekt und kopieren dann die einzelnen Buchstaben aus
dem Projekt in den Editor und weisen dann erst die entsprechenden Tasten zu. Damit wird es auch ein-
facher, zuvor die Buchstaben abzusticken.

Bearbeiten einer Glyphe im Alphabet-Editor

Die Mehrheit des Bearbeitens von Glyphen im Alphabet-Editor ist genau gleich wie das Bearbeiten von
Vektoren. Der Grosste Unterschied besteht in den Einstellungen fur die Abstande.

| Cap Height

fomas m DR (%0 He s
‘_'“E_"_"’”..H FETAFFIL TS

D€
=8

COnesaan
Cmen
|

I Baseline

e Die Position der Glyphe zwischen dem Anfangspunkt und der oberen Begrenzung kann durch
Verschieben verdndert werden. Die Beziehung des Buchstabens zu dem Anfangspunkt und dem
Anfangspunkt des ndchsten Buchstabens legt den Abstand fest, der durch das eintippen der
Buchstaben entstehen soll.

e Der Anfangspunkt des nachsten Buchstaben kann durch Verschienben verandert werden.
e Die obere Begrenzung kann auch durch Verschieben verandert werden, wird aber nicht empfohlen.
I
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Stickrahmen Manager (Rahmen einrichten)

Wenn Sie zu Werkzeuge * Rahmen einrichten... gehen, 6ffnen Sie den Stickrahmen Manager. Dieser
Manager ermoglicht es Ihnen, Informationen Uber die vordefinierten Rahmen einzusehen und auch neue
Rahmen zu erstellen.

Bemerkung. Wenn Sie den Maschinentyp auf einen spezifischen Typ gesetzt haben, kann es
sein, dass Sie nicht alle Rahmen sehen kénnen. Sie kénnen aber die Rahmen in der Liste der
kundenspezifischen Stickrahmen aktivieren.

. |Are-Melco
. [EMT16
. Round (15 cm)

. 10216

Oem
Fortgeschritten
. - Standard
Bitmap-Datel: Stickfeldrand:

123 em

Rahmenform ediieren || Aufere Rahmenform

eschiossene Maschinen andem
Ang Form des Stickfeldes Multi Ring-Einstellungen

| Ubemehmen [ Hife

Tip. Sie haben die Mdglichkeit die Masseinheiten, die Im Stickrahmen Manager angezeigt
werden, zu andern. Sie kdnnen unter Werkzeuge # Optionen # Masseinheiten zwischen Zol/
und cm auswahlen.

Voreingestellte Stickrahmen

Der Stickrahmen Manager speichert und zeigt die folgenden Informationen der voreingestellten Rahmen
an. Diese Informationen kdnnen nicht verandert werden.

Maschinen Hersteller: In dieser Liste werden einige Hersteller von Stickmaschinen angezeigt. Mit den
angewahlten Herstellern kann festgelegt werden, welche Maschinen in der Maschinenliste angezeigt
werden.

Maschinenname: In dieser Liste werden entsprechend dem ausgewahlten Hersteller alle verfigbaren
Rahmen angezegt.

205 of 224

Inhaltsverzeichnis



melco

Rahmenname: In dieser Liste werden entsprechend der ausgewahlten Maschine alle verfiigbaren Rahmen
angezeigt. Um festzulegen, welche Rahme angezeigt werden, klicken Sie auf den Knopf , Liste der kun-
denspezifischen Stickrahmen”. Damit wird folgendes Fenster angezeigt:

[V]Rect[12 = Bin]
[¥]Rect (6 12in]
[w]Squars (12 % 12in]
[¥]Square [3.7 « 9.7 in)
Red WACF

[] Graphite CCF

Red CCF

[] Graphite wACF
[[JRed Micm (26 2 3.7 in)
[JRed Micra (3.1 % 3.7in)
[]Red Micra (3.6 = 3.7in)

| Abhrechen

Wenn das Kastchen neben dem Rahmennamen aktiviert ist, wird der Rahmen in der Liste angezeigt. Um
einen Rahmen zu verbergen, entfernen Sie den Haken aus dem Kastchen.

Driicken Sie OK um die Anderungen zu speichern.

Bemerkung: Der 15cm Stickrahmen wird nicht in diesem Fenster erscheinen, da es der stan-
dardmdssig angezeigte Stickrahmen it.

Teilenummer: Dies zeigt Ihnen die Artikelnummer des angewdhlten Rahmens.

Stickrahmen Attribute

Wenn ein Stickrahmen angewahlt ist, werden die entsprechenden Attribute angezeigt. Bei den vorein-
gestellten Rahmen sind alle Dimensionen grau hinterlegt und kénnen nicht verandert werden.

e Typ: Dies zeigt den Typ des aktuellen Rahmens an (rechteckig, rund, quadratisch, etc.)

e X-Mass. Dies zeigt Innenbreite eines Rahmens an (ohne Rahmenbegrenzung).

e Y:Mass. Dies zeigt Innenhdhe eines Rahmens an (ohne Rahmenbegrenzung).

* XundY Versatz: Dies zeigt de Distanz vom Maschinenmittelpunkt zur Mitte des Rahmens an
e Dicke. Dies zeigt die Dicke des Materials des Rahmens an

Dricken Sie OK um den Stickahmen-Manager zu schliessen.
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Benutzerdefinierte Stickrahmen

So kdnnen Sie einen benutzerdefinierten Stickrahmen erstellen.
1. Stellen Sie sicher, dass Ihre Maschine ausgewahlt ist.

2. Klicken Sie auf den Knopf ,Rahmen hinzufligen”, geben Sie den Rahmennamen ein und driicken
Sie OK.

3. Wahlen Sie eine Rahmenform aus der Dropdown-Liste aus.
4. Geben Sie die entsprechenden Attribute ein.
e ¢ Typ: Dies definiert den Typ des Rahmens (rechteckig, rund, quadratisch, etc.)

e o X-Mass: Dies definiert Innenbreite eines Rahmens (ohne Rahmenbegrenzung) » siehe Bild.

e o Y-Mass: Dies definiert Innenhdhe eines Rahmens (ohne Rahmenbegrenzung) * siehe Bild

e o Dicke: Dies definiert die Dicke des Materials des Rahmens * Siehe Bild. Wenn Sie hier nichts
eintragen wird standardmassig ein Wert von 65 Punkten (6.5mm) verwendet.

hoop thickness

Bemerkung: Einige Rahmen (wie Fast Frames) bestehen aus einem einzelnen Rahmen anstelle
von zwei Teilen. Messen Sie die Dicke des Rahmens wie im Bild unten aargestellt. Um adle
X-Dimensionen zu erhalten, messen Sie Breite von den dusseren Punkten des Rahmens (Siehe
Bild). Um dlie Y-Dimensionen zu erhalten, messen Sie die Hohe des Rahmens. Beachten Sie
dabel, dass Sie die Halterung nicht mitmessen.
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e Xund Y Versatz: Dies definiert die Distanz vom Maschinenmittelpunkt zur Mitte des
Rahmens. Bei Rahmen, bei denen die Mitte nicht mit dem Mittelpunkt der Maschine (Loch in
der Nadelplatte) Gbereinstimmt, ist es wichtig, einen Versatz zu definieren. Ein Versatz richtet
den Rahmen nach der Mitte der Maschine aus. Beachten Sie, dass oft nur ein Versatz in der
Y-Achse notwendig ist.

Wenn Sie einen Versatz messen mdchten. Missen Sie zuerst einen vordefinierten Rahmen (z.
B. der runde 15cm) aus der Liste auswahlen und dann die Maschine zentrieren. Spannen Sie
nun den Rahmen, den Sie vermessen mdchten, in der Maschine ein.

Messen Sie nun die Distanz in der X-Achse (links/rechts) von der Mitte des Rahmens zum Loch
in der Nadelplatte. Wenn die Rahmenmitte links von der Maschinenmitte liegt, geben Sie einen
negativen Wert im Feld ein, liegt die Rahmenmitte jedoch rechts, geben Sie einen positiven
Wert ein.

Messen Sie nun die Distanz in der Y-Achse (vorne/hinten) von der Mitte des Rahmens zum
Loch in der Nadelplatte. Wenn die Rahmenmitte vor der Maschinenmitte liegt, geben Sie einen
negativen Wert im Feld ein, liegt die Rahmenmitte jedoch hinten, geben Sie einen positiven
Wert ein.

5. Sobald Sie alle Attribute eingegeben haben, hat der Stickrahmen Manager geniigend
Informationen, um einen neuen Rahmen zu erstellen. Driicken Sie OK um die Anderungen zu
speichern und den Stickrahmen Manager zu schliessen. Der neue Rahmen wird nun in der Liste
angezeigt.

Wenn der Rahmen im Ansichtsfenster angezeigt wird, konnen Sie zwei durchgezogene und eine
gestrichelte Linie erkennen.

Die beiden durchgezogenen Linien stellen den Rahmen dar. Dabei zeigt die innere Linie die innere
Kante des Rahmens an. Die gestrichelte Linie bestimmt das Stickfeld. Der Stickrahmen Manager
definiert das Stickfeld anhand des eingegebenen Werts im Feld , Standard Stickfeldrand”. Wert
nicht verandert haben, liegt der Versatz fur das Stickfeld bei 126 Punkten (12.6mm/ ca 0.5"). Sie
kdnnen diesen Wert auch verdndern. Das Stickfeld wird dann entsprechend angepasst und im
Rahmen gespeichert.
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Zusatzliche Einstellungen

Angeschlossene Maschinen - in Diesem Fenster kdnnen Sie verschieden Maschinentypen zu dem erstell-
ten Rahmen hinzufiigen. Klicken Sie dazu den Namen des Produkts in der linken Spalte an und driicken
Sie auf (>). Somit wird der Rahmen zu dem Maschinentyp hinzugefiigt und der Name des Produkts er-
scheint in der rechten Spalte. Um einen Maschinentyp von einem Rahmen wieder zu entfernen, drlicken
Sie auf (<).

Wenn Sie alle Hersteller zu dem neuen Rahmen hinzufligen mochten, driicken Sie auf (>>). Um alle
Hersteller von dem neuen Rahmen zu entfernen, driicken Sie auf (<<).

Klicken Sie auf OK um die Anderungen zu speichern.

Stickrahmen: | User Hoop

Vorhandene Maschinen Ausgewadhlte Maschinen

Baby Lock ~ EMT 16
BARUDAN
Bernina
BROTHER
Elna

EM1

EMB 106
EMC 10T
EMC6

2] [2] B [v]

| Abbrechen
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Kundenspezifische Stickrahmenform

Wenn Sie einen Stickrahmen erstellen, kann es sein, dass die Form ihres Stickrahmens nicht im Rahmen-
Men verflgbar ist. Sie mUssen dann die Form selber erstellen. In unserem Beispiel werden wir einen
rechteckigen Rahmen mit runden Ecken und den Dimensionen von 28 x 22cm erstellen:

1. Das Erstellen einer Form beinhaltet die Eingabe von / \

verschiedenen Punkten im Stickrahmen Manager, die
die Form des Rahmens definieren. Sie kénnen diese
Punkte vor dem Offnen des Stickrahmen Managers
festlegen.

Der einfachste Weg, diese Punkte zu definieren, ist, X axis

den gewulnschten Stickrahmen auf einem Papier na- .
chzuzeichnen. Umfahren Sie dabei die Aussere Kante
des inneren Rahmens. Zeichnen Sie danach eine hori-
zontale und vertikale Linie, die genau in der Mitte des
Rahmens verlauft. Der Punkt an dem sich die beiden
Linien kreuzen, ist der Mittelpunkt (0,0).

~

Y axis

im Stickrahmen Manager eingeben. Zeichnen Sie dazu
bis zu 32 Punkte auf der Aussenlinie des Rahmens. Sie {
mussen Uberall dort einen Punkt setzen, wo die X/Y-
Achsen die Rahmenaussenlinie Gberschreiten (siehe
Bild).

Je mehr Punkte Sie fur die Eingabe bestimmen, umso
genauer und runder wird die Form auf dem Bildschirm
angezeigt. Versuchen Sie so viele Punkte wie moglich

auf den gebogenen Bereichen ihres Rahmens zu set- k ‘/

2. Nun mussen Sie die Punkte festlegen, die Sie danach Kr \

X axis

(0,0)

zen. (Im Beispiel wurden 28 Punkte gesetzt. Beachten
Sie wie die Punkte in den Kurven angeordnet sind.)

3. Nun mussen Sie die Distanz fur jeden Punkt aus der Rahmenmitte messen. Fur jeden Punkt sind
dazu zwei Messungen notwendig: 1. Die horizontale Distanz zur Mitte, 2. Die vertikale Distanz zur
Mitte. Beachten Sie dabei, je ndher die Punkte zusammenliegen, umso exakter, mussen Sie die
Messung ausfihren.

4. Wenn Sie alle Messungen durchgefihrt haben, missen Sie die entsprechenden Koordinaten fiir
jeden Punkt festlegen. Fur die X-Koordinate: multiplizieren Sie die gemessene horizontale Distanz
mit 100. Wenn der Punkt auf links von der Mitte liegt, wird die Koordinate negativ. Fir Punkte,
die rechts der Mitte liegen, werden die Koordinaten positiv. Wiederholen Sie dieses Verfahren
fur die vertikalen Punkte. Dabei sind die Koordinaten, die unterhalb der Mitte liegen negativ und
die Koordinaten, die Gber der Mitte liegen, positiv. Nachdem Sie die Punkte nun berechnet ha-
ben, runden Sie die Werte zu ganzen Zahlen. Diese Zahlen sind nun die Koordinaten die Sie im
Stichrahmen Manager eingeben mussen.
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Sehen Sie sich das Bild im Beispiel an. Hier wurden die Messungen aber in Zoll durchgefthrt.

(48 inchos x 254 = 1210.2 points)
\(-1219,955)

138 inches x 254 = 5652 points)

X axis
(0,0) (1397, 0)

(5.5 inches x 264 = 1397 poimta)

(375 incles 5 254= 852.5 points)

(-853,-1080)
**First point entered"*
001, v1) (xz.v27| Y axis

5. Klicken Sie auf den Knopf , Stickrahmen hinzuftigen” im ,, Stickrahmen Manager”. Geben Sie den
Namen des Rahmens ein und drticken Sie auf OK.

(4.25 inches x 254 = 1079.5 points)

6. Klicken Sie nun auf den Knopf ,Rahmenform editieren”. Nun &ffnet sich ein Fenster, wo Sie alle
Messungen eintragen kénnen.

7. In diesem Fenster werden alle Messungen eingetragen. Wahlen Sie dazu aus der Dropdownliste
~kundenspezifische Form” an.

8. Geben Sie nun die Anzahl der Punkte, die Sie gemessen haben und eintragen méchten, in das
entsprechende Feld ein. Danach sind die bendtigten Eingabefelder nicht mehr grau (deaktiviert).

9. Nun koénnen Sie die Koordinaten der gemessenen Punkte eintragen. Beginnen Sie dabei mit dem
untersten Punkt (geben Sie die Koordinaten im Feld X1 und Y1 ein). Wenn Sie mehr als einen
untersten Punkt haben, wahlen Sie den Punkt aus der am weitesten links liegt. Geben Sie nun alle
verbleibenden Punkte im Uhrzeigersinn ein.

10. Das folgende Bild zeigt Ihnen alle Punkte aus unserem Beispiel an.

Anzahl.der
H-Male Y-Malte Wersatz Stickfeld X Wersatz Stickfeld ¥ Kundenpunkte
M 8504 in | in [ i | =
w1 1 w2 Y2 ®3 T3 ®4 T4 KB Y5 =B B KT YT peti] bt
el bl 210 hali} w1 Y11 ®12 Y12 #13 13 w4 Y14 #1158 18 K16 16

7 w17 X18 18 1 ®20 v20 ®21 w21 x22 w22 K23 23 *24 24

1 9 ¥19

®28 Y25 bel- T Eer o bR ] K23 vz ®30 Y30 b ®iz w3

HINWELS: Punktkoordinaten soliten in Einheiten von Stickpunkten eingegeben werden [1/254 in.) und um eine Achse von
(0,0) zentriert werden.

Angefangen mit dem untersten linken Punk im Gegenuhrzeigersinn, Wenn Sie mehr als

einen untersten Punkthaben gegen Sie den Punkt ganz links ein,

oK | sppb | Abbrechen

Nachdem Sie alle Punkte eingegeben haben, dricken Sie auf den Knopf , Apply”.

Der Stickrahmen Manager wird erkennen, wenn die Form ungultig ist und eine entsprechende
Fehlermeldung anzeigen. Uberpriifen Sie in dem Fall Ihre Eingaben.
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Drlcken Sie OK um das Fenster zu schliessen.

lhr Stickrahmen ist nun im Stickrahmen Manager verfigbar.

Kundenspezifische Stickfeldform

Wie bereits weiter oben erwahnt, erkennt der Stickrahmen Manager das Stickfeld aus dem Feld
»Standard Stickfeldrand” (die Stickfeldform wird dabei von der Form des Rahmens Gbernommen). Wenn
Sie das Stickfeld andern mochten, klicken Sie auf den Knopf ,,Form des Stickfeldes”. Nun erscheint das

folgende Fenster:

Rahmenart: | Custom Shape v
Anzahl.der

H-Malte W-Malte Wersatz Stickfeld X Wersatz Stickfeld Y Kundenpunkte
T 8504 in [ im \ in | =

=1 1 ®2 2 3 T3 x4 T4 sl 5 patit A w7 7 pati] he

=3 e 10 halil ®11 w11 ®12 12 ®13 13 x4 w14 X15 15 ®16 Y16

®7 Y17 Kig Y13 ®19 Y13 K20 vz0 K21 oval w22 w22 b I ] ®2d4 Y24

®25 25 K26 26 w27 Y27 H28 28 X239 w29 %30 30 pesci] hi] %32 32

HINWELS: Punktkoordinaten soliten in Einfeiten won Stickpunkten eingegeben wierden (1/254 in und um eine Achse won
10,0) zzntriert werden.

Angefangen mit dem untersten linken Punk im Gegenuhrzeigersinn, Wenn Sie mehr als

einen untersten Punkthaben gegen Sie den Punkt ganz links ein,

ok || appb || Abbrechen

In diesem Fenster kdnnen Sie entweder ein vordefiniertes Stickfeld auswahlen oder ein kundenspezifisch-
es Stickfeld erstellen. Um ein vordefiniertes Stickfeld auszuwahlen (basierend auf den Rahmentypen),
wahlen Sie den Typ des Rahmens aus der Dropdown-liste aus. Geben Sie nun die Dimensionen des
Stickfeldes und den Versatz zur Mitte in den entsprechenden Feldern ein.

Sie kdnnen auch ein kundenspezifisches Stickfeld erstellen, indem Sie das gleiche Verfahren anwen-
den, das zur Eingabe einer kundenspezifischen Stickrahmenform verwendet wird. Lesen Sie dazu den
Abschnitt Gber die kundenspezifische Stickrahmeform.

Sie kdnnen alle Werte auf den Standardwert zuriicksetzen indem Sie auf den Knopf , zurlicksetzen zu
Standardstickfeld” klicken.

Wenn Sie fertig sind, driicken Sie auf Apply. Es wird eine Fehlermeldung erscheinen, wenn die das
Stickfeld ungultig ist.
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DesignShop Werkzeuge und Praferenzen

Es existieren Einige Werkzeuge und Einstellungen im DesignShop, die den DesignShop oder auch die
Projekte umfassend beeinflussen. Diese Werkzeuge, Filter und Praferenzen werden hier beschrieben.

Beschleunigungseditor

Um das Punchen und Bearbeiten zu beschleunigen, kénnen Sie Tastenbefehle fir verschiedenste
Aktionen definieren. Dadurch kénnen Sie den DesignShop so programmieren, dass Sie die Tastenbefehle
ahnlicher oder gleicher Funktionen einer anderen Software im DesignShop imitieren kénnen.

So konnen Sie einen Tastenbefehl hinzufiigen:

Beschleuniger Editor
1. Gehen Sie zu Werkzeuge * Kurzbefehle...damit wird der — =
. . . |Akduall ausgawahiten Rann
Beschleunigungseditor gedffnet. e

8 Objekte it feichem O
| lis offenen Muster aufiste
en v Zuordnen

2. Wahlen Sie im Editor den Befehl aus der Liste an, zudem Sie @iNeN  msmmmin — ssaonm e
Tastenbefehl hinzufiigen mochten. Wenn Sie den Namen des Befehls e
nicht genau wissen, ist es am besten, wenn Sie mit der Maus Uber
die entsprechende Funktion fahren und kurz verharren. Damit wird ihnen der Name angezeigt.

e Aktuelle — Hier werden lhnen die Tastenbefehle angezeigt, die bereits fir die entsprechende
Aktion definiert sind.

e Alle Tastenbefehle, die in Grau angezeigt werden, sind Standardbefehle und kénnen nicht
verandert oder fir eine andere Aktion verwendet werden.

e Alle schwarz-angezeigten Befehle wurden durch einen Benutzer definiert und kénnen
verandert werden.

3. Im Feld ,neue Schnellaste” kdnnen Sie den Tastenbefehl durch Dricken der entsprechenden
Kombination eingeben

e Wennd der Befehl bereits fir eine andere Aktion verwendet wird, erscheint eine Meldung im
Feld , beeinflusst momentan” auf der linken Seite des Editors.

4. Klicken Sie auf den Knopf , Zuweisen” um den Befehl der Aktion zuzuweisen.

5. Nun kénnen Sie weitere Befehle zuweisen.

6. Klicken Sie auf OK um das Fenster zu schliessen und die Tastenbefehle zu verwenden.
Entfernen eines Tastenbefehls:
Offnen Sie den Beschleunigungs Editor
Wahlen Sie den Befehl an

Wahlen Sie den Tastenbefehl an

A w N =

Klicken Sie auf Entfernen und OK.

e Der Knopf , alles zurlicksetzen” 16scht alle Kurzbefehle.

Die Tastenbefehle sind unter C:\Users\{username}|\AppData\Roaming\MelcolSettings|
Accelerators.xml gespeichert und kénnen zu einem anderen PC transteriert werden. Damit ver-
wendet der ,, neue” PC automatisch die gleichen Tastenbefehle.
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Datei Optionen

Der Reiter “Datei Optionen” gibt Zugang zu Einstellungen die das T—
Speichern, Offnen, Importieren und Exportieren betreffen.

Dateioptionen | MaBeinhei .| Praﬁarenzen‘

1. Gehen Sie zu Werkzeuge » Optionen s

Automatisch speichern:

Intervall: 1 Minuten

2. Klicken Sie auf den Reiter ,Datei Optionen”

3. Wabhlen Sie die gewinschten Einstellungen Datercimen e [AueI Grate ]
e Automatisch Speichern — Wenn diese Option aktiviert Gk Omenbes [ =] o
ist, erstellt der DesignShop automatisch im eingestellten sstem=red. I
Intervall eine temporare Sicherungskopie. Wenn dann ein G“ﬁ'ﬁ%&i’f&;ﬁ?ﬁéﬁ;ﬁfﬁ&‘éﬁzﬁgﬂrg
Problem mit dem DesignShop (z.B. Programmabsturz) beim speichen Icon Dare rseelen ]
auftaucht, kann beim erneuten Offnen der Software die e —
Sicherungskopie geladen werden. e

e Die automatisch gespeicherte Datei wird in ei-
nem temporaren Ordner abgelegt. Wenn Sie eine
Sicherungsdatei wieder 6ffnen, ist es wichtig, dass Sie
die Datei erneut mit , Speichern unter...” in einem
permanenten Ordner abspeichern. Die temporare
Sicherungskopie wird irgendwann geldscht.

Ok || Avbrechen | | Ubemehmen | | Hite

e Datei 6ffnen in — Damit kdnnen Sie festlegen, ob die zu 6ffnende Grafik in der aktuellen
Grosse angezeigt wird oder im Bildschirm aufegezoomt wird.

e Grafik 6ffnen bei — Damit konnen Sie die Auflésung von Pixelgrafiken definieren.

e Grosse anpassen in % - Wenn lhre Bildschirmauflésung so gesetzt ist, dass beim dem 100%
Zoom-Level die Grafik nicht passend im Ansichtsfenster angezeigt konnen Sie dies hier korrigieren.

e Grafiken bei in Datei gespeicherten Auflésungseinstellungen 6ffnen — Wenn diese Option ak-
tiviert ist, werden Pixelgrafiken in der in der Grafik gespeicherten Auflésung angezeigt.

e Kontur — Wenn diese Option aktiviert ist, wird ein Springstich fir jede Unterteilung eines ver-
dichteten Designs erstellt, das im Modus ,, Nadel oben” war.

e Beim Speichern Icon-Datei erstellen — Wenn diese Option aktiviert ist, bevor Sie eine Datei spe-
ichern, wird eine Icon-Datei beim Speichern erstellt. Das heisst, wenn Sie eine Datei 6ffnen mocht-
en, konnen Sie auf den Namen klicken und es wird Ihnen eine Vorschau der Datei angezeigt.

e Stichdatei 6ffnen: Springstiche fir Fadenschneiden — Wenn Sie eine Stichdatei 6ffnen, Ub-
ersetzt die Software Gruppen von aufeinander folgenden Springstichen in Schneidebefehle.
Wenn die Anzahl der Springstiche die eingestellt Nummer Uberschreitet, wird ein
Schneidebefehl erstellt und die Springstiche dadurch ersetzt. Wenn Sie 0 eingeben, ist diese
Funktion deaktiviert.

e \/ektor Optionen — Damit gelangen Sie in die Vektoroptionen. Lesen Sie dazu den Abschnitt
Uber die Unterstitzung von Grafik-Dateien.

4. Driicken Sie OK um die Anderungen wirksam zu machen und das Fenster zu schliessen.
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Icon Update

Die Funktion Icon-Update finden Sie unter Werkzeuge Icon Update.

B Musterstatuseigenschaften & Ikonen-Update ﬂ
DesignShop beinhaltet eine Windows Shell Extension, die Icons schauen i B || sowe.. |
fur Stickdateien im Explorer, Dateien finden-, Datei Offnen- und Ao e 7 Upie
im Speichern unter-Fenster anzeigen. Die Icon-Dateien mit den B A
Endungen .cpf und .epf (Schattendateien), die in dlteren Versionen R O I
des DesignShops erstellt wurden, kdnnen weiterhin mit den aktuellen = e o ow  om om0
Versionen des DesignShops verwendet werden. Fir Designs, die nicht
von Melco Software erstellt wurden, z.B aus Bibliotheken, missen die
Schattendateien erstellt werden. | [sowen |

Icon Update scannt Ihre Laufwerke und sucht Stickdateien. Dabei

werden Expanded-, Condensed- (verdichtete) und Projektdateien (OFM), bei denen es notig ist, die Icon
und Design-Eigenschaften zu generieren oder zu aktualisieren, gesucht und aufgezahlt. Dies muss nur
das erste Mal gemacht werden, wenn Sie den DesignShop zum ersten Mal installieren oder eine wenn Sie
neue Stickdesign in Ihre Laufwerke kopieren.

So verwenden Sie Icon Update

1. Definieren Sie den Pfad, in dem nach Icon-Dateien suchen und diese auch erstellen mochten.
(Browse...)

2. Klicken Sie auf Beginn um das Scannen zu starten.

3. lcon Update sagt Ihnen dann, welche Dateien und wieviele aktualisert werden missen.
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Filters

Unter Werkzeuge » Filter, finden Sie einige Filter, die kritische Designs vereinfachen und das Bearbeiten
von Expanded-Dateien beschleunigen.

Musterfilter

Unter Wertkzeuge * Filter » Musterfilter finden Sie ein Fenster , in Mustertiter
dem Sie die folgenden Einstellungen machen kénnen. —
e Kurzstiche akkumulieren — Damit werden alle Kurzstiche, die it i
' . . . . . LS e urzstichlange i
kdrzer oder gleich lang wie der eingestellte Wert sind, geldscht. _ L -
. . . . . [+] Einzelne Kurzstiche lschen Max. Stichlange i
Diese Funktion filtert Reihen von Kurzstichen heraus. \Wenn Ll emtions Goiaen
Sie nun lhre Vernahstiche schitzen méchten, missen Sie eine TE
definieren, nach wie vielen Kurzstichen das Filter aktiv wird.
| 0K Abbrechen

e Nach ... Kurzstiche — Damit wird die Anzahl der akzeptierten,
aufeinanderfolgenden Kurzstiche definiert.

e Kurzstichlange — Damit wird die Lange eines Kurzstiches definiert. Sie kdnnen einen Wert von 0.1-
Tmm eingeben. Somit wird dem Filter gesagt, ab wann ein Stich ein Kurzstich ist.

e Springstiche akkumulieren — Wenn Sie Springstiche zwischen zwei Punkten punchen, berech-
net der Computer die Bewegung anhand der eingestellten Stichlange. Beispiel: Wenn die ges-
amte Distanz 360 Punkte betragt und die Stichlange auf 40 Punkte festgelegt ist, generiert der
Computer 9 Springstiche um diese Distanz zu bewaltigen.

e Maximale Stichlange — Jeder Stich, der langer als der eingestellte Wert ist wird in kleinere unter-
teilt. FUr die meisten Multihead-Stickmaschinen sollte dieser Wert 12.7mm nicht UGbersteigen.

e \lerstatstiche optimieren — Wenn diese Funktion aktiviert ist, werden bei Expanded Dateien die
Standard-Vernahstiche hinzugeflgt.

e Jetzt Filtern und regulieren — Damit werden die Einstellungen des Filters im Design angewendet.
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Stichproblemzonen-Plan

Der Stichproblemzonenplan erstellt eine Karte mit allen Nadeleinstichen. Im Wesentlichen wird mit dieser
Funktion angezeigt, wo Nadeleinstiche Ubereinander fallen.

So kdnnen Sie den Problemzonen-Plan anzeigen:
1. Gehen Sie zu Werkzeuge * Problemzonen anzeigen.

2. Der Problemzonenplan erscheint hinter den Stichen im Ansichtsfenster. Die Problemzonen kénnen
gesehen werden indem Sie nahe heranzoomen, den 3D-Modus ausschalten oder die Stiche ausblenden.

Sie kdnnen dann die Stiche manuell bearbeiten oder den Problemzonen-Filter anwenden.

4. Um die Karte auszuschalten gehen nochmals Sie zu Werkzeuge * Filter » Problemzonen anzeigen.

11 ; Y, b - L Y
/ 7 4 d : - AN W
5 ’ o !

Problemzonenfilter

Der Problemzonenfilter kann verwendet werden um Stichpunkte weiter auseinander anzubringen. Damit
wird das Design gleichmassiger und hat weniger Fadenbriche.

So wenden Sie den Problemzonenfilter an:

Stiche N&herungsfilter
1. Gehen Sie zu Werkzeuge * Filter » Problemzonenfilter
2. Geben Sie die gewiinschten Einstellungen ein. M
: . . . . . Empfindlichkeit: iedri v
e Max. Offset Distanz » Damit wird festgelegt, wie weit die L |
Einstichpunkte maximal bewegt werden kénnen.
e Empfindlichkeit » Damit stellen Sie die Empfindlichkeit des Loc ] [ Avbrechen |

Filters ein.

e Niedrig — Damit werden nur die dunkelsten Zonen im Problemzonenplan beeinflusst

e Mittel — Damit werden mehr Bereiche im Problemzonenplan beeinflusst

e Hoch — Damit werden die meisten Bereiche im Problemzonenplan beeinflusst.
Klicken Sie auf OK

4. Das Design wird nun gefiltert und in Expanded-Daten umgewandelt.

Das Problemzonenfilter bewegt Fxpanded-Punkte und dndert Vektor-Flemente in Expanded-
Daten um.
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Stapeldateien-Konverter

Unter Werkzeuge *» Dateien konvertieren... finden Sie den Stapeldatei-Umwandler. Damit kann eine
Gruppe von Stickdateien in irgend ein unterstitztes Dateiformat umgewandelt werden.

So verwenden Sie den Konverter:
1. Gehen Sie zu Werkzeuge » Dateien konvertieren...
2. Geben Sie die gewinschten Einstellungen ein.

* Quellenordner — Hier geben Sie den Pfad des Ordners ein,
in dem sich die zu konvertierenden Dateien befinden.

e Zielordner — Hier geben Sie den Pfad ein, in dem die kon-
vertierten Dateien abgelegt werden.

e Dateien auswahlen — Wenn nur einige einzelne Dateien
konvertiert werden mussen, kénnen Sie diese mit diesem
Knopf auswahlen

e Eingabe Datei-Art »* Damit wahlen Sie den Dateityp an, der
konvertiert werden soll.

e Ausgabe Dateiart » Damit wahlen Sie den Dateityp an, zu
welchem die Dateien konvertiert werden sollen.

e Expanded in Gitterrahmen konvertieren — Damit werden
wahrend er Konvertierung Expanded-Daten in Vektoren

umgewandelt. Dies ist genau gleich wie die Funktion , In Vektoren konvertieren”.

e Konvertieren Farbdaten — Wenn Dateien Farbdaten enthalten, werden diese ebenfalls

konvertiert.
Drlcken Sie den Knopf ,Konvertieren”
4. Die Resultate werden unten aufgelistet

Klicken Sie auf schliessen um die Konvertierung zu beenden.
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Skalierungsfeatures (Globale Skalierungs- und Eigenschafteneinstellungen)

Der Reiter Massstab ermoglicht Skalierungen und das Einstellungen fiir die ganzen Vektor- und Expanded
Designs. Die getatigten Einstellungen sind bindend und werden unmittelbar angewendet.

Alle Elemente die die Software nicht erkennt, werden grau dargestellt, da auf diese Elemente keine
Anderung angebracht werden kann.

So verwenden Sie den Reiter Massstab:

1.
2.

Wahlen Sie die Elemente an, die Sie bearbeiten mochten.

FUhren Sie eine dieser Operationen durch um den Massstab-
Reiter zu 6ffnen:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die angewahlten
Elemente und wahlen Sie Massstab aus dem Kontextmend

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die angewahlten
Elemente und wahlen Sie Eigenschaften und danach die
Kategorie Massstab.

Gehen Sie zu Werkzeuge *» Massstabfaktoren

Legen Sie die gewdiinschten Einstellungen fest.

Proportional — wenn diese Box aktiviert ist werden alle
Anderungen proportional auf beiden Achsen ausgefiihrt.

Grundlinie — Damit wir die Breite des angewahlten
Elements in Prozent oder einem festen Wert gedndert

Vertikal - Damit wir die Hohe des angewahlten Elements in
Prozent oder einem festen Wert geandert

Element

Position MaBstab Muster
Groke
Proportional: m

Grundinie: 100 %

Vertikal 100 o

der 1 Ver

104 mm

206 mm

X: | 100% x-

Y: 009% y

Min Breite: 0 mm

Complex Fil Verzugskompensation
100 o

Grassen

Spaltendichte:
Spaltenfillidichte:
Spaltentulistichtange:

Lauf-/Unterlagenstichlange:
Fdillen Sie Dichte:
Fullstichiange

0K ] Abbrechen

0 mm

0 mm

¥ Speren

0 ver

100 %
100 %
100 %
100 %
100 %
100 %

Ubernehmen Hilfe.

Einstellung der Plattstichbreite / Verzugskompensation — Dieser Abschnitt ermdglicht es, die
Verzugskompensationen und die minimale Plattstichbreite, fur Elemente, die die Software als
Plattstiche erkennt, zu definieren. Diese Werte werden dann auch in den Objekt-Eigenschaften

des jeweiligen Elements zu sehen sein.

Komplex Full Verzugskompensation — Damit wird die Verzugskompensation fir Komplex-
Fullflachen festgelegt. Diese Werte werden dann auch in den Objekt-Eigenschaften des jeweili-

gen Elements zu sehen sein.

Grossen — In diesem Abschnitt werden die Dichten und Stichlangen fir die angewahlten
Elemente eingestellt. Die eingegebenen Prozent-Werte werden dann in den Elementen

angewendet.

e Spaltendichte — Damit wird die Dichte in Spalten mit Plattstichen angepasst

e Spalten Fulldichte — Damit wird die Dichte in Spalten mit Fillstichen angepasst.

e Spalten Fullstichlange — Damit wird Lange der Stiche in Fillflachen angepasst.

e Steppstich/ Unterlagen Stichldnge — Damit wird die Stichlange fir Stepp- und

Unterlagenstiche angepasst.
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e Fulldichte — Damit wird die Dichte der Komplexfullflachen angepasst.

e Fullstichlange — Damit wird die Stichlange fur Komplexfullflachen angepasst.

Die Massstabtaktoren passen die Dichten aufgrund der Stichzahl an. Wenn Sie 400% auf eine
Dichte anwenden, werden mehr Stiche generiert, anstatt die Stiche nagher zusammen zufigen.

Kostenfaktoren

Die Kostenfaktoren ermdglichen es, Die Kosten und die Stichanzahl fir ein Design zu berechnen. Sie kénnen
den maximalen Betrag eintragen, den das Design kosten darf. Daraufhin werden die Anzahl Stiche berech-
net, die flr den eingegebenen Betrag gemacht werden kénnen. Umgekehrt kédnnen Sie auch die Anzahl
Stiche eingeben und es werden die Kosten daflr berechnet. Zudem kénnen Sie die Skalierungsfaktoren in die
Berechnung miteinbeziehen.

So kénnen Sie die Kostenfaktoren verwenden: Skalenfakioren ]
1. Gehen Sie zu Werkzeuge *» Kostenfaktoren Kostopoton 3 100
Zusatzliche 3 Q.00

2. Geben Sie die Kosten fur 1000 Stiche ein.

3. Geben Sie alle zusatzlichen Auslagen ein, die Ihre Firma hat (Spesen,

Neu
Aktuel {Ungefahr)
ten o o

Anzahl Stiche: 12 112

Textilkosten, Garn, etc.) e
4. Andern Sie den Betrag oder die Stichzahl m;‘,"m;;*; ol
5. Driicken Sie auf Apply mm:ﬁ 5
6. Die Kostenfaktoren werden nun automatisch berechnet und die — e
Skalierung entsprechend angepasst.
Business Assistant
Der Business Assistant ist ein Werkzeug, das Ihnen hilft, die Kosten pro D =
Stlick zu berechnen.Sie finden den Business Assistent unter Werkzeuge » D e e
Produktionsassistent... i
Sie kénnen den Maschinen und Rahmentyp auswahlen. Es kénnen Werte “*-m i e o s
fur die Kosten fir 1000 Stiche und die maximale Geschwindigkeit, die e Tt At ko
gestickt werden kann. Sie kénnen auch einen Preis fir zusatzliche Kosten F——
definieren (z. B Einricht-Pauschale). |

Drlcken Sie auf den Knopf Berechnen. Danach wird Ihnen die gesamte
Stickzeit sowie der Preis angezeigt. Der Business Assistent unterstitzt alle
Wahrungen, die mit von den Regions-Einstellungen von Windows unterstitzt werden.
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Alphabete konvertieren und wiederherstellen

Einige altere Stickalphabete beinhalten manuell erstellte Vernahstiche innerhalb der Buchstaben. Die
neueren Alphabete enthalten keine Vernahstiche, da diese Uber die Objekteigenschaften hinzugeflgt
werden kénnen.

Wenn Sie nun Vernahstiche zu édlteren Schriften hinzufligen, werden die Vernahstiche doppelt gestickt,
was zu sichtbaren Fadenlberlagerungen sowie Probleme beim Fadenschneiden fuhren kann.

Vernahstiche von den Alphabeten entfernen e prme —
Um alle Alphabete in der gleichen Verfassung zu haben, kénnen bei ——
alteren Schriften die manuellen Vernahstiche entfernt werden.: nes -

1. Gehen Sie zu Werkzeuge *» Alpha bete konvertieren

2. Klicken Sie auf den Knopf , Vernahstiche entfernen”. o

Dadurch werden digitalisierte Verstechstiche aus allen Verstechstiche entemens. |
installierten Alphabeten entfernt. L |

Vernahstiche wieder zu den Alphabeten hinzufiigen

Wenn Sie die Vernahstiche wieder zu einer Schrift hinzuflgen mécht-
en, kénne Sie dies auf folgende Weise tun:

1. Gehen Sie zu Werkzeuge * Alphabete wiederherstellen...
2. Klicken Sie auf den Knopf , Wiederherstellen”

Dies wird nur die Verndhstiche bei Alphabeten wieder anbringen, bei denen zuvor die manuellen
Vernahstiche entfernt wurden.

Alphabet konvertieren

Um die Bearbeitung zu vereinfachen, kdnnen altere Alphabete in neuere Alphabete konvertiert werden.
True Type Schriften kédnnen auch konvertiert werden. Dies kénnen Sie im Alphabet-Editor tun oder Sie
kédnnen auch das Fenster , Alphabete konvertieren” verwenden.

So kénnen Sie Alphabete konvertieren:
1. Gehen Sie zu Werkzeuge *» Alphabete konvertieren
2. Wahlen Sie das zu konvertierende Alphabet aus der Dropdownliuste aus.
3. Die Dropdownliste , Konvertieren in” wird automatisch an den ausgewahlten Typ angepasst.
e OFA - Dies ist ein neuerer Alphabetstil
e TTM — Dies ist eine True Type Schrift, die mit dem Alphabeteditor bearbeitet wurde.
4. Benennen Sie das Alphabet

5. Klicken Sie auf , Konvertieren”
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Auf Updates iiberpriifen

TEs besteht die Maglichkeit, im Internet nach Updates fur den DesignShop zu suchen. Wenn eine neuere
Version gefunden wird, kann sie heruntergeladen und installiert werden. Dieses Feature funktioniert nur
innerhalb der Ausgabe des DesignShops (es kann dadurch nicht von Design-Shop 9 auf DesignShop 10
upgegradet werden.

Gehen Sie dazu zu Werkzeuge *» auf updates tberprifen... und folgen Sie den Anweisungen.

System Information

Um Probleme besser analysieren zu kénnen, kann es hilfreich sein, wenn Sie dem Supportteam alle wich-
tigen Informationen Uber Ihr PC-System und alle Einstellungen zukommen lassen kénnen. DesignShop
kann ein TXT-Dokument erstellen, welches Sie dem Supporter per Email zusenden kénnen.

1. Gehen Sie zu Werkzeuge *» System Informationen

2. Es wird eine Datei mit dem Namen McSysinfo.txt erstellt und unter C: abgespeichert.

Werkseinstellungen wiederherstellen

Wenn Sie Einstellungen wieder auf die Standardwerte zurlicksetzen
mochten, kénnen Sie des selektiv tun:

Woerkstandards wicderherstellen “

OLE t nicht. O h

1. Gehen Sie zu Werkzeuge *» Standarteinstellungen Jopate [ wtret

2. Setzen Sie Haken bei den gewlnschten Einstellungen ek i

3. Setzen Sie den Haken bei ,, ausgewahlte Punkte nicht an-
dern” wenn Sie die angewahlten Einstellungen nicht zurtick-
setzen mochten.

4. Klicken Sie auf OK.

[ Walk [[] Ausgewahite Punkte nicht andern

| |Buchstaben

| | Abbrechen
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Melco OS Einstellungen

Es kénnen bereits einige Einstellungen fur die Stickmaschine im DesignShop festgelegt werden. Dieses
Feature ist vom Maschinentyp und dessen Betriebssystem abhdnging. Es kdnnen nicht alle Maschinen
oder Betriebssystem die Einstellungen verwenden.

1. Gehen Sie zu Werkzeuge * Melco OS Einstellungen

2. Geben Sie die gewlnschten Maschineneinstellungen ein.
3. Klicken Sie auf OK.
4

Das nachste Mal, wenn die Datei gespeichert wird, werden auch alle Maschineneinstellungen im
Design gespeichert.

Sicherheit

Das SicherheitsmenU zeigt die aktuell angeschlossenen Dongles
und Schldssel an. Damit kénnen Sie auch die entsprechenden g Trraiiean [ Grione]
Produktlevels, Gerate IDs und Seriennummern sehen. Sie kénnen die Angaschiossene Kopierschutastecker

Seriennummer auch direkt hier deaktivieren. Key level S Type

Sicherheitswerkzeuge fiir: Design Shop v10 n

Gehen Sie dazu zu Werkzeuge * Sicherheit.

Deaktiviere Produkt

Seriennummem

Angeschlossene Kopierschutzstecker E

oK || Abbrechen | Ubernehmen
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Software Aktivieren und Deaktivieren

Der DesignShop verwendet einen virtuellen Sicherheitsschlissel anstelle von einem physischen Dongle. Das
heisst, dass Sie den DesignShop nach der Installation zuerst mit einer Seriennummer aktivieren mussen.

DesignShop kann auf mehreren Computern installiert werden. Es kann aber jeweils nur ein Gerat zur gle-
ichen Zeit sein. Es ist nur eine Aktivierung pro Seriennummer maoglich.

Sizer

Wenn das Produkt nicht aktiviert ist, kann es im Modus ,,Sizer” ausgefthrt werden.

Sizer ist eine sehr limitierte Version des DesignShops. Damit kdnnen Designs gedffnet, gespeichert,
eingefarbt und begrenzt skaliert werden.

Um das Produkt als Sizer zu 6ffnen, klicken Sie auf den entsprechenden Knopf oben rechts.
Wenn ein Sicherheits-Schidssel eines anderen Produkts an den PC angeschlossen ist, kann der
DesignShop im Software-level lite ausgefihrt werden. Es erscheint adann anstelle des Knopfes
Sizer, ein Knopf mit der Beschriftung Lite.

Produktaktivierung

So kénnen Sie Ihr Produkt aktivieren:
1. Auf der ersten Seite der Aktivierung mussen Sie folgende Informationen eingeben:

e Produktseriennummer — Diese Nummer wurde lhnen vorab zug-

i | =g Designsh 10 mebo
estellt. Bewahren Sie diese Nummer sorgféltig auf. SR
Serial #: D###-###A-HEHH
e Gerite-ID — Diese Nummer wird automatisch erstellt und eingegeben.  ININNURANAO AR AARATAL

Part #:34620

e Aktivierungscode — Wenn Sie mit dem Internet verbunden sind, kénnen
Sie den Aktivierungscode automatisch erstellen lassen, indem Sie nach der Eingabe der Seriennummer
auf ,Aktivieren” klicken. Dies ist der schnellste und einfachste Weg, Ihren DesignShop zu aktivieren.

e \Wenn Sie nicht mit dem Internet verbunden sind, missen Sie einen Aktivierungscode von einem
anderen, mit dem Internet verbunden Gerat unter https://activation.melco-online.com generieren.

Produktdeaktivierung

Um das Produkt wieder zu deaktivieren und die Lizenz fir einen anderen PC freizugeben, folgen Sie den
untenstehenden Anweisungen:

1. Gehen Sie zum Deaktivierungsfenster in dem Sie eine der folgenden Methoden verwenden:
e Gehen Sie zu Werkzeuge » deaktiviere Produkt...
e Gehen Sie zu Werkzeuge * Sicherheit und klicken Sie auf den Knopf ,deaktivieren”

2. Folgen Sie nun den Anweisungen auf dem Bildschirm um den Deaktivierungscode zu erhalten.
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