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Einkopf-Stickmaschine

Beschreibung EMT 10T

Maximale Stickgeschwindigkeit
1000 Stiche pro Minute

Anzahl der Kopfe

1

Nadeln pro Kopf

10

MaBe:

B 114cm x H 92cm x T 89cm
B 45" xH 36" x T 35"

Gewicht

97.7kg
215 Ibs

Transportgewicht

136.4kg
300 Ibs

Stromverbrauch

100 W

Gerauschpegel und Priifbedingungen

Der standig gleichmaBig gewichtete
Schalldruckpegel A bei 1,0 Meter Uber dem
Boden betragt 77db.

Der momentan belastete Schalldruckpegel am
oberen Punkt C betragt 78db.

Der Gerauschpegel wurde gemessen, wahrend
ein Testmuster mit 900 Stichen pro Minute
gestickt wurde.

Empfohlene Ausriistung zur
Stromumwandlung

LC 1800 Leitungsstabilisator (erhaltlich von
Accessory Resource Corporation)

StickfeldgroBe

28 x 50cm (11x19,7") mit dem Schieberahmen
28 x 41cm (10,25 x 16,15") mit einem
Schlauchrahmen

Optionen

Option Kappenrahmen

Option Weitwinkelkappenrahmen
Option Schieberahmen

Option Garnspuler

Option Wagen

Kompatibilitat

EDS Il und Wilcom

Einsatz der Maschine

Die Stickmaschine des Typs EMT 10T ist
gedacht fur Stickereien auf Textilwaren, die
leicht in einen Melco Stickrahmen eingespannt
werden kénnen. Die Maschinen sollten nicht
verwendet werden fir dickes Leder, Holz,
Kunststoff oder andere dicke Materialien.

Die EMT 10T ist konzipiert fur Stickereien mit
Schlauchrahmen und flachen Rahmen,
Kappenrahmen und Schieberahmen.



Mehrkopfstickmaschine
Beschreibungen EMT 10/4 und 10/4T

Maximale Stickgeschwindigkeit
1000 Stiche pro Minute

Anzahl der Kopfe
4

Anzahl der Nadeln
10 pro Stickkopf

MaBe

B 244cm x H 152cm x T 88cm
B96" xH 60" xT 34.5"

Gewicht

332kg
730 Ibs

Transportgewicht

355kg
780 Ibs

Stromverbrauch
400 W

Gerauschpegel und Priifbedingungen

Der standig gleichmaBig gewichtete
Schalldruckpegel A bei 1,0 Meter Uber dem
Boden betragt 84db.

Der momentan gewichtete Schalldruckpegel am
obersten Punkt C betragt 84db.

Der Gerduschpegel wurde gemessen, wahrend
ein Testmuster mit 900 Stichen pro Minute
gestickt wurde.

Empfohlene Stromumwandlung

LC 1800 Leitungsstabilisator (erhéltlich von
Accessory Resource Corporation)

StickfeldgroBe

28 x 40,6cm (11,02 x 16,0") mit
Schieberahmen

26 x 41cm (10,25" x 16,15") mit einem
Schlauchrahmen

Optionen

Option Kappenrahmen
Option Weitwinkelkappenrahmen
Option Schieberahmen

Kompatibilitat
EDS Il und Wilcom

Einsatz der Maschine

Die Stickmaschinen des Typs EMC 10/4 und
10/4T sind gedacht fur Stickereien auf
Textilwaren, die leicht in einen Melco
Stickrahmen eingespannt werden kénnen. Die
Maschinen sollten nicht verwendet werden fur
dickes Leder, Holz, Kunststoff oder andere dicke
Materialien.

Die EMT 10/4 und 10/4T sind konzipiert fur
Stickereien mit Schlauchrahmen, flachen
Rahmen, Kappenrahmen und Schieberahmen



Erklarung der Symbole>

Vorsicht!

Zeigt an, dal3 sich ein Maschinenteil bewegen wird. Nicht berthren!

StoBgefahr. Hinter diesem Zeichen keine vom Benutzer auszutauschenden Teile
lagern. Bitte nicht 6ffnen!

Einklemmungsgefahr, Achtung!

Einklemmungsgefahr, Achtung!

Einklemmungsgefahr, Achtung!

Einklemmungspunkt an der Nadel, Achtung!

Einen Gabelstapler benutzen

w >R >

Vi



Unpacking 1-1

1. Aufstellung

Lesen Sie die komplette Bedienungsanleitung, bevor die Maschine in Betrieb genommen wird.
Bewahren Sie das Verpackungsmaterial auf. Falls Sie die Maschine einmal woanders aufstellen
mussen, verwenden Sie das vorhandene Verpackungsmaterial.

Auspacken

EMT 10T

Entfernen Sie die Verpackungsbander, die die Kiste zusammenhalten, mit einem Messer. Nehmen Sie
den Deckel der Kiste ab und entfernen die Seiten des Kartons. Entfernen Sie die Plastikfolie von der
Maschine. Danach schauen Sie sich die Abbildung 1-1 an, die weitere Instruktionen enthalt.

~ Diese Kisten entfer- @
= nen (eine enthélt das B
Bedienerwerkzeug)

Diese Tischplatte
entfernen

Diese Schaumstreben

entfernen .
Diese Schaumstreben

entfernen

Abbildung 1-1

Bereiten Sie den Aufstellungsort der Maschine vor. Wenn Sie die Maschine mit Karren gewahlt
haben, mussen Sie sie vortibergehend anderweitig stehen lassen (bis Sie den Karren zusammenge-
baut haben und die FuBe von der Maschine entfernt haben). Zwei Personen werden bendtigt, um
die EMT 10T hochzuheben. In Abbildung 1-2 sehen Sie wo Sie die Maschine anheben kénnen und
in Abbildung 1-3 wie.

Lﬂb-dt;ng 12

110280-03 Rev. E 1. Aufstellung



1-2 Unpacking

EMT 10/4 und 10/4T

Es gibt zwei Versionen der Maschinen EMT 10/4 und 10/4T, die auf verschiedene Arten trans-
portiert werden. Inlandsmodelle werden in einer "kapselférmigen" Lattenkiste verschickt, in der
die Kopfe einzeln abgedeckt sind. Internationale Modelle werden auf einer Palette in einer nor-
malen Lattenkiste verschickt. Lesen Sie die Abschnitte, die sich auf Ihre Maschinentype beziehen.

Inlandsmodelle

Zwei Personen werden bendtigt, um die Maschine EMT 10/4 oder 10/4T auszupacken. Seien Sie
vorsichtig, wenn Sie lhre neue Stickmaschine auspacken. An der einen Seite der "kapselférmigen”
Kiste ist eine Holzbedeckung angebracht, die
die Stromschalter wahrend des Transports
schitzen (siehe Abb. 1-4). Die Abdeckung ist
mit 2 Bolzen an der Lattenkiste befestigt.
Entfernen Sie beide Bolzen und nehmen Sie
die Abdeckung ab. Entlang der Riickseite der
Lattenkiste befinden sich 2 Beschlage in “L"-
Form; diese Beschlage halten die Kiste am
Rahmen und schitzen so die Stickkopfe.
Entfernen Sie die Bolzen, mit denen der
Beschlag an der Kiste befestigt ist, dann ent-
fernen Sie die Bolzen, mit denen der Beschlag
am Rahmen befestigt ist. Haben Sie die
Bolzen entfernt, nehmen Sie den Beschlag
ab.

Die Lattenkiste wiegt 115Ibs (52,3kg) und ist
sehr unhandlich, so daB3 man vorsichtig sein
muB. Mit jeweils einer Person an jedem Ende
der Kiste wird sie vorsichtig angehoben, bis sie von den Képfen weg ist, dann wird sie entfernt.
Lagern Sie das Verpackungsmaterial und die Beschlagteile an einem sicheren Ort. Sollten Sie die
Maschine jemals an einen anderen Ort stellen, benutzen Sie das vorhandene Verpackungsmaterial.

Abbildung 1-4

Betriebsanleitung fur Typ EMT 10T, 10/4 und 10/4T Melco Embroidery Systems



Unpacking 1-3

Internationale Modelle

Zwei Personen und ein Gabelstapler werden benétigt, um die Maschine EMT 10/4 oder 10/4T
auszupacken. Seien Sie vorsichtig beim Auspacken Ihrer neuen Maschine. An einer Seite der
Lattenkiste ist ein "Fenster" aus Holz. Hier befindet sich die Tur. Offnen Sie die Tur, indem Sie die
Nagel rundherum entfernen. Als nachstes werden die Nagel am unteren Rand der Kiste entfernt.
Die Lattenkiste von der Palette schieben. Benutzen Sie einen Gabelstapler, um die Maschine von
der Palette zu heben. Positionieren Sie die Gabeln des Staplers wie unten angegeben.

, T ., AamEaas | ® sause
w 8 0 Jumam=n . i
=L —

.........

i - Jmm - - -

e e

Beriihren Sie die Motoren
an dieser Stelle nicht!

Figure 1-5

110280-03 Rev. E 1. Aufstellung



1-4 Moving

Bewegen

Lassen Sie genug Freiraum um die Stickmaschine, damit
alle Seiten leicht zuganglich sind.

EMT 10T

Zwei Personen werden bendétigt, um die Maschine
hochzuheben; siehe Abbildung 1-6. Wenn sich die
Maschine auf einem Karren befindet, beachten Sie die
nachfolgenden VorsichtsmaBnahmen. Die Maschine kann
nicht von dem Karren bewegt werden, ohne daf3 vorher
die 4 Bolzen, die die Maschine auf dem Karren sichern, entfernt werden.

Schieben Sie langsam oder
der Wagen kippt.

Bremsen

Abbildung 1-7

Betriebsanleitung fur Typ EMT 10T, 10/4 und 10/4T Melco Embroidery Systems



Moving 1-5

EMT 10/4 und 10/4T

Bewegen Sie die Maschine wie unten angegeben. Lésen Sie die Bremsen an den angegebenen
Radern, um dann die Maschinen bewegen zu kénnen. Setzen Sie die Bremsen wieder, wenn sich
die Maschine in der gewlnschten Position befindet.

., Ammms | EL LA L
tnmas ssses ® sesss

[ e
a @ e L
B S <

= -

Wird die Maschine in einer
0 groBeren Entfernung bewegt,
nur in Pfeilrichtung schieben.

- Bremse

Figure 1-8

110280-03 Rev. E 1. Aufstellung



1-6 Assembly

Aufbau des Karrens (nur EMT 10T)

Wenn Sie die EMT 10T mit dem Karren gekauft haben, missen Sie zuerst den Karren aufbauen
und dann die Maschine darauf mon-
tieren. Der folgende Abschnitt
beschreibt, wie der Karren zusam-
mengebaut wird und an der EMT 10T
befestigt wird. Fir den Abbau fuhren
Sie die Schritte in umgekehrter
Reihenfolge durch.

Der Karren hat 4 Teile. Sie sind ange-
bracht wie in Abb. 1-9 gezeigt.
Verwenden Sie die beiliegenden
Beschlége, um den Karren zusam-
menzubauen.

Wie in Abb. 1-9 abgebildet, legen Sie
Teil 2 flach auf den Boden. Heben Sie
eine Seite von Teil 2 an und legen Teil
1 an die Kante. Legen Sie die Nute
(von Teil 2) auf die Querstange von Abbildung 1-9
Teil 1. Die erforderlichen Schrauben

anbringen. Befestigen Sie Teil 4 an Teil 2 auf die gleiche Weise.

Endstiick des Karrens (Sicht

. , von oben)
Teil 3 ebenfalls daran befestigen.
Lassen Sie die Schrauben etwas lose, damit die Stickmaschine Bundige . Nicht.
leichter befestigt werden kann. Seite (INNEN) Nebiindige
Bemerkunag: An jedem Endstuck gibt es 2 | seite
Oberflachen (siehe Abb. 1-10). Vergewissern Sie sich, ~ Querstrebe 7
daB die biindigen Oberflachen nach INNEN zum am Endstlck ~an
Mittelpunkt des Karrens zeigen. Zeigen die blindigen Abbildung 1-10
Oberflachen nach auBen, werden die Endstiicke nicht
passen.

Montage der EMT 10T auf dem Karren
1. Die Tischplatte entfernen.

2. Die Seitenabdeckungen entfernen; alle Seitenabdeckungen
werden mit 5 Schrauben in Position gehalten (siehe Abb. 1-
11). Benutzen Sie den 4mm SechskantschraubenschlUssel
aus dem Zubehorkasten, um die Schrauben zu entfernen.

Achtung! Die Seitenplatten sind schwer; sy '
wenn sie fallen gelassen werden, kann dies Abbildung 1-11
Schaden verursachen.

Betriebsanleitung fir Typ EMT 10T, 10/4 und 10/4T Melco Embroidery Systems



Assembly 1-7

3. Heben Sie die Maschine an und stitzen Sie sie sicher. Die Maschine sollte ca. 4" (10cm) ange-
hoben werden.

4. Entfernen Sie die 4 "FuBe"” von der Stickmaschine (siehe
Abb. 1-12). Drehen Sie die angegebenen Muttern, um den
FuB von der Maschine abzuschrauben.

5. Die EMT 10T anheben (2 Leute werden dazu benétigt) und
vorsichtig auf die "Pfosten" des Karrens stellen. Die 4
Locher, wo die FuBe befestigt werden, sollten mit den 4
Lochern an den Pfosten des Karrens Ubereinstimmen.

6. Befestigen Sie die Maschine an dem Karren mit 4 %"
Schrauben, einer flachen Unterlegscheibe und einer
Sicherungsscheibe (die Teile werden mit dem Karren
geliefert). Siehe Abb. 1-13. Installieren Sie die flache
Unterlegscheibe, dann die Sicherungsschiebe und zum
SchluB die Schraube.

7. Die Schrauben, die den Karren zusammenhalten, festziehen
(diese Schrauben wurden im Abschnitt vorher lose
gelassen).

8. Die Seitenabdeckungen wieder anbringen. Abbildung 1-13

9. Die Tischplatte wieder anbringen (falls nétig).

110280-03 Rev. E 1. Aufstellung



1-8 Tabletop

Installierung der Tischplatten (Nur EMT 10/4)

Die Tischplatte an der EMT 10/4 muB nur installiert werden, wenn Sie Flachwaren sticken wollen
oder den Schieberahmen benutzen. Beachten Sie die folgenden Anleitungen, um die Tischplatte
zu installieren.

Die Tischplatte wird in funf Teilen geliefert (siehe Abb. 1-14). Die beiden Seitenteile und den mit-
tleren Teil an ihren Platz schieben wie abgebildet in Abb. 1-14. Die beiden restlichen Teile an ihren
Platz schieben wie abgebildet in Abb. 1-15. Dieser Aufbau ermdglicht es, daB3 die Tischplatten ein-
fach abgenommen werden kénnen, um Schlauchwaren zu sticken, um mit dem Kappenrahmen
zu sticken oder um die notwendigen Wartungsarbeiten durchzufthren.

1. FUr jeden Teil werden vier Flugelschrauben benétigt. Den rechten, linken und den mittleren Teil
an den Metallschienen auf dem Tisch befestigen. Die Schrauben werden von der Unterseite
der Teile aus angebracht.

2. Zur Tischplatte gehdren noch ein 2-teiliges Brett und eine Abdeckmatte, die mitgeliefert wer-
den (siehe Abb. 1-14). Die Bretterteile auf die Tragerstitzen legen, die sich unten an der
Maschine befinden und die Matte auf die Bretterteile legen.

/ Linker Abschnitt

2-teiliges Rega

Gummimatte

Abbildung 1-14

Betriebsanleitung fir Typ EMT 10T, 10/4 und 10/4T Melco Embroidery Systems



Tabletop 1-9

3. Die beiden letzten Platten einschieben (siehe Abb. 1-15). Sie passen auf die Fihrungsschienen
der Seiten- und Mittelteile.

4. Die Flugelschrauben unter dem Tisch festziehen, um die Teile sicher zu befestigen.

Abbildung 1-15

Sonderbemerkungen fiir die Tischplatten
Sie MUSSEN alle 5 Tischplatteneinsatze abnehmen, bevor Schlauchwaren oder Kappen
auf den Stickmaschinen EMT 10/4 oder 10/4T gestickt werden kdnnen. Tun Sie dies
A nicht, kann dies zu Beschadigungen an der Maschine oder zu Kérperverletzungen
fahren. Sie kdnnen die Teile A und B der Tischplatte (in Abb. 1-15) in NIEDRIGER POSI-
TION benutzen, aber nur um schwere Kleidungsstiicke wahrend des Stickens von
Schlauchwaren zu stitzen.

110280-03 Rev. E 1. Aufstellung



1-10 Connecting cables

AnschlieBen der Kabel

Strombedarf

Melco empfiehlt eine Standleitung mit Stromumwandler (erhaltlich von Accessory Resource
Corporation). Verwenden Sie kein beschadigtes Stromkabel. Sollte das Stromkabel beschadigt sein,
bestellen Sie ein neues bei Ihrem Melco-Vertreter.

EMT 10T
1. Abb. 1-16 zeigt, daB3 der Strom auf "EIN" steht. Vor
dem AnschlieBen von JEGLICHEN Kabeln, den Strom EIN
AUSschalten. (griin)
2. st Ihre Stickmaschine mit einem Spannungswahlschalter AUS
ausgestattet, stellen Sie ihn auf die fur Ihr Gebiet richtige ¢
Position. (rot)
3. Das Stromkabel an der Rickseite des Gerats wie in Abb. e s
1-17 einstecken. Abbildung 1-16

4. Das andere Ende des Kabels in den Stromumwandler stecken.

5. Den Stromumwandler an die Steckdose anschlieBen.

Rear of peripheral

Spannungswahlschalter
(wenn verwendbar)

Netzkabelstecker

Stromkabelstecker

Abbildung 1-17

Betriebsanleitung fur Typ EMT 10T, 10/4 und 10/4T Melco Embroidery Systems



Connecting cables 1-11

EMT 10/4

1. Abb. 1-16 zeigt, daB der Strom auf "EIN" steht. Vor dem AnschlieBen von JEGLICHEN Kabeln,
den Strom AUSschalten.

2. st Ihre Stickmaschine mit einem Spannungswahlschalter ausgestattet, stellen Sie ihn auf die
far Ihr Gebiet richtige Position (115VAC oder 220VAQ).

3. Das Stromkabel am Maschinenbein wie in Abb. 1-18 einstecken.
4. Das andere Ende des Kabels in den Stromumwandler stecken.

5. Den Stromumwandler an die Steckdose anschlieBen.

Spannungswahlschalter

Stromkabel

Abbildung 1-18

110280-03 Rev. E 1. Aufstellung



1-12 Connecting cables

Die Stickmaschine an ein Netzwerk anschlieBen

Die EMT-Produktreihe ist mit der Ethernet Netzwerktechnologie kompatibel. Uber Ethernet werden
die Stickmaschinen an eine Leitungsbuchse angeschlossen, Uber die die Maschinen an einen EDS
ll- oder einen Wilcom-Computer angeschlossen sind. Die Buchse ist ein kleines Elektrogerat, das
einige Kabelbuchsen und Diagnoselampen enthdlt. Die Stickmaschinen, die EDS lll-Computer und
Wilcom-Computer kdnnen an jede beliebige Buchse angeschlossen werden. Sie kénnen so viele
Stickmaschinen oder Computer anschlieBen, wie Buchsen vorhanden sind. Wenn Sie mehr
Stickmaschinen oder Computer als Anschlisse haben, kénnen Sie 2 (oder mehr) Buchsen zusam-
menlegen.

Siehe Abb. 1-19 als Muster eines Ethernet-Netzwerks.

Ethernet-Buchse

EMT 10/12

EDS Il
Computer*

EDS Il
Laptop*

Jedes Kabel kann bis zu 100 Meter lang sein (327 Ful3). Um gréBere Kapazitat oder Entfernungen
zu haben, kdnnen Buchsen aneinandergehangt werden (daisy-chained).

Abbildung 1-19

Bemerkunag: Sie kdnnen so viele lizensierte EDS lll-Anlagen an Ihr Ethernet-Netz
schlieBen, wie Sie mochten. In jedem Computer, der Uber EDS Il am Netz lauft, muB ein
lizensiertes EDS-System installiert sein (einschlieBlich der Softwaresicherung), um ein ord-
nungsgemaBes Funktionieren zu gewahrleisten.

Betriebsanleitung fir Typ EMT 10T, 10/4 und 10/4T Melco Embroidery Systems



First powerup 1-13

Erstes Einschalten

Diagnosetests

Jedesmal wenn eine Maschine eingeschaltet wird, geht sie durch eine Serie Diagnosetests. Eine Serie
von Meldungen erscheint auf der Anzeige. Diese Diagnosetests prifen das ordnungsgemafe
Funktionieren der Zentraleinheit der Stickmaschine und der Netzwerkkarte (falls vorhanden). Nach den
Tests wird die BIOS-Version angezeigt; wenn Sie mit einem Ethernet Netzwerk arbeiten und kein EDS-
oder Wilcom-Computer ist angeschlossen, erscheint auf der Anzeige: Boot-Diskette einlegen.

Wenn eine der Diagnosen nicht ausgefthrt wird, halt die Zentraleinheit an und die Maschine wird
nicht hochgefahren. Das heif3t, es gibt ein Problem mit der Zentraleinheit. Fragen Sie lhren Melco-
Kundendienstvertreter.

Die Konfiguration der Stickmaschine

Wird die Maschine zum ersten Mal eingeschaltet, muB sie mit einem Maschinenprogramm und

einem Maschinennamen konfiguriert werden. Diese Information wird gespeichert und bei jedem
Einschalten aufgerufen. Wenn die Maschine nicht richtig konfiguriert wird, funktioniert sie nicht
ordnungsgemaR und kann beschadigt werden.

Der Maschinenname ist eine einzigartige Adresse fur jede Maschine. Als Standard benutzt die
Maschine die einzigartige EtherNet-Adresse. Sie kdnnen diese andern in einen Namen mit bis zu
16 (oder weniger) Buchstaben. Benutzen Sie fur jede Maschine einen eigenen Namen, wenn Sie
mehr als eine Maschine in Ihrem Netzwerk haben.

Die Stickmaschine konfigurieren:
1. Strom EINschalten.

2. Alle Meldungen, die im Display erscheinen, ignorieren.

3. Dricken und halten Sie die Tasten @ @ @ 12 Sekunden lang gleichzeit-

ig, nachdem der Strom eingeschaltet wurde.
4. Die Taste weiter gedrickt halten, bis der Computer ein akustisches Signal gibt, dann loslassen.

5. Im Display sollte die Typenbezeichnung erscheinen, @ oder @ dricken, um
die richtige Typenbezeichnung Ihrer Maschine zu erreichen.

6. @ drtcken und das Maschinenprogramm ist eingestellt.

7. Die Tasten @ oder @ driicken, um die Zahlen der Nummer zu andern und @
oder @ dricken, um zur nachsten oder vorherigen Zahl zu gelangen.

8. @ drtcken, um die Maschinennummer zu bestatigen.

Die Maschine sollte jetzt ordnungsgemaR konfiguriert sein.
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Auswahl der Sprache

Bei allen Melco-Produkten ist die Standardsprache Englisch. Wenn Sie in der Anzeige eine andere
Sprache wunschen, befolgen Sie diese Schritte, um die Maschinensprache auszuwahlen:

Bemerkunag: Die Maschine muB konfiguriert sein, bevor Sie die Sprache im Display
andern koénnen.

1. Die Taste @ drtcken, um in Auswahl der Sprache zu gelangen.
2. @ oder @ drtcken, um die vorhandenen Sprachen durchzublattern.

3. Haben Sie die gewlnschte Sprache gewahlt, dricken Sie @ , umins
HauptmenU zurtckzukehren.
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Transportsicherungen (nur EMT 10/4 oder 10/4T)

Vor der Inbetriebnahme missen die beiden Transportsicherungen, die eine auf dem rechten
Nadelgehause (Stickkopf 1) und eine auf dem linken Nadelgehause (Stickkopf 4) entfernt werden.
Folgen Sie den unten genannten Schritten.

1. Die beiden Beschlage entfernen (an jeder hdangt ein Gefahrenschildchen). Siehe Abb. 1-20.
2. Das Nadelgehduse manuell zu Nadel 5 oder 6 bewegen und dazu @ oder

@ betatigen.

3. Die linke und die rechte Seitenabdeckung wie in Abb. 1-20 anbringen. Die Schrauben fiur die
Abdeckungen sind an der Maschine angebracht.

Transportsicherung

Abdeckungen

Abbildung 1-20
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Operation 2-1

2. Betrieb

Dieses Kapitel beschreibt den Maschinenbetrieb; zusatzlich muB jeder Bediener an einer von
Melco akzeptierten Schulung teilnehmen, bevor die Maschine bedient wird.

Garnhalter

X-Wagen
Tastatur

Stromschalter

- :;2—’,‘/3-'.-.-‘—‘-“11()‘_: it
T r—— -

Tisch Nadelgehause

Figure 2-1

—

- fulfIEE -

Figure 2-2
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Betriebsgefahren

Vorsicht! Untenstehend finden Sie Gefahrenbereiche und -punkte
wahrend des Betriebs. Tragen Sie immer einen Augenschutz beim
Bedienen der Maschine, um Verletzungen im Falle eines
Nadelbruches vorzubeugen. Tragen Sie keine weite, lockere
Kleidung, wenn Sie die Maschine bedienen.

A\

Hin- und Herbewegung des Fadengebers
Die Fadengeber nicht beriihren, wenn die Maschine in Betrieb
ist.

Bewegungen des Nadelgehauses

Wahrend des Betriebs Hande nicht in die Ndhe des
Nadelgehduses bringen oder andere Gegenstande nicht auf oder
um das Nadelgehaduse herum legen.

Einklemmungspunkte am Kappenrahmen
Den Kappenrahmen, Greifer oder Greiferarm, wahrend die
Maschine in Betrieb ist, nicht beriihren.
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Freiliegende Nadeln wahrend des Betriebs
Korperteile fernhalten und keine fremden Gegenstidnde unter
die Nadeln legen, wenn die Maschine in Betrieb ist.

Einklemmungspunkte

Hande von der Tischplatte nehmen und keine anderen
Gegenstande auf der Tischplatte wahrend des Betriebs liegen
lassen. Nicht hinter das Nadelgehause greifen, wenn die
Maschine lauft mit oder ohne Tischplatte.

Umdrehung des Umlaufgreifers

Wahrend des Betriebs die Garnspule nicht auswechseln. Die
Hande vom Umlaufgreifer fernhalten und andere Gegenstande
nicht darunter legen, wenn die Maschine lauft.
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Einfadeln The thread tube should extend
. . . . approximately 0.5" above the
Die Metallgarnhtilsen hinter dem Kopf nach oben driicken und thread cone

die Magnetstreifen von der Vorderseite der Képfe entfernen.
Eine Kone Garn auf den Stander stellen und die ersten paar
Zentimeter Garn in die Zulaufhilse schieben. Eine Dose Druckluft
benutzen, um das Garn durch die Zulaufhilse zu schie3en.

Sollten Sie keine Druckluft haben, benutzen Sie das
Monofilament (ca. 24" oder 70 cm lang), das sich im
Zubehorkasten fur den Bediener befindet. Hinter den
Vorspanneinrichtungen befindet sich ein kleines Loch; Schieben
Sie das Monofilament in das Loch und nach oben durch die
Zulaufhulse, dann "haken" Sie das Garn im Schlitz ein und
ziehen den Faden durch die Hlse. Abbildung 2-3

Vorspanneinr
chtung \

L/

: ©
=

;
=
ia—

©
\°
/

|

o Abbildung 2-4
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10.
1.
12.
13.
14.
15.

Den Faden vom Fuhrungsloch herunter zwischen die Vorspannscheiben ziehen.

Den Faden nach unten zur Vorspanneinrichtung zwischen die beiden Metallrader der Scheibe
fuhren.

Den Faden nach unten zur Hauptspanneinrichtung ziehen 1 %2 Mal im Uhrzeigersinn um die
Scheibe wickeln.

Den Faden durch die Aufnahmespannfeder fihren. Wenn Sie den Faden aufziehen, sollte sich die
Aufnahmefeder bewegen und die Verbindung mit dem Impulsgeber fur Fadenbruch abbrechen.

Den Faden durch den/die Fihrungsposten nach unten fiihren. Garne, die Uber die oberen
Spanneinrichtungen laufen, haben zwei Posten, Garne, die durch die unteren Spanneinrichtungen
laufen, haben einen Posten.

Die obere Fadenflhrung befindet sich direkt Uber den Fadengebern. Fiihren Sie den Faden hindurch.

Die mittlere Fadenflhrung befindet sich direkt unter den Fadengebern. Fiihren Sie den Faden von
hinten nach vorne durch das nach auBen fuhrende Loch.

Den Faden von rechts nach links durch die Fadengeberdse ziehen.

Den Faden direkt nach unten zur mittleren Fadenflhrung durch das nach unten zeigende Loch
fuhren.

Den Faden durch die untere Fihrung direkt Gber dem Nahful3 gehen lassen.

Den Faden von vorne nach hinten durch das Nadeldhr ziehen.

Den Faden durch die Mitte des NahfuBes ziehen.

Den Faden weiterziehen, bis der Druck der Spanneinrichtung spirbar wird.

Die Spannung auf 80-120 gr einstellen, um das Garn am Nadelende ziehen zu kénnen.
Den Faden an der Haltefeder befestigen und so abschneiden, daB noch ein Zoll tbrig bleibt.

Fadenspannung

Die Fadenspannung wird fur das Ober- und Untergarn eingestellt. Um die Spannung einzustellen,
sticken Sie eine Spalte Plattstiche oder sticken Sie den GroBbuchstaben "1". Das Untergarn sollte

auf der Rlckseite ungefahr 1/3 der Spaltenbreite des Plattstichs einnehmen. Ansonsten zeigt die

folgende Tabelle, wie die Spannung eingestellt wird.

Bemerkung: Die Spannung kann nicht festgestellt werden, indem man sich die Rickseite eines

Fullstiches ansieht.

Problem Lésung
Untergarn ist auf dem Kleidungssttick Obergarnspannung zu hoch bzw.
sichtbar Untergarnspannung zu niedrig
Bei mehr als einem 1/3 der Plattstichspalte Untergarnspannung zu niedrig

ist der Unterfaden auf der Innenseite des
Kleidungsstiicks sichtbar
Bei weniger als einem 1/3 der Untergarnspannung zu hoch
Plattstichspalte ist der Unterfaden auf der
Innenseite des Kleidungsstticks sichtbar
Das Muster zieht Falten Ober- und Untergarnspannung zu hoch
Das Obergarn im Muster ist lose Obergarnspannung zu hoch
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Obergarnspannungen

Vorspanneinrichtungen B4 ~~ \orspanneinrichtung

Die Vorspanneinrichtung dient dazu , das Garn fur die
Hauptspanneinrichtung straff zu halten. Das Garn sollte leicht durch

. . Hauptspanneinrichtung
die Vorspanneinrichtungen laufen.

H t inricht |
auptspanneinrichtungen Abbildung 2-5

Damit wird die Spannung des Obergarns eingestellt. Die Spannung
wird straffer, wenn Sie den Knopf im Uhrzeigersinn
drehen. Gelockert wird sie durch Drehen gegen den
Uhrzeigersinn.

Untergarnspannungen
Lassen Sie 5-7,5 cm (2-3 Zoll) Garn frei hangen. \
Setzen das Untergarn und die Hulse mit dem Drehen, um die
Fadenende nach oben zeigend ein. Stellen Sie die Spannung zu regulieren
Spannung auf ca. 20-40 Gramm (7-?4 Unzen) ein, um Abbildung 2-6
das Garn von der Spule ziehen zu kénnen.

Unterfadengehduse

Seite Vorderseite

Stellschraube
Achten Sie Unterfaden
darauf, daR das ? 7 TN\
! L
Garn durch die ' A\ -
AnschluBlitze \'

gefihrt wird. Die Garnrichtung
beachten

Abbildung 2-7

Tastenfeld

NOT-AUS-Schalter (hellgelb mit einem roten Punkt in der Mitte); stoppt die
Stickmaschine sofort. Um ihn wieder zurlickzustellen, ziehen oder drehen Sie ihn leicht,
so daB der Knopf wieder in seine Ausgangsstellung zurtickschnappt.

Startet den Stickvorgang (wird manchmal auch Starttaste genannt). Damit werden aus-
gewahlte Funktionen im Meni Funktion ausgefihrt. Gedriickt halten, um Zentimeter
fir Zentimeter zu sticken.

S Stoppt die Maschine. Zweimal dricken, um den Rahmen manuell zu bewegen, wenn
\\"% Sie sich in der Mitte eines Musters befinden.

Mit dieser Taste bewegt sich der "Rahmen vorwarts" oder "rlckwarts" im Leerlauf oder im
MenlU RAHMEN. Wird die Taste gedriickt gehalten, bewegt sich der Rahmen Stich fr Stich;
die Taste loslassen, um die Rahmenbewegung zu stoppen. Halt man die Taste 10 Sekunden
lang gedriickt, beginnt die Funktion Auto-Rahmenbewegung; wurde die Auto-
Rahmenbewegung gestartet, driicken Sie @ um diese zu stoppen. Die
Standardeinstellung ist, den Rahmen Stich fur Stich rlckwarts zu bewegen.
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Keypad

2-7

0000 POUDE

A
([
v

A
<O>
v

Geht von einem MenU ins nachste. Wenn das letzte Menl angezeigt wurde, geht es
zum ersten zurtck.

Wird niemals alleine benutzt. Diese Taste wird nur in Verbindung mit einer zusatzlichen
Taste gedriickt, wodurch die andere Taste eine weitere Funktion ausfiihren kann.

Bestatigt eine Auswahl. Sie entspricht der OK-Taste in Windows oder der [ENTER]-Taste
auf Ihrer Tastatur.

Stellt die Geschwindigkeit des Rahmenwagens auf schnell oder langsam ein, wenn der
Maschinenrahmen manuell bewegt wird.

Bewegt die Nadel im Stickfeld nach rechts (der Rahmen geht nach links). Sie wird ebenfalls
benutzt, um Werte fur Untermeni-Optionen einzugeben und fiir manuelle Farbwechsel.

Bewegt die Nadel im Stickfeld nach links (der Rahmen geht nach rechts). Sie wird ebenfalls
benutzt, um Werte fir Untermen(-Optionen einzugeben und fiir manuelle Farbwechsel.

Bewegt die Nadel im Stickfeld rickwarts. Man kann damit auch eine Menliste nach
oben durchblattern. Es kdnnen ebenfalls Untermentwerte geandert werden.

Bewegt die Nadel im Stickfeld vorwarts. Man kann damit auch eine Menliste nach
unten durchblattern. Es kdnnen ebenfalls Untermentwerte geandert werden.

Eine Taste flr Farbwechsel; diese Taste gedrlckt halten und mit den linken und rechten
Pfeiltasten die Farbwechsel manuell eingeben.

Eine Rahmenbewegungstaste; diese Taste gedrickt halten und mit den Pfeiltasten den
Rahmen manuell verschieben.

Hotkeys

@ Werden die Tasten gleichzeitig gedrickt, wirc das vorherige Meni gezeigt.

@ @ Werden die Tasten gleichzeitig gedriickt, kann man ein Untermenu verlassen und

eines der Leerlaufmenis wird angezeigt, auch wahrend die Maschine stickt.

@ Damit wechselt man zwischen dem Hauptmend und dem Menii

Service/Wartung.

@ @ Erhoht die Stickgeschwindigkeit um 50 U/Min (wahrend die Maschine in

Betrieb ist).

@ @ Verringert die Stickgeschwindigkeit um 50 U/Min (wahrend die Maschine in

Betrieb ist). Im Leerlauf wird ein Muster im Menil Muster gel6scht.

@ ,o) Schaltet um auf Auswahl der Sprache aus dem laufenden Menu.
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Die Menils

Es gibt zwei ObermenUs, das MenU Hauptbediener und das Meni Service/Wartung. Um zwischen
diesen beiden Meniis hin- und herzuschalten, die Taste () dricken. Mit der Taste @
kdnnen Sie in eines der Untermens der beiden Oberments gehen. Darin finden Sie eine Liste mit
allen verfiigbaren Men(s und Befehlen. Wenn lhre Maschine keinen Fadenschneider hat, kann es
sein, daB Sie die hier aufgeftihrten MenUs und Befehle nicht alle sehen kénnen.

Meni Hauptbediener

Die Maschine geht standardmaBig in das Menl Hauptbediener, wenn die Maschine eingeschaltet
wird. In diesem Meni findet man alle Funktionen, die zum Sticken benétigt werden. Im Men(
Hauptbediener gibt es acht Unterments. Mit der Taste (X)) kénnen Sie zwischen dem
MenU Hauptbediener und Service/Wartung hin- und herschalten.

Menu Diskettenverzeichnis

Zeigt die Lister der Muster, die sich auf der Diskette im EMT Disk Drive befinden. Driicken Sie @
oder um durch die Musternamen zu blattern. Driicken Sie @ ,
um das Muster in den Maschinenspreicher zu laden.

Menii Muster

Zeigt die Liste der Muster, die im Maschinenspeicher gespeichert sind. Driicken Sie @
oder © , um durch die Musternamen zu blattern. Es kénnen bis zu 16 Muster
im Maschinenspeicher gespeichert werden (es kommt auf die GréBe der Datei an).

Meni Farben

Legt die Farb-/Nadelfolge fest. Folgende Zeichen
sind moglich: COLOR 1:1{3456789100-PA

1-10 Nummer der Nadel \ Needle position

0 Stop nur nach diesem Farbwechsel

- diesen Farbwechsel auslassen
P Stop nach allen Farbwechseln

A Stop fur Applikation

Menii Muster sticken

Bestatigt das gewahlte Muster und die Farbfolge zum Sticken. Die Taste @ drtcken, um
das Muster in die Warteschlange zu laden (bis zu 16 Muster kénnen geladen werden - oder bis zu
500 K). Die Taste drtcken (die Maschine wird einige Signaltdne von sich geben)
und die Maschine beginnt den Stickvorgang.

Betriebsanleitung fir Typ EMT 10T, 10/4 und 10/4T Melco Embroidery Systems



The Menus 2-9

Menii Funktion
Alle Befehle in diesem MenU fuhren dazu, dal3 sich die Maschine in Bewegung setzt und
mehrmals piept. Die Befehle sind unten beschrieben. Die Taste () odei@®
drtcken, um die Auswahl anzuzeigen.

Zum Mittelpunkt des Rahmens gehen?

Bewirkt eine X/Y-Bewegung zum Mittelpunkt des gewahlten Stickrahmens. Dies ist nur moglich,
wenn Sie sich nicht in der Mitte eines Musters in der Warteschlange befinden. Driicken Sie m
, um die Funktion auszufuhren.

Musterkonturen vorzeichnen?
Zeichnet die Konturen des geladenen Musters. Driicken Sie , um die Funktion
auszufihren. Siehe auch den Teil Vorzeichnen im Abschnitt Schnellstart fir weitere Informationen.

Sofort schneiden?
Der Fadenschneider wird aktiviert. Die Taste dricken, um die Funktion auszufUhren.

Zu Position 1?

Die Motoren der X- und Y-Achse werden in die Ausgangsposition bewegt und gehen zur Position 1
zuriick. Diese Position wird als Ausgangsposition angesehen. Die Taste | A | driicken, um die Funktion
auszuflhren. Sofern es keine Fehlermeldung gibt, wird diese Funktion jedesmal wenn die Maschine
eingestellt wird automatisch ausgefuhrt.

Speicherung bei Stromausfall?

Mit dieser Funktion kann der Stickvorgang wieder aufgenommen werden, wenn an der Maschine ein
Stromausfall war. Es kann zu einem Stromausfall kommen, wenn die Maschine aufgrund einer
Fehlermeldung AUSgeschaltet und wieder EINgeschaltet werden muf3 oder wenn der Strom ausfallt.
FUhren Sie folgende Schritte durch, um wieder zur letzten Position im Muster zu kommen und um weit-
erzusticken

1. Befinden sich groBBe Kleidungsstlicke auf der Maschine, mssen diese von allen Képfen entfernt wer-
den, wahrend der Strom abgeschaltet ist.

Schalten Sie den Strom wieder EIN. Warten Sie bis die Maschine angelaufen ist.

Blattern Sie durch die Mends, bis auf dem Bildschirm MENU FUNKTION erscheint

Dricken Sie @ . Auf dem Bildschirm erscheint ZUM MITTELPUNKT DES RAHMENS GEHEN?
Drucken Sie @ bis auf der Anzeige ZU KOPF OBEN GEHEN erscheint.

Die Taste () driicken. &
Driicken Sie @  bis auf der Anzeige SPEICHERUNG BEI STROMAUSFALL erscheint.

Driicken Sie . Der Rahmen und der Wagen bewegen sich in Richtung Position 1 a

© N o vk WwN

und gehen dann zum nachsten Stich nach dem letzten vor dem Stromausfall. Dieser
Vorgang kann eine Minute dauern, wenn es sich um ein groBes Muster handelt.

9. Die Taste @ @ drtcken, um zum ObermenU zurtickzugehen.
10. Legen Sie nun die groBen Kleidungsstiicke wieder auf.

11. Die Taste dricken. Die Maschine fangt wieder an zu sticken.
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Zum Ausgangspunkt zuriickkehren?
Die Maschine geht zum Anfangspunkt eines Musters, das teilweise gestickt wurde. Driicken Sie
die Taste YN , um die Funktion auszufthren.

Zum letzten gestickten Stich zuriickgehen?

Die Maschine geht zum letzten gestickten Stich zurlck, bevor sie weiterstickt, wenn eine manuelle
X/Y-Bewegung ausgefuhrt wurde, um sich das Muster anzusehen. Drlcken Sie die Taste m

, um diese Funktion auszufuhren. Wenn Sie die X- oder Y-Achse in der Mitte eines Musters
manuell bewegt haben, geht die Maschine zum letzten gestickten Stich zurick.

Zu einem Stich gehen?

Dadurch kann man die Maschine zu einem bes-

timmten Stich innerhalb eines I\/Iusters bewe-  Fress @ or @ to change\a character

gen. Drlcken Sie die Taste

diese Funktion auszufiihren. Drucken Sie @ ( ENTER STITCHNUMBER 00000 )
oder @ um die Stichzahl v.A

zu l6schen. Mit dieser Funktion kénnen Sie z. B. Press @) or @ 1o change‘ﬁe cursor

zu einer bestimmten Stelle im Muster gehen, die position

eventuell nicht gut gestickt war.

Zu Farbwechsel gehen?

Hier kdnnen Sie zu einem bestimmten

Farbwechsel innerhalb eines Musters gehen Press @ of @ to change icharacter

Driicken Sie die Taste N

diese Funktion auszufihren. Driicken S|e® ENIER EOHOIR @ ANES MUK 020,9 )
oder @ , um die

Farbwechselzahl zu Iéschen. Mit dieser Funktion Press. ®@ o @ o change‘fﬁe cursor

kénnen Sie z.B. zu einer bestimmten Farbe im ~ POsition

Muster gehen, die eventuell nicht gut gestickt

war.

Zu Kopf oben gehen?
Damit bewegt sich die Maschine zu Kopf oben und ist dann zum Sticken bereit. Die Taste
drlcken, um diese Funktion auszufuhren.

Menii Optionen

Damit werden alle Optionen der Maschine eingestellt. Driicken Sie @ oder @ ,
um die Auswahl zu sehen. Wahlen Sie é oder @ , um die Optionen

der Untermenis auszuwahlen. Alle Optionen sind im Maschinenspeicher gespeichert, solange sie

nicht manuell gedandert werden oder ein Hartes Zurlicksetzen durchgefihrt wird.

Stickrahmen wabhlen:

Alle definierten Rahmen werden aufgelistet. Die Stickrahmen werden mit den Einheiten gezeigt,
die Sie wahrend der Konfiguration wahlen (d.h. englisch oder metrisch). Die Liste der definierten
Stickrahmen ist wie folgt:
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e 11,8" X 14,2" (30 X 36cm) Schlauch

e 8,3" (21cm) Schlauch

. 7 1 " (18cm) Schlauch

. " (15cm) Schlauch

J 4 7" (12cm) Schlauch

e 11,8" X 17.3" (30 X 44cm) Schlauch
e 8.3"(21cm) Rund

. 7 1 " (18cm) Spinnenrahmen

. " (15cm) Spinnenrahmen

. " (12cm) Spinnenrahmen

J 3 5" (9cm) Spinnenrahmen

e 2,8" (7cm) Spinnenrahmen

e Rahmen fir Socken

e Schieberahmen

e 2,8"X5,6" (7 X 14,2cm) GroBer Kappenrahmen

e 2,5"X5,6"(6,3X 14,2cm) Kleiner Kappenrahmen

e 28" X 14,3" (7 X 36,2cm) Weitwinkelkappenrahmen

Option Lage des Musters:

Es besteht eine Auswahl von acht verschiedenen Musterpositionen, die mit dem Buchstaben F dargestellt
werden (siehe Abbildung rechts). Damit kann ein Muster innerhalb eines Rahmens gedreht werden (z.B.
bei Kappen ist es eventuell notwendig, die Lage des Musters zu andern).

Schneidefunktion Anzahl der Springstiche:

Die Maschine fuhrt eine Schneidefunktion aus, wenn

die hier eingegebene Anzahl von aufeinanderfolgen- F q h- .ﬂ "'i'i u" _?E ﬂ"
den Springstichen oder Nadelpositionen Uberein-

stimmt oder Uberschritten wurde. Die Anzahl liegt zwischen 0 und 20, wobei O die Option ausschaltet.
Die Standardeingabe ist 8. Geben Sie zum Schneiden die Zahl 1 oder 2 ein, schneidet die Maschine zwis-
chen den Buchstaben eines Alphabets.

Turbomodus:

Ist dieser Modus ausgeschaltet, stickt die Maschine mit verringerter Geschwindigkeit, wodurch eine
hohere Stickqualitat erreicht wird, aber die Maschine sehr langsam ist. Dieser Modus ist standardmaBig
eingeschaltet. Die Maschine stickt mit maximaler Stickgeschwindigkeit.

Das Muster zentrieren:
Das Muster wird bezlglich des Anfangspunkts zentriert. Diese Funktion ist standardmaBig eingeschaltet.

Diskettenformat eines Musters:

Bestimmt das Diskettenformat, wenn Muster von einer Diskette geladen werden. Optionen sind
DOS, TAJIMA, BARUDAN FMC, BARUDAN FDR, ZSK und KEIN FORMAT. Das Format mul3 gewahlt
werden, um das Muster laden zu kénnen. Mit der Option KEIN FORMAT wird das Men(
Verzeichnis aus dem Menidbaum genommen. Dadurch spart man sich Tastenanschlage, wenn man
niemals Muster von der Diskette ladt. Wahlen Sie ein anderes Format als KEIN FORMAT, damit das
MenU Verzeichnis wieder erscheint.
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Menii Rahmen

Bestimmt die Funktion Rahmen vorwarts oder Rahmen riickwarts. Driicken Sie @B oder @
, um sie zu andern.

Meni Zurlicksetzen

Das Muster [6schen
Loscht das aktuelle Muster aus der Warteschlange (I6scht das Muster aber nicht aus dem
Spreicher). Driicken Sie () um die Funktion auszufthren.

Hartes Zurlcksetzen

Hier werden alle vom Bediener ausgewahlten Optionen auf die Standardwerte zurtickgestellt, das
aktuelle Muster wird aus der Warteschlange genommen. Drlcken Sie @ , um diese
Funktion auszufthren.

Menu Service/Wartung

Beinhaltet alle Service- und Wartungsfunktionen. Es gibt elf Untermenis im MenU
Service/Wartung. Die Taste (") driicken, um zwischen dem Meni Service/Wartung und

dem Hauptmend hin- und herzuschalten.
Menii Kopfeinstellung “A
Benutzen Sie die Tastenbeschreibung, um zu jeder Position zu gelangen. Siehe den Abschnitt

Greifereinstellung des Kapitels 4, um weitere Informationen zu erhalten. Die Position Z (in Graden)
wird nach jeder Funktion angezeigt.

Zu Kopf oben gehen @

Dadurch macht die Z-Achse eine weitere Drehung und stoppt mit der Nadel oben.

Eine Drehung @ @

Dadurch wird die Z-Achse zur Position Kopf oben bewegt, die Nadel befindet sich unten.

Nadeltiefe @ @

MuB nach dem Befehl Eine Drehung betatigt werden, um sicherzustellen, dal3 die Z-Achse ihre
richtige Position hat.

Greifereinstellung e

MuB nach dem Befehl Nadeltiefe betdtigt werden, um sicherzustellen, daB3 die Z-Achse ihre
richtige Position hat.

Oberer toter Punkt @ @

MuB nach dem Befehl Nadeltiefe betdtigt werden, um sicherzustellen, daB3 die Z-Achse ihre
richtige Position hat. Damit wird die obere Stopposition eingestellt.

1 Grad vorwarts @
Die Z-Achse bewegt sich um ein Grad vorwarts.
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10 Grade vorwarts
Die Z-Achse bewegt sich um 10 Grade vorwarts.

1 Grad zurick @
Die Z-Achse bewegt sich um ein Grad zurick.

10 Grade zuriick @
Die Z-Achse bewegt sich um zehn Grade zurlck.

Position Z @ @

Die Z-Achse wird freigegeben, um eine manuelle Drehung zu machen, und die aktuelle Position Z
wird in Grade angezeigt. Zweimal die Taste &g dricken, um die Position Z zu verlassen und
die Z-Achse wieder festzustellen.

Menii 4-Std-Schmierung

Gehen Sie in dieses MenU, wenn die Nachricht Greifer dlen erscheint. Die Maschine bewegt den
Greifer in die richtige Position zum Olen. Siehe den Abschnitt Schmierung des Kapitels 4, in dem
die Stelle, die gedlt werden muf, angegeben ist.

Menii 8-Std-Schmierung

Gehen Sie in dieses MenU, wenn die Nachricht 8-Stunden-Wartung fallig erscheint. Die Maschine
bewegt sich an die richtigen Stellen zum Olen. Siehe den Abschnitt Schmierung des Kapitels 4, in
dem die Stellen, die gedlt werden missen, angegeben sind.

Menu 80-Std-Schmierung

Gehen Sie in dieses MenU, wenn die Nachricht 80-Stunden-Wartung fallig erscheint. Die Maschine
bewegt sich an die richtigen Stellen zum Olen. Siehe den Abschnitt Schmierung des Kapitels 4, in
dem die Stellen, die gedlt werden missen, angegeben sind.

Menii 480-Std-Schmierung

Gehen Sie in dieses MenU, wenn die Nachricht 480-Stunden-Wartung fallig erscheint. Die
Maschine bewegt sich an die richtigen Stellen zum Olen. Siehe den Abschnitt Schmierung des
Kapitels 4, in dem die Stellen, die gedlt werden muissen, angegeben sind.

Meni 2100-Std-Schmierung

Gehen Sie in dieses MenU, wenn die Nachricht 2100-Stunden-Wartung fallig erscheint. Die
Maschine bewegt sich an die richtigen Stellen zum Olen. Siehe den Abschnitt Schmierung des
Kapitels 4, in dem die Stellen, die gedlt werden muissen, angegeben sind.
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Menii Konfiguration

In diesem MenU werden bestimmte Optionen konfiguriert. Normalerweise werden diese Optionen nur
einmal konfiguriert, aber man kann sie so oft wie méglich einstellen. Wenn ein Hartes Zuriicksetzen aus-
gefuhrt wird, so werden alle Werte durch ihre Standardwerte ersetzt. Es gibt folgende Optionen:

Fadenschneider:
Aktiviert den Fadenschneider oder schaltet ihn aus. Aktiviert ist die Standardeinstellung. Driicken Sie
oder @@ . um die Eingabe zu &ndern.

Schneiden Lange Fadenende:
Sieht ein kurzes oder langes Fadenende nach dem Schneiden vor. Kurzes Fadenende ist die
Standardeinstellung. Driicken Sie @ oder @ um die Eingabe zu dndern.

Schneiden auf Stichlénge:

Die eingegebene Stichlange aktiviert den Fadenschneider, wenn der nachste Stich gleich oder langer als
der eingegebene Werte ist. Die Werte liegen zwischen 0 und 127. 0 schaltet diese Option aus. 127 ist
der Standardwert. Driicken Sie (@@ oder (@) . um die Eingabe zu &ndern.

Fadenwachter:
Schalten Sie den Fadenwéchter (UTC) EIN oder AUS. EIN ist die Standardeinstellung. Driicken Sie @
oder @ . um die Eingabe zu &ndern.

Anzahl der Fadenbriiche:

Eine bestimmte Anzahl von aufeinanderfolgenden Fadenbriichen bringt die Maschine zum Stoppen. Der
zulassige Bereich liegt zwischen 0 und 50. O schaltet diese Option aus. 5 ist der Standardwert. Drlicken
Sie @ oder @ . um die Eingabe zu &ndern.

Feststellstich:
Ein Feststellstich ist am Anfang jeden Musters und beim Weitersticken nach einem Schneidevorgang
vorgesehen. Aktiviert ist Standard. Driicken Sie @) oder @ . um die Eingabe zu andern.

Akkumulierte Stellungen Nadel oben:
Akkumuliert aufeinanderfolgende Stellungen Nadel oben und setzt sie in eine groBe Bewegung um.
Aktiviert ist Standard. Dricken Sie @ oder @ . um die Eingabe zu andern

Zuriick zum Musteranfang am EdM (Ende des Musters):
Die X/Y Bewegung fihrt zum Anfangspunkt des Musters zurlick, wenn dieser nicht auch der Endpunkt
ist. Aktiviert ist Standard. Driicken Sie @) oder @3 . um die Eingabe zu andern

Start Rahmenbewegung Versetzung:

Ermdqglicht eine Startverzégerung der X/Y-Rahmenbewegung in 5-Grad-Schritten je nachdem welches
Material verwendet wird. Die Werte liegen zwischen 0 und 20. O bedeutet eine normale Bewegung und
ist Standard. Diese verzdgerte Startzeit kann zu einem besseren Stickergebnis auf empfindlichen Stoffen
fuhren, da die Nadel immer ganz aus dem Stoff geht, bevor der Rahmen bewegt wird. Die
Stickgeschwindigkeit wird nicht beeintrachtigt, ganz im Gegenteil, das Rahmengestellt bewegt sich noch
schneller. Driicken Sie (@) oder @ . um die Eingabe zu &ndern

MaBeinheiten:
Ermdglicht die Auswahl aller Bedienereingaben in IN (englisch) oder CM (metrisch). Englisch ist Standard.
Dricken Sie @@ oder (@@ um die Eingabe zu &ndern.
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Stickrahmengrenzen:

Schaltet die Rahmengrenzen EIN oder AUS. EIN ist Standard. Schalten Sie die Rahmengrenzen AUS, gibt
die Maschine keinen Signalton, wenn sie wahrend des Vorzeichnens eine Stickrahmengrenze erreicht.
Damit besteht das Risiko, daf3 die Maschine auf den Rahmen stickt, wenn die Rahmengrenzen
AUSgeschaltet sind. Driicken Sie @) oder @ . um die Eingabe zu dndern.

Musterfilter:

Filtert ein Muster, das sich in der Warteschlang

befindet. Wird ein Muster gefiltert, werden alle

Stiche, die so lang oder kirzer sind wie die

angegebene Kurzstichlange, entfernt. Springstiche

und Nadel oben werden in normale Stiche umge-

wandelt, wenn ihre Summe geringer als 12,7 mm

ist. Ist ihre Summe langer als 12,7 mm, werden sie

in gleiche Springstiche unter 12,7 mm aufgeteilt. Siehe das abgebildete Beispiel rechts. 3 Springstiche (je
20 Punkte) werden in einen normalen Stich umgewandelt. Aktiviert ist Standard. Driicken Sie @
oder (@@ .um die Eingabe zu andern.

Musterfilter Stichlange:

Bestimmt die Kurzstichlange, die fur das Filtern bis zu 0,9 mm angewandt werden soll. Der zulassige
Bereich liegt zwischen 0 und 9 Punkten. Stiche, die kirzer als dieser Wert sind, werden akkumuliert und
zum nachsten Stich hinzugeflgt. 4 Punkte sind Standard. Dricken Sie @ oder @ ,um
die Eingabe zu andern.

Auswahl der Sprache:
Verschiedene Sprachen sind verfligbar und kénnen ausgewahlt werden.

Langsamstart:

Wahlt die Anzahl der Langsamstiche (@am Anfang eines Musters oder nach einem Schneidevorgang oder
Farbwechsel), die gestickt werden, bevor die Maschine ihre Stickgeschwindigkeit aufnimmt. Mit diesen
Stichen nimmt der Oberfaden den Unterfaden auf und halt ihn. Der zuldssige Bereich liegt zwischen 0O
und 9. 3 ist Standard.

Maximale Springstichgeschwindigkeit
Wahlt die maximale Geschwindigkeit, mit der Springstiche gestickt werden kénnen. Der Bereich
liegt zwischen 400 und 900 SpM; Standard ist 700 SpM.
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Menii Bewegungsfunktion Press @ or @D to chan\ge a character
Bewegungsfunktion
X 00,00 in Y 00,00 in ( MOVE X/Y X:+00.00wn Y:+00.00mn )
X
i i in ei N\
Bewirkt eine X/Y Bewegung in einem Press @ or @ to change the cursor
angegebenen Abstand von der aktuellen "
A . , position
Position ausgehend. Driicken Sie () @D
oder , um zwischen der X und Y-Achse hin- und
herzuschalten. Driicken Sie , um die Bewegung (X, +Y) (+X, +Y)
auszufiihrung. Hier kann man eine Position in einem Rahmen Hoop center
bestimmen, wenn es nicht der Rahmenmittelpunkt sein soll. /(X:O, Y=0)
=

(-X%, -Y) (+X, -Y)

Stickrahmen definieren

Bemerkung:  Bevor Sie versuchen einen neuen Stickrahmen zu definieren, zentrieren Sie den
Schlauchrahmen der GroBe 11.8" X 17.3" (30 X 44cm).

Definiert StickrahmengréBen basierend auf dem Typ des Rahmens, der X/Y-Mal3e und dem
Rahmenmittelpunkt. Die Taste (&) driicken, um den Vorgang zu starten. Sie werden nun
gebeten, eine Rahmenbezeichnung einzugeben. (verfligbare Namen sind Stickrahmen von 1-8).
Betatigen Sie die Taste @ oder @ . um die Bezeichnung des Rahmens zu &ndern.
Drlcken Sie die Taste @ , um fortzufahren.

Sie werden gebeten, den Stickrahmentyp zu wahlen (mdglich ist rechteckig, Kappenrahmen, oval
und rund). Driicken Sie ) oder
, um den Rahmentyp zu wahlen.

Driicken Sie die Taste () , um fortzu- Press @ or @ to chan\ge a character
fahren.

Sie werden gebeten, die X- und Y-MaBe ( YIXLENGTH Y:00.0Qw AX:O(%O'N )
(oder den Durchmesser) zu wahlen; ]

beziehen Sie sich dazu auf die Abbildung Press @ o @ tochange the cursor
rechts. Driicken Sie die Taste () , um position

fortzufahren.

Als nachstes mussen Sie den Mittelpunkt Ihres neuen Stickrahmens festlegen. Dazu wird der
Abstand vom Mittelpunkt der Stichplatte zum Mittelpunkt des Rahmens auf der Y-Achse
gemessen. Geben Sie diesen Wert ein, um den Mittelpunkt des neuen Stickrahmens zu bestim-
men. Driicken Sie die Taste () , um fortzufahren.
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Nun werden Sie gebeten, den Stickrahmen zu speichern; dazu dricken Sie auf @ fur Ja
oder @ fUr Nein. Dann die Taste @ drtcken, um den Stickrahmen zu speichern.
lhr Stickrahmen erscheint dann in der Stickrahmenliste des Menls Optionen. Sie kénnen einen
neu festgelegten Stickrahmen Uberschreiben, aber sobald Sie diesen gespeichert haben, bleibt er
solange im Speicher, bis Sie die Stickmaschine neu konfigurieren.

Testmodus

Die Maschine geht in den Testmodus, wo Garnbriche ignoriert werden und das aufgelistete
Muster weiterlauft, bis die Taste j4ul gedrickt wird. Zum normalen Sticken, diesen Modus auss-
chalten. Es ist lediglich eine Servicefunktion.

Meni Diagnosen

RSA rev level
Zeigt die aktuelle Version der RSA-Dateien und die ausgewahlte Maschinentype an.

BIOS rev level
Zeigt die aktuelle Version der ROM BIOS an.

Motion Controller rev level Zeigt die aktuelle
Version des DSP Chipsets an.

FPGA rev level
Zeigt die FPGA-Version (Field Programmable Gate Array).

Spannung Zeigt die Stromversorgungsspannung (in Ampere) an

Sticktimer Zeigt die gesamte akkumulierte CPU-Zeit und die gesamte Stickzeit. Die CPU-Zeit akku-
muliert, wenn die Maschine angeschaltet wird und die Stickzeit akkumuliert, wenn die Maschine
stickt.

Greifertest
Ermdglicht ein manuelles Testen der Greifereinrichtung. Dricken Sie auf @ , um den
Greifer herauszufahren, und @ , um den Greifer zuriickzuziehen.

Unterfadenkontrolltest

Ermdglicht ein manuelles Testen des Fadenwachters. Jedesmal, wenn der Garnsensor berthrt wird,
ertént ein Signalton. Driicken Sie auf @ , um den Test zu starten; driicken Sie auf @

, um den Test zu stoppen.
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Disk Drive

Der EMT Disk Drive ist ein Diskettenlesesystem, mit dem der Bediener EXPANDED Designs in den
folgenden Formaten sticken kann: DOS 1.44MB, DOS 720K, Tajima, Barudan FMC, Barudan FDR,
und ZSK. Mit dieser Option kann man KEINE Muster im condensed Format sticken. Durch den Disk
Drive bendtigt man keine EDS Systemsteuerung fur die Stickmaschine.

RSA-Dateien installieren

Ist die Stickmaschine Teil eines EDS- oder Wilcom-Systems und das Netz startet die Stickmaschine,
mussen Sie die RSA-Dateien in den EDS Ill Computer laden. Um die RSA-Dateien zu installieren,
starten Sie Microsoft® Windows®, legen Sie die RSA-Diskette in den Disk Drive und fuhren Sie
folgende Schritte aus:

1. Klicken Sie auf Start - Run auf der Aufgabenleiste in Windows 95 (oder File - Run im Windows
3.x Programm-Manager), um das Dialogfenster Laufen zu 6ffnen.

2. Tippen Sie a:\setup.exe und klicken Offnen an (oder OK, wenn Sie mit Windows 3.x arbeiten).
3. Befolgen Sie die Instruktionen auf dem Bildschirm, um die RSA-Dateien zu instalieren.

Das Betriebsprogramm oder die .RSA-Datei fir jede der Stickmaschinen, die mit einem Disk Drive
ausgestattet sind, wird automatisch in das EDS-Steuerungssystem geladen.

Die EMT Disk Drive-gesteuerten Maschinen konfigurieren

Wenn Sie von einem EDS- oder Wilcom-Netz aus arbeiten oder auch den Disk Drive benutzen,
mussen Sie die korrekten .RSA-Dateien installieren, wie vorher genannt, und die Regeln des
Netzwerks beachten, wenn Sie Musternummern an die Stickmaschinen weitergeben. Insbesondere
nachdem das Stickprogramm eingestellt wurde, muf3 die Musternummer fir jede Stickmaschine,
die an eine einzige EDS-Systemsteuerung angeschlossen ist, anders angegeben werden. Wenn
kein Netz an die EMC-Disk Drive gesteuerte Stickmaschine angeschlossen ist, vergeben Sie
Musternummern zwischen 1 und 16.

Betrieb

Hochfahren der Stickmaschine
Sie haben zwei verschiedene Mdglichkeiten hochzufahren. Wenn die Stickmaschine ordnungs-
gemaB konfiguriert ist und an ein EDS- oder Wilcom-System mit .RSA-Dateien angeschlossen ist,
wird die Stickmaschine vom Netzwerk hochgefahren, wenn sie angeschaltet wird.

Wenn die Stickmaschine nicht an ein EDS- oder Wilcom-System angeschlossen ist oder wenn das
System nicht angeschaltet ist und nicht im EDS oder Wilcom-System lauft, wird die Stickmaschine
Uber den Disk Drive hochgefahren. Ein Diskette zum Hochfahren muB im Disk Drive sein. Wenn
sich im Disk Drive keine Diskette befindet erscheint die Meldung: BOOT-DISKETTE EINLEGEN.
Legen Sie die Diskette ein, driicken die Taste und halten diese einen Moment. Wenn die
Maschine richtig hochgefahren ist, wird sie den@jellnamen anzeigen.
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Ein Muster laden

Uber das Netzwerk

Nachdem die Stickmaschine hochgefahren ist, kénnen Sie Muster in den Speicher der
Stickmaschine laden. Wenn Sie Muster tber das Netzwerk laden, sehen Sie bitte die
Betriebsanleitung des EDS-Systems, in dem Sie Erklarungen zum Senden von Mustern vom
Computer an die Stickmaschine finden.

Uber den Disk Drive

Ist die Stickmaschine hochgefahren, kénnen Sie Muster laden:

Meni Verzeichnis

1. @ drtcken, um das Meni VERZEICHNIS anzuzeigen. Wenn im Meni Optionen das richtige
Format eingegeben ist, gehen Sie weiter. Um das Format festzulegen, beachten Sie den
Abschnit "das Format wahlen", bevor Sie fortfahren.

2. Legen Sie die Diskette mit dem zu ladenden Muster in das Diskettenlaufwerk und driicken Sie

die Taste ()

Der Name des ersten Musters im Verzeichnis erscheint im Display der Stickmaschine.

3. Um das im Display angezeigte Muster zu laden, die Taste @ dricken. Wollen Sie das
Muster, dessen Name im Display steht, nicht laden, driicken Sie @@ oder ® O
der gewiinschte Mustername im Display erscheint, dann @ dricken.

Wenn @ betdtigt wird, geht das Licht am Diskettenlaufwerk an, wahrend das Muster in
den Speicher der Stickmaschine geladen wird. Wahrend des Ladens steht im Display der Name
des Musters und daB es geladen wird. Ist der Ladevergang abgeschlossen, erscheint in der
Anzeige MENU MUSTER.
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Das Format wahlen

Mit dem EMT Disk Drive kdnnen Stickmuster in finf Formaten auf die Stickmaschine geladen wer-
den, und zwar: DOS, TAJIMA, BARUDAN FMC, BARUDAN FDR und ZSK.

Formatauswahl

Wenn Sie die Formatauswahl andern mussen, gehen Sie in das Ment Optionen, dann drlcken Sie
oder @ um das Diskettenformat anzuzeigen. Fihren Sie folgende Schritte durch,
um ein neues Format zu wahlen:

1. Das aktuelle Format erscheint in der Anzeige. Um das eingegebene Format zu andern, drtick-
enSie @D oder @  bis das korrekte Format angezeigt wird.

2. Wenn das gewulnschte Format angezeigt wird, die Taste @ drucken.

In den Rahmen einspannen

Das richtige Einspannen in den Rahmen ist wichtig fur Qualitatsstickereien. Das Kleidungsstick
oder der Stoff muB3 straff und glatt sein. Web- und Strickware muB ebenfalls glatt liegen. Befolgen
Sie diese grundsatzlichen Richtlinien, um ordnungsgemalBes Einspannen in den Rahmen zu
gewabhrleisten:

e Immer auf einer glatten Flache einspannen
e Benutzen Sie das richtige Stickvlies

e Benutzen Sie den kleinstmdglichen Rahmen, in den das Muster unter Berlicksichtigung der
Rahmengrenzen pal3t (Siehe auch das MenU Vorzeichnen fir weitere Informationen).

e Streichen Sie das Kleidungsstlck so glatt wie moglich, bevor Sie es einspannen, ein-
schlieBlich des Futters oder des Stickvlieses.

e Prifen Sie immer die Rickseite des Kleidungsstiicks nach dem Einspannen, um
sicherzustellen, daB es nicht knittert oder daB Teile versehentlich gestickt werden.

e Der Stoff im Rahmen darf nicht Gberspannt oder zu straff gezogen werden.

e Beachten Sie, dal3 der innere Rahmen unten nicht Uber den dauBeren Rahmen hinausgeht,
beide Ringe des Rahmens sollten gleichmaBig eingestellt sein.

e Uben Sie.
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Um einen Schlauch- oder flachen Rahmen zum
Einspannen zu benutzen, legen Sie den duBeren
Rahmen auf eine saubere, ebene Flache. Legen Sie
zuerst das Stickvlies hin, dann den Stoff und dann den
inneren Rahmen innerhalb des duBeren Rahmens mit
den Befestigungsschellen nach OBEN zeigend (siehe
Abb. 2-8).

Befestigungsschellen
nach OBEN zeigend
(Abbildung eines
Schlauchrahmens)

Abbildung 2-8

Schnellstart

Der folgende Abschnitt beschreibt die Schritte, die zum Sticken eines Musters notwendig sind.

Zu Position 1 gehen

Dies geschieht normalerweise, wenn die Maschine ladt; findet sie einen Fehler wahrend der
Testfolge beim Laden, mussen Sie den Fehler korrigieren (z.B. wenn die Maschine nicht bei KOPF
OBEN ist, muB man ZU KOPF OBEN GEHEN) und dann zur Position 1 gehen.

Drucken Sie bis in der Anzeige Menii Funktion erscheint, dann die Taste (<))
betatigen. Dricken Sie @ oder bis in der Anzeige ZU POSITION 1 GEHEN
erscheint. Die Taste dricken.

Rahmen wahlen
Im Meni Optionen driicken Sie oder @ bis in der Anzeige RAHMEN WAHLEN
erscheint.

Driicken Sie oder @ , um zur gewiinschten Rahmenoption zu blittern. Die Taste
(D_] betdtigen, um die RahmengréBe auszuwahlen.

Ausrichtung wahlen

Im Menii Optionen dricken Sie @ oder @D bis in der Anzeige Richtungsoption
erscheint. Driicken Sie .\ oder .\ , um durch die Richtungsoptionen zu blattern. Wird
die gewlnschte Richtung angezeigt, dricken Sie die Taste um weiterzu-

fahren. .ﬂ
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Rahmen zentrieren

Im MenU Funktion dricken Sie ‘ oder @& Dbis in der Anzeige ZUM RAHMENMIT-
TELPUNKT GEHEN? erscheint. Driicken Sie die Taste m , um den Rahmen zu zentrieren.

Rahmen anbringen

Schlauchrahmen werden Uber den inneren Rahmen an
der Stickmaschine angebracht (siehe Abb. 2-8).
Dadurch hangt das Material um den Rahmen herunter,
ohne daf3 es beim Sticken zusammengenaht wird.
Flache Rahmen werden Uber den duBeren Rahmen an
der Maschine angebracht.

Schlauchrahmen

Fuhren Sie folgende Schritte durch, um den
Schlauchrahmen an der Stickmaschine zu befestigen:

1. Den Maschinentisch senken, indem das Vorderteil
des Tisches angehoben und gegen Sie gezogen
wird. Legen Sie die Tischplatte auf die unteren
TischstUtzen (Abb. 2-9) und schieben Sie den Tisch
nach hinten bis die Tischplatte einrastet.

2. Befestigen Sie die Schlauchrahmenstitzarme an den
Lochern am X-Wagen fir den ausgewahlten
Rahmen. Benutzen Sie zwei Flligelschrauben far
jeden Stltzarm (siehe Abb. 2-10). Achten Sie
darauf, daB3 die Klemmen (an den Enden, an denen |
der Schlauchrahmen befestigt wird) nach OBEN
zeigen.

Abbildung 2-10

3. Setzen Sie die Stickrahmen ein, indem Sie die
Seitenklammern unter die Federklemmen auf den
StUtzarmen schieben. Achten Sie darauf, daB die
Schlitzschelle (siehe Abb. 2-11) rechts ist (wenn Sie
vor der Maschine stehen). Schieben Sie den Rahmen
nach hinten in die Maschine und lassen Sie ihn ein-
rasten.

Innerer Rahme i
der Stickmaschine

Sonderbemerkungen fiir die EMT 10/4 und 10/4T Schelle mit Sc

Sie MUSSEN alle 5 Tischplatteneinsatze abnehmen,
bevor Schlauchwaren auf den Stickmaschinen EMT 10/4
oder 10/4T gestickt werden kénnen. Tun Sie dies nicht, |
kann dies zu Beschadigungen an der Maschine oder zu
Korperverletzungen fuhren. Lesen Sie Kapitel 1, um Abbildung 2-11
weitere Informationen zu erhalten.
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Flachrahmen

Sie haben die Moglichkeit eine Ausristung zu kaufen, um mit Flachrahmen sticken zu kénnen.
Flachrahmen werden Uber den duBeren Rahmen an der Stickmaschine angebracht, anders als
Schlauchrahmen.

FUhren Sie folgende Schritte durch, um den Flachrahmen an der Stickmaschine anzubringen:

1. Heben Sie die Tischplatte vorne an und ziehen Sie
zu sich. Legen Sie die Tischplatte auf die oberen
TischstUtzen (Abb. 2-12) und schieben Sie die
Tischplatte nach hinten, bis sie einrastet.

2. Die Schlauchrahmenstttzarme von der Vorderseite
des X-Wagens abnehmen. Die beiden
Flugelschrauben, die jeden Stitzarm halten, entfer-
nen (siehe Abb. 2-10).

Fi

3. Befestigen Sie die Flachrahmenadapterschelle mit
den Fligelschrauben am X-Wagen. Achten Sie _ £
darauf, daB der Schlitz des Adapters nach rechts Abbildung 2-12
zeigt.

4. Entlang des X-Wagens (hinter dem Nadelgehduse) befinden sich die Befestigungsstellen fur die
Flachrahmen. Die Befestigungsschellen an der Stickmaschinen sind gefedert, deshalb sollte die
rechte Seite der Rahmenschellen (wenn Sie vor der Maschine stehen) zuerst eingesetzt wer-
den, dann leicht nach rechts schieben (um die gefederte Schelle zu bewegen). Als nachstes die
linke Seite der Rahmenschellen einsetzen. Siehe Abb. 2-13 und 2-14.

Y

N

Flachrahmenbefe
stigungsschelle
(hinter dem
Nadelgehause)

W -
Abbildung 2-13 Den Rahmen nach rechts schieben (wenn

Sie vor der Maschine stehen), dann die
linke Seite des Rahmens einsetzen

Abbildung 2-14
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Ein Muster wahlen

Um ein Muster auszuwahlen, nachdem es zur Stickmaschine geschickt wurde, dricken Sie @
bis die Anzeige zu MENU MUSTER geht. Driicken Sie die Taste @ , das erste Muster
wird gezeigt. Driicken Sie auf (@@ um nach vorne zu blattern oder (D) um riick-
warts durch die Muster im Speicher zu blattern. Blattern Sie durch das Menu, bis Sie das gewin-
schten Muster erreichen. Die LCD-Anzeige zeigt den Namen des Musters, die Stichzahl, die Anzahl
der Farben im Muster und die aktuelle Richtung, die eingegeben ist. Driicken Sie @ um das
Muster auszuwdhlen; die LCD-Anzeige zeigt das nachste Meni an.

Meni Farben

Um die Farbfolge einzustellen, driicken Sie (&) bis die Anzeige MENU FARBEN anzeigt, dann
die Taste @ dricken. Betdtigen Sie

, Um zur nachsten Nummer zu COLOR 1:123456789100-PA
gehenund (@@  um zuriickzugehen. "~
Dricken Sie oder , \
um die Nadelposition zu andern. Driicken Sie Needle position

(3 . um die Farbfolge zu wahlen, die LCD-
Anzeige zeigt das ndachste Mend.

Mogliche Farbwahl
e 1-10 = Nadelnummer

e (0 = Pause nur flr diesen Farbwechsel
e — = diesen Farbwechsel auslassen
e P = Pause nach allen Farbwechseln
e A = Stop fur Applikation
Meni Sticken

Drucken Sie @ , um das Muster in die Warteschlange zu stellen, die LCD-Anzeige zeigt das
nachste Leerlaufmend.
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Das Muster vorzeichnen

Bemerkunag: Ziehen Sie die Nadel oder den NahfuBB NICHT nach unten zum Vorzeichnen.

dricken. @ oder @ dricken, bis auf der Anzeige Musterkontur vorzeich-

nen? erscheint, dann die Taste (&)  driicken. Die LCD-Anzeige zeigt Musterkontur

wird berechnet. Wenn die Kontur berechnet wird, wird Muster Vorzeichnen angezeigt.

Die Taste m drtcken, um die Funktion Vorzeichnen zu aktivieren, der Pantograph begin-
nt sich zu bewegen. Der Rahmen bewegt sich entlang der Kontur des Musters ohne zu sticken.
Die Maschine gibt ein Signal und zeigt eine Fehlermeldung an, wenn sie an die Rahmengrenze
stoBt. Der Signalton bedeutet, daB die Nadel auf den Rahmen sticken wirde. Um diesen Fehler zu
beheben, stellen Sie den Rahmen mittig neu ein, wahlen und verwenden Sie einen gréBeren
Rahmen oder schieben Sie den Rahmen manuell in Position. Nachdem Sie den Fehler behoben
haben, fihren Sie die Funktion Vorzeichnen nochmals aus.

@ driicken, bis auf der Anzeige MENU FUNKTION erscheint, dann @ !

Beginn des Stickvorgangs

Nachdem das Vorzeichnen abgeschlossen ist, @ @ drtcken, um wieder direkt &

zuriick in den Laufmodus zu gelangen. driicken und die Maschine geht an
den Anfangspunkt des Musters. nochmals dricken und die Maschine stickt das
ausgewahlte Muster. Die Maschine stoppt, wenn das Muster fertig gestickt ist und auf
der Anzeige erscheint: MUSTERENDE Um die Maschine anzuhalten, bevor der
Stickvorgang zu Ende ist, [\ auf der Tastatur dricken. Um nach einem Stop
oder einem Fadenbruch welterzustlcken wieder die Taste betatigen.

Stickgeschwindigkeit

Wahrend das Muster gestickt wird, kann die Stickgeschwindigkeit der Maschine geandert werden,
wenn Sie @ @ oder @ drucken.
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Leerlaufanzeige

Wahrend die Maschine in Betrieb ist, kbnnen Sie jederzeit @ @ drtcken, um die
Leerlaufanzeige zu sehen. In der Leerlaufanzeige gibt es zwei Anzeigen, driicken Sie @
um zwischen den beiden hin- und herzuschalten.

Die erste Anzeige (Abb. 2-15) zeigt den
Musternamen, die aktuelle
Stickgeschwindigkeit, die aktuelle Richtung
und die aktuelle Nadelnummer. Abbildung 2-15

DESIGN NAME 850F 1 )

Die zweite Anzeige (Abb. 2-16) zeigt die

Stichzahl, die gewahlte Stickgeschwindigkeit, ( 1234 850 * 1 % DONE )
die Nadelnummer und den gestickten Anteil

in Prozent.

Abbildung 2-16
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3. Zubehor

GrofB3e und kleine Kappenrahmen

Da eine Kappe nicht flach ist, kann sie nicht in einen Flachrahmen eingespannt werden. Um dieses
Problem zu l6sen, wurde eine Spezialeinrichtung, der Kappenrahmen, entwickelt, um Kappen
einspannen zu kénnen. Es gibt zwei GréBen von Kappenrahmen: 7,0cm X 14,2cm (GroB) und
6,3cm X 14,2cm (Klein).

Es gibt drei Teile am Kappenrahmen:

e Der Kappenrahmen
e Der Kappenrahmenantrieb
e Die Kappenrahmenspanneinrichtung

Installation des Kappenrahmenantriebs

Befolgen Sie diese Instruktionen
und sehen Sie die Abbildungen
3-1 und 3-2, um den
Kappenrahmen zu installieren.

1. Die Tischplatte senken, um
Zugang zu den
Befestigungsschellen des
Kappenrahmens unter dem
Kopf zu bekommen.

Hintere
Befestigungsschelle

Sonderbemerkungen fiir die Flagelschraube

EMT 10/4 und 10/4T

Sie MUSSEN alle 5
Tischplatteneinsatze abnehmen,
bevor Kappen auf den Abbildung 3-1

Stickmaschinen EMT 10/4 oder

10/4T gestickt werden kénnen. Tun Sie dies nicht, kann dies zu Beschadigungen an der Maschine
oder zu Koérperverletzungen fihren. Lesen Sie Kapitel 1, um weitere Informationen zu erhalten.

Schwalbenschwanz
befestigungsschelle

2. Wahlen Sie den GroBen oder Kleinen Kappenrahmen aus dem Menl Optionen.

3. DieTaste () (B) dricken, um ins Menl Funktion zu gelangen, wahlen Sie Zum
Rahmenmittelpunkt gehen? und driicken Sie N | , um den Rahmen zu zentrieren.

4. Unter dem Zylinderarm befinden sich diese Kappenrahmenbefestigungsschellen:
e Die Schwalbenschwanzschelle unter dem Nadelbereich
e Die Schelle mit einem runden Loch am Hinterteil des Kopfes.
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\ / Fligelschrauben

Schwalbenschwanzschelle

Abbildung 3-2

5. Die Flugelschraube an der hinteren Befestigungsschelle |6sen.
6. Die Flugelschraube an der Schwalbenschwanzschelle am Kappenrahmenantrieb 16sen.

7. Ziehen Sie die Kappenrahmenwelle in ihre Richtung und befestigen Sie die Rahmenschelle am
Wagen. Sie wird wie beim Flachrahmen angebracht.

8. Flhren Sie die Kappenrahmenwelle in das Loch an der hinteren Befestigungsschelle.
Gleichzeitig wird die Schwalbenschwanzschelle in die Schwalbenschwanzhalterung eingesetzt.

9. Schieben Sie die Kappenrahmenwelle in das Schellenloch bis der Silberring auf der Welle die
hintere Befestigungsschelle berlhrt.

10. Die Flugelschraube an der hinteren Schelle festziehen.
11. Die Flugelschraube an der Schwalbenschwanzschelle festziehen.

12. Diesen Vorgang an jedem Stickkopf einer Vierkopf-Stickmaschine wiederholen.

Erste Einstellung

Wenn Sie den/die Kappenrahmenantrieb(e) zum ersten
Mal installieren, mussen Sie sie gemaR |hrer
Stickmaschine einstellen, um eine gute Stickqualitat zu
gewabhrleisten. Fihren Sie die nachfolgenden Schritte
aus, um den/die Antrieb(e) einzustellen.

1. Installieren Sie den/die Antrieb(e) an dem Kopf/den
Képfen, wenn Sie dies noch nicht getan haben.

2. Losen Sie die vier Schrauben mit Halbrundkopf an der |
Oberseite der Antriebsschelle (siehe Abbildung 3-3). Abbildung 3-3
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3-3

Bewegen Sie das Rahmengestell mehrere Male ganz nach links und ganz nach rechts
(Richtung X), um die Fihrungsstange im Ringantriebsschlitz einzurichten.

Ist die FUihrungsstange eingerichtet, bewegen Sie das Rahmengestell so, dal3 eine der
Schrauben mit der Stichplatte ausgerichtet ist. Ziehen Sie diese Schraube leicht an.

Wiederholen Sie Punkt 4 fur die restlichen drei Schrauben.

Bewegen Sie das Rahmengestell einmal ganz nach links und ganz nach rechts. Wiederholen
Sie nochmals Punkt 4 und ziehen dieses Mal die Schrauben richtig fest.

Verwendung der Kappenrahmeneinspannvorrichtung

Da der Kappenrahmen gebogen ist, ist es schwierig, ihn auf einer flachen Oberflache vorzubereit-
en. Um dieses Problem zu |6sen, wird die Kappenrahmeneinspannvorrichtung an der Tischkante
angeklemmt. Nach dem Anklemmen den Kappenrahmen in die Einspannvorrichtung einrasten
lassen, damit die Kappe gespannt ist. Zum Einspannen der Kappe befolgen Sie die Instruktionen
auf der nachsten Seite.

Eine Kappe einspannen

Zum Einspannen der Kappe in den
Rahmen fuhren Sie folgende Schritte
durch, siehe Abb. 3-4

1.

Mit dem Riegel auf der linken Seite
wird der Kappenrahmen geoffnet
und der Deckel bleibt auf dem Arm
der Einspannvorrrichtung.

Entfernen Sie jegliche Pappe oder
Verpackungsmaterial von der
Kappe.

Ist die Kappe mit einem
SchweiBband versehen, ziehen Sie
dieses nach auBBen. Hat die Kappe
eine Kordel um den Rand, legen Sie
diese nach innen.

Saumhalter

Abbildung 3-4

4. Wenn man Stickvlies anwendet, wird dies an der Innenseite der Kappe aufgelegt.
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5. Legen Sie die Kappe so auf den Kappenrahmen, daB:

e der Kappenrand von Ihnen wegzeigt

e die Vorderseite der Kappe nach oben zeigt

e sich das SchweiBband unter dem viereckigen Halter in der Mitte des Rahmens befindet
e sich die Kappenseiten innerhalb der duBeren Arme des Kappenrahmens befinden.

6. Die Kappe auf den Kappenrahmen schieben, bis das Stickfeld mittig ist. Da es Kappen in ver-
schiedenen Arten und GroBen gibt, mussen Sie bestimmen, wie weit vorne die Kappe sein
sollte.

7. Den Draht des Rahmenriegels Gber der Sperrklinke einhaken, aber nicht festmachen.
8. Die Kappe so gerade, faltenfrei und straff wie mdglich ziehen.

9. Halten Sie die Kappe sicher von unten mit der rechten Hand und schlieBen Sie gleichzeitig den
Rahmenriegel mit der linken Hand.

10. Ziehen Sie das Gummiband des Rahmens Uber den Rand der Kappe, um diese zu sichern.
11. Den Rahmen aus der Einspannvorrichtung klinken.

12. Man montiert den Kappenrahmen auf den Kappenrahmengreifer, indem der Rahmen und der
Greifer ausgerichtet werden und dann die Rahmenschlitze unter den Rollenklemmen am
Greifer einrasten.

13. An der Vierkopf-Maschine diesen Vorgang an jedem Stickkopf wiederholen.
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Erhohte Stichplatten

Erhohte Stichplatten kénnen die
Stickqualitat auf Kappen verbessern. Wenn

Kappenrahmen angebracht werden, bleibt
aufgrund der Rundung des Rahmens zwis- Flgen Sie die zusatzlichen
chen der Stichplatte und der Kappe ein Distanzstiicke unter den
Leerraum. Um diesen Leerraum Standardabstandsstiicken
wegzuschaffen und eine qualitativ hochw-  hinzu.

ertige Stickerei zu erhalten, sollte eine qual-
ifizierter Betreiber oder jemand vom
Wartungspersonal die erhdhten
Stichplatten wie nachfolgend

beschrieben installieren. Siehe Abb. -OWer \
3-5.

Bemerkung:  Wenn Sie mit einer erhdht-
en Stichplatte sticken, verwenden Sie
Distanzstiicke, um den NahfuB3 zu erhohen.

1.

cover

Entfernen Sie die beiden Schrauben, die

die Standardstichplatte befestigen und

ersetzen Sie die Standardplatte durch

die erhdhte Platte. Die erhohte

Stichplatte wird mit den gleichen Abbildung 3-5
Schrauben befestigt. Die Nadel sollte

mittig im Loch in der erhéhten Stichplatte sein.

Nehmen Sie die untere Abdeckung an der Vorderseite des Nadelgehduses ab. Es ist nicht
noétig, das Garn herauszunehmen.

Schieben Sie das Standarddistanzstiick mit einem flachen Schraubenzieher nach oben auf die
NahfuBgreifervorrichtung (siehe Abb. 3-5).

Die Abstandsstiicke gibt es in zwei Starken: 0,020" and 0,040". Jedes Abstandsstlick hat funf
Locher, das an jedem Stickkopf die Halfte der Nadeln abdeckt. Die erhdéhten Stichplatten sind
0,090" hoher als eine Standard-Stichplatte, deshalb sollten Sie zwei Abstandsstiicke von
0,040" auf beiden Seiten jedes Stickkopfes hinzufligen (Nadeln 1-10).

Die Abstandsstlicke mUssen vor der Montage mit Hier schneiden

einer Schere auf einer Seite ausgeschnitten werden.
Beachten Sie Abb. 3-6, damit Sie an den richtigen
Stellen schneiden.

AN
O0000

Abbildung 3-6
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6. Schieben Sie das Abstandsstlick (mit der geschnittenen Seite nach oben zeigend) zwischen die
NahftBe und die Nadelstangen. Das Abstandsstlick wird dann mit einem flachen
Schraubenzieher Gber die Nadelstangen geschoben.

7. Dricken Sie 6@ aus dem Hauptmen( und auf der Anzeige erscheint: MENU
KOPFEINSTELLUNG.

8. Drucken Sie () und auf der Anzeige erscheint: KOPFEINSTELLUNG EIN 110,0.

9. Dricken Sie @ @ . Die Maschine dreht sich in die Position "Kopf oben" und auf der
Anzeige erscheint: ZU KOPF OBEN GEHEN 110,0.

10. Driicken Sie die Taste () @@ - Der Kopf macht eine Umdrehung. Der NafuB A
sollte 0,040" von der Stichplatte entfernt sein.

11. Prufen Sie, ob der NahfuB einen Abstand von 0,030 bis 0,050" zur Stichplatte hat. Falls
erforderlich, figen Sie die nétigen Kombinationen der 0,020 oder 0,040 Abstandsstlicke hinzu
oder nehmen sie weg, um den passenden Freiraum zu schaffen.

BEMERKUNG: Haben die Federn des Néhfusses Uberdruck, kann dies die Federn beschadigen
oder die Stickqualitat beeintrachtigen.

12. Die untere Abdeckung des Nadelgehauses wieder anbringen.
13. Diesen Vorgang an allen Stickképfen der EMT 10/4 oder 10/4T wiederholen.

14.Die Taste  (§) drucken, um das Menu Kopfeinstellungen zu verlassen, dann D)
drtcken, um in das HauptmenU zurtckzukehren.

Wenn Sie wieder Flach- oder Schlauchwaren besticken wollen, gehen Sie in umgekehrter
Reihenfolge vor, um die erhdhten Stichplatten und die zusatzlichen Abstandsstlicke zu entfernen.
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Weitwinkelkappenrahmen

Mit dem Weitwinkelkappenrahmen kann man fast 270° eines Kappenoberteils besticken. Er bein-
haltet:

e Den Kappenrahmen
e Den Kappenrahmenantrieb

e Die Kappenrahmeneinspannvorrichtung

Erste Installierung und Einstellung

Wenn Sie den Weitwinkelkappenrahmenantrieb zum ersten Mal an lhrer EMT installieren, mussen

Sie die folgenden Einstellungen vornehmen. Wenn
Sie dies unterlassen, wird der Kappenrahmen zu
hoher Beanspruchung ausgesetzt sein und die
Stickqualitat wird sich verschlechtern.

1.

Entfernen Sie die unteren Tischplatteneinsatze.
An der EMT 10/4 oder 10/4T mussen Sie nur die
2 groBBen Tischplatteneinsatze entfernen oder
senken.

Vergewissern Sie sich, da3 die Kappenhalter her-
ausgezogen sind, wenn nicht, ziehen Sie sie her-
aus (weitere Informationen finden Sie im
Technischen Handbuch).

Die 3 Innensechskantschrauben entlang der
Schnittstellen-Schelle (Abb. 3-7) und die 4
Innensechskantschrauben, die das Lagergehause
halten (Abb. 3-8) mUssen leicht lose sein.

Bewegen Sie den Rahmen mit der Tastatur ganz
nach hinten (zur RUckseite der Stickmaschine).

Installieren Sie den Antrieb;
fUhren Sie die
Kappenantriebswelle in das
Loch der hinteren
Befestigungsschelle. Setzen
Sie gleichzeitig die
Schwalbenschwanz-
Befestigungsschelle des
Antriebs in die weibliche
Schwalbenschwanz-

Befestigungsschelle. Siehe Abbildung 3-9
Abb. 3-9.

Hintere
Befestigungsschelle

Flagelschraube

Schwalbenschwanz
befestigungsschelle
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6. Schieben Sie die Kappenantriebswelle in das Loch
der hinteren Befestigungsschelle bis zum Anschlag.

Bemerkung:  Wenn Sie die Antriebswelle in das Loch
der hinteren Befestigungsschelle schieben, missen
sich die Kappenhalter Gber der Stichplatte befinden,
damit die Welle nicht blockiert wird.

7. Die Flugelschrauben an der hinteren
Befestigungsschelle und an der
Schwalbenschwanzschelle des Antriebs festziehen
(siehe Abb. 3-10).

8. Positionieren Sie die Antriebskappenhalter auf der
Stichplatte (siehe Abb. 3-11), zentrieren Sie sie zum Abbildung 3-10
Loch der Stichplatte und stellen gleichzeitig ihre ver-
tikale Position ein, indem Sie den Antrieb auf
den Schlitzen im Lagergehause nach oben und
unten bewegen und dabei mindestens eine
Innensechskantschraube auf dem Lagergehduse
mit einem 4 mm-Sechskantschlussel leicht
festschrauben. Die Kappenhalter sollten die
Stichplatte leicht berhren und der Antrieb sollte
frei und ungehindert von vorne nach hinten
geschoben werden kénnen; die Kappenhalter
sollten nicht zur Seite bewegt werden kénnen.

Kappen
halter

Abbildung 3-11

9. Schieben Sie die die Antriebsstange auf, um den
Antrieb ohne Schwierigkeiten mehrmals von vorne nach hinten zu bewegen. Alle 4 Schrauben
am Lagergehause festziehen.

Sonderbemerkung fiir die EMT 10/4 und 10/4t

Bringen Sie den vorgesehenen Zahlenaufkleber an der Antriebsstange und am Stickkopf an, falls
dies nicht im Werk getan wurde. Die Antriebe sollten immer am selben Stickkopf der selben
Stickmaschine, fir die sie angepal3t wurden, installiert werden; wenn die Antriebe zu einem
spateren Zeitpunkt an der Stickmaschine installiert werden, missen die Nummern Ubereinstim-
men. Wiederholen Sie die Punkte 2 bis 9 fir alle Gbrigen Antriebe.

10. Bewegen Sie den Rahmen mittels der Tastatur nach vorne und verbinden Sie den
Kappenantrieb mit den zwei Flligelschrauben der Rahmenschnittstellen mit dem Rahmen.

11. Ziehen Sie die 3 Innensechskantschrauben an der Schnittstellen-Schelle mit einem 3mm
Kurzarm-SechskantschlUssel fest, bis sie die Schelle leicht beriUhren. Die Schnittstellen-Schelle
muf3 immer noch nach oben und unten bewegt werden kénnen. In Abb. 3-7 sehen Sie, wo
sich die Schrauben befinden.
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12.

13.

14.

15.

16.

Richten Sie die Schnittstellen-
Befestigungsschelle aus. Hierflr bewegen Sie
den Rahmen zuerst ganz nach links, indem
Sie den X-Wagen schieben. Achten Sie
darauf, daB kein Spalt zwischen der
Antriebsstange und dem Antriebsring entste-
ht (siehe Abbildung 3-12). Falls erforderlich,
drlicken Sie die Stange leicht runter und
ziehen Sie die entsprechende , E
Innengechskantschraube an der Schnitt;tellen— Abldung 3-12 '
Befestigungsschelle leicht an. Dann schieben
Sie den X-Wagen und bewegen den Rahmen ganz nach rechts und wiederholen den Vorgang.

Bewegen Sie den Antrieb immer wieder ganz nach rechts und ganz nach links, daB die
Antriebsstange einen festen Kontakt mit dem Antriebsring hat und sich ungehindert bewegt.
Wenn die Antriebsstange keinen festen Kontakt mit dem Antriebsring hat, 16sen Sie die 3
Innensechskantschrauben und wiederholen Schritt 14.

Ziehen Sie sorgfaltig alle 3 Innensechskantschrauben an der Schnittstellen-Schelle fest, ohne
daB sich die Schelle bewegen kann.

Wiederholen Sie die Schritte 11 bis 14 fur alle Gbrigen Antriebe, falls nétig.

Drlcken Sie auf @ @ , um in das MenU Funktionen zu gehen; wahlen Sie Zum
Rahmenmittelpunkt gehen? und driicken Sie auf , um den Rahmen zu zentrieren.
lhr(e) Weitwinkelkappenrahmenantrieb(e) ist/sind komplett eingestellt und betriebsbereit.
WICHTIG Wenn Sie die eingestellt Kappenrahmenoption an einer anderen Stickmaschine ver-
wenden wollen, prifen Sie die Einstellung an der neuen Stickmaschine, um eine gute
Stickqualitat zu gewahrleisten. Diese Einstellung muB nur vorgenommen werden, wenn der
Kappenrahmenantrieb zum ersten Mal an der Maschine installiert wird.

Beim Weitwinkelkappenrahmen sind erhéhte Stichplatten NICHT erforderlich.
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Installation des Weitwinkelkappenrahmenantriebs

Der nachfolgende Abschnitt beschreibt, wie der Antrieb installiert werden mul3, nachdem er
vorher montiert und eingestellt wurde. Wenn Sie den Antrieb vorher nicht montiert haben, lesen
Sie den Abschnitt Este Installierung und Einstellung. Um den Kappenrahmenantrieb an der
Stickmaschine EMT zu installieren, fuhren Sie folgende Schritte durch:

1. Entfernen Sie die Tischplatte um Zugang zu den Befestigungsschellen fir den Kappenrahmen
zu haben, die sich unter den Stickk&pfen befinden

Sonderbemerkungen fiir die EMT 10/4 und 10/4T

Die beiden groBen Tischplatteneinsatze MUSSEN gesenkt oder entfernt werden, bevor man Kappen auf
der EMT 10/4 oder 10/4T stickt. Unterlassung kann zu Beschadigungen an der Maschine oder zu
Verletzungen fihren. In Kapitel 1 finden Sie weitere Informationen. Vergleichen Sie ebenfalls die
Nummer auf dem Antrieb mit der Nummer am Stickkopf, um gute Stickqualitat zu gewahrleisten.

2. Die GroBe des Weitwinkelkappenrahmens wird automatisch gewahlt.

3. Dricken Sie @ @ , um ins Menu Funktion zu gehen; wahlen Sie Zum
Rahmenmittelpunkt Gehen? und driicken Sie , um den Rahmen zu zentrieren.

e Die weibliche Schwalben-
schwanzschelle unter
dem Nadelbereich

e Die hintere Befestigungsschelle

Befestigungsschelle (mit
einem runden Loch am
Hinterteil des Kopfes).

FlGigelschraube

Schwalbenschwanz
befestigungsschelle

5. Die Flugelschraube an der

hinteren Befestigungsschelle Abbildung 3-13
|6sen.

6. Die Flugelschraube an der mannlichen
Schwalbenschwanzschelle am Kappenrahmenantrieb
|6sen (Abb. 3-14).

7. Verbinden Sie den Weitwinkelkappenrahmenantrieb
mit dem X-Wagen durch die Fligelschrauben an der
Schnittstellenschelle.

8. Fuhren Sie die Kappenrahmenwelle in das Loch an
der hinteren Befestigungsschelle. Gleichzeitig wird
die mannliche Schwalbenschwanzschelle in die
weibliche Schwalbenschwanzbefestigungsschelle
eingesetzt.

Fligelschrauben

Abbildung 3-14
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9. Schieben Sie die Kappenrahmenwelle so weit wie méglich in das Schellenloch.
10. Die Fligelschraube an der hinteren Schelle festziehen.
11. Die Fligelschraube an der mannlichen Schwalbenschwanzschelle festziehen.

Bemerkung Wenn Sie den Weitwinkelkappenrahmenantrieb zum ersten Mal an der
Stickmaschine installieren, nehmen Sie die Einstellungen aus dem vorherigen Abschnitt vor.

12. Diesen Vorgang an jedem Stickkopf an der EMT 10/4 oder 10/4T wiederholen.

!

\Q/ Montieren Sie den Antrieb immer zuerst an die Befestigungsschellen und befestigen ihn
dann am Rahmen. Dadurch wird die Qualitat lhrer Stickerei verbessert.

Die Spanneinrichtung

Um die Spanneinrichtung zu installieren, fihren Sie folgende Schritte aus:

1. L&sen Sie die zwei Flugelmuttern, die sich
hinten am Weitwinkelkappenrahmen befind-
en (siehe Abbildung 3-15).

2. Fuhren Sie bitte die Fihrungen des Spanners
in die zwei Locher vorne an dem
Weitwinkelkappenrahmen (durch die beiden
Fligelmuttern an der Hinterseite).

Wit —Fliigelmuttern

3. Ziehen Sie die beiden Flugelmuttern fest. Abildung 3-15

Abbildung 3-16 zeigt einen bereits fertig instal-
lierten Spanner.

Bemerkung:  Eventuell miUssen Sie den
Spanner leicht nachstellen, um fir unter-
schiedliche Kappenhdhen die jeweils optimale
Spannung zu erreichen. Lésen Sie dann einfach
die Flugelmuttern, schieben Sie den Spanner in
seine richtige Position und ziehen Sie die
Fligelmuttern wieder fest.

Spanneinr
ichtung

Abbildung 3-16

Um den Spanner wieder abzunehmen, fihren
Sie die Schritte bitte in umgekehrter Reihenfolge durch.
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Wide-Angle Cap Frame

Die Kappenrahmeneinspannvorrichtung

Um die Kappenrahmeneinspannvorrichtung zu
installieren, ziehen Sie bitte die Klammer fest,
bis die Einspannvorrichtung richtig festgehalten
wird. Abbildung 3-17 zeigt eine bereits mon-
tierte Kappenrahmeneinspannvorrichtung.

Abbildung 3-17

Einspannen in einen Weitwinkelkappenrahmen

Das Einspannen in einen Weitwinkelkappenrahmen sollte so einfach wie das Einspannen in einen
normalen Kappenrahmen sein. Fihren Sie die unten genannten Schritte zum Einspannen in einen
Weitwinkelkappenrahmen durch:

Y

Als erstes befestigen Sie die
Kappeneinspannvorrichtung auf einer
stabilen Flache.

Um beste Stickqualitat zu erhalten,
benutzen Sie den Gummistreifen, er sorgt
fir genligend Abstand und die richtige
Rahmenspannung. Ziehen Sie den
Streifen Uber die Einspann-vorrichtung...

Der Kappenrahmen hat einen Metallgurt
mit einer Spange am Ende. Achten Sie
darauf, daB diese Spange an den
AUSSEREN beiden Léchern mit Schrauben
befestigt ist und NICHT an den inneren
beiden Lochern.

...und legen Sie die Enden ZWISCHEN
diese Klemmenstitzen und die
Kappeneinspann-vorrichtung.

Betriebsanleitung fur Typ EMT 10T, 10/4 und 10/4T

Jetzt schieben Sie den Kappenrahmen auf die
Einspannvorrichtung. Dabei missen Sie auf-
passen, daB das Einspannelement der
Kappeneinspannvorrichtung genau in den
Schlitz des Kappenrahmens paBt und der
Kappenrahmen fest unter die beiden
'Walzenklemmen rutscht.

L. W

Jetzt kann geeignetes Unterlegmaterial um den
Gummistreifen gelegt werden. Das
Unterlegmaterial bleibt AUSSERHALB der
Statzen und wird UNTER den Positionsgeber
geschoben. Sie kénnen mehrere Schichten
Unterlegmaterial verwenden.

Melco Embroidery Systems
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Als ndchstes bereiten Sie die Kappen zum  Das SchweiBBband komplett herunter- ~ Wenn die Kappe eine Litze hat, bewegen
Sticken vor. Offnen Sie die hintere lassen. sie diese um die Kappe nach innen und
Halterung. unter den Rand wie gezeigt.

Wenn die Litze innen einen Endfaden hat,  Legen Sie die Kappe jetzt auf den Ziehen Sie die Seite des
schneiden Sie den so kurz wie moglich, Kappenrahmen. Das SchweiBband SchweiBbandes gegen den
damit er nicht in die Stickerei kommt. sollte sich unter dem Positionsgeber ~ Kappenrahmen und nach unten.

Lassen Sie nur ca. 1/4" der Litze von da

) ; . befinden und der Rand sollte zentriert
ab, wo sie an die Kappe genaht ist..

sein und nach oben zeigen.

Etwaigen "Materialstau" des Um das SchweiBband zu sichern, S;hlieBen Sie den .Metallgurt und passen
SchweiBbandes entfernen, indem Sie  schwenken Sie den Metallgurt nach ~ Sie auf, daB das eine Band des Gurts in
es zum Rahmen hin umfalten. oben und tber das SchweiBband und  die Nut des Positionsgebers pait ... und

das andere Band genau entlang der

den Kappenrand. Randkante liegt.
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Wide-Angle Cap Frame

16

Damit die Metallgurte des
Kappenrahmens einwandfrei passen,
fUhren Sie Schritt 17 immer durch,
wenn Sie den Kappenstil andern.
Schritt 17 muB nicht durchgefihrt wer-
den, wenn der Kappenstil nicht gean-
dert wird. In diesem Fall lassen Sie die
Spange ganz einfach einschnappen
und schlieBen sie.

Losen Sie die Flugelmuttern am Metallgurt, die
Spange wird einschnappen lassen und
geschlossen...dann schiebt man diese mit
einem starken Werkzeug Uber die
Flugelmuttern auf dem Gurt nach unten. Nicht
zuviel Druck dabei austben. Die Fligelmuttern
wieder anziehen.

Ziehen Sie die elastischen Randhalter Gber
den Kappenrand nach vorne. Ziehen Sie
die Falten mit leichtem Druck aus der
Kappe. Um den Kappenstoff zu sichern,
befestigen Sie zwei Klemmen...

...an jeder Stutze. Die Klemmen wer-
den mit den Griffen nach unten
abgewinkelt und zur Mitte der Kappe
hin angebracht.

Jetzt kdnnen Sie den Kappenrahmen aus
der Einspannvorrichtung nehmen.
Vergessen Sie nicht, auch die
Gummistreifen abzunehmen. lhre Kappe
ist nun ordentlich eingespannt.

.

Wenn es so aussieht, mussen sie
nochmals eingestellt werden.

Vergewissern Sie sich, daB3 die
StUtzen ordentlich zur Mitte des
Kappenrahmens ausgerichtet sind.
So sollte das aussehen!

Betriebsanleitung fur Typ EMT 10T, 10/4 und 10/4T

Wenn die Stltzen gebogen sind und
die Kappeneinspannvorrichtung
beriihren, biegen Sie sie in Position
zurlick.

Melco Embroidery Systems
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Eingespannte Kappe auf den Antrieb
setzen

Losen Sie die 3 Klammern vom
Kappenrahmenantrieb (siehe Abb. 3-23). Schieben
Sie den Rahmen auf den Antrieb, so dal3 er an der
richtigen Stelle einrastet. Klemmen Sie die 3
Klammern wieder auf dem Antrieb fest.

Es kann sein, dal3 Sie den X-Wagen nach vorne
ziehen musen, um die Kappe auf dem Antrieb
anbringen zu kénnen.

Benutzung der Spanneinrichtung

Die Spanneinrichtung wird an dem
Kappenrahmenantrieb angebracht und erhoht
die Spannung des Kappenoberteils wahrend des
Bestickens der Kappe. Diese zusatzliche
Spannung tragt dazu bei, die Stickqualitat zu
verbessern, besonders bei Kappen ohne
Struktur. Die Spanneinrichtung verbessert auBer-
dem die Qualitat bei sehr weichen Kappen und
Kappen mit flachem Oberteil. Da aber der .
Spanner die Hohe des Stickfeldes um ca. 0,23 in Abbildung 3-24
(6mm) reduziert, konnen Sie die

Spanneinrichtung eventuell nicht benutzen, ohne zuvor die Gesamthdhe des Musters zu veran-
dern.

Fliigelmuttern

Wenn Sie versuchen, die Spanneinrichtung zu benutzen, ohne die Héhe entsprechend zu veran-
dern, werden Sie sehen, daB die Stickqualitat auf der Kappe nach oben hin schlechter wird. Die
Spanneinrichtung wird die Stichplatte berihren und das Rahmengestell daran hindern sich so weit
weg zu bewegen, wie es fir die Musterhdhe nétig ist.

Die Spanneinrichtung muB fir jede unterschiedliche Kappenart, die Sie auf Ihrer Maschine bestick-
en, nachgestellt werden. Um den Spanner nachzustellen, |6sen Sie einfach die Fligelmuttern und
schieben Sie die Spanneinrichtung rein oder raus und ziehen dann die Fligelmuttern wieder fest
(siehe Abb. 3-21). Die Scheibe sollte das Oberteil der Kappe leicht herausdriicken (um die
Spannung zu erhdhen). Es gibt hier keine allgemeine "Regel" fur die Nachstellung, da es heutzu-
tage so viele verschiedene Arten von Kappen gibt.

.1, Stellen Sie bitte den Spanner nicht so fest nach, daB die Feder (die den Spanner heraus-

= ()7 drickt) vollig zusammengedrickt wird. Wenn Sie dies tun, kann der Spanner die

Bewegung der Kappe wahrend des Stickvorgangs behindern und zu einer
Beeintrachtigung der PaBgenauigkeit und zu schlechter Stickqualitat fihren.
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Stickfeld

Durch die vielen unterschiedlichen Kappenhohen, ist die Hohe des Stickfeldes von Kappe zu
Kappe verschieden. Bei der Berechnung der Hohe des Stickfeldes fir die verschiedenen GréBen
des Kappenoberteils helfen Ihnen die folgenden Formeln:

Y=A - 1.18 Where:
- n Y= height of the sewing field in inches
X=14.25 A=height of the crown in inches
Y=A - 30 Where:
X=362mm Y= height of the sewing field in millimeters

A=height of the crown in millimeters

\ /

~( )~ Denken Sie daran, wenn Sie die Absicht haben, den Spanner zu verwenden, wird die Hohe

des Stickfeldes um ca. 0,23in (6 mm) vermindert.

Kappenmuster

Muster, die sich gut auf flachen Kleidungsstticken sticken lassen, sind eventuell fir Kappen nicht
so gut geeignet, aufgrund der ungleichen Spannung, die der Kappenrahmen erzeugt.
Nachstehend finden Sie einige Tips, um die Stickqualitat beim Arbeiten mit dem
Weitwinkelkappenrahmen zu verbessern:

e Um ein Wegrutschen zu verhindern, punchen Sie das Muster von der Mustermitte aus,
beginnen Sie in der Mitte und sticken Sie auf der einen Seite der Kappe. Gehen Sie dann
wieder zurlick zur Mitte und sticken Sie dann auf der anderen Seite.

e Sticken Sie immer erst komplette Musterelemente fertig, bevor Sie zur anderen Seite
Ubergehen, z.B., wenn Sie eine Schrift mit Schatten sticken, dann sticken Sie zunachst
einen Buchstaben und den dazugehorigen Schatten, dann den nachsten mit Schatten,
usw. Dies verhindert eine standige Zieh- und Schiebebewegung des Kappenstoffes. Bei
Unterlagen sollte man ebenfalls so verfahren.

* \Wenn Sie ein Muster sticken, das sehr viele Heftstiche enthélt, sollten Sie diese nach
Maoglichkeit in Plattstich umwandeln. Heftstiche verlieren leicht an PaBgenauigkeit.

e Bei groBen Mustern sollten Sie versuchen die Richtung der Stiche abzuwechseln. Damit
wird eine standige Zieh- und Schiebebewegung des Kappenstoffes verhindert.

e Verwenden Sie mehr Stiche fur die Unterlage um das Muster zu stabilisieren und um ein
Verziehen zu verhindern. Kappen, deren Oberteil durch Nahte in sechs Segmente unterteilt
ist, brauchen in der Mitte, dort wo die Naht sitzt, mehr Unterlagen.

e Mit einem selbstklebenden Stickvlies kdnnen Sie die beiden vorderen Segmente fest
zusammenhalten.

Auch wenn das Abandern lhrer Muster zum Sticken auf Kappen zu mehr Schneidefunktionen und
Nadelwechseln fihrt, so bringt es Innen doch eine viel bessere Stickqualitat.

Betriebsanleitung fir Typ EMT 10T, 10/4 und 10/4T Melco Embroidery Systems
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Der Schieber ahmen

Der Schieberahmen ist ein Rechteck aus Aluminium, das diagonal die Gesamtlange des X-Wagens
einnimmt und das von den Tischplatten getragen wird. Der Stoff wird von Stoffklammern, die sich
am Schieberahmen befinden, festgehalten. Der Schieberahmen hat ein maximales Stickfeld pro
Kopf von11,02" x 16" (28cm x 40,6cm) fur die EMT 10/4 oder 10/4T und 11,02" x 19,69" (28cm
x 50cm) fur die EMT 10T.

Oft wird nur das Unterlegmaterial in den Schieberahmen eingespannt und einige kleine Stlcke
Stoff werden auf das Vlies mit einem temporaren Stoffkleber befestigt. Mit diesem Verfahren spart

man Zeit beim Einspannen und erreicht eine héhere Produktionsrate bei vorgefertigten Teilen von
Kleidungsstlicken wie Etiketten, Aufnahern, Kragen und Taschen.

Installation des Schieberahmens
Befolgen Sie folgende Anweisungen, siehe Abb. 3-25.

(Schieberahmen fir die EMT 10/4 abgebildet)

Befestigungslécher

o - 5 —

Abbildung 3-25

1. Vor der Installierung des Schieberahmens mul3 sichergestellt werden, daB sich die Tischplatten

in ihrer richtigen Position befinden. Ohne die Tischplatten kann der Schieberahmen beschadigt
werden.

2. Den Schieberahmen unter den/die Kopf/Képfe legen, so dal3 die Befestigungslécher zum X-
Wagen zeigen.

3. Die Befestigungslocher des Schieberahmens muissen zu den Lochern am X-Wagen passen, die
Fligelschrauben werden in die entsprechenden Locher am X-Wagen eingesetzt.

4. Nach dem Einsetzen werden die Schrauben festgezogen.

110280-03 Rev. E 3. Zubehor



3-18 Sash Frame

Lagerung des Schieberahmens

Den Schieberahmen nicht verbiegen, sonst funktioniert er nicht mehr ordnungsgemaB. Wird er
nicht benutzt, sollte er langsweise aufgehdngt werden.

Rahmenauswahl

Vor dem Sticken mit dem Schieberahmen, im Meni Optionen einen Rahmen fir den
Schieberahmen oder einen Spinnenrahmen (falls geeignet) wahlen. Wird dies unterlassen, kann es
zu einer Beschadigung der Stickmaschine fuhren.

Einspannen in den Schieberahmen

Fur den Schieberahmen gelten die gleichen Vorschriften wie fir gewdhnliche Rahmen.
1. Den Stoff so glatt wie moglich Gber den Schieberahmen legen.

2. Die erste Schelle an der X-Wagenseite des Rahmens in der Nahe einer Ecke anbringen. Die
Flugelschiene sollte vom Stickfeld wegzeigen.

3. 6 der 300cm Schellen entlang der Ruckseite des Rahmens an der EMT 10/4 oder 10/4T befes-
tigen; benutzen Sie 1-220cm Schelle und 1-300cm Schelle entlang der Ruckseite des Rahmens
an der EMT 10T.

4. Den Stoff straff ziehen und die gleiche Anzahl Schellen an der Vorderseite des Rahmens
anbringen.

5. Eine 220cm Schelle an jedem Rahmenende an der EMT 10/4 oder 10/4T befestigen und eine
220cm Schelle an jedem Rahmenende an der EMT 10T.

Spinnenrahmen

Ein Spinnenrahmen ist ein Rahmen oder Ring, der einen anderen Rahmen hdlt. Spinnenrahmen
kdnnen an der Stickmaschine angebracht werden und machen es moglich, daB Kleidungsstticke
einzeln in den Rahmen eingespannt werden kdnnen, ohne daB3 der Rahmen herausgenommen
werden muB. Der duBerste Rahmen hat Schellen, mit denen er am Rahmengestell befestigt wird.

Es sind zwei Spinnenrahmen verflgbar. Der eine wird an den Schieberahmen angebracht und der
andere wird wie ein Flachrahmen an der Stickmaschine angebracht.

Betriebsanleitung fir Typ EMT 10T, 10/4 und 10/4T Melco Embroidery Systems
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Installation der Spinnenrahmen am Schieberahmen

1. Die Flugelschrauben fir den Spinnenrahmen am Schieberahmen anbringen, aber noch nicht
festziehen.

2. Den inneren Ring aus dem 21cm-Rahmen mit den beiden Schellen entfernen (siehe Abb. 3-
26).

3. Den Spinnenrahmen, den Sie benutzen wollen so einsetzen, daB die Offnung in der Spinne fir
den Rahmenspanner auf der Schelle zentriert ist und der Schlitz nach hinten zeigt (Schelle A in
Abb. 3-26). Die Spinne mit einem 21 cm Rahmenspanner sichern.

4. GemaB Abb. 3-26 die Schelle A in ihre Position an der Fliigelschraube an der Ruckseite des
Schieberahmens schieben, dann die Schelle B an ihre Position an der Fligelschraube an der
Vorderseite des Schieberahmens setzen.

Schelle A
Offnung fur den
Rahmenspanner
21cm
Rahmenspanner
Schelle B

Abbildung 3-26

5. Die Flugelschrauben festziehen
6. An jedem Stickkopf der EMT 10/4 oder 10/4T wiederholen.

Bemerkung:  Nachdem die Spinnenrahmen verwendet wurden und BEVOR nur mit
dem Schieberahmen (ohne Spinnenrahmen) gestickt wird, mussen die Fligelschrauben
entfernt werden, sonst kann es sein, da3 die Stickmaschine beschadigt wird.
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Lampen

EMT 10T

Die EMT 10 wird mit einer verstellbaren Lampe, die am Tisch befesti
einen separaten EIN/AUS-Schalter, der sich am '
Lampengehause befindet (Abb. 3-27). Den Schalter =
drtcken, um die Lampe EIN oder AUS zu schalten.

gt ist, geliefert. Die Lampe hat

-—

Zum Auswechseln der Glihbirne muf3 der Strom .
abgeschaltet werden, dann wird das Lampengehause =~ EIN/AUS =%

abgeschraubt. Benutzen Sie eine 12V/20W -Schalter
Hallogenlampe (es befindet sich eine im
Zubehorkasten).

Bemerkung:  Waschen Sie Ihre Hande bevor Sie mit
der Hallogenlampe herumhantieren, Ol und Fett kon-
nen die Lampe beschadigen.

Abbildung 3-27

A

EMT 10/4 oder 10/4T

Die EMT 10/4 hat eingebaute Leuchtstoffrohren Uber
dem Tisch. Die Lampen haben einen separaten
EIN/AUS-Schalter, der sich neben dem Hauptschalter |
befindet (siehe Abb. 3-28). Den Schalter driicken, um
die Lampe EIN oder AUS zu schalten.

Lichtschalte/

X

Stromschalter

o

Zum Auswechseln der Gluhbirne muB der Strom
abgeschaltet werden, die alte Glihbirne wird leicht
gedreht und herausgenommen. Die Kontakte der
neuen Birne mit den Kontakten an der Maschine aus- A-bi‘ldung 3-28
richten. Die neue GlUhbirne einsetzen und fest-

drehen. Benutzen Sie eine a 3’ 25W

Leuchtstofflampe (Melco Teilenummer 010394-01).
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Garnspuler

Den Garnspuler gibt es zwei Grundausfihrungen: eingebaut in der EMT 10T oder als einzelnes
Gerat. Siehe Abbildungen 3-29 und 3-30.

Eingebéuter
~ Garnaufspuler |

Separater
Garnaufspuler

r”jﬁ/

Abbildung 3-29 Abbildung 3-30

Garnauswabhl

Obwohl Standardstickgarne als Unter- oder Obergarn benutzt werden kénnen, sind die
Stickergebnisse je nach Garngewicht und Zusammensetzung verschieden. Dinne, schwache
Garne erhthen das Risiko von Fadenbrichen. Dagegen machen dicke, glatte Garne Probleme bei
der Stichqualitat von fertigen Stickereien. Um ein gutes Stickergebnis zu erhalten, mul3 fir jedes
Garn die Fadenspannung eingestellt werden. Das Gewicht des ausgewahlten Garns und die
Spannung, die zum Aufspulen gewahlt wird, bestimmen wieviel Garn auf die Spule gespult wird
und wie oft das Garn ausgewechselt werden muB. Fir die meisten Falle ist ein Baumwollgarn
oder eine Corespunbaumwollgarnzusammensetzung (wie z.B. RASANT) in 40 oder 50 (DTEX
Nummern 135x2 bzw.
128x2) empfehlenswert.

. ()
Betrieb
1. Legen Sie den Faden
an wie gezeigt in Abb.
3-31.

Das Garn um die Garnspule in der gezeigten
FRichtung wickeln.
C

C=>

Abbildung 3-31
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2. Legen Sie eine leere Garnspule (P/N 008499- '
01) auf den Spulerschaft und wickeln das L
Garn 6-8 Mal in der angegebenen Richtung {1
straff um die Spule. Das Garnende nahe an '
der Spule abreiBen oder abschneiden. stellhebel

3. Bewegen Sie den Stellhebel auf EIN (siehe In, die angegebene
Abb. 3-32) und das Spulen beginnt. Wenn Richtung bewegen
das Garn vollstandig aufgewickelt ist, stoppt
der Spuler automatisch.

Bemerkung:  Um die Fullmenge festzulegen, \
regulieren Sie die Position des Schalters Garn S
Voll an dem Stellhebel indem Sie die beiden .

Schrauben oben am Hebel verwenden. Die Abbildung 3-32
Fullmenge sollte bei ca. 80% der
Spulenkapazitat liegen oder ca. 0,04" (1mm) unter der Kante des Spulenflansches sein.

4. Den Stellhebel auf AUS stellen, die aufgespulte Spule herausnehmen und das Fadenende
abreiBen oder abschneiden.

In Abb. 3-33 (Teil A) sieht man ein ordentlich aufgespulte Spule. Die Teile B bis E in Abbildung 3-
30 zeigen unsauber aufgespulte Spulen. Regulieren Sie die Spulerspannung, den Fadenweg oder
den Schalter Garn Voll, um den Spulvorgang zu korrigieren, falls eine der unten gezeigten
Situationen auftritt.

L | s
\\\\\ NEREEs ~ | | | |
Teil A T TellB © TeilC Teil D T TeilE
RICh:[Ige Falsche Unterfillt oder zu | Falsche Uberfullte
b Garnfullung ¢} Fadenfiihrung o geringe te Spannung und Garnspule

Spannung  th Fadenflhrung

Abbildung 3-33
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Motorschutz

Der Motor des Garnspulers ist mit einem
Hitzeschalter ausgestattet, um den Motor und die &
Antriebsleitungen im Falle einer Uberbelastung zu
schitzen. Wenn der Garnspuler aufgrund einer
Uberbelastung stoppt, befolgen Sie bitte diese
Schritte, um das Problem zu l6sen:

1. Stellen Sie den Stellhebel auf AUS.

2. Heben Sie die Behinderung auf und élen die
Antriebswelle (siehe Abb. 3-34).

3. Wenn der Motor abkuhlt, stellt sich der
Hitzeschalter automatisch wieder ein. Abbildung 3-34

4. Stellen Sie den Stellhebel auf EIN, um den
Betrieb wieder aufzunehmen.

Spulen

Der Garnspuler ist vorgesehen fir
Aluminiumgarnspulen Tnr 008499-01), die mit
dem Gerat geliefert werden. Werden andere
Garnspulen verwendet, kann es passieren, daf3
die Spule auf dem Garnspulenschaft nicht richtig
festgehalten wird. Die meisten nicht standard-
maBigen Garnspulen haben einen Schlitz in der
Spulennabe, der die Schaftfeder des Garnspulers
halt und die Spule festhalt. Wenn Sie diese Art
Garnspule verwenden, missen Sie die
Schaftfeder wieder an ihre Stelle zurtickbringen.
Siehe Abb. 3-35 und fuhren Sie folgende Schritte
durch:

Unteres Loch

1. Entfernen Sie die Feder aus dem (oberen) Abbildung 3-35

Standardloch im Schaft mit einer Nadel.

2. Schieben Sie die Feder in den Schaft bis das Federende im zweiten (unteren) Befestigungsloch
einrastet.

3. Dies ist die Betriebsposition fir Garnspulen mit Schlitz in der Nabe.
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Wartung des Garnspulers

Wenn der Garnspuler standig oder stark
gebraucht wird, kann es sein, dal3 Sie den &
Garnspulerschaft 6len missen. Geben Sie einen
Tropfen Nahmaschinenol auf den
Garnspulerschaft, wie in Abb. 3-36 gezeigt.
Drehen Sie den Garnspulerschaft per Hand, bis
sich der Schaft leicht und frei bewegt.

Hier dlen

Abbildung 3-36
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4. \Wartunq durch den Bediener

Dieses Kapitel beschreibt die Wartung der Maschine. Zusatzlich mul3 das Bedienungs- und
Wartungspersonal jedoch an einer von Melco zugelassenen Schulung teilnehmen, bevor es die
Maschine wartet.

Eine Nadel auswechseln

Jede Nadel hat eine Nadelanzugsstellschraube, /
mit der sie in Position gehalten wird, wie in Stellschraube der
Abb. 4-1. abgebildet. Verwenden Sie den Nadelklemme INadelklemme
kleinen Schraubenzieher aus dem  -—---—--
Werkzeugkasten und gehen Sie wie folgt vor, Lcﬁ
um eine Nadel auszuwechseln: ]

Nadelstange

1. Die Stellschraube gegen den Uhrzeigersinn
drehen, bis die Nadel aus der Nadelstange Maschine
herausgenommen werden kann. Nehmen /
Sie die Stellschraube nicht heraus.

Vorderseite der Tuch

2. Die neue Nadel mit der .Schrégsei’.te der Abbildung 4-1
Nadelspitze zur Hinterseite des Stickkopfes
gerichtet so weit wie mdglich in die Nadelstange schieben und die Stellschraube wieder
anziehen. Das Nadel6hr sollte direkt nach vorne zeigen.

Fadenbruchschalter
Jeder Stickkopf hat einen Fadenbruchschalter unter der
Spanneinrichtung mit den Positionen &(EIN), (AUTO)

und @ (AUS) (siehe Abb. 4-1). Durch den Schalter wird kon- A @ Q)
trolliert, ob jeder einzelne Kopf wirklich sticht, wahrend er

durch das Muster geht. In der nachstehende Tabelle sind die Abbildung 4-2
Funktionen dieses Schalters zusammengefal3t.
EINSTELLUNG FUNKTION
Stickt wahrend der Wiederaufnahme nach einem
A Fadenbruch und dem Einsetzen eines

Stickrahmens. Verwendet zum nochmaligen
Besticken eines Feldes.

Nur Stickkdpfe mit Fadenbrichen sticken
wahrend der Wiederaufnahme nach einem
N

Fadenbruch oder Einsetzen eines Stickrahmens.
Sollte im Normalbetrieb benutzt werden.
Deaktiviert den Stickkopf
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4-2 Maintenance

LED-Fadenbruchanzeiger

Neben jedem Fadenbruchschalter befindet sich eine Lichtanzeige, die einen Fadenbruch anzeigt
(siehe Abb. 4-2). Wenn ein Fadenbruch festgestellt wird, leuchtet die Anzeige an diesem Kopf.
Blinkt das Licht, zeigt es einen Unterfadenbruch an, leuchtet es standig, zeigt es einen
Oberfadenbruch an.

Reinigen

AuBenflachen

Die auBeren Kunststoffflachen einmal pro Monat mit einem weichen, sauberen Tuch, einem
milden Reinigungsmittel und Wasser reinigen. Vor dem Wischen das Tuch auswringen. Wasser
oder andere Flissigkeiten dirfen nicht in die Maschine oder auf eine der Betriebsflachen gelan-
gen.

BEMERKUNG: Wenn aus Versehen Wasser oder FlUssigkeit an die Maschine kommt, mit
einem sauberen trockenen Tuch abwischen und warten, bis die Maschine vollstandig trock-
en ist, bevor sie wieder angeschaltet wird.

Im Bereich des Doppelumlaufgreifers
1. Diesen Bereich einmal im Monat reinigen. Die Maschine muBB3 AUSGESCHALTET sein.

2. Die 2 Schrauben der Stichplatte abnehmen und diese hochheben.

3. Die freigelegte Flache mit einer Birste, die sich bei der Ausristung befindet, reinigen oder den
Schmutz mit Druckluft beseitigen.

Bemerkunag: Je nach Art des verwendeten Materials kann es sein, dal3 dieser Bereich
ofter gereinigt werden muB. Werden Lintstoffe verwendet, muf3 dieser Bereich einmal pro
Tag gereinigt werden, damit die Maschine bestmoglich arbeiten kann.

Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich um die Stickmaschine sollte immer ordentlich und frei von Hindernissen sein.

Betriebsanleitung fir Typ EMT 10T, 10/4 und 10/4T Melco Embroidery Systems



Lubrication 4-3

Schmierung

Die EMT 10T, 10/4 und 10/4T mussen regelmaBig gewartet werden, damit sie bestens funktionieren.
Am Ende jedes Musters zeigt eine Meldung, wann die nachste Wartung fallig ist. Driicken Sie ()

, um ins Ment Kundendienst/Wartung zu gelangen. Die Taste @ dricken, um zu dem
fur die Ausfihrung der Wartungsarbeit erforderlichen MenU zu blattern. Alle notwendigen Werkzeuge
befinden sich in der Bedienerausristung. Sie kénnen ein leichtes Nahmaschinendl verwenden (erhaltlich
von Accessory Resource Corporation), um lhre Stickmaschine zu 6len; eine kleine Flasche befindet sich
in der Bedienerausristung.

Bemerkung: Bevor Sie die Maschine élen, sollten Sie alle Kleidungsstiicke von der Maschine
nehmen. Weiterhin sollten Sie auch in jedem Menid Schmierung, auBer dem 8-Stunden-Mend,
alle Stickrahmen entfernen; im Acht-Stunden-MenU bewegt sich der Kappenrahmenantrieb,
um das Ol zu verteilen, so daB dieser an der Maschine bleiben muB. Da das
Wartungsprogramm in den meisten MenUs eine Rahmenbewegung benétigt, kénnen Sie lhre
aktuelle Startposition nicht behalten.

Driicken Sie () , um Schritt fiir Schritt durch das Menii zu gehen. Jedes Mal wenn Sie die Taste

dricken, geht die Maschine in ihre ndchste Position. Lesen Sie diese Seiten, um alle
Komponente wahrend dieses Vorgangs zu élen. Sind Sie durch alle Menls gegangen und haben diese
abgeschlossen, wird die Anzeige leer sein.

Am Ende jedes Musters erscheint die Meldung. Um die Meldung vortbergehend zu entfernen, kénnen
Sie auf irgendeine Taste drticken, aber um die Meldung zu I6schen, muB die erforderliche Wartung
durchgefuihrt werden (bis die Wartung wieder fallig ist). Verwenden Sie das Ol, das sich in der
BedienerausrUstung befindet.

Aufgrund der beschrankten Software erhalten Sie mehrfach Meldungen zur Schmierung fur ver-
schiedene Schmierungsintervalle. Wenn Sie zum Beispiel die 40-Stunden-Wartung durchfihren, sticken
ein Muster und mussen dann die 80-Stunden-Wartung durchfihren. Der Grund dafdr ist, daB der
Zahler, der die Zeit fur jede Meldung aufstellt, nicht zurlickgestellt wird bis die Wartung durchgefiihrt
wurde.

In diesen Abschnitt finden Sie alle Informationen fir die Schmierung. Befolgen Sie die unten stehenden
Schritte zu jeder Meldung.

1 Tropen Ol
draufgeben wie
gezeigt

Der Greifer muf3 gedlt werden

Wenn diese Meldung erscheint, gehen Sie in
das MenU 4-Stunden-Schmierung und drlicken
Sie die Taste  (3) . Wird Greifer
angezeigt, dricken Sie @ . Durch diesen
Befehl bewegt die Z-Achse den Greifer in die
richtige Position zum Olen (250°). Siehe Abb.
4-3, um den Greifer zu 6len. Nach Beendigung
die Taste (3)  dricken.

Dieser Vorgang muf durchgefthrt werden,
damit die Meldung verschwindet.

Abbildung 4-3
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4-4 Lubrication

8-Stunden-Wartung fallig

Diese Zeitangabe erfolgt nur, wenn ein Kappenrahmen eingesetzt wird. Dieser Vorgang muf
durchgefiihrt werden, damit die Meldung verschwindet. Der Antrieb kann an der Maschine
bleiben, wenn die Wartung durchgefihrt wird.

Wenn Sie einen Kleinen oder GroBen
Kappenrahmen benutzen, gehen Sie in das
MenU 8-Stunden-Schmierung und driicken die
Taste (< . Die Taste @ oler@
drtcken, bis Kappenrahmenantriebswelle
erscheint, dann ()  drucken. Die Y-
Achse bewegt den Kappenrahmen in die
richtige Position zum Schmieren. Bringen Sie 1
Tropfen Ol auf jede Seite der Welle (sieche Abb.
4-4, um die Kappenrahmenantriebswelle zu
olen). Nach Beendigung die Taste @ Abbildung 4-4
drtcken. Die Schiene bewegt sich hin und her,

um das Ol zu verteilen.

Wenn Sie einen Weitwinkelkappenrahmen ver-
wenden, gehen Sie in das Menu 8-Stunden-
Schmierung und drticken Sie die Taste ()
DieTaste @@  oder @ betati-
gen, bis Weitwinkelantriebswellenfiihrung
erscheint, dann die Taste () driicken; ;
der x-Wagen wird sich nach vorne bewegen. ‘ Antriebswellenfihrung
Wischen sie die Flusen von beiden 3
Antriebswellen (siehe Abb. 4-5). Geben Sie Abbildung 4-5
einen Tropfen Ol auf die Antriebswellenfiihrung
(die untere Welle) so nah wie mdglich am
Kappenrahmenantrieb, dann driicken Sie (<)

, um den X-Wagen nach hinten zu bewegen.
Wischen Sie die Flusen von beiden Wellen.
Geben Sie einen Tropfen Ol auf die
Antriebswellenfiihrung auf das Plastikteil (siehe
Abb. 4-6). Nach Beendigung drlcken Sie @
. Der X-Wagen wird sich hin- und herbewegen,
um das Ol zu verteilen.

o~

Die Flusen von bei-
den Wellen wischen

Abbildung 4-6
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Lubrication 4-5

40-Stunden-Wartung féllig Juuu

Erscheint diese Meldung, gehen Sie in das Menu
40-Stunden-Wartung, dann dricken Sie @ 20

Hier 1-3 Tropfen
Ol hingeben

Wenn obere Verbindungsstange angezeigt wird,
drucken Sie (@) . Das S
Nadelgehduse wird an die richtige Position zum ?
Schmieren bewegt (Nadel 1 und 180° der Z-
Achse). Abb. 4-7 zeigt das Schmierloch in der
Maschine. Fiihren Sie den Oler durch das
rechteckige Loch neben dem roten Punkt auf der
rechten Seite des Kopfes. Nach Beendigung
ricken Sie :

Roter
Punkt

Abbildung 4-7

Dieser Vorgang muB3 durchgefiihrt werden, damit
die Meldung verschwindet.

Y Wil

80-Stunden-Wartung féllig

Erscheint diese Meldung, gehen Sie in das
Meni 80-Stunden-Schmierung, dann dricken
Sie die Taste . Gehen Sie wie folgt
vor, um jeden Bereich zu 6élen.

-3 Tropfen
Ol hier
hingeben

1. Wird untere/obere Nadelstange angezeigt,
drucken Sie die Taste (@) . Esist

ol @ <
keine Bewegung notwendig. Siehe Abb. 4-

AN

8, um die unteren und oberen
Nadelstangen zu 6len. Schmieren Sie die
Nadelstangen far alle zehn Nadeln. Nach
Beendigung die Taste ()  dricken.

A/

3 Tropfen
Ol hier
hingeben

Abbildung 4-8
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4-6 Lubrication

Das Nadelgehaduse wird an seine erste dieses Loch geben
Position zum Olen gebracht (Nadel 1). Siehe
Abb. 4-9, um den Nadelstangenantrieb an
Nadel 1 zu 6len. Siehe auch Abb. 4-9, um
die V-Schiene zu dlen. Geben Sie das Ol in

2. Wird Nadelstangenantrieb/V-Schiene fon O |
angezeigt, driicken Sie die Taste () . Q 3-5 Tropten Ol in

[©)]

der V-Schiene so nah wie méglich an das H “ H “ H H H H H “ L
Nadelgehause. Um Zugang zu diesen Zonen , 1 Tropfgn Ol'in die V-
an der EMT 10/4 oder 10/4T zu bekommen, An§|cht des Schiene geben
fihren Sie den Oler durch das Loch mit der ~ Nadelgehauses von oben

roten Hulse an der Vorderseite der Platte. Abbildung 4-9

Benutzen Sie eine Lampe, wenn nétig.

Driicken Sie () , um das

Nadelgeh&use zu Nadel 10 zu bewegen. Olen  3-5 Tropfen Ol in

Sie den Nadelstangenantrieb wie in Abb. 4-  dieses Loch geben &

10 gezeigt. Olen Sie ebenfalls die V-Schiene

auf dieser Seite des Kopfes. Nach © NN
Beendigung driicken Sie  (<=1) . Der Kopf 5 60
wird sich vor- und rtickwarts bewegen, um

das Ol zu verteilen 1 Tropfen 81 in'die H “ H “ H M M M H “

V-Schiene geben Ansicht des Nadelgehauses
A i ﬂ E von oben
Abbildung 4-10
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Lubrication 4-7

3. Wird untere Verbindungsstange angezeigt,
dricken Sie @D . Das °
Nadelgehause wird an die richtige Position
zum Olen gebracht (Nadel 10, 150° der Z-
Achse). Siehe Abb. 4-11, um die untere
Verbindungsstange zu schmieren. Wenn
notig, benutzen Sie eine Lampe. Nach
Beendigung drlcken Sie die Taste @

Ansicht
.ﬂ linke Seite

Abbildung 4-11

o 3-5 Tropfen Ol
7y hier hingeben

4. Wird Y-Schienen angezeigt, driicken Sie
(3) . Die Y-Schiene wird in die
richtige Position zum Olen gebracht.
Nach Beendigung driicken Sie die Taste
(die Y-Schiene wird sich vor-

und zuriickbewegen, um das Ol zu
verteilen. Bei der EMT 10T befinden sich 50>
die Y-Schienen nicht direkt unter dem '
Schlitz. Sie mussen den Oler leicht !
gegen die Mitte der Maschine halten, /
um die Schienen zu erreichen. Abb. 4-
13 zeigt, wo sich die Schienen befinden
(ohne Seitenplatten).

=

1-2 Tropfen auf die
Vorder- und Rlickseite der Y-
24 Schiene durch diesen Schlitz
geben. Auf der linken Seite der

Maschine wiederholen |

“Abbildung 4-12

t.

Oler

Querschnitt \ Schlitz
(Vorderansicht) ’

@)
Y-Schiene ’

Mittelpunkt der
‘-I\/Iaschine

Tisch

Abbildung 4-13
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4-8 Lubrication

5. Wird beweglicher Rahmen, hinterer Stift am Messerarm angezeigt, driicken Sie die Taste @
. Die X/Y-Achse wird in die Rahmenmitte bewegt. Entfernen Sie die hintere Abdeckung
(Abb. 4-14). Siehe Abb. 4-15, um den beweglichen Rahmen des Fadenschneiders und den
hinteren Stift des Messerarms zu élen. Nach Beendigung drlcken Sie die Taste @
Bringen Sie die hintere Abdeckung wieder an.

Ansicht von oben
ﬁ (ohne Abdeckung)

= --
S 1 Tropfen Ol an
R }\M/#/ alle vier Stellen
O

geben
’ (beweglicher
- [ Rahmen)
seu8 |40
N 1 Tropfen Ol hier
hingeben (hinterer Stift

Abbildung 4-14

@ A " Abbildung 4-15

1 Tropfen Ol hier Ansicht von
hingeben (Vorderstift) oben (ohne

Stichplatte)

am Messerarm)

6. Wird Fadenschneidemesserantriebsarm,

vorderer Stift angezeigt, driicken Sie

. Es muB nichts bewegt werden, um
den Fadenschneidemesserarm und den
Stift zu 6len. Entfernen Sie die
Stichplatte. Siehe Abb. 4-16, um den
Fadenschneidemesserarm und den Stift
zu 8len. Nach Beendigung die Taste ()

drticken. Die Stichplatte wieder
anbringen.

1 Tropfen Ol an
jede Stelle geben
(Messerantriebsarm)

7. Wird Fadenschneider-Pickersockelwelle,
Stangendrehzapfen angezeigt, driicken
Sie die Taste (=) - Es muB nichts Abbildung 4-16
bewegt werden, um die
Fadenschneider-Pickersockelwelle und den Stangendrehzapfen zu élen. Siehe Abb. 4-17, um
die Fadenschneider-Pickelsockelwelle und den Stangendrehzahpfen zu 6len. Nach Beendigung
die Taste @ dricken. Der Picker dreht sich nach innen und auf3en.
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Lubrication 4-9

Wenn lhre Stickmaschine

keinen Fadenschneider hat,

mussen Sie die Punkte 5, 6 ) 1 Tropfen O (
oder 7 nicht durchfihren. hier 1 Tropfen Ol in
Damit ist die 80-Stunden- hingeben \ dieses FL)och geben
Wartung abgeschlossen. Es (Stangendreh g (Pickersockelwelle)
mussen ALLE Operationen zapfen)

durchgefiihrt werden, damit

die Meldung verschwindet. L min )

Hl
Abbildung 4-17
480-Stunden-Wartung féllig

Wenn diese Meldung erscheint, gehen Sie in das Meni 480-Stunden-
Schmierung, dann driicken Sie die Taste @ . Erscheint X-
Achse, betatigen Sie die Taste (3) . Dadurch bewegt sich
der X-Trager an die richtige Stelle zum Olen. Bevor Sie den X-Wagen
6len kénnen, mussen Sie die Aluminiumabdeckung abnehmen; es
befinden sich 6 Schrauben auf der Oberseite der Abdeckung. Alle 6 Abbildung 4-18
Schrauben entfernen und die Abdeckung des X-
Wagens vorsichtig abheben.

gy

Der X-Wagen ist ein Metalltrager mit einer Nut ent- = <&_2

lang der Vorder- und Riickseite (entlang der B { TO
Oberkante). Wenn Sie den X-Wagen 6len, geben
Sie einen Tropfen Ol in die Nut an jeder Seite des
Metalltragers. Abb. 4-18 zeigt die Nut entlang der
Vorderseite des X-Wagens; auf der Ruckseite dieses
Tragers befindet sich ebenfalls eine Nut.

An jeder
Stelle 6len

Siehe Abb. 4-19, um den X-Wagen an der EMT 10T
zu olen.

Siehe Abb. 4-20, um den X-Wagen an der EMT Abbildung 4-19

10/4 oder 10/4T zu dlen. An jeder Stelle dlen;
an der anderen Seite des

Die Abdeckung am X-Wagen wieder anbringen; '“\ 1 Tragers wiederholen =

achten Sie darauf, dafR die Schrauben nicht zu fest \

angezogen werden. —

Nach Beendigung die Taste @ dricken. Der
X-Wagen wird sich vor- und zurtickbewegen, um
das Ol zu verteilen.

110280-03 Rev. E 4. Wartung
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4-10 Lubrication

2100-Stunden-Wartung féllig

Wenn diese Meldung erscheint, gehen Sie in
das Meni 2100-Stunden-Schmierung und
betatigen die Taste () . Fuhren Sie die
nachfolgenden Schritte durch, um alle
Bereiche zu schmieren.

1. Wird Farbwechselnocke angezeigt, driick-
en Sie die Taste (D) . Das
Nadelgehause geht zu Nadel 10. Siehe
Abb. 4-21, um die Farbwechselnocke zu
6len; VERWENDEN SIE NUR EINE GERINGE
MENGE OL, um die
Farbwechselnockenstifte zu 6len. Nach v
Beendigung die Taste ()  driicken Abbildung 4-21
(die Maschine wird einige Farbwechsel
durchfihren, um das Ol zu verteilen).

2. Wird Aufnahmehebelnocke und Kurvenrolle angezeigt, die Taste () driicken. Das
Nadelgehduse bewegt sich zu Nadel 1, um ‘
ordentlich gedlt zu werden. Benutzen Sle
einen Baumwollappen und EINE GERINGE
MENGE OL, um die Aufnahmehebelnocke
und Kurvenrolle zu schmieren.

Siehe Abb. 4-22, um die
Aufnahmehebelnocke und die Kurvenrolle
an der EMT 10T zu 6len. Wenn nétig,
nehmen Sie eine Taschenlampe.

Figure 4-23 " Figure 424

Betriebsanleitung fur Typ EMT 10T, 10/4 und 10/4T Melco Embroidery Systems



Lubrication 4-11

An der EMT 10/4 oder 10/4T muUssen Sie die
Seitenabdeckung entfernen, um Zugang zur
Nocke an Kopf #1 zu bekommen. Entfernen
Sie die 3 Schrauben an der Vorderseite
(siehe Abb. 4-23) und I6sen Sie die 2
Schrauben an der Oberseite (siehe Abb. 4-
24). Sie mussen die Nocke an allen 4 Képfen
6len. Wenn nétig, nehmen Sie eine
Taschenlampe. Nach Beendigung bringen Sie
die Abdeckung wieder an.

Antriebswelle

Am Ende die Taste @ driicken.

3. Wenn Sie einen Weitwinkelkappenrahmen
verwenden, erscheint die Meldung
Weitwinkelantriebswelle; driicken Sie die
Taste () . Den Weitwinkelantrieb
von der Maschine entfernen. Die Flusen von
der Antriebswelle wischen (siehe Abb. 4-25).

Die 2 Schrauben, die die hintere Stltzschelle
halten mit einem 2mm Sechskantschlissel
|6sen (siehe Abb. 4-26).

Die hintere StUtzschelle entfernen.

Die Antriebswelle und die
Antriebswellenfiihrung aus der Vorderseite
des Antriebs ziehen, bis die Lager frei liegen.
(siehe Abb. 4-27).

10 Tropfen Ol auf die Lager geben.

Abbildung 4-27

Die Antriebswelle und die
Antriebswellenfihrung nach oben durch das
Lagergehduse schieben.

Die hintere Stltzschelle anbringen und die 2 Schrauben festziehen.
Am Ende die Taste @ dricken.

Sie mussen alle Schritte durchfiihren, um die Meldung zu I6schen.
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Replacement Parts

Ersatzteile

Sicherungen

Zwei Sicherungen kénnen vom Bediener ausgetauscht werden. Wenn eine Sicherung ausgetauscht
werden muB, beziehen Sie sich auf folgende Tabelle fir den geeigneten Sicherungsnennstrom.
Verwenden Sie keine anderen Sicherungen als die hier angegebenen:

STICKMASCHINE

115V NENNSTROM

230V NENNSTROM

EMT 10

5A (010162-05)

2.2 A(010162-25)

EMT 10/4 (T)

10 A(010162-10)

5A(010162-05)

Um die Sicherung auszuwechseln, gehen Sie wie folgt vor:
1. Den Strom abschalten und den Stecker herausziehen.

2. Direkt Uber der Steckdose ist ein kleiner Plastikdeckel
(siehe Abb. 4-28). Klemmen Sie jede Seite dieses
Deckels an den in Abb. 4-28 gezeigten Stellen mit lhren
Fingerndgeln ab.

3. Ist der Deckel abgeklemmt, ziehen Sie am Deckel, um
den Sicherungshalter herauszunehmen (siehe Abb. 4-
29).

4. Die Sicherungen auswechseln und den Sicherungshalter
wieder zurlicksetzen.

5. Das Stromkabel wieder anschlieBen und den Strom ein-
schalten.

Werkzeugausriistung

Die Werkzeugausristung enthalt folgende Teile und ist in
der Bedienerausristung mit eingeschlossen:

Plastikdeckel

=

Abbildung 4-29

12-teiliger Standardinnensechs-
kantschlUsselsatz

Innensechskantschraube
ndreher

1/16" Innensechs-
kantschlUssel

Phillips #2 Schraubenzieher

Kurzer gerader
Schraubenzieher

9/64" Innensechs-
kantschlUssel

Gerader kleiner Schraubenzieher

Werkzeughalter

5/23 Innensechs-
kantschlUssel

Phillips Winkelschraubenzieher

Werkzeugverlangerung

6-teilieger metrischer
Innensechskant-
schlisselsatz
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Replacement Parts

Bedienerausriistung

Die Bedienerausristung ist identisch mit der fur die EMT 10T, 10/4 und 10/4T, auBer den
Handbuchern. Nachfolgend finden Sie eine Liste mit allen Teilen, die sich in der Ausriistung

befinden:
PART NUMBER DESCRIPTION

761003-01 OILER
003772-01 NEEDLE, ARC, 80/12R, 10PK, 16 X
761008-01 BRUSH, LINT
006795-01 MONOFILAMENT
861689-01 LUBRICANT, GREASE T517, 2 OZ
001532-01 BAR, NDL
006846-01 KIT, TOOL, UNIVERSAL
007505-01 SHIM, NDL CS
110113-01 WARRANTY, STATEMENT, LIMITED, 12 M
003772-03 NEEDLE, ARC, 80/12FG, 10/PK, 16 X
005577-01 BUMPER, WASHER
001528-01 CLAMP, NDL, ASSY
001537-01 SPRING, HLDING, NDL BAR
007559-01 SPRING, CHECK, TNSNR, THD
007591-01 DAMPER, NDL CLAMP
009027-01 GAGE, COMBINATION, UTC
005917-01 DISK, RSA FILES (2 DISKETTES), ED
005378-01 DISK, RSA FILES, (1 DISKETTE), ED
110191-01 ABOUT YOUR TRAINING
005703-01 TUBE, GUIDE, THD, THD TREE, 9.7"
011350-01 BULB, REPLACEMENT, FLEX-LITE 12V/12W

110280-03 Rev. E
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4-14 Replacement Parts

Ersatzteile

EMT 10T

Um Ausfallzeiten auf ein Minimum zu beschranken, schlagt Melco vor, einige Ersatzteile auf Lager
zu haben, um leichte Austausch- und Wartungsarbeiten vornehmen zu kénnen. Melco liefert eine
Ersatzteilausristung (TN 010431-01); sie enthalt folgende Teile:

PART NUMBER DESCRIPTION
010369-01 CABLE, ETHERNET, NTWRK, INTFC
009448-03 PCB, KEYBOARD, DISPLAY, EMT, ASSY
009452-01 PCB, CPU, ASSY
009419-01 PCB, MOTOR DRIVER, EMT10, ASSY
009000-01 HOOK, ROTARY, SM BOBBIN
004267-01 CASE, BOBBIN
007924-01 FOOT, PRESSER, ASSY
005617-01 KNIFE, MOVABLE
009411-01 PCB, CLR CHNG, EMT, ASSY
010107-01 UTC, ASSY
344924-01 STRAP, WRIST, STATIC
005600-01 KNIFE, SPRING, FIXED
006671-01 PRESSER UNDER THREAD
008471-01 VELCRO, GRABBER, FLARRED
010432-01 KIT, FUSE, EMT10
007505-01 SHIM, NDL, CS
110138-01 LIST, HARDWARE, SPARE
001532-01 BAR, NDL
001840-01 CLAMP, STOP, NDL BAR
003586-01 BLADE, GRABBER
001528-01 CLAMP, STOP, NDL BAR
004643-01 SCREW, NDL PLATE
341992-06 SCREW, FIXING ROTARY HOOK
009832-01 PCB, ESTOP, ASSY

Betriebsanleitung fir Typ EMT 10T, 10/4 und 10/4T
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Replacement Parts

EMT 10/4 oder 10/4T

Um Ausfallzeiten auf ein Minimum zu halten, schlagt Melco vor, einige Ersatzteile auf Lager zu
haben, um leichte Austausch- und Wartungsarbeiten vornehmen zu kénnen. Melco liefert eine
Ersatzteilausristung (p/ns 010901-01, 010898-01, 010900-01, and 010899-01); sie enthalt fol-

gende Teile:
p/n 010901-01
PART NUMBER DESCRIPTION

010689-01 CABLE, ETHERNET, NTWRK, INTFC, 50
010107-01 UTC, ASSY
001532-01 BAR, NDL
007924-01 FOOT, PRESSER, ASSY
008490-01 CASE, BOBBIN, SM. W/SPRING
009000-01 HOOK, ROTARY, SM BOBBIN
006520-01 PLATE, NEEDLE, UTC
001840-01 CLAMP, STOP, NDL BAR
003586-01 BLADE, GRABBER
008471-01 VELCRO, GRABBER, FLARRED
001528-01 CLAMP, NDL, ASSY
001828-01 SCREW, SET, NDL CLAMP
005600-01 KNIFE, SPRING, FIXED
006671-01 PRESSER, UNTER THREAD
005617-01 KNIFE, MOVABLE
007505-01 SHIM, NDL CS
110231-01 LIST, HARDWARE, SPARE, 4 HD
004803-01 ASSY, PKNG, SPARE PARTS KIT
010902-01 KIT, FUSE, EMT 10/4(T)

110280-03 Rev. E
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Replacement Parts

p/n 010898-01

PART NUMBER DESCRIPTION
009578-01 PCB, LV DRIVER, ASSY, EMT 10/4
010689-01 CABLE, ETHERNET, NTWRK, INTFC, 50
010280-02 PCB, Y-HOME, ASSY, EMT10/4
009452-01 PCB, CPU, ASSY
344924-01 STRAP, WRIST, STATIC
010107-01 UTC, ASSY
009407-04 PCB, INTFC, ASSY EMT 10
009411-01 PCB, CLR CHNG, EMT, ASSY
001532-01 BAR, NDL
007924-01 FOOT, PRESSER, ASSY
008490-01 CASE, BOBBIN, SM, W/SPRING
009000-01 HOOK, ROTARY, SM BOBBIN
006520-01 PLATE, NEEDLE, UTC
001840-01 CLAMP, STOP, NDL BAR
001528-01 CLAMP, NDL, ASSY
001828-01 SCREW, SET, NDL CLAMP
010027-01 PCB, ESTOP, ASSY, EMT 10/4
009448-01 PCB, KEYBOARD, DISPLAY, EMT, ASSY
007505-01 SHIM, NDL CS
110231-01 LIST, HARDWARE, SPARE, 4 HD
004803-01 ASSY, PKNG, SPARE PARTS KIT
010902-01 KIT, FUSE, EMT 10/4(T)

Betriebsanleitung fir Typ EMT 10T, 10/4 und 10/4T
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Replacement Parts

4-17

p/n 010900-01
PART NUMBER DESCRIPTION

010689-01 CABLE, ETHERNET, NTWRK, INTFC, 50
010107-01 UTC ASSY
001532-01 BAR, NDL
007924-01 FOOT, PRESSER, ASSY
008490-01 CASE, BOBBIN, SM, W/SPRING
009000-01 HOOK, ROTARY, SM BOBBIN
006520-01 PLATE, NEEDLE, UTC
001840-01 CLAMP, STOP, NDL BAR
001528-01 CLAMP, NDL, ASSY
001828-01 SCREW, SET, NDL CLAMP
007505-01 SHIM, NDL CS
110231-01 LILST, HARDWARE, SPARE, 4 HD
004803-01 ASSY, PKNG, SPARE PARTS KIT
010902-01 KIT, FUSE, EMT 10/4(T)

110280-03 Rev. E
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Replacement Parts

p/n 010899-01
PART NUMBER DESCRIPTION

009578-01 PCB, LV DRIVER, ASSY, EMT 10/4
010689-01 CABLE, ETHERNET, NTWRK, INTFC, 50
010280-01 PCB, Y-HOME, ASSY, EMT 10/4
009452-01 PCB, CPU, ASSY
344924-01 STRAP, WRIST, STATIC
010107-01 UTC, ASSY
009407-01 PCB, INTFC, ASSY EMT 10
009411-01 PCB, CLR CHNG, EMT, ASSY
001532-01 BAR, NDL
007924-01 FOOT, PRESSER, ASSY
008490-01 CASE, BOBBIN, SM, W/SPRING
009000-01 HOOK, ROTARY, SM BOBBIN
006520-01 PLATE, NEEDLE, UTC
001840-01 CLAMP, STOP, NDL BAR
003586-01 BLADE, GRABBER
007545-01 VELCRO, WIPER, PILE
001528-01 CLAMP, NDL, ASSY
001828-01 SCREW, SET, NDL, CLAMP
00